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Introduccién

Acerca de este manual

El objetivo del guia del usuario de hp 12c es ayudarle a sacar el méximo partido a su
inversién en la calculadora financiera programable hp 12c. Aunque seguramente la emocién
de tener en sus manos esta eficaz herramienta financiera le impulsara a dejar de lado este
manual para empezar a “pulsar botones” inmediatamente, le resultard beneficioso a la larga
leerlo y practicar con los ejemplos que incluye.

A la introduccién le sigue una breve seccion denominada Facilitar los calculos
financieros, en la que vera lo faciles que son los calculos financieros con su hp
12c. El resto del manval se divide basicamente en tres partes:

o Enla Parte | (secciones 1 a 7) se describe la forma de utilizar las diversas funciones
financieras, matematicas, estadisticas y otras funciones (excepto las de programacién)
que ofrece la calculadora:

® Enla Seccién 1 se describen los primeros pasos. Se explica la forma de utilizar el
teclado, hacer calculos aritméticos sencillos y célculos en cadena, asi como la
forma de utilizar los registros de almacenamiento (“memorias”).

En la Seccién 2 se explica la forma de utilizar las funciones de porcentaje y
calendario.

En la Seccién 3 se explica la forma de utilizar las funciones de interés simple,
inferés compuesto y amortizacién.

® En la Seccién 4 se explica la forma de realizar andlisis de flujos de caja
descontados, célculos de bonos y célculos de depreciacion.

En la Seccion 5 se describen diversas caracteristicas de funcionamiento, como la
memoria continua, la pantalla y las teclas de funcién especiales.

® En las secciones 6 y 7 se explica la forma de utilizar las funciones estadisticas,
mateméticas y de alteracién de nomeros.

o EnlaParte Il (secciones 8 a 11) se describe la forma de utilizar las eficaces funciones de
programacién de la calculadora hp 12¢.

o En la Parte lll (secciones 12 a 16) se ofrecen soluciones paso a paso de problemas
especializados de bienes inmuebles, préstamos, ahorros, andlisis de inversién y bonos.
Algunas de estas soluciones pueden calcularse manualmente; otras requieren ejecutar
un programa. Como las soluciones programadas son completas y paso a paso, puede
utilizarlas facilmente, sin tener que crear sus propios programas. Pero si usted decide
empezar a crear sus propios programas, analice los programas que se utilizan en las
soluciones. Contienen ejemplos de técnicas y practicas de programacién
recomendables.

o Los diversos apéndices describen més detalles del funcionamiento de la calculadora e
incluyen la informacién de garantia y asistencia técnica.
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o Puede utilizar el Indice de teclas de funcién y el Indice de teclas de programacién que
se encuentran al final del manual como péginas de referencia tiles de la informacién
que contiene el manual.

Calculos financieros en el Reino Unido

Los célculos de la mayoria de los problemas financieros del Reino Unido son idénticos a los
de EE.UU. (descritos en este manual). Sin embargo, en el Reino Unido deferminados
problemas requieren métodos de célculo distintos de los que se emplean en EE.UU. Consulte
el Apéndice F para obtener més informacion.

Para obtener mds soluciones de problemas financieros

Ademés de las soluciones especializadas encontradas en las Secciones 12 a 16 de esfe
manual, puede encontrar muchas mas en el manual hp 12¢ Solutions Handbook. Este manual
incluye soluciones de problemas de préstamos, previsiones, precios, estadisticas, ahorros,
andlisis de inversién, finanzas personales, fitulos, hipotecas canadienses, curvas de
aprendizaje de fabricacién y teoria de colas. Puede obtener el manual de soluciones en su
distribuidor autorizado de HP. Hay un Manual de Instrucciones disponible online
(www.hp.com/calculators).
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Facilitar los
calculos financieros

Antes de empezar a leer este manual, veamos lo fécil que es hacer céleulos financieros con la
calculadora hp 12c. Mientras practica con los siguientes ejemplos no se preocupe por
aprender a ufilizar la calculadora, pues su funcionamiento se explicara con defalle a partir
de la Seccion 1.

Ejemplo 1: Supongamos que quiere asegurarse de que podrd financiar la educacién
universitaria de su hija dentro de 14 afios. Prevé que el coste serd de aproximadamente
6.000 € al afio (500 € al mes) durante 4 afios. Su hija retiraré de una cuenta de ahorro 500
€ al comienzo de cada mes. ¢Cuénto tendria que haber depositado en la cuenta cuando
empiece la universidad si la cuenta produce un interés anual del 6% con capitalizacién
mensual?

Esto es un ejemplo de un célculo de interés compuesto. Todos los problemas de este tipo
implican al menos tres de las cantidades siguientes:

® n: nimero de periodos de capitalizacion.
o i: tasa de inferés por periodo de capitalizacién.
o PV: valor actual de un importe capitalizado.
o PMT: importe del pago peri¢dico.
o FV: valor futuro de un importe capitalizado.
En este ejemplo concreto:
® nes 4 afios x 12 periodos al afio = 48 periodos.
o ies 6% anual + 12 periodos al afio = 0,5% por periodo.

o PVes la cantidad que hay que calcular; el valor actual cuando comienza la transaccién
financiera.

PMT es 500 €.

FV es cero, pues cuando su hija se gradie ya no necesitard mas dinero (isi todo va

bien!).

Para empezar, encienda la calculadora pulsando la tecla (ONJ;. A continuacién, pulse las
teclas que se muestran en la siguiente columna con el encabezado Pulse. *

* Si no estd familiarizado con el uso del teclado de una calculadora hp, consulte la descripcion en las
péginas 16y 17.
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12 Facilitar los célculos financieros

Nota: Un simbolo de bateria (%) centelleando en el angulo inferior izquierdo
de la pantalla cuando la calculadora estd encendida, indica que la bateria
estd agotandose. Para instalar baterias nuevas, consulte el Appendix E.

Las funciones de calendario y practicamente todas las funciones financieras
tardan un tiempo en ofrecer una respuesta. (Normalmente suelen ser unos
pocos segundos, pero las funciones [i], &1, [IRR], y podrian tardar
medio minuto o incluso mas.) Durante estos célculos, la palabra running (en
ejecucién) parpadea en la pantalla, para hacerle saber que la calculadora
esta funcionando.

Pulse Pantalla

[ f JCLEARREG]f ]2 0,00 Borra los datos almacenados
anteriormente en la calculadora y
establece que se muestren dos
posiciones decimales en la pantalla.

4[9]12x] 48,00 Calcula y almacena el nimero de
periodos de capitalizacion.

6[9[12+] 0,50 Calcula y almacena la tasa de inferés
periddica.

500[PmT] 500,00 Almacena el importe del pago
periédico.

(9)(BEG] 500,00 Establece el modo de pago Begin.

-21.396,61 Importe necesario para el depésito. *

Ejemplo 2: Ahora necesitamos deferminar el modo de acumular el depésito necesario
durante los 14 afios que quedan para que su hija vaya a la universidad. Supongamos que

tiene pagada una péliza de seguro de 5.000 €que produce un 5,35% anual y se capitaliza

semestralmente. ¢ Cudl serd el valor de la péliza cuando ella ingrese en la universidad?

En este ejemplo hay que calcular FV, el valor futuro.

Pulse Pantalla
(1 JCLEAR[FIN] -21.396,61 Borra los datos financieros que habia
q

previamente en la calculadora.

T4ETER2(X](n] 28,00 Calcula y almacena el ngmero de
periodos de capitalizacién.

5,35ENTERI2( <] (1] 2,68 Calcula y almacena la tasa de interés
periédica.

5000(cHs](pV] -5.000,00  Almacena el valor actual de la péliza.

* No se preocupe por este signo menos que aparece en pantalla. Esto se explicard, junto con mas
detalles, en la Seccién 3.



Facilitar los célculos financieros 13

Pulse Pantalla
10.470,85  Valor de la péliza dentro de 14 afios.

Ejemplo 3: En el anterior ejemplo se muestra que la péliza de seguro proporcionaréd
aproximadamente la mitad del importe necesario. Debe ahorrarse un importe adicional para
completar el saldo necesario (21.396,61 - 10.470,85 = 10.925,76). Supongamos que
realiza pagos mensuales, empezando al final del mes que viene, en una cuenta que produce
un 6% anual con capitalizacién mensual. ¢Cudl serd el importe del pago necesario para
acumular 10.925,75 € en los 14 afios restantes?

Pulse Pantalla

(f JCLEAR(FIN] 10.470,85 Borra los datos financieros que habia
previamente en la calculadora.

14[9][12x] 168,00 Calcula y almacena el nimero de
periodos de capitalizacién.

6[9]12+) 0,50 Calcula y almacena la tasa de inferés
periédica.

10925,76(FV] 10.925,76 Almacena el valor futuro necesario.

(9 ]EnD 10.925,76 Establece el modo de pago End.

PMT -41,65 Pago mensual necesario.

Ejemplo 4: Supongamos que no encuentra un banco que le ofrezca actualmente una cuenta
con un interés anual del 6% capitalizado mensualmente, pero puede permitirse hacer pagos
mensuales de 45,00 €. ;Cudl es la tasa de interés minima que le permitird acumular el
importe necesario?

Para resolver este problema no es necesario borrar los datos financieros anteriormente
almacenados en la calculadora, ya que la mayoria de estos datos no ha cambiado con
respecto al ejemplo anterior.

Pulse Pantalla

45(cHs][PwT] -45,00 Almacena el importe del pago.
(] 0,42 Tasa de inferés periédica.
12(x] 5,01 Tasa de interés anual.

Esta es sélo una pequefia muestra de los numerosos célculos financieros que puede realizar
facilmente con la calculadora hp 12c. Para empezar a aprender a utilizar esta eficaz
herramienta financiera, simplemente pase la pagina.
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Seccién 1

Introduccion

Encendido y apagado

Para empezar a usar la calculadora hp 12¢, pulse la tecla [ON]; *. Al pulsar de nuevo la
calculadora se apaga. Si no la apaga manualmente, la calculadora se apagaréd
automdticamente de 8 a 17 minutos después de ser utilizada por tltima vez.

Indicacién de carga baja

Un simbolo de bateria (*) visualizado en la esquina superior izquierda de la pantalla
cuando la calculadora esté encendida significa que la carga de la bateria esté casi agotada.
Para reemplazar las baterias, consulte el Apéndice E.

El teclado

Muchas teclas de la calculadora hp 12¢ realizan dos o incluso tres funciones. La funcién
principal de una tecla se indica mediante los caracteres impresos en blanco en la superficie
superior de la tecla. las funciones alternativas de una tecla se indican mediante los
caracteres impresos en color dorado sobre la tecla y los caracteres impresos en azul en la
cara inferior de la tecla. Estas funciones alternativas se especifican mediante la pulsacién de
la tecla de prefijo adecuada antes de la fecla de funcién.

e Para especificar la funcién alternativa impresa en dorado
encima de una tecla, pulse la tecla de prefijo dorada ((f]) y,
AMORT a continuacién, pulse la tecla de funcién.
N | € o Para especificar la funcion principal impresa en la cara
12X \ superior de una tecla, pulse la tecla sola.
e Para especificar la funcién alternativa impresa en azul en la
cara inferior de una tecla, pulse la tecla de prefijo azul ([9])
y, a continuacién, pulse la tecla de funcién.

* Tenga en cuenta que la tecla estd situada por debajo de las demas teclas, para ayudar a evitar
que se pulse por equivocacién.

16
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A lo largo de este manual, las referencias al uso de una funcién alternativa aparecen
simplemente como el nombre de la funcién en un cuadro (por ejemplo, “La funcién [IRR]...").
Las referencias a la seleccién de una funcién alternativa aparecen precedidas por la tecla de
prefijo adecuada (por ejemplo, “Al pulsar [ J[IRR]..."). Las referencias a las funciones que se
muestran en el teclado en dorado bajo el corchete etiquetado “CLEAR” aparecen a lo largo
de este manual precedidas por la palabra “CLEAR” (por ejemplo, “La funcién CLEAR(REG)...”
o “Al pulsar [ f JCLEARREG]...").

Si pulsa las teclas de prefijo (] o (9] por equivocacién, puede pulsar [ f JCLEARPRERX para
cancelarlas. También puede hacer lo mismo para cancelar las teclas (STOJ, y [6T0].
(Estas teclas son teclas de “prefijo” en el sentido que es necesario pulsar ofras feclas después
de ellas para ejecutar la funcién correspondiente.) Dado que la tecla se utiliza también
para visualizar la mantisa (los 10 digitos) de un nimero visualizado, la mantisa del nomero
de la pantalla se visualizaré durante un momento después de soltar la tecla e,

Al pulsar las teclas de prefijo [f] o [¢] se enciende el indicador de estado correspondiente,
fo g, enla pantalla. Cada uno de los indicadores se apaga al pulsar una tecla de funcién (al
ejecutar una funcién alternativa de esa tecla), ofra tecla de prefijo o [ JCLEARPRER,

Introducir nomeros

Para introducir un nimero en la calculadora, pulse las teclas de los digitos en orden, igual
que si esfuviera escribiendo el nimero en un papel. Si un punto decimal forma parte del
nimero deberd introducirlo (mediante la tecla de punto decimal), a menos que aparezca ala
derecha del dltimo digito.

Separadores de digitos

Al infroducir un nimero, cada grupo de tres digitos a la izquierda del punto decimal se
separa autométicamente en la pantalla. Cuando se enciende la calculadora por primera vez,
recién llegada de fébrica, o después de restablecer la memoria continug, el punto decimal se
muestra en los nimeros visualizados como un punto, y el separador enire grupos de tres
digitos es una coma. Si lo desea, puede establecer la calculadora de modo que visualice una
coma para el punto decimal y un punto para el separador de grupos de tres digitos. Para
hacerlo asi, apague la calculadora 'y, a continuacién, pulse y mantenga pulsada la tecla [ ]
mientras pulsa [ON]. Si lo hace de nuevo establecerd que la calculadora use en la pantalla los
separadores de digitos originales.

NdGmeros negativos

Para hacer negativo un nimero visualizado, ya sea uno recién infroducido o un nimero
resulfante de un célculo, pulse simplemente (cambiar signo). Cuando la pantalla
muestra un nimero negativo (es decir, cuando el nimero va precedido por un signo menos),
al pulsar se suprime el signo menos de la pantalla y el nimero se hace positivo.
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Introducir nomeros grandes

Dado que la pantalla no puede mostrar mas de 10 digitos de un nimero, no es posible
introducir nimeros mayores de 9.999.999.999 en la pantalla introduciendo todos los digitos
del nomero. No obstante, es posible introducir facilmente tales nomeros en la pantalla si se
expresan mediante una taquigrafia matemdtica denominada “notacién cientifica”. Para
convertir un nimero a la notacién cientifica, desplace el punto decimal hasta que sélo quede
un digito (distinto de cero) a su izquierda. El nimero resultante se denomina “mantisa” del
nomero original, y el nimero de posiciones decimales por las que se desplazé el punto se
denomina “exponente” del nimero original. Si desplazé el punto decimal hacia la izquierda,
el exponente es positivo; si desplazé el punto decimal hacia la derecha (puede ocurrir para
nomeros menores que uno), el exponente es negativo. Para introducir el nomero en la
pantalla, simplemente introduzca la mantisa, pulse (infroducir exponente) y, a
continuacién, infroduzca el exponente. Si el exponente es negativo, pulse después de

pulsar [EEX].

Por ejemplo, para introducir 1.781.400.000.000 €, desplazamos el punto decimal 12
lugares hacia la izquierda, con lo que se obtiene una mantisa de 1,7814 y un exponente de
12:

Pulse Pantalla

1,7814(EEX]12 1,7814 12 El nomero 1.781.400.000.000
infroducido en notacién cientifica.

Los ndmeros infroducidos en notacién cientifica pueden utilizarse en los célculos igual que
cualquier ofro nomero.

Las teclas CLEAR

Al borrar un registro o la pantalla se reemplaza el nimero que contiene por cero. Al borrar la
memoria de programa se reemplazan las instrucciones que contiene por [9]GT0J00. Hay
varias operaciones de borrado en la calculadora hp 12¢, como se muestra en la tabla
siguiente:

Tedas Borra:

CLx Pantalla y registro X.
(f]JCLEAR[Z] | Registros estadisticos (R; a R;), registros de pila y pantalla.

[ JCLEAR[PreM] | Memoria de programa (sélo cuando se pulsa en modo
Program).

(fJCLEAR[FIN] | Registros financieros.

(fJCLEARREG] | Registros de almacenamiento de datos, registros financieros,
registros LAST X y de pila, y pantalla.




Seccion 1: Introduccién 19

Calculos aritméticos sencillos

Cualquier céleulo aritmético sencillo implica dos nimeros y una operacién: suma, resta,
multiplicacién o divisién. Para hacer un célculo de este tipo en la calculadora hp 12c,
indique primero a la calculadora los dos nimeros y, a continuacién, indique a la calculadora
la operacién que debe realizar. la respuesta se calcula cuando se pulsa la tecla de
operacion ([+],[=],[X], o [+]).
Los dos nimeros deben introducirse en la calculadora en el orden en que aparecerian si se
escribiera el célculo en papel de izquierda a derecha. Después de introducir el primer
nomero, pulse la tecla para indicar a la calculadora que ha terminado de introducir el
nomero. Al pulsar se separa el segundo nimero que se va a introducir del primer
nomero ya introducido.
En resumen, para realizar una operacién aritmética:

1. Introduzca el primer nimero.

2. Pulse para separar el segundo nimero del primero.

3. Introduzca el segundo nomero.

4. Pulse [+],[=],[X] o [=] para realizar la operacion que desee.

Por ejemplo, para calcular 13 + 2 haga lo siguiente:

Pulse Pantalla

13 13, Introduce el primer nimero en la
calculadora.

ENTER 13,00 Al pulsar [ENTER| se separa el segundo
nomero del primero.

2 2, Introduce el segundo némero en la
calculadora.

(] 6,50 Al pulsar la tecla de operacién se calcula

la respuesta.

Observe que, después de pulsar ENTER, aparecen dos ceros a continuacién del punto decimal.
Esto no tiene nada que ver con la magia: la pantalla de la calculadora esté configurada para
mostrar dos posiciones decimales de cada nimero que se introduzca o calcule. Antes de
pulsar ENTER, la calculadora no tenia forma de saber que se habia terminado de introducir el
nomero, y por lo tanto sélo mostraba los digitos introducidos. Al pulsar se indica a la
calculadora que se ha terminado de introducir el nomero: termina la infroduccién de digitos.
No es necesario pulsar después de introducir el segundo nimero, porque las teclas
(+],(=),[X] y [=] también terminan la introduccién de digitos. (En realidad, fodas las teclas

terminan la introduccién de digitos excepto las teclas de entrada de digitos - teclas de digito,

(-], [cHs], y — y las teclas de prefijo — [, (9], [STO], y [610])
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Calculos en cadena

Siempre que la respuesta acabe de calcularse y, por lo tanto, esté en la pantalla, podra
realizar ofra operacién con este nimero introduciendo simplemente el segundo nimero y
pulsando a continuacién la tecla de operacion: no es necesario pulsar para separar el
segundo numero del primero. Esto se debe a que, cuando se introduce un nimero después de
pulsar una tecla de funcién (tal como [+],[=],[X], [=], efc.), el resultado del célculo anterior
se almacena en la calculadora, igual que cuando se pulsa la tecla ENTER. La dnica ocasién en
que se debe pulsar la tecla para separar dos nimeros es cuando se estdn introduciendo
ambos, uno inmediatamente a continuacién del ofro.

La calculadora hp 12¢ se ha disefiado de modo que, cada vez que se pulsa una tecla de
funcién en modo RPN, la calculadora realiza la operacién en ese momento (y no mas tarde),
de modo que es posible ver los resultados de todos los célculos intermedios junto con el
resultado final.

Ejemplo: Suponga que ha extendido tres cheques sin actualizar su talonario y que acaba
de ingresar en su cuenta el cheque de la paga por un valor de 1.053,00 €. Si el dltimo saldo
era 58,33 € y los valores de los cheques que extendi6 eran 22,95 €, 13,70 €y 10,14 €,
¢eudl es el nuevo saldo?

Solucién: Si lo escribiera en papel, este problema se expresaria
58,33-22,95-13,70-10,14 + 1.053

Pulse Pantalla

58,33 58,33 Introduce el primer ndmero.

ENTER 58,33 Al pulsar [ENTER se separa el segundo
nomero del primero.

22,95 22,95 Introduce el segundo ndmero.

(=] 35,38 Al pulsar [=] se resta el segundo nomero
del primero. La calculadora visualiza el
resultado de este célculo, que es el saldo
después de restar el primer cheque.

13,70 13,70 Introduce el siguiente nomero. Puesto que
acaba de realizarse un cdleulo, no pulse
ENTER); el siguiente nomero introducido
(13,70) se separa automdticamente del
que aparecia previamente en la pantalla
(35,38).

(=] 21,68 Al pulsar [=] se resta el nimero recién
introducido del nimero que aparecia antes
en la pantalla. La calculadora visualiza el
resultado de este calculo, que es el saldo
después de restar el segundo cheque.



Seccion 1: Introduccién 21

Pulse Pantalla

10,14[=] 11,54 Introduce el siguiente ndmero y lo resta del
saldo anterior. El nuevo saldo aparece en
la pantalla. (iNo queda ya mucho!)

1053[+] 1.064,54 Introduce el siguiente nimero (el cheque de
la paga que ingresd) y lo suma al saldo
anterior. El nuevo saldo, actualizado,
aparece en la pantalla.

El ejemplo anterior demuestra cémo calcula la calculadora hp 12¢, igual que si estuviera
utilizando lépiz y papel (ipero mucho més répidol):
58,33
{ ~22,95
3538 ——
{ -13,70 ...y la calculadora

T 2168 ~w-— visualiza
-10,14 inmediatamente

Se realiza una
operacion cada
vez...

IEE

W ] el resultado de
{ +1.053,00

1.064,54 ~€—
Veamos cémo ocurre asi en un fipo diferente de calculo, que implica la multiplicacién de
grupos de dos numeros y, a continuacién, la suma de los resultados. (Este es el tipo de
célculo que se necesitaria para calcular el valor total de una factura compuesta por varios
articulos, con diferentes cantidades y diferentes precios.)

Por ejemplo, considere el célculo de (3 x 4) + (5 x 6). Si lo estuviera haciendo en papel,
primero harfa la multiplicacién del primer paréntesis, a continuacién la multiplicacion del
segundo paréntesis y, por Gltimo, sumaria los resultados de las dos multiplicaciones:

x4 + 5x6&al
o2 + 230
@)42

La calculadora hp 12¢ calcula la respuesta exactamente de la misma manera:

Pulse Pantalla

3ENTER4(X] 12,00 Paso 1: multiplicar los nimeros del primer
paréntesis.

5ENTER6(X] 30,00 Paso 2: multiplicar los nimeros del
segundo paréntesis.

42,00 Paso 3: sumar los resultados de las dos

multiplicaciones.



22 Seccion 1: Introduccién

Observe que, antes de llevar a cabo el paso 2, no necesité almacenar ni escribir el resultado
del paso 1: se almacené autométicamente en la calculadora. Después de introducir el 5 y el
6 del paso 2, la calculadora guardé automaticamente dos nimeros (12 y 5), ademas del 6
de la pantalla. (La calculadora hp 12¢ puede guardar un total de tres nimeros en su inferior,
ademds del nomero de la pantalla.) Después del paso 2, la calculadora atn guardaba el 12,
ademés del 30 de la pantalla. Puede ver que la calculadora guarda el nimero tal como si lo
hubiera escrito en un papel y que, a continuacién, lo utiliza en el célculo en el momento justo,
tal como habria hecho usted.* Sin embargo, con la calculadora hp 12¢ no es necesario
escribir los resultados de un célculo intermedio; ni siquiera es necesario almacenarlo
manualmente ni recuperarlo después.

Por cierto, observe que en el paso 2 tuvo que pulsar otra vez ENTER. Esto se debe, simplemente,
a que una vez mds estaba escribiendo dos nimeros consecutivos, sin realizar un célculo entre
ellos.

Para comprobar sus conocimientos sobre la forma de calcular con la calculadora hp 12¢,
intente resolver los problemas siguientes. Aunque estos problemas son relativamente simples,
es posible resolver problemas mas complicados mediante los mismos pasos basicos. Si tiene
dificultades para obtener las respuestas que se muestran, repase las Oltimas péginas.

(3+4)x(5+6)=77,00

(27 - 14)
0,25
(14+38)

5
3+]6+21_OJ3

Registros de almacenamiento

Los ndmeros (datos) se almacenan en la calculadora hp 12¢ en memorias denominadas
“registros de almacenamiento” o, simplemente, “registros”. (El término “memoria”, en
singular, se utiliza a veces en este manual para hacer referencia a la coleccién completa de
registros de almacenamiento.) Para almacenar nimeros durante los célculos se utilizan cuatro
registros especiales (estos “registros de pila” se describen en el Apéndice A) y para
almacenar el Gltimo nimero en aparecer en la pantalla antes de una operacién se utiliza ofro
(denominado registro “LAST X"). Ademds de estos registros, en los que se almacenan
nimeros automdticamente, hay un maximo de 20 registros de “almacenamiento de datos”
disponibles para el almacenamiento manual de nimeros. Estos registros de almacenamiento
de datos se designan como Ry a Ry y Ry a Re. Si hay un programa almacenado en la
calculadora hay menos registros disponibles para el almacenamiento de datos (puesto que el
programa se almacena en algunos de estos 20 registros), pero siempre hay como minimo 7

* Aunque no es necesario que sepa cémo se almacenan y se recuperan estos nimeros en el momento
adecuado, si le interesa puede leer toda la informacién relacionada con este tema en el Apéndice
A. Si adquiere un mayor conocimiento sobre el funcionamiento de la calculadora, la utilizara con
més eficacia y obtendra una mayor rentabilidad de la inversién realizada en la calculadora hp
12c.
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registros disponibles. Ademds, ofros registros de almacenamiento, conocidos como “registros
financieros”, se reservan para los nimeros utilizados en los célculos financieros.

Almacenar y recuperar nimeros

Para almacenar el nimero de la pantalla en un registro de almacenamiento de datos:
1. Pulse (almacenar).

2. Introduzca el nomero de registro: 0 a 9 para los registros Ry a Ry, o (=10 a [+]9 para
los registros Rya R.

De forma similar, para recuperar en la pantalla un ndmero de un registro de almacenamiento,
pulse (recuperar) y, a continuacién, introduzca el nimero de registro. De esta forma se
copia en la pantalla el nimero del registro de almacenamiento; el nomero permanece
inalterado en el registro de almacenamiento. Ademas, una vez hecho esto, el nomero que se
encontraba en la pantalla se conserva automaticamente dentro de la calculadora para un
célculo posterior, del mismo modo que se conserva el nimero de la pantalla cuando se
introduce ofro nimero.

Ejemplo: Antes de salir para visitar a un cliente interesado en su ordenador personal, usted
almacena el coste del ordenador (3.250 €) y el coste de una impresora (2.500 €) en
regisiros de almacenamiento de datos. Més tarde, el cliente decide comprar seis
ordenadores y una impresora. Usted recupera el coste del ordenador, lo multiplica por la
cantidad pedida y, a continuacién, recupera y suma el coste de la impresora para obtener el
valor fotal.

Pulse Pantalla

3250(sT10]1 3.250,00  Almacena el coste del ordenador en R;.
2500(s10]2 2.500,00  Almacena el coste de la impresora en R,.
Apaga la calculadora.

Més tarde, ese mismo dia...

Pulse Pantalla

2.500,00  Vuelve a encender la calculadora.

(RCU1 3.250,00  Recupera en la pantalla el coste del
ordenador.

6[x] 19.500,00 Multiplica la cantidad pedida para obtener
el coste de los ordenadores.

[RCLJ2 2.500,00  Recupera en la pantalla el coste de la
impresora.

22.000,00 Vglor total.
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Borrar registros de almacenamiento

Para borrar un solo registro de almacenamiento, es decir, para reemplazar el nomero que
contiene por un cero, simplemente almacene un cero en él. No es necesario borrar un
registro de almacenamiento antes de almacenar un dato en él, la operacién de
almacenamiento borra automdticamente el registro antes de almacenar el dato.

Para borrar fodos los registros de almacenamiento de una vez, incluidos los registros
financieros, los registros de pila y el registro LAST X, pulse [f]JCLEARREG].* Esto borra
también la pantalla.

También se borran todos los registros de almacenamiento cuando se restablece la memoria
continua (como se describe en la pagina 70).

Aritmética de registros de almacenamiento
Suponga que desea realizar una operacién aritmética con el nimero de la pantalla y el
nimero de un registro de almacenamiento y, a continuacién, volver a almacenar el resultado
en el mismo registro sin alterar el nimero de la pantalla. La calculadora hp 12¢ permite
hacerlo todo en una sola operacion.

1. Pulse (STOJ.

2. Pulse (4], (=], o [=] para especificar la operacion que desea.

3. Introduzca el nimero de registro.

Cuando se utiliza la aritmética de registros de almacenamiento, el nuevo nimero del registro
se determina segun la regla siguiente:
nimero ; - +
anterior nimero
almacenado

= almacenado en el —
actualmente en el .
registro

registro .

namero visualizado
en pantalla

I X

La aritmética de registros de almacenamiento sélo es posible con los registros R, a R,.

Ejemplo: En el ejemplo de la pagina 20, actualizamos el saldo de su talonario de cheques.
Supongamos que, dado que los datos se almacenan indefinidamente en la memoria continua
de la calculadora, usted mantiene un seguimiento del saldo de su cuenta corriente en la
calculadora. Podria utilizar la aritmética de registros de almacenamiento para actualizar
rapidamente el saldo después de hacer depésitos o de extender cheques.

Pulse Pantalla

58,33(s10J0 58,33 Almacena el saldo actual en el registro Ry,

22,95(s10J(-]0 22,95 Resta el primer cheque del saldo en R,.
Tenga en cuenta que la pantalla continda
mostrando la cantidad restada; la
respuesta sélo se almacena en R,

13,70(s10J(-]0 13,70 Resta el segundo cheque.

* CLEAR[REG] no es programable.



Pulse

10,14[s10J=]0
1053(s70)(+]0
(RCLJO

Pantalla

10,14
1.053,00
1.064,54
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Resta el tercer cheque.
Suma el depésito.

Recupera el nimero de R, para comprobar
el nuevo saldo.
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Funciones de porcentaje y
calendario

Funciones de porcentaje

La calculadora hp 12c incluye tres teclas para solucionar problemas de porcentaies: (%],
y [%T]. No es necesario convertir los porcentajes en sus equivalentes decimales, esto se hace
autométicamente al pulsar cualquiera de estas teclas. Asi, no es necesario convertir 4% en
0,04; escribalo del mismo modo que lo ve y lo dice: 4(%).

Porcentajes

Para encontrar el importe correspondiente a un porcentaje de un nmero:
1. Infroduzca el nomero base.
2. Pulse [ENTER].
3. Introduzca el porcentaije.

4. Pulse (%).
Por ejemplo, para calcular el 14% de 300 €:

Pulse Pantalla

300 300, Introduce el nimero base.

ENTER 300,00 Al pulsar ENTER se separa el siguiente
nomero introducido del primero, igual que
cuando se realiza un calculo aritmético
ordinario.

14 14, Introduce el porcentaije.

42,00 Calcula el importe.

Si el nimero base estd ya en la pantalla como resultado de un célculo anterior, no deberé
pulsar ENTER] antes de introducir el porcentaie, igual que en un célculo aritmético en cadena.

Importe neto

Un importe neto, es decir, el importe base mas o menos el importe del porcentaje, puede
caleularse fécilmente con la calculadora hp 12¢, puesto que la calculadora conserva el
importe base en su interior después de calcular el importe de un porcentaje. Para calcular un
importe neto, calcule simplemente el importe del porcentaje y, a continuacién, pulse [(+] o

=)

26
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Ejemplo: Va a adquirir un nuevo automévil cuyo precio es 13.250 €. El vendedor le ofrece
un descuento del 8%, y el impuesto sobre la venta es del 6%. Calcule la cantidad que le va a
cobrar el vendedor y, a continuacién, calcule el coste total para usted, impuestos incluidos.

Pulse Pantalla

13250[NTER 13.250,00 Introduce el importe base y lo separa del
porcentaje.

8% 1.060,00  Importe del descuento.

(=] 12.190,00 Importe base menos el descuento.

6(% 731,40 Importe de los impuestos (sobre 12.190€).

12.921,40 Coste total: importe base menos descuento

mds impuestos.

Diferencia porcentual

Para calcular la diferencia porcentual entre dos nimeros:
1. Introduzca el nomero base.
2. Pulse para separar el ofro nimero del nimero base.
3. Introduzca el ofro nomero.

4. Pulse [2%.

Si el ofro nimero es mayor que el nimero base, la diferencia porcentual serd positiva. Si el
ofro nimero es menor que el nomero base, la diferencia porcentual seré negativa. Por lo
tanto, una respuesta positiva indica un aumento, mientras que una respuesta negativa indica
una reduccién.

Si esté calculando una diferencia porcentual en el tiempo, el nimero base suele ser el importe
que aparece primero.

Ejemplo: El valor de sus acciones cayé ayer de 58'/, a 53'/, por accién. ¢Cudl es el
cambio porcentual?

Pulse Pantalla

58, 5[ENTER 58,50 Introduce el nimero base y lo separa del
otro nimero.

53,25 53,25 Introduce el otro nimero.

-8,97 Casi un 9% de reduccion.

La tecla puede utilizarse para el célculo de la diferencia porcentual entre un coste
mayorista y un coste minorista. Si el nomero base introducido es el coste mayorista, la
diferencia porcentual se denomina margen de beneficio; si el nimero base introducido es el
coste minorista, la diferencia porcentual se denomina margen. Puede encontrar ejemplos de
célculos de margen de beneficio y de margen en el manual hp 12c¢ Solutions Handbook.
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Porcentaje del total

Para calcular qué porcentaije representa un nomero respecto a ofro:

1. Calcule el importe fotal sumando los importes individuales, igual que en un célculo
aritmético en cadena.

2. Introduzca el nimero cuyo equivalente porcentual desea calcular.

3. Pulse [%T).

Ejemplo: El mes pasado, su compafia registré ventas de 3,92 millones de € en EE.UU.,
2,36 millones de € en Europa y 1,67 millones de € en el resto del mundo. ¢Qué porcentaije
de las ventas totales corresponde a Europa?

Pulse Pantalla

3,9 2[NTER 3,92 Introduce el primer nimero y lo separa del
segundo.

2,36(+] 6,28 Suma el segundo nomero.

1,67(+] 7,95 Suma el tercer nimero para obtener el
total.

2,36 2,36 Introduce 2,36 para calcular qué
porcentaje representa respecto al nomero
de la pantalla.

29,69 Europa registré cerca del 30% del total de
las ventas.

La calculadora hp 12¢ conserva el importe total después de calcular un porcentaje del total.
En consecuencia, para calcular qué porcentaje representa ofro importe respecto al fotal:

1. Pulse para borrar la pantalla.

2. Introduzca ese importe.

3. Pulse otra vez.

Por ejemplo, para calcular qué porcentaje de las ventas totales del ejemplo anterior se
produjo en EE.UU. y qué porcentaje se produjo en el resto del mundo:

Pulse Pantalla

(CLx)3,92(%T] 49,31 Los EE.UU. registraron alrededor del 49%
del total de las ventas.

(CLx]1,67 21,01 El resto del mundo registré cerca del 21%

del total de las ventas.

Para calcular qué porcentaije representa un nimero respecto a un fotal, cuando ya se conoce
el nomero tofal

1. Introduzca el nomero total.

2. Pulse para separar el ofro nimero del nomero fotal.

3. Introduzca el nimero cuyo equivalente porcentual desea calcular.

4. Pulse [%T).
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Por ejemplo, si ya sabia en el ejemplo anterior que el total de ventas era de 7,95 millones de
€ y deseaba calcular qué porcentaje de ese total correspondia a Europal.:

Pulse Pantalla

7,9 5[ENTER 7,95 Infroduce el importe total y lo separa del
nimero siguiente.

2,36 2,36 Introduce 2,36 para calcular qué
porcentaje representa respecto al nomero
de la pantalla.

29,69 Europa registré cerca del 30% del total de
las ventas.

Funciones de calendario

Las funciones de calendario que ofrece la calculadora hp 12¢ — y — pueden
manejar fechas desde el 15 de octubre de 1582 hasta el 25 de noviembre de 4046.

Formato de fecha

Para cada una de las funciones de calendario, y también para el calculo de bonos ([Pree y
[YM)), la calculadora utiliza uno de dos posible formatos de fecha. El formato de fecha se
utiliza para interpretar fechas cuando se introducen en la calculadora, asi como para
mostrarlas.

Mes-Dia-Aio. Para establecer el formato de fecha en mes-dia-afio, pulse [8]mDY]. Para
introducir una fecha con este formato vigente:
1. Introduzca uno o dos digitos para el mes.
2. Pulse la tecla del punto decimal ([+]).
3. Infroduzca los dos digitos del dia.
4. Introduzca los cuatro digitos del afio.
Las fechas se visualizan con el mismo formato.
Por ejemplo, para introducir el 7 de abril de 2004:
Pulse Pantalla

4,072004 4,072004

Dia-Mes-Afio. Para establecer el formato de fecha en dia-mes-afio, pulse [9]m0Y]. Para
introducir una fecha con este formato vigente:

1. Introduzca uno o dos digitos para el dia.

2. Pulse la tecla del punto decimal ([+]).

3. Introduzca los dos digitos del mes.

4. Introduzca los cuatro digitos del afio.
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Por ejemplo, para introducir el 7 de abril de 2004:
Pulse Pantalla

7,042004 7,042004

Cuando el formato de fecha establecido es dia-mes-afio, se ilumina el indicador de estado
D.MY en la pantalla. Si D.MY no estd iluminado, el formato de fecha establecido es
mes-dia-afio.

El formato de fecha continta siendo el especificado por Gltima vez hasta que se cambia; no
se restablece cada vez que se enciende la calculadora. No obstante, si se restablece la
memoria continug, el formato de fecha se establece en mes-dia-afio.

Fechas futuras o pasadas

Para determinar la fecha y el dia que corresponde a un determinado nomero de dias a partir
de una fecha dada:

1. Introduzca la fecha dada y pulse EVTE.

2. Introduzca el nimero de dias.

3. Sila ofra fecha pertenece al pasado, pulse [CHS).

4. Pulse [9]DATE].

La respuesta calculada por la funcién se muestra con un formato especial. Los nimeros
del mes, dia y afio (o dia, mes y afio) aparecen separados por separadores de digitos, y el
digito de la derecha de la respuesta visualizada indica el dia de la semana: del 1 para el
lunes hasta el 7 para el domingo. *

Ejemplo: Si adquirié una opcién a 120 dias sobre una superficie de ferreno el 14 de mayo
de 2004, ¢ cudl serd la fecha de caducidad? Se asume que usted expresa normalmente las
fechas en el formato dia-mes-afio.

Pulse Pantalla
(9 ][omy] 7,04 Establece el formato de fecha en

dia-mes-afio. (La pantalla que se
muestra asume que permanece la
fecha del ejemplo anterior. Ahora no
se visualiza la fecha completa, porque
se ha establecido el formato de
visualizacién de modo que muestre
s6lo dos posiciones decimales, como
se describi6 en la Seccién 5.)

* El dia de la semana indicado por la funcién puede ser diferente del registrado histéricamente
para las fechas cuando estaba en uso el calendario Juliano. El calendario Juliano fue el estandar en
Inglaterra y sus colonias hasta el 14 de septiembre de 1752, cuando cambiaron al calendario
Gregoriano. Otros paises adoptaron el calendario Gregoriano en diferentes fechas.
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Pulse Pantalla

14,052004[ENTER 14,05 Introduce la fecha y la separa del
nimero de dias que se va a infroducir.

120(9 JiDATE] 11,09,2004 6 Llafecha de caducidad es el 11 de

septiembre de 2004, un Sébado.

Cuando se ejecuta DATE| como una instruccién en un programa en funcionamiento, la
calculadora hace una pausa de alrededor de 1 segundo para visualizar el resultado vy, a
continuacién, reanuda la ejecucién del programa.

Nomero de dias entre fechas

Para calcular el nimero de dias entre dos fechas dadas:
1. Introduzca la primera fecha y pulse ENTER.
2. Introduzca la Gltima fecha y pulse [9]/ADYS).

La respuesta que se muestra en la pantalla es el nimero de dias reales entre las dos fechas,
incluidos los dias bisiestos (los dias extraordinarios que se dan en los afios bisiestos), si los
hay. Ademés, la calculadora hp 12c calcula también el nimero de dias entre las dos fechas
sobre la base de un mes de 30 dias. La respuesta se conserva en el interior de la calculadora;
para visudlizarla, pulse (x2¥]. Al pulsar ofra vez, la respuesta original vuelve a la
pantalla.

Ejemplo: Es posible realizar célculos de interés simple con el nimero real de dias o con el
nimero de dias contados sobre la base de un mes de 30 dias. ¢ Cudl seria el nimero de dias,
contados segin cada uno de los métodos, que se utilizaria para calcular el inferés simple
acumulado desde el 3 de junio de 2004 hasta el 14 de octubre de 2005? Se asume que
usted expresa normalmente las fechas en el formato mes-dia-afio.

Pulse Pantalla

(9 ]moy] 11,09 Establece el formato de fecha en
mes-dia-afio. (La pantalla que se muestra
asume que permanece la fecha del
ejemplo anterior.)

6,032004ENTER 6,03 Introduce la primera fecha y la separa de
la dltima.

10,142005( 9 J(aDvs 498,00 Introduce la Gltima fecha. La pantalla
muestra el nomero real de dias.

491,00 Ndmero de dias contados sobre la base

de un mes de 30 dias.



Seccién 3

Funciones financieras
bdsicas

Los registros financieros

Ademés de los registros de almacenamiento de datos explicados en la pagina 22, la
calculadora hp 12¢ tiene cinco registros especiales en los que se almacenan nimeros para
célculos financieros. Estos registros se designan como n, i, PV, PMT y FV. Las primeras cinco
teclas de la fila superior de la calculadora se utilizan para almacenar un némero de la
pantalla en el registro correspondiente, para calcular el valor financiero correspondiente y
almacenar el resultado en el regisiro correspondiente, o para visualizar el nimero
almacenado en el registro correspondiente. *

Almacenar nomeros en los registros financieros

Para almacenar un nimero en un registro financiero, introduzca el nimero en la pantalla y, a

continuacién, pulse la tecla correspondiente ((n], [i], [PV], o [FV]).

Visualizar nomeros de los registros financieros

Para visualizar un nimero almacenado en un registro financiero, pulse seguida por la
tecla correspondiente.+

Borrar los registros financieros

Cada funcién financiera utiliza nomeros almacenados en varios de los registros financieros.
Antes de iniciar un nuevo célculo financiero, es recomendable pulsar [ f JCLEAR[FIN] para
borrar todos los registros financieros. No obstante, es posible que, con frecuencia, desee
repetir un calculo después de cambiar un ndmero en un solo registro financiero. Para hacerlo
asi, no pulse [ fJCLEAR[FIN]; en su lugar, simplemente almacene el nuevo nimero en el
registro. Los nimeros de los demés registros financieros se mantendran sin modificaciones.

* La operacién que se realiza al pulsar una de estas teclas depende de la Gltima operacién realizada
anteriormente: si se acaba de almacenar un nimero en un registro financiero (mediante [n], [i],
[pv], [PmT], (FV], o0 [12]), al pulsar una de estas cinco teclas se calcula el valor correspondiente
y se almacena en el registro correspondiente; de lo contrario, al pulsar una de estas cinco teclas
simplemente se almacena el nimero de la pantalla en el registro correspondiente.

+ Es una buena practica pulsar la tecla correspondiente dos veces después de [RCL], puesto que a
menudo deseard calcular un valor financiero inmediatamente después de visualizar ofro valor
financiero. Como se indica en la anterior nota al pie, si deseara visualizar FV'y, a continuacién,
calcular PV, por ejemplo, deberia pulsar [RCL](FV](FV][PV]. Si no pulsara por segunda vez, al
pulsar se almacenaria FV en el registro PV, en lugar de calcular PV, y para calcular PV tendria
que pulsar otra vez [PV].

32
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Los registros financieros se borran también al pulsar [f JCLEAR[REG] y cuando se restablece la
memoria continua (segin se describe en la pagina 70).

Cadlculos de interés simple

La calculadora hp 12¢ calcula simulténeamente el interés simple tanto sobre la base de 360
dias como de 365 dias. Puede visualizar cualquiera de los resultados, segin se describe a
continuacién. Ademds, con el interés acumulado en la pantalla, puede calcular el importe
total (capital més interés acumulado) si pulsa [+].

1. Introduzca o calcule el nomero de dias y, a continuacién, pulse [n].

2. Introduzca la tasa de interés anual y, a continuacién, pulse [i].

3. Introduzca el importe del capital y, a continuacién, pulse [CHS][PV].*

4

Pulse para calcular y mostrar el interés acumulado sobre una base de 360
dias.

5. Si desea visualizar el interés acumulado sobre una base de 365 dias, pulse [RixzY].
6. Pulse (1] para calcular el total del capital y el interés acumulado ahora en la pantalla.
Las cantidades n, iy PV pueden introducirse en cualquier orden.
Ejemplo 1:Un amigo necesita un préstamo para poner en marcha una empresa y le pide
que le preste 450 € durante un plazo de 60 dias. Le presta esta cantidad a un interés simple

del 7%, que se calculara sobre una base de 360 dias. ¢Cuél es el importe del interés
acumulado que le deberd en 60 dias, y cudl es el importe total adeudado?

Pulse Pantalla

60(n] 60,00 Almacena el nimero de dias.

7] 7,00 Almacena la tasa de interés anual.

450(cHs|[Pv] -450,00 Almacena el capital.

5,25 Interés acumulado sobre una base de 360
dias.

455,25 Importe total: capital més inferés
acumulado.

* Al pulsar la tecla se almacena el importe del capital en el registro PV, que contiene entonces el
valor actual del importe sobre el que se acumulard el interés. La tecla se pulsa primero para
cambiar el signo del importe del capital, antes de almacenarlo en el registro PV. Esto lo exige la
convencién de signos de los flujos de caja, que se aplica principalmente a los célculos de interés
compuesto.
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Ejemplo 2: Su amigo acepta el interés del 7% en el préstamo del ejemplo anterior, pero le
pide que lo calcule sobre una base de 365 dias, en lugar de hacerlo sobre una base de 360
dias. ¢Cudl es el importe del interés acumulado que le debera en 60 dias, y cudl es el
importe total adeudado?

Pulse Pantalla
60(n] 60,00 Si no ha alterado los nimeros de los
7(i] 7,00 registros n, i y PV desde el ejemplo
450([cHs][Pv] -450,00 anterior, puede omitir estas
pulsaciones.
5,18 Interés acumulado sobre una base de
365 dias.
455,18 Importe total: capital mas interés
acumulado.

Los cdlculos financieros y el diagrama de flujos de caja

Los conceptos y ejemplos que se presentan en esta seccién son representativos de una amplia
variedad de célculos financieros. Si su problema especifico no parece estar ilustrado en las
paginas siguientes, no asuma que la calculadora no puede solucionarlo. Cada céleulo
financiero implica ciertos elementos bésicos, pero la terminologia utilizada para hacer
referencia a estos elementos suele variar en los diversos segmentos de las comunidades
comerciales y financieras. Todo lo que tiene que hacer es identificar los elementos basicos
del problema y, a continuacién, estructurar el problema de modo que resulte evidente cudles
son las cantidades que debe indicar a la calculadora y cudl es la cantidad que desea
resolver.

Una ayuda inestimable para ufilizar la calculadora en un céleulo financiero es el diagrama
de flujos de caja. Se trata simplemente de una representacion gréfica de la secuencia y
direccién de las transacciones financieras, efiquetada con términos que corresponden a las
teclas de la calculadora.

El diagrama empieza con una linea horizontal, denominada linea de tiempo. Representa la

duracién de un problema financiero y se divide en periodos de capitalizacién. Por ejemplo,

un problema financiero que se desarrolle a lo largo de 6 meses con capitalizacién mensual

se representaria en el diagrama de la siguiente manera:
I ] ] ]

1 2 3 4 5 6

El intercambio de dinero en un problema se representa mediante flechas verticales. El dinero
que se reciba se representa mediante una flecha que apunta hacia arriba desde el punto de
la linea de tiempo en el que se produce la transaccién; el dinero que se paga se representa
mediante una flecha que apunta hacia abajo.
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Dinero pagado

Dinero recibido

Suponga que deposité (pagé) 1.000 € en una cuenta que ofrece un 6% de interés anual y se
capitaliza mensualmente, y que después deposité 50 € adicionales al final de cada mes,
durante los siguientes 2 afios. El diagrama de flujos de caja que describe el problema tendria

el aspecto siguiente:
?

.=£
12
n=
2X12

I,OOO

La flecha que apunta hacia arriba en la parte derecha del diagrama indica que el dinero se
recibe al final de la fransaccién. Cada diagrama de flujos de caja completo debe incluir al
menos un flujo de caja en cada direccion. Observe que los flujos de caja correspondientes a
la acumulacién de infereses no se representan mediante flechas en el diagrama de flujos de
caja.

Las cantidades del problema que corresponden a las primeras cinco teclas resultan ahora
evidentes a partir del diagrama de flujos de caja.

o nes el nimero de periodos de capitalizacién. Esta cantidad puede expresarse en afios,
meses, dias o cualquier ofra unidad de tiempo, siempre que la tasa de interés se
exprese en términos del mismo periodo de capitalizacion basico. En el problema
ilustrado en el diagrama de flujo de caja anterior, n=2 x 12.

El formato con el que se introduce n determina si la calculadora realiza o no los céleulos
financieros en modo de periodo irregular (tal como se describe en las paginas 50 a 53).
Si n no es un entero (es decir, hay al menos un digito distinto de cero a la derecha del
punto decimal), el célculo de i, PV, PMTy FV se realiza en modo de periodo irregular.
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o ies latasa de inferés por periodo de capitalizacién. La tasa de interés que se muestra
en el diagrama de flujos de caja y se infroduce en la calculadora se defermina mediante
la divisién de la tasa de interés anual por el nimero de periodos de capitalizacién. En
el problema antes ilustrado, i = 6% + 12.

e PV, el valor actual, es el flujo de caja inicial o el valor actual de una serie de futuros
flujos de caja. En el problema antes ilustrado, PV es el depésito inicial de 1.000 €.

o PMTes el pago peri¢dico. En el problema antes ilustrado, PMT corresponde a los 50 €
que se depositan cada mes. Cuando todos los pagos son iguales, se conocen como
anualidades. (Los problemas que implican los pagos iguales se describen en esta
seccion bajo Céleulos de interés compuesto; los problemas que implican pagos
desiguales pueden abordarse como se describe en la Seccién 4 bajo Andlisis de flujos
de caja descontados: NPV e IRR. Los procedimientos para calcular el saldo de una
cuenta de ahorro después de una serie de depésitos de tipo irregular, desigual o de
ambos tipos se incluyen en el manual hp 12¢ Solutions Handbook.)

o FV, el valor futuro, es el flujo de caja final o el valor compuesto de una serie de flujos de
caja anteriores. En el problema concreto antes ilustrado, FV es un valor desconocido
(aunque puede calcularse).

La resolucién del problema es ahora, basicamente, una cuestién de introducir las cantidades
identificadas en el diagrama de flujos de caja por medio de las teclas correspondientes y, a
continuacién, de pulsar la tecla correspondiente para calcular la cantidad desconocida. En el
problema particular ilustrado en el flujo de caja anterior, FV es la cantidad desconocida; no
obstante, en ofros problemas, como veremos mas adelante, la cantidad desconocida podria
ser n, i, PV o PMT. De forma similar, en el problema particular antes ilusirado hay cuatro
cantidades conocidas que es preciso infroducir en la calculadora para resolver la cantidad
desconocida; sin embargo, en ofros problemas es posible que sélo se conozcan tres
cantidades, que deben incluir siempre no .

La convencién de signos de los flujos de caja

En la introduccion de flujos de caja PV, PMTy FV, es necesario introducir las cantidades en la
calculadora con el signo correcto, + (méds) o - (menos), de acuerdo con...

La convencién de signos de los flujos de caja: el dinero recibido
(flecha hacia arriba) se introduce o se visualiza como un valor positivo (+). El
dinero pagado (flecha hacia abajo) se introduce o se visualiza como un valor
negativo (-).

El modo de pago

Antes de poder resolver un problema que implique pagos periédicos es necesario especificar
un elemento més de informacién. Tales pagos deben realizarse al principio de un periodo de
capitalizacién (pagos por adelantado o vencimientos de anualidad), o al final del periodo
(pagos atrasados o anualidades ordinarias). Los célculos que implican pagos por adelantado
producen diferentes resultados que los célculos que implican pagos atrasados. A
continuacién se ilustran partes de diagramas de flujos de caja que muestran pagos por
adelantado (Begin) y pagos atrasados (End). En el problema ilustrado en el diagrama de
flvjos de caja anterior, los pagos son atrasados.
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Begin End

1'213= ’112131

Independientemente de si son pagos por adelantado o atrasados, el nimero de pagos debe
ser el mismo que el nimero de periodos de capitalizacién.

Para especificar el modo de pago:
o Pulse [9][BEG] si los pagos se hacen al principio de los periodos de capitalizacién.
o Pulse (9]END] si los pagos se hacen al final de los periodos de capitalizacién.

Cuando se establece el modo de pago Begin, el indicador de estado BEGIN se ilumina. Si
no estd iluminado BEGIN, se establece el modo de pago End.

El modo de pago contina siendo el especificado por dltima vez hasta que se cambia; no se
restablece cada vez que se enciende la calculadora. No obstante, si se restablece la
memoria continua, se establece el modo de pago End.

Diagramas de flujos de caja generalizados

Bajo Célculos de interés compuesto, més adelante en esta seccién, encontraré ejemplos de
diversos tipos de calculos financieros junto con los diagramas de flujos de caja aplicables. Si
su problema particular no coincide con ninguno de los que se muestra, aun puede resolverlo;
para ello, dibuje en primer lugar un diagrama de flujos de caja 'y, a continuacién, introduzca
en los registros correspondientes las cantidades identificadas en el diagrama. Recuerde que
debe respetar siempre la convencién de signos cuando introduzca PV, PMTy FV.

La terminologia utilizada para describir problemas financieros varia entre los diversos
segmentos de las comunidades comerciales y financieras. No obstante, la mayor parte de los
problemas en los que interviene el interés compuesto pueden resolverse si se dibuja un
diagrama de flujos de caja con uno de los siguientes formatos bésicos. A continuacién se
muestran los formatos y algunos de los problemas a los que se aplica cada diagrama.
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R

Crecimiento compuesto Plan de ahorro
Cuenta de ahorro Fondo de pensiones
Revalorizacion Vencimiento de anualidad

S

Hipoteca Hipoteca con pago final de liquidaciéon
Préstamo (a plazos) con amortizacion periddica Amortizacion
Amortizacion Anualidad ordinaria

Anualidad ordinaria

R

Arrendamiento Arrendamiento con rescate (pago residual)
Amortizacion Amortizacién
Vencimiento de anualidad Vencimiento de anualidad

Cadlculos de interés compuesto

Especificar el nomero de periodos de capitalizacién y la tasa de
interés periédico

Las tasas de interés suelen citarse habitualmente como la tasa anual (fambién denominada
tasa nominal): es decir, la tasa de interés por afio. No obstante, en los problemas de inferés
compuesto, la tasa de interés que se introduce en i debe expresarse siempre en términos del
periodo bésico de capitalizacién, que debe ser afios, meses, dias o cualquier otra unidad de
tiempo. Por ejemplo, si un problema implica el 6% de inferés anual capitalizado
trimestralmente durante 5 afios, n (el nomero de trimestres) seria 5 x 4 = 20 e i (la tasa de
interés por frimestre) seria 6% + 4 = 1,5%. Si el inferés se capitalizara mensualmente, n seria
5x12=060e¢iseria 6%+ 12=0,5%.
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Si utiliza la calculadora para multiplicar el nimero de afios por el nimero de periodos de
capitalizacién por afio, al pulsar [n] los resultados se almacenan en n. Lo mismo es cierto
para i. Los valores de n e i se calculan y se almacenan de este modo en el Ejemplo 2 de la
pégina 47.

Si el interés se capitaliza mensualmente, puede utilizar una alternativa répida que ofrece la
calculadora para calcular y almacenar ne i:

e Para calcular y almacenar n, introduzca el nimero de afios en la pantalla y, a

continuacion, pulse [9](12x].

e Para calcular y almacenar j, introduzca la tasa anual en la pantalla y, a continuacién,
pulse [9]12+].
Tenga en cuenta que estas teclas no sélo multiplican o dividen el nimero visualizado por 12;
también almacenan autométicamente el resultado en el registro correspondiente, asi que no
es necesario que pulse las teclas [n] o [i] a continuacién. Las teclas y se utilizan en
el Ejemplo 1 de la pégina 46.

Calcular el nomero de pagos o periodos de capitalizacién
1. Pulse [ JCLEAR[FIN] para borrar los registros financieros.
2. Introduzca la tasa de interés periédica mediante [i] o [12+].
3. Infroduzca al menos dos de los siguientes valores:

o Valor actual, mediante [PV].

Nota: Recuerde que debe

e Importe del pago, mediante (PMT]. respetar la convencién de signos
e Valor futuro, mediante [FV]. de los flujos de caja.

4. Si se infrodujo un PMT, pulse [9JBEG] o [9][END] para establecer el modo de pago.
5. Pulse [n] para calcular el nimero de pagos o periodos.

Si la respuesta calculada no es un entero (es decir, si hay digitos distintos de cero a la
derecha del punto decimal), la calculadora redondea la respuesta al alza hasta el préximo
entero superior anfes de almacenarla en el registro y visualizarla.* Por ejemplo, si n se
calculé en 318,15, la respuesta visualizada seria 319,00.

La calculadora redondea n al alza para visualizar el ndmero total de pagos necesarios: n-1

pagos iguales, completos, y un pago final menor. La calculadora no ajusta autométicamente
los valores de los demés registros financieros para que reflejen n pagos iguales; en su lugar,

permite elegir cudles de los valores es necesario ajustar, si hay alguno.t En consecuencig, si
desea conocer el valor del pago final (con el que puede calcular un pago final de liquidacion)
o desea conocer el valor de los n pagos iguales, deberd pulsar una de las demas teclas
financieras, como se muestra en los dos ejemplos siguientes.

* La calculadora redondearéd n a la baja, hasta el siguiente entero inferior, si la parte fraccionaria de
n es menor de 0,005.

t Después de calcular n, al pulsar [i],[PV],[PMT] o se recalcula el valor del registro financiero
correspondiente.
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Ejemplo 1: Esté planeando construir una cabafia de troncos en su terreno para las
vacaciones. Su fio rico le ofrece un préstamo de 35.000 € al 10,5% de interés. Si hace
pagos de 325 € al final de cada mes, ¢cuantos pagos serén necesarios para liquidar el
préstamo, y cudntos afios necesitard?

35.000
PV
i = 10,5
12
I 1 1 o o 0o 1 1 1
' R
PMT
-325
Pulse Pantalla
[T]CLEAR(FIN]
10,5(9]J[12+] 0,88 Calcula y almacena i.
35000(PV] 35.000,00 Almacena PV.
325[cHs][PMT] -325,00 Almacena PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).
(9][END -325,00 Establece el modo de pago End.
(n] 328,00 Nomero de pagos necesarios.
12(=] 27,33 Veintisiete afios y cuatro meses.

Dado que la calculadora redondea al alza el valor calculado de n, hasta el siguiente entero
superior, en el ejemplo anterior es probable que, aunque sean necesarios 328 pagos para
liquidar el préstamo, sélo sean necesarios 327 pagos completos de 325 €; el pago siguiente
y final serd de menos de 325 €. Puede calcular el pago final, fraccionario, que ocupa el
lugar 328 de la manera siguiente:

Pulse Pantalla
328[n] 328,00 Almacena el nomero fotal de pagos. *
181,89 Calcula FV, que es igual al pago en exceso

si se hicieron 328 pagos completos.

* Podria omitir este paso, puesto que ya estd almacenado 328 en el registro n. Si lo hace asi, no
obstante, debera pulsar dos veces en el paso siguiente (por la razén que se explicé en la
primera nota al pie de la pagina 32; no seria necesario que pulsara dos veces si no hubiera
pulsado 12(=] después de [n] en el ejemplo anterior.) Hemos decidido mostrar este ejemplo y el
siguiente con un formato paralelo, para que el procedimiento sea fécil de recordar: el nimero que
se infroduce es el nomero del pago final, ya sea el pago fraccionario o el pago final de liquidacién,
cuyo importe se va a calcular.
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Pulse Pantalla
-325,00 Recupera el importe del pago.
-143,11 Pago final, fraccionario.

También podria hacer el pago fraccionario junto con el pago que ocupa el lugar 327. (Si lo
hiciera asi, el resultado serfa un total algo menor en todos los pagos, puesto que no tendria
que pagar intereses durante el periodo de pago 328.) Puede calcular este pago final, de
mayor cantidad, que ocupa el lugar 327 (esencialmente un pago final de liquidacién) de la
manera siguiente:

Pulse Pantalla

327[n] 327,00 Almacena el nimero de pagos completos.

-141,87 Calcula FV, que es el saldo restante
después de 327 pagos completos.

-325,00 Recupera el importe del pago.

-466,87 Pago final de liquidacion.

En lugar de tener un pago fraccionario (o de liquidacién) al final del préstamo, quiza desee
hacer 327 o 328 pagos iguales. Consulte “Calcular el importe del pago” en la pagina 45
para ver una descripcién completa de este procedimiento.

Ejemplo 2: Hoy (mediados de mes) va a abrir una cuenta de ahorro con un depésito de
775 €. la cuenta paga un interés del 6'/,% que se capitaliza quincenalmente. Si hace
depésitos quincenales de 50 € a partir del mes préximo, ¢ cuanto tiempo necesitard para que
la cuenta alcance los 4.000 €7

4,000
Fv
/=6‘25
24
o Voo
PMT
PV -50
=775
Pulse Pantalla
[ f JCLEAR[FIN]

6,25NTER24(+ (1] 0,26 Caleula y almacena i.
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Pulse Pantalla
775(cHs](PV] -775,00
50(CHS](PMT] -50,00
4000(FV] 4.000,00
(g ](END 4.000,00
(n] 58,00
2(+] 29,00

Almacena PV (con el signo menos para el
dinero pagado).

Almacena PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).

Almacena FV.
Establece el modo de pago End.
Numero de depdsitos quincenales.

Nomero de meses.

Como en el Ejemplo 1, es probable que sélo sean necesarios 57 depésitos completos, siendo
el pago siguiente y el pago final menores de 50 €. Puede calcular este pago final
fraccionario, que ocupa la posicién 58, como en el Ejemplo 1, excepto en que, para este
ejemplo, debe restar el FV original. (En el Ejemplo 1, el FV original era cero.) El

procedimiento es el siguiente:

Pulse Pantalla

4.027,27
-50,00
3.977,27

4000(-) -22,73

*

Caleula FV, que iguala el saldo de la
cuenta si se hicieran 58 depésitos
completos. *

Recupera el importe de los depdsitos.

Calcula el saldo de la cuenta si se hicieron
57 depésitos completos y el interés
acumulado durante el mes 58. +

Calcula el depésito final, fraccionario, que
ocupa el lugar 58, necesario para

alcanzar 4.000 €.

En este ejemplo, es necesario pulsar dos veces, puesto que la anterior tecla pulsada fue [+]. Si

hubiéramos almacenado el nomero de depésitos en n (como hicimos al seguir el Ejemplo 1), aqui
tendriamos que pulsar una sola vez, puesto que la anterior tecla pulsada hubiera sido [n]
(como era al seguir el Ejemplo 1). Recuerde que no es necesario almacenar el nimero de pagos en
n antes de calcular el importe del pago final fraccionario. (Consulte la anterior nota al pie.)

1 Quizd piense que podriamos calcular el saldo de la cuenta después de hacer 57 depésitos
completos por el sencillo procedimiento de almacenar ese nimero en n'y, a continuacién, calcular
FV, como hicimos al usar el segundo método segin el Ejemplo 1. Sin embargo, este saldo no

incluiria el interés acumulado durante el mes 58.
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Calcular las tasas de interés periédica y anual
1. Pulse [fJCLEAR[FIN] para borrar los registros financieros.
2. Introduzca el nimero de pagos o periodos mediante [n] o (12x].
3. Infroduzca al menos dos de los siguientes valores:

* Valor actual, mediante [PV]. Nota: Recuerde que debe

* Importe del pago, mediante [PT]. respetar la convencién de
e Valor futuro, mediante [FV]. signos de los flujos de caja.

4. Si se infrodujo un PMT, pulse [9JBEG] o [9][END] para establecer el modo de pago.

Pulse (1] para calcular la tasa de interés periédica.

6. Para calcular la tasa de interés anual, introduzca el nimero de periodos por afio y, a
continuacién, pulse [X].

o

Ejemplo: ;Qué tasa de interés anual debe obtenerse para acumular 10.000 € en 8 afios
sobre una inversién de 6.000 € con capitalizacién trimestral?

10.000
FVv
i=7
I i i s o0 i i i
n=
8 X4
PV
-6.000
Pulse Pantalla
(f JCLEAR[FIN]
8ENTERI4(X](n] 32,00 Calcula y almacena n.
6000(cHs](PV] -6.000,00 Almacena PV (con el signo menos para el
dinero pagado).

10000(FV] 10.000,00 Almacena FV.
(] 1,61 Tasa de interés periédica (trimestral).

4[x] 6,44 Tasa de interés anual.
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Calcular el valor actual
1. Pulse [ JCLEAR[FIN] para borrar los registros financieros.
2. Introduzca el nimero de pagos o periodos mediante [n] o [12x].
3. Introduzca la tasa de interés periédica, mediante [i] o [12+].
4. Introduzca uno de los siguientes valores, o ambos:

i respetar la convencion de
o Valor futuro, mediante [FV]. P

o Importe del pago, mediante [PMT]. } Nota: Recuerde que debe
signos de los flujos de caja.

o

Si se introdujo un PMT, pulse [9JBEG] o [9][END] para establecer el modo de pago.
6. Pulse [PV] para calcular el valor actual.

Ejemplo 1: Va a financiar la adquisicién de un automévil nuevo con un préstamo de una
institucién, que requiere un 15% de interés capitalizado mensualmente durante los 4 afios de
plazo del préstamo. Si puede hacer pagos de 150 € al final de cada mes y el pago inicial va
aserde 1.500 €, ¢cudl es el precio maximo que puede pagar por el automévil? (Asuma que
la fecha de adquisicién es un mes anterior a la fecha del primer pago.)

? iz 15
PV 2
I 1 1 e o o 1 'l 1
' rovns
4X12
PMT
-150
Pulse Pantalla
(f JCLEAR[FIN]
4[9]12x] 48,00 Calcula y almacena n.
15(9]12+] 1,25 Caleula y almacena i.
150(CHS](PMT] -150,00 Almacena PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).
(9](END -150,00 Establece el modo de pago End.
5.389,72  |mporte maximo del préstamo.

1500(+] 6.889,72  Precio maximo de compra.
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Ejemplo 2: Una compafia inmobiliaria desea comprar un grupo de apartamentos con un
flujo de caja neto anual de 17.500 €. El periodo de tenencia esperado es de 5 afios, y el
precio de venta estimado en ese momento es de 540.000 €. Calcule el importe méaximo que
puede pagar la compafiia por los apartamentos para obtener, al menos, un rendimiento
anual del 12%.

i=12 540.000
v
17.500
PMT
—rrt 1
n=5
PV
?
Pulse Pantalla
[f JCLEAR[FIN]
5(n] 5,00 Almacena n.
12(1] 12,00 Almacena i.
17500(PM™T] 17.500,00 Almacena PMT. A diferencia del
problema anterior, aqui PMT es
positivo, puesto que representa dinero
recibido.
540000(FV] 540.000,00 Almacena FV.
(9 ]EnD 540.000,00  Establece el modo de pago End.
—-369.494,09  Precio maximo de compra para ofrecer

un rendimiento anual del 12%. PV se
muestra con un signo menos, puesto
que representa dinero pagado.

Calcular el importe del pago
1. Pulse [ ]CLEAR[FIN] para borrar los registros financieros.
2. Introduzca el nimero de pagos o periodos mediante [n] o (12X,
3. Introduzca la tasa de interés periddica, mediante [i] o 12+].
4. Introduzca uno de los siguientes valores, o ambos:
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Nota: Recuerde que debe
respefar la convencién de
signos de los flujos de caja.

o Valor actual, mediante [PV].
o Valor futuro, mediante [FV].

5. Pulse [9]BEG] o [9]END] para establecer el modo de pago.
6. Pulse para calcular el importe del pago.

Ejemplo 1: Calcule el importe del pago de una hipoteca a 29 afios, por 43.400 € con un
interés anual del 14'/,%.

43.400
PV
i = 14,25
12

29 X1
PMT
?
Pulse Pantalla
([ JCLEAR[FIN]
299 ]12x] 348,00 Calcula y almacena n.
14,25(9](12+] 1,19 Calcula y almacena i.
43400(PV] 43.400,00  Almacena PV.
(9](END 43.400,00  Establece el modo de pago End.
PMT -523,99 Pago mensual (con el signo menos para

el dinero pagado).
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Ejemplo 2: Esperando el momento de jubilarse, desea acumular 60.000 € después de 15
afios haciendo depésitos en una cuenta que paga un interés del 9°/,% capitalizado
semestralmente. Usted abre la cuenta con un depésito de 3.200 € y piensa hacer depésitos
semestrales, empezando seis meses después, procedentes de sus cheques de paga de
beneficios. Calcule de qué valor deben ser estos depésitos.

60.000
1%
975
2
1 1 1 o o o 1 1
' RS
15X 2
PMT
?
PV
3.200
Pulse Pantalla
[f JCLEAR[FIN]
15ENTER2(X][n] 30,00 Calcula y almacena n.
9, 75NTERI2(+ (1] 4,88 Calcula y almacena i.
3200(cHs](PV] -3200,00  Almacena PV (con el signo menos para el
dinero pagado).
60000(FV] 60.000,00 Almacena FV.
(9 ]Eno 60.000,00 Establece el modo de pago End.
PMT -717,44 Pago semestral (con signo menos para el
dinero pagado).

Calcular el valor futuro
1. Pulse [fJCLEAR[FIN] para borrar los registros financieros.
2. Introduzca el nimero de pagos o periodos mediante [n] o (12x].
3. Introduzca la tasa de interés periddica, mediante [i] o [12+].
4. Introduzca uno de los siguientes valores, o ambos:

o Valor actual, mediante [PV]. } Nota: Recuerde que debe

: respetar la convencién de
e Importe del pago, mediante [PMT). ) . .
P page, signos de los flujos de caja.

5. Sise introdujo un PMT, pulse [9][BEG] o [ J[END] para establecer el modo de pago.
6. Pulse para calcular el valor futuro.
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Ejemplo 1: En el Ejemplo 1 de la pagina 46, calculamos que el importe del pago en una
hipoteca a 29 afios, por 43.400 € al 14'% de interés anual es de 523,99 €. Si el vendedor
solicita un pago final de liquidacién al final de los 5 afios, ¢,cudl seria el importe del pago
final de liquidacion?

43.400
PV
; 14,25
12
| 1 1 e o o 1 1 1
o RS
5X12
PMT
523,99 FV
?
Pulse Pantalla
[FICLEARFIN]
5(9]12x] 60,00 Calcula y almacena n.
14,2509](12+] 1,19 Caleula y almacena i.
43400(PV] 43.400,00 Almacena PV.
523,99(CHs](P™T] -523,99 Almacena PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).
(9][END] -523,99 Establece el modo de pago End.
-42.652, 37 Importe del pago final de liquidacion.

Ejemplo 2: Si deposita 50 € al mes (al principio de cada mes) en una nueva cuenta que
paga el 6'/,% de interés anual capitalizado mensualmente, ¢cuénto tendré en la cuenta
después de 2 afios?

T T



Pulse
[T]CLEAR[FIN]
2(9](12x]
6,2509][12%]
50(cHs](PuT]

(9][Eg]
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Pantalla

24,00
0,52
-50,00

-50,00
1.281,34

Caleula y almacena n.
Calcula y almacena i.

Almacena PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).

Establece el modo de pago Begin.

Saldo después de 2 afios.

Ejemplo 3: Los valores de las propiedades en un drea poco atractiva se estén depreciando
con una fasa del 2% anual. Asumiendo que esta fendencia continda, calcule el valor en 6
afos de una propiedad valorada actualmente en 32.000 €.

?
FVv
i==2
I 4 ; 4 : .
n==56
PV
-32.000
Pulse Pantalla
[f JCLEAR[FIN]
6[n] 6,00 Almacena n.
2(cHs(i] -2,00 Almacena i (con el signo menos para una
“tasa de interés negativa”).
32000(cHs] -32.000,00 Almacena PV (con el signo menos para el
dinero pagado).
28.346,96  Valor de la propiedad después de 6

afos.
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Calculos de periodo irregular

Los diagramas de flujos de caja y los ejemplos presentados hasta ahora frataban sobre
transacciones financieras en las cuales el interés empieza a acumularse al principio del
primer perfodo de pago regular. No obstante, a menudo el inferés empieza a acumularse
antes del principio del primer periodo de pago regular. El periodo desde la fecha en que el
interés empieza a acumularse hasta la fecha del primer pago, al no ser igual a los periodos
de pago regular, se conoce a veces como “primer periodo irregular”. Por razones de
sencillez, al utilizar la calculadora hp 12c¢ siempre consideraremos el primer periodo igual a
los periodos restantes, y nos referiremos al periodo entre la fecha en que empieza a
acumularse el interés y el principio del primer periodo de pago simplemente como el
“periodo irregular” o los “dias irregulares”. (Tenga en cuenta que la calculadora siempre
asume que el periodo irregular ocurre antes del primer periodo de pago completo.) Los dos
siguientes diagramas de flujos de caja representan transacciones que incluyen un periodo
irregular para pagos por adelantado (Begin) y para pagos atrasados (End).

PV
Begin
odo ¥ T ¥ 2 IR
periodo
irregular PMT FV
PV
End

R gty
periodo ! 2
irregular PMT

Fv




Seccion 3: Funciones financieras bésicas 51

Para calcular i, PV, PMTy FV para transacciones que impliquen un periodo irregular, puede
introducir simplemente un valor de n no entero. (Un valor no entero es un nimero que tiene al
menos un digito distinto de cero a la derecha del punto decimal.) Esto pone la calculadora en
modo de periodo irregular.* La parte entera de n (la parte a la izquierda del punto decimal)
especifica el nimero de periodos de pago completos y la parte fraccionaria (la parte a la
derecha del punto decimal) especifica la longitud del periodo irregular como fraccién de un
periodo completo. El periodo irregular, por lo tanto, no puede ser mayor que un periodo
completo.

La parte fraccionaria de n puede determinarse mediante el nimero real de dias irregulares o
mediante el nmero de dias irregulares contados sobre la base de un mes de 30 dias.t La
funcion puede utilizarse para calcular el nomero de dias irregulares de una u ofra
manera. La parte fraccionaria de n es una fraccién de un periodo de pago, asi que el nomero
de dias irregulares debe ser dividido por el nimero de dias de un periodo. Si el inferés se
capitaliza mensualmente, para este nimero puede utilizar 30, 365/12 o (si el periodo
irregular cae por completo dentro de un solo mes) el nimero real de dias de ese mes.
Habitualmente, se asume que un periodo mensual dura 30 dias.

Depende de usted realizar los célculos de i, PV, PMT y FV utilizando un interés simple o
compuesto durante el periodo irregular. Si el indicador de estado € de la pantalla no estd
iluminado, se ufiliza un interés simple. Para especificar el interés compuesto, active el

indicador € pulsando ¢ Al pulsar ofra vez el indicador € se desactiva, y los

célculos se realizan con inferés simple para el periodo irregular.

Ejemplo 1: Un préstamo a 36 meses por 4.500 € acumula intereses con una tasa de
porcentaje anual (APR) del 15%, con pagos al final de cada mes. Si el interés empieza a
acumularse sobre este crédito el 15 de febrero de 2004 (de modo que el primer periodo
empieza el 1 de marzo de 2004), calcule el pago mensual, contando los dias irregulares
sobre la base de un mes de 30 dias y utilizando un interés compuesto para el periodo
irregular.

Pulse Pantalla
(f JCLEAR(FIN] Borra los registros financieros.

*

Los célculos de i, PMTy FV se realizan utilizando el valor actual al final del periodo irregular. Esto
es igual al nomero del registro PV mds el interés acumulado durante el periodo irregular. Al calcular
PV en modo de periodo irregular, la calculadora devuelve un valor igual al valor actual al principio
del periodo irregular y lo almacena en el registro PV.

Después de calcular i, PV, PMT o FV en el modo de periodo irregular, no debe intentar calcular n. Si
lo hace, la calculadora saldré del modo de periodo irregular y calculard n sin fener en cuenta el
periodo irregular. Los valores de los demds registros financieros corresponderan al nuevo n, pero se
modificarén las suposiciones originales del problema.

Los dos métodos para contar dias irregulares produciran respuestas ligeramente diferentes. Si esté
calculando i para determinar la tasa de porcentaje anual (APR) de una transaccién de periodo
irregular, el valor menor de APR se produciré si el célculo utiliza el nomero mayor de dias
irregulares determinado al utilizar ambos métodos.

1 [STOJEEX] no es programable.
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Pulse

[g)oY
(9](END

2,152004ENTER

3,012004

(9 ]aDys

30(+]

36[+](n]

15(9]12+]
4500(PV]

PMT

Pantalla

2,15

3,012004

15,00
16,00

0,53

36,53

1,25
4.500,00
-157,03

Establece el formato de fecha en
mes-dia-afio.
Establece el modo de pago End.

Activa el indicador € en la pantalla, de
modo que se utilice el interés compuesto
para el periodo irregular.

Introduce la fecha en la que empieza a
acumularse el interés y la separa de la
siguiente fecha que se infroduce.

Introduce la fecha de inicio del primer
periodo.

Nomero real de dias irregulares.

Nomero de dias irregulares contados sobre
la base de un mes de 30 dias.

Divide por la longitud de un periodo
mensual para obtener la parte fraccionaria
de n.

Suma la parte fraccionaria de n al nomero
de periodos de pago completos y, a
continuacién, almacena el resultado en n.

Calcula y almacena .
Almacena PV.

Pago mensual.

Ejemplo 2: Un préstamo a 42 meses para adquirir un automévil, por 3.950 €, empez6 a
acumular intereses el 19 de julio de 2004, de modo que el primer periodo se inici6 el 1 de
agosto de 2004. Se hacen pagos de 120 € al final de cada mes. Calcule la tasa de
porcentaje anual (APR), utilizando el nimero real de dias irregulares y un inferés simple

durante el periodo irregular.

Pulse

[f]CLEAR(FIN]

7,192004ENTER

Pantalla

7,19

Borra los registros financieros.

Desactiva el indicador € en la pantalla, de
modo que se utilice un interés simple para
el periodo irregular.

Introduce la fecha en la que empieza a
acumularse el interés y la separa de la
siguiente fecha que se introduce.
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Pulse Pantalla

8,012004 8,012004  |ntroduce la fecha de inicio del primer
periodo.

ElWE 13,00 Nomero real de dias irregulares.

30(+] 0,43 Divide por la longitud de un periodo
mensual para obtener la parte fraccionaria
de n.

42(+][n] 42,43 Suma la parte fraccionaria de n al nomero
de periodos de pago completos y, a
continuacién, almacena el resultado en n.

3950(Pv] 3.950,00  Almacena PV.

120/[CHs][PMT] -120,00 Almacena PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).

(] 1,16 Tasa de inferés periédica (mensual).

12(x] 13,95 Tasa de porcentaje anual (APR).

Amortizacién

La calculadora hp 12¢ permite calcular los importes aplicados al capital y al interés en un
solo pago del préstamo o en varios pagos, y también indica el saldo restante del préstamo

después de los pagos. *

Para obtener una tabla de amortizacién:
1. Pulse [fJCLEAR[FIN] para borrar los registros financieros.
2. Introduzca la tasa de interés periédica, mediante [i] o .
3. Introduzca el importe del préstamo (el capital) mediante [PV].
4

Infroduzca el pago periédico y, a continuacién, pulse (el signo de PMT debe

ser negativo, de acuerdo con la convencién de signos de los flujos de caja).

5. Pulse [9)BEG] o (para la mayoria de préstamos de amortizacién periédica) [9]END]

para establecer el modo de pago.
6. Introduzca el nomero de pagos que hay que amortizar.
Pulse

8. Pulse para visualizar el importe de estos pagos correspondiente al capital.

N

* Todos los valores que se calculan al pulsar se redondean automdticamente al nimero de
posiciones decimales especificadas por el formato de visualizacién. (El formato de visualizacién se
describe en la Seccién 5.) Este redondeo afecta al nomero que hay dentro de la calculadora, asi
como al modo en que el nimero aparece en la pantalla. Las cantidades calculadas en la
calculadora hp 12¢ pueden diferir en algunos céntimos de las que aparecen en la documentacién
de las instituciones de crédito, dado que a veces se utilizan técnicas de redondeo diferentes. Para
calcular respuestas redondeadas a un némero diferente de posiciones decimales, pulse [ ] seguida
por el nimero de posiciones decimales que desee antes de pulsar [ f J[avosr],

para visualizar el importe de estos pagos correspondiente al interés.
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9. Para visualizar el nimero de pagos recién amortizados, pulse RY[RY.
10. Para visualizar el saldo restante del préstamo, pulse [RCLJ[PV].
11. Para visualizar el nimero fotal de pagos amortizados, pulse [RCL][n].

Ejemplo: Para una vivienda que va a comprar, puede obtener una hipoteca a 25 afios, por
50.000 € al 13'/,% de interés anual. Esto requiere pagos de 573,35 € (al final de cada
mes). Calcule los imporfes correspondientes a los intereses y al capital en los pagos del

primer afio.

Pulse

(f)CLEAR[FIN]
13,2509)12+)

50000(PV]
573, 35[CHs][PMT]

(9 ](END
12( ] fwer]

Pantalla

1,10
50.000,00
-573,35

-573,35
-6.608,89

-271,31

49.728,69
12,00

Introduce .
Introduce PV.

Introduce PMT (con el signo menos para el
dinero pagado).

Establece el modo de pago End.

Parte de los pagos del primer afio (12
meses) correspondiente al interés.

Parte de los pagos del primer afio aplicada
al capital.

Saldo restante después de 1 afio.

Nomero total de pagos amortizados.

El nimero de pagos introducido inmediatamente antes de pulsar se interpreta como
los pagos que siguen a cualquiera ya amortizado. Asipues, si ahora pulsa 12[f Jawr, |a
calculadora hp 12¢ calculard los importes correspondientes a los intereses y al capital a
partir de los pagos del segundo afio (es decir, los segundos 12 meses):

Pulse

12[ 1 pwer]

Pantalla
-6.570,72

-309,48

12,00
49.419,21
24,00

Parte de los pagos del segundo afio
aplicada a los intereses.

Parte de los pagos del segundo afio
aplicada al capital.

Nomero de pagos recién amortizados.
Saldo restante después de 2 afios.

Nomero fotal de pagos amortizados.
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Al pulsar o [ReLJ(n] se visualiza el nimero del registro PV o n. Cuando usted hizo lo
propio después de los Gltimos dos calculos, quiza observara que PV'y n habian cambiado
respecto a sus valores originales. La calculadora hace esto para que usted pueda comprobar
facilmente el saldo restante y el nimero total de pagos amortizados. No obstante, por este
motivo, si desea generar una nueva tabla de amortizacién desde el principio, deberé
restablecer en PV su valor original y restablecer na 0.

Por ejemplo, suponga que ahora desea generar una tabla de amortizacién para cada uno de
los dos primeros meses:

Pulse Pantalla

50000([pV] 50.000,00 Restablece PV a su valor original.

o[n] 0,00 Restablece n a cero.

1 -552,08 Parte del primer pago correspondiente al
interés.

-21,27 Parte del primer pago correspondiente al
capital.

1 -551,85 Parte del segundo pago correspondiente al
inferés.

-21,50 Parte del segundo pago correspondiente al
capital.

2,00 Nomero total de pagos amortizados.

Si desea generar una tabla de amortizacién pero no conoce atn el pago mensual:

1. Calcule PMT como se describe en la pagina 45.

2. Pulse O[n] para restablecerlo n a cero.

3. Continde con el procedimiento de amortizacién que se muestra en la pagina 53,

empezando por el paso 6.

Ejemplo: Suponga que obtuvo una hipoteca a 30 afios en lugar de una hipoteca a 25 afios
para el mismo capital (50.000 € ) y a la misma tasa de interés (13'/,%) que en el ejemplo
anterior. Calcule el pago mensual y, a continuacién, calcule los importes que se aplican al
interés y al capital de los pagos del primer mes. Dado que la tasa de inferés no ha cambiado,
no pulse [fJCLEARFIN]; para calcular PMT, infroduzca simplemente el nuevo valor para n,
restablezca PV'y, a continuacién, pulse

Pulse Pantalla

30(9]12x] 360,00 Introduce n.
50000(PV] 50.000,00 |ntroduce PV.

PMT -562,89 Pago mensual.
0o(n] 0,00 Restablece n a cero.

1 -552,08 Parte del primer pago correspondiente al
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Pulse Pantalla
interés.

-10,81 Parte del primer pago correspondiente al
capital.

49.989,19 Saldo restante.



Seccién 4

Funciones financieras
adicionales

Analisis de flujos de caja descontados: NPV e IRR

La calculadora hp 12¢ proporciona funciones para los dos métodos més difundidos para el
andlisis de flujos de caja descontados: (valor neto actual) y (tasa interna de
rendimiento). Estas funciones permiten analizar problemas financieros que impliquen flujos
de caja (dinero pagado o recibido) que se produzcan a intervalos regulares. Como en los
célculos de interés compuesto, el intervalo entre flujos de cada puede ser cualquier periodo
de tiempo; sin embargo, los importes de estos flujos de caja no tienen que ser iguales
necesariamente.

Para entender cémo se utiliza y [IRR], consideremos el diagrama de flujo de una
inversién que requiere una aportacién inicial (CF,) y genera un flujo de caja (CF,) al final del
primer afo, y asi hasta el flujo de caja final (CF,) al final del sexto afio. En el siguiente
diagrama, la inversién inicial se indica mediante CF, y se representa como una flecha hacia
abajo desde la linea de tiempo, puesto que es un dinero pagado. Los flujos de caja CF, y CF,
también apuntan hacia abajo desde la linea de tiempo, porque representan pérdidas
proyectadas en el flujo de caja.

CFe
CF, CFs
cF, | 1
[ | [} + i i

ﬁﬂ<_'

C

4

oo
CFy

NPV se calcula sumando la inversién inicial (que se representa como un flujo de caja
negativo) al valor actual de los flujos de caja futuros que se anticipan. La tasa de inferés, i, se
conocerd en esta explicacién de NPV e IRR como la fasa de rendimiento.* El valor de NPV
indica el resultado de la inversion.

* A veces se utilizan otros términos para hacer referencia a la tasa de rendimiento. Entre ellos se
incluyen: fasa de rendimiento necesaria, minima tasa de rendimiento aceptable y coste del capital.

57
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o Si NPV es positivo, aumenta el valor financiero de los activos del inversor: la inversién
es atractiva desde el punto de vista financiero.

o Si NPV es cero, el valor financiero de los activos del inversor no cambia: al inversor le
resulta indiferente la inversién.

o Si NPV es negativo, el valor financiero de los activos del inversor se reduce: la inversién
no es atractiva desde el punto de vista financiero.
Una comparacién de los valores NPV de las posibilidades alternativas de inversion indica
cudl de ellas es la més deseable: cuando mayor es NPV, mayor es el aumento del valor
financiero de los activos del inversor.

IRR es la tasa de rendimiento a la que los futuros flujos de caja descontados igualan la
aportacion inicial: IRR es la tasa de descuento a la que NPV es cero. El valor de IRR respecto
a la tasa de descuento del valor actual indica también el resultado de la inversién:

© Si IRR es mayor que la tasa de rendimiento deseada, la inversién es atractiva desde el
punto de vista financiero.

o Si IRR es igual que la tasa de rendimiento deseada, la inversién resulta indiferente para
el inversor.

o Si IRR es menor que la tasa de rendimiento deseada, la inversién no es atractiva desde
el punto de vista financiero.

Calcular el valor neto actual (NPV)

Calcular NPV para flujos de caja no agrupadoes. Si no hay flujos de caja iguales y
consecutivos, utilice el procedimiento descrito (y resumido) a continuacién. Con este
procedimiento, es posible resolver problemas de NPV (e IRR) que impliquen, como méximo,
20 flujos de caja (ademéds de la inversion inicial CFy). Si dos o més flujos de caja
consecutivos son iguales (por ejemplo, si los flujos de caja de los periodos tres y cuatro son
ambos de 8.500 €), puede resolver problemas que implican més de 20 flujos de caja, o
minimizar el nomero de registros de almacenamiento necesarios para los problemas que
implican menos de 20 flujos de caja, mediante el procedimiento que se describe a
continuacién (bajo Calcular NPV para flujos de caja agrupados, en la pagina 61).

El importe de la inversién inicial (CF,) se introduce en la calculadora mediante la tecla (CFo.

Cuando usted pulsa [9][CFo], se almacena en el registro de almacenamiento R, y se
almacena también el nimero 0 en el registro n.
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Los valores de los flujos de fondos subsecuentes son almacenados - en el orden en que
ocurren - en los registros de almacenamiento restantes de: CF, al CFyenR, a Ry, y CF,;a CFyq
en R, a Ry, respectivamente. Si existe un CF,,, ese valor es almacenado en el registro FV. *
Cada uno de estos flujos de caja (CF;, CF,, efc.) se designa CF, donde jtoma valores desde
1 hasta el nimero del flujo de caja final. Los valores de estos flujos de caja se introducen
mediante la tecla [CFi]. Cada vez que se pulsa [9](CFi], el importe de la pantalla se almacena
en el siguiente registro de almacenamiento disponible, y el nimero del registro n se
incrementa en 1. Este registro, por lo tanto, calcula cuantos importes de flujo de caja (ademas
de la inversién inicial CFy) han sido introducidos.

Nota: Cuando introduzca importes de flujo de caja, incluida la inversion
inicial CF,, recuerde respetar la convencién de signos de los flujos de caja y
pulse después de introducir un flujo de caja negativo.

En resumen, para introducir los valores de los flujos de caja:
1. Pulse [ JCLEAR[REG] para borrar los registros financieros y de almacenamiento.
2. Infroduzca el importe de la inversién inicial, pulse si ese flujo de caja es negativo
y, a continuacién, pulse [9](CFa]. Si no hay inversién inicial, pulse O [9][CFal.
3. Infroduzca el importe del siguiente flujo de caja, pulse si el flujo de caja es
negativo y, a continuacién, pulse [9][CFi]. Si el valor del flujo de caja es cero en el

siguiente periodo, pulse 0 [9][CFi].

4. Repita el paso 3 para cada flujo de caja hasta haber introducido todos.
Con los valores de los flujos de caja almacenados en los registros de la calculadora, puede
calcular NPV de la manera siguiente:
1. Introduzca la tasa de interés, mediante [i] o [12].
2. Pulse [F]NPY].

El valor calculado de NPV aparece en la pantalla, y también se almacena autométicamente
en el registro PV.

* Sj usted ha escrito y almacenado un programa en la calculadora, el nomero de registros disponibles
para almacenar montos de flujos de fondos puede ser inferior a 21. (los registros de
almacenamiento son automaticamente asignados a lineas de proprograma comenzando con R.9 y
procediendo en orden inverso hasta R,, segin la descripcién de las paginas 91 a 93). El ndmero
méximo de montos de flujos de fondos (ademds de CF,) que pueden ser almacenados es el nimero
que aparece a la derecha de la pantalla cuando se pulsa (9]MEM. Si el nimero maximo de flujos de
fondos es almacenado, el dltimo flujo de fondos siempre es almacenado en el registro FV. Por
ejemplo, si [MEM| muestra en la pantalla P-08 r-20, el Gltimo valor de flujos de fondos que puede
ser almacenado - CF,,- lo serd en FV. Por ofra parte, si [MEM muestra en la pantalla P-22 r-18, el
dlitimo valor de flujos de fondos que puede ser almacenado - CF,, - seré en FV.



60 Seccion 4: Funciones financieras adicionales

Ejemplo: Un inversor tiene la oportunidad de comprar un dplex por 80.000 € y desea un
rendimiento de, al menos, el 13%. Espera conservar el duplex durante 5 afios y después
venderlo por 130.000 €, y prevé los flujos de caja del diagrama siguiente. Calcule NPV
para determinar si el rendimiento de la inversién seria positivo o negativo.
130.000
CFs
4.500 >300 4500
cr, s cr,

L N B
l 1 l 2 3 4 5
CfFy =500
-80.000
Tenga en cuenta que, aunque aparece dos veces un valor de flujo de caja (4.500 €), estos

fljos de caja no son consecutivos. Por lo tanto, estos flujos de caja deben introducirse
mediante el método antes descrito.

Pulse Pantalla

[ f JCLEAR(REG) 0,00 Borra los registros financieros y de
almacenamiento.

80000/(cHs][ 9 J[CFo] -80,000,00 Almacena CF, (con el signo menos para un
flujo de caja negativo).

500(cHs] g](cFi] -500,00 Almacena CF, (con el signo menos para un
flujo de caja negativo).

4500(9](cFi] 4.500,00 Almacena CF,.

5500(9](cFi] 5.500,00 Almacena CF,.

4500(9J(cFi] 4.500,00 Almacena CF,.

130000( 9 ](CF/] 130.000,00 Almacena CF..

[ReL](n] 5,00 Comprueba el nimero de importes de flujo
de caja infroducidos (ademés de CFy).

13(1] 13,00 Almacena i.

[ fJINPV 212,18 NPV.

Dado que NPV es positivo, la inversién aumentaria el valor financiero de los activos del
inversor.
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Calcular NPV para flujos de caja agrupados. En la calculadora hp 12c es posible
almacenar, como méximo, 20 importes de flujo de caja (ademas de la inversién inicial
CF.).* No obstante, es posible manejar problemas que implican més de 20 flujos de caja si
entre los flujos de caja hay flujos de caja iguales consecutivos. Para tales problemas, basta
con introducir, junto con los importes de los flujos de caja, el nimero de veces (como méximo
99) que aparece consecutivamente cada importe. Este nomero se designa N,
correspondiente al importe de flujo de caja CF, y se introduce mediante la tecla [NJ. Cada N,
se almacena en un registro especial dentro de la calculadora.

Por supuesto, es posible utilizar este método para problemas que impliquen menos de 20
flujos de caja; requerird menos registros de almacenamiento que el método antes descrito
bajo Calcular NPV para flujos de caja no agrupados. Es posible introducir flujos de caja
iguales consecutivos mediante ese método, siempre que haya suficientes registros de
almacenamiento disponibles para acomodar el nimero fotal de flujos de caja individuales. La
posibilidad de agrupar flujos de caja consecutivos iguales se ofrece para minimizar el
nomero de registros de almacenamiento necesarios.

Nota: Cuando introduzca importes de flujo de caja, incluida la aportacién
inicial CF,, recuerde respetar la convencién de signos de los flujos de caja y
pulse después de introducir el importe de un flujo de caja negativo.

En resumen, para infroducir los importes de los flujos de caja y el nomero de veces en que
aparecen consecutivamente:

1. Pulse [fJCLEAR[RES] para borrar los registros financieros y de almacenamiento.

2. Infroduzca el importe de la inversién inicial, pulse si ese flujo de caja es negativo
y, a continuacién, pulse [9][CFol. Si no existe inversion inicial, pulse O [ 9][CFo).

3. Sila inversién inicial consta de mas de un flujo de caja con el valor introducido en el
paso 2, introduzca el nimero de estos flujos de caja y, a continuacion, pulse [9][Ni]. Si
no se pulsa (9N, la calculadora asume que N, es 1.

4. Introduzca el importe del siguiente flujo de caja, pulse si ese flujo de caja es
negativo y, a continuacién, pulse [9](CFi]. Si el valor del flujo de caja es cero en el
siguiente periodo, pulse O [9J[CFi].

5. Si el importe infroducido en el paso 4 aparece més de una vez consecutivamente,
introduzca el nimero de veces en que aparece consecutivamente ese importe de flujo
de caja y, a continuacién, pulse (9](Ni]. Si no se pulsa [9]Ni], la calculadora asume
que N, es 1 para el CF, recién infroducido.

6. Repita los pasos 4y 5 para cada CF; y N, hasta haber introducido todos los flujos de
caja.

Con los importes de los flujos de caja y el nimero de veces en que aparecen
consecutivamente almacenados en la calculadora, es posible calcular NPV si se introduce la
tasa de interés y se pulsa [f NPV, tal como se describié anteriormente.

* Si ha almacenado un programa en la calculadora, el nimero de registros disponibles para
almacenar importes de flujos de caja puede ser menor de 21.
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Ejemplo: Un inversor tiene la oportunidad de adquirir una propiedad por 79.000 €, y
desearia un rendimiento del 13'/, %. Espera poder venderla después de 10 afios por

100.000 €y prevé los flujos de caja anuales que se muestran en la tabla siguiente:

Ao Flujo de caja Ao Flujo de caja
1 14.000 € 6 9.100 €
2 11.000 € 7 9.000 €
3 10.000 € 8 9.000 €
4 10.000 € 9 4.500 €
5 10.000 € 10 100.000 €

Dado que hay dos valores de flujo de caja (10.000 € y 9.000 €) que se repiten
consecutivamente, podemos minimizar el nimero de registros de almacenamiento necesarios
mediante el método que se acaba de describir.

Pulse Pantalla

(f JCLEAR[REG) 0,00 Borra los registros financieros y de
almacenamiento.

79000(CHS][ 9 J(CFo] =79.000,00 |nversién inicial (con el signo menos para
un flujo de caja negativo).

14000L( ¢ J(CFi] 14.000,00  |mporte del primer flujo de caja.

11000( 9 J[cF] 11.000,00  Importe del siguiente flujo de caja.

10000 ¢ J(CFi] 10.000,00  |mporte del siguiente flujo de caja.

3[9]Ni] 3,00 Numero de veces en que este valor de
flujo de caja aparece consecutivamente.

9100(9](CFi] 9.100,00 Next cash flow amount.

Importe del siguiente flujo de caja.
9000[g](cF;] 9.000,00 Importe del siguiente flujo de caja.
209N/ 2,00 Ndmero de veces en que este valor de

flujo de caja aparece consecutivamente.
4500(9J(cF] 4.500,00 Importe del siguiente flujo de caja.
100000( 9 (CF;] 100.000,00 |mporte del flujo de caja final.

[ReL(n] 7,00 Se han introducido siete valores
diferentes de flujos de caja.

13,5(1] 13,50 Almacena i.

[ fJINPV 907,77 NPV.

Dado que NPV es positivo, la inversién aumentaria el valor financiero de los activos del

inversor en 907,77 €.
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Calcular la tasa interna de rendimiento (IRR)

1. Introduzca los flujos de caja mediante uno de los métodos antes descritos bajo
Calcular el valor neto anual.

2. Pulse [1][IRR].

El valor calculado de IRR aparece en la pantalla, y también se almacena automdticamente en
el registro i.

Nota: Recuerde que la funcién puede necesitar un periodo de tiempo
significativo para producir una respuesta, durante el cual la calculadora
visualiza running.

Ejemplo: EI NPV calculado en el ejemplo anterior era positivo, lo que indica que la tasa de
rendimiento real (es decir, IRR) era mayor que el 13'/,% utilizado en el calculo. Calcule IRR.

Asumiendo que los flujos de caja contintan almacenados en la calculadora, sélo es
necesario pulsar [f J[IRR]:

Pulse Pantalla

13,72 IRR es el 13,72%.

Tenga en cuenta que el valor calculado por es la tasa de rendimiento periédica. Si los
periodos de flujo de caja no son afios (son, por ejemplo, meses o trimestres), puede calcular
la tasa nominal anual del rendimiento multiplicando la IRR periédica por el nomero de
periodos por afio.

Como antes se indicd, la calculadora puede necesitar varios segundos, o incluso minutos,
para producir una respuesta para IRR. Esto se debe a que los célculos mateméticos
necesarios para obtener IRR son extremadamente complejos e implican una serie de
iteraciones, es decir, una serie de cdlculos sucesivos. En cada iteracién, la calculadora utiliza
una estimacién de IRR como tasa de interés en un calculo de NPV. Las iteraciones se repiten
hasta que el NPV calculado es aproximadamente cero. *

Si usted no desea esperar que el célculo de IRR sea completado, pulse cualquier tecla. Esto
detiene el calculo de la IRR y presenta el valor estimado de IRR usado en la iteracién en
curso.t

Usted puede entonces verificar lo adecuado de dicho estimacién, calculando NPV usando
este valor estimado de IRR: si la estimacién es proxima a IRR, el NPV calculado con ella
deberia estar préximo de cero.* El valor de IRR es colocado en el registro i al final de cada
iteracién. Por lo tanto, para verificar si el valor estimado para IRR es préximo del real, despu

és que ella aparecié en la pantalla, pulse [fNPY].

* En la practica, dado que los complejos célculos matemdticos de la calculadora se realizan con
nomeros redondeados a 10 digitos, es posible que NPV nunca llegue a ser exactamente cero. No
obstante, la tasa de interés que produce un NPV muy pequefio estd muy cerca de la IRR real.

+ Siempre que la primera iteracién se haya completado.
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Las complejas caracteristicas mateméticas del célculo de IRR tienen una ramificacién
adicional: segin cudles sean las magnitudes y signos de los flujos de caja, el célculo de IRR
puede tener una respuesta Gnica, moltiples respuestas, una respuesta negativa o ninguna
respuesta. *

Para ver més informacién acerca de [IRR], consulte el Apéndice B. Para ver un método
alternativo de célculo de IRR, consulte la Seccién 13.

Revisar las entradas de flujo de caja

e Para visualizar un solo importe de flujo de caja, pulse [RCL] y, a continuacién introduzca
el nimero del registro que contiene el importe de flujo de caja que se va a visualizar.
También puede almacenar el nimero de ese importe de flujo de caja (es decir, el valor
de j para el CF, deseado) en el registro n'y, a continuacion, pulsar [RELJ[9J(CFi].

o Para revisar fodos los importes de flujo de caja, pulse [RCL][ 9] repetidamente. Esto
visualiza los importes de flujo de caja en orden inverso, es decir, empezando por el
flujo de caja final y continuando hasta CF,.

o Para visualizar el nimero de veces que aparece consecutivamente un importe de flujo
de caia, es decir, para mostrar el valor N, para un CF, almacene el nomero de ese
importe de flujo de caja (es decir, el valor de j) en el registro n'y, a continuacién, pulse

(RoL]g[Ni.

e Para revisar todos los importes de flujo de caja junto con el nimero de veces en que
cada importe de flujo de caja aparece consecutivamente (es decir, para revisar cada

par CFy N, pulse [RCL] 8 J[NiJ[RCLI[9][CFi] repefidamente. Esto visualiza N, seguido por
CF, empezando por el importe de flujo de caja final y continuando hasta N, y CF,.
Nota: Ni ni modifican el nomero del registro n. Sin embargo, cada
vez que se pulsa [RCL][9](CFi], el nimero del registro n se reduce en 1. Si se
hace asi, o si cambia manualmente el nomero del registro n para mostrar un
anico N, CF o ambos, asegirese de restablecer en el registro n el nomero
total de importes de flujos de caja introducidos originalmente (sin incluir el
importe de la inversién inicial CFy). Si no se hace asi, los célculos de NPV e
IRR dardn resultados incorrectos; ademds, una revisién de las entradas de
flujo de caja empezaria por N, y CF,, donde n es el nimero que se encuentra
actualmente en el registro n.
Por ejemplo, para visualizar el quinto importe de flujo de caja y el nimero de veces en que
ese importe aparece consecutivamente:

Pulse Pantalla

[RCLI5 9.000,00  CF,

5(n] 5,00 Almacena el valor de | en el registro n.
ReL)(9 )] 2,00 N,

* En el caso de multiples respuestas para IRR, los criterios de decisién enumerados en la pagina 57
deben someterse a las correspondientes modificaciones.
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Pulse Pantalla

7(n] 7,00 Restablece el nomero del registro n en su
valor original.

Para visualizar todos los importes de flujo de caja y el nimero de veces en que ocurren
consecutivamente:

Pulse Pantalla
(ReLJ(g](NS] 1,00 N,
(ReLJ[9](cFi] 100.000,00 CF,
(RELJ[g](N]] 1,00 N,
(ReL)[g]J(cFi] 4.500,00  CF,
(ReLJ(g](N] 2,00 N,
(ReL)[gJ[cFi] 9.000,00  CF,
(RELJ(gJ(N] 1,00 N,
(ReLJ(9J(cFi] 14.000,00  CF,
[RELJ[g](N] 1,00 N,
(ReL)[g](cFi) -79.000,00 CF,
7(n] 7,00 Restablece el nomero del registro n en su

valor original.

Cambiar entradas de flujo de caja
o Para cambiar un importe de flujo de caja:
1. Introduzca el importe en la pantalla.
2. Pulse (STOJ.
3. Introduzca el nomero del registro que contiene el importe de flujo de caja

que se va a cambiar.

o Para cambiar el nimero de veces en que aparece consecutivamente un importe de flujo
de caija, es decir, para cambiar el valor N, para un CF:
1. Almacene el nimero de ese importe de flujo de caja (es decir, el valor de |)
en el registro n .
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2. Introduzca el ntmero de veces en que aparece el importe de flujo de cajq,

consecutivamente, en la pantalla.

3. Pulse [9][Ni].

Nota: Si cambia el nimero del registro n para cambiar un valor N, no olvide
restablecer en el registro n el nimero total de importes de flujos de caja
introducido originalmente (sin incluir el importe de la inversién inicial CF). Si
no lo hace asi, los calculos de NPV e IRR dardn resultados incorrectos.

Ejemplo 1: Con los flujos de caja ahora almacenados en la calculadora, cambie CF, de
11.000 € a 9.000 € y, a continuacién, calcule el nuevo NPV para un rendimiento del

13'/.%.

Pulse Pantalla
9000(s70]2 9.000,00
13,501 13,50

(f NPV -644,75

Almacena el nuevo CF, en R,.
Almacena i.*

El nuevo NPV.

Dado que este NPV es negativo, la inversién reduciria el valor financiero de los activos del

inversor.

Ejemplo 2: Cambie N, de 2 a 4y, a continuacién, calcule el nuevo NPV.

Pulse Pantalla
5(n] 5,00
4[9)N] 4,00

7(n] 7,00

[ f]INPV -1.857,21

Almacena j en el registro n.

Almacena el nuevo N;.

Restablece el nomero del registro n en su
valor original.

El nuevo NPV.

* Este paso es necesario en este ejemplo, porque hemos calculado IRR desde la primera vez que
calculamos NPV. El célculo de IRR reemplazé el 13,5 que introdujimos en i antes de calcular NPV

con el resultado de 13,72 para IRR.
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Calculo de bonos

La calculadora hp 12¢ permite calcular cotizaciones de bonos (y el interés acumulado desde
la fecha del Gltimo interés) y el rendimiento hasta el vencimiento.* Los calculos de y
se realizan asumiendo un pago de cupén semestral y utilizando una base real/real (como la de los
bonos del Tesoro de EE.UU. y los pagarés del Tesoro de EE.UU.). De acuerdo con la convencién de
los mercados, las cotizaciones se basan en un valor de amortizacién (nominal) de 100.

Para calcular la cotizacién y el rendimiento para un bono de 30/360 (es decir, que usa la
base de un mes de 30 dias y un afio de 360 dias, tal como se hace para los bonos
municipales, los bonos corporativos y los bonos de gobiernos estatales y locales), y para
calcular la cotizacién de bonos con un pago de cupén anual, consulte la Seccién 16: Bonos.

Cotizacién del bono
1. Introduzca el rendimiento que desea obtener hasta el vencimiento (como porcentaje),
mediante [i].
2. Infroduzca la tasa de cupén anual (como porcentaie), mediante PMT).

3. Infroduzca la fecha de liquidacién (compra) (como se describe en la pagina 29) y, a
continuacién, pulse ENTER.

4. Introduzca la fecha de vencimiento (amortizacién).

5. Pulse [f]precel.
La cotizacién se muestra en la pantalla y también se almacena en el registro PV. El interés
acumulado desde la tltima fecha de interés se conserva en la calculadora: para visualizar el
interés, pulse [x2Y]; para sumar el interés a la cotizacién, pulse [+].
Ejemplo: ;Qué precio deberia pagar el 28 de abril de 2004 por un bono del Tesoro de
EE.UU. al 6%/,% que vence el 4 de junio de 2018, si desea un rendimiento del 8%4%? Se
asume que normalmente expresa las fechas en formato mes-dia-afio.

Pulse Pantalla

8,25(i] 8,25 Introduce el rendimiento hasta el
vencimiento.

6,75(PMT] 6,75 ntroduce la tasa de cupén.

(9]my] 6,75 Establece el formato de fecha en
mes-dia-afio.

4,282004ENTER 4,28 Introduce la fecha de liquidacién
(compra).

6,042018 6,042018 Introduce la fecha de vencimiento
(amortizacién).

87,62 Cotizacién del bono (como porcentaje

del valor nominal).

* Todos los cdlculos de bonos se realizan segin las recomendaciones de la Securities Industry
Association segin se indica en Spence, Graudenz, and lynch, Standard Securities Calculation
Methods, Securities Industry Association, New York, 1973.
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Pulse Pantalla

90,31 Precio total, incluido el interés
acumulado.

Rendimiento del bono

Introduzca el precio de cotizacién (como porcentaje del valor nominal) mediante [PV].
Introduzca la tasa de cupén anual (como porcentaie), mediante [PMT].

Introduzca la fecha de liquidacién (compra) y, a continuacién, pulse EVTER.

Introduzca la fecha de vencimiento (amortizacién).

5. Pulse [f][yTM].

El rendimiento hasta el vencimiento se muestra en la pantalla y también se almacena en el
registro i.

Eal i

Nota: Recuerde que la funcién puede necesitar un periodo de tiempo
significativo para producir una respuesta, durante el cual la calculadora
visualiza running.

Ejemplo: En el mercado, se cotiza en 883/,% el bono descrito en el ejemplo anterior. § Qué
rendimiento ofrecerd?

Pulse Pantalla

3ENTER8 (=] 0,38 Calcula 3/,

88[+](Pv] 88,38 Introduce el precio de cotizacién.

6,75(PMT] 6,75 Introduce la tasa de cupén.

4,282004ENTER 4,28 Introduce la fecha de liquidacion
(compra).

6,042018 6,042018 Introduce la fecha de vencimiento
(amortizacion).

8,15 Rendimiento del bono.

Caélculos de depreciacién

La calculadora hp 12¢ permite calcular la depreciacion y el valor residual de depreciacion
(valor contable menos valor de rescate) utilizando los métodos de depreciacién anual
uniforme, de la suma de cifras de los afios y de saldos decrecientes. Para hacerlo con
cualquiera de estos métodos:

1. Introduzca el coste original del activo, mediante [PV].

2. Introduzca el valor de rescate del activo, mediante [FV]. Si el valor de rescate es cero,

pulse O[FV].

3. Introduzca la vida dtil esperada del activo (en afios), mediante [n].
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4. Si se utiliza el método de saldos decrecientes, introduzca el factor de saldo
decreciente (en forma de porcentaje), mediante [i]. Por ejemplo, 1% veces la tasa de
depreciacién anual uniforme (saldo decreciente de 125 por ciento) se introduciria
como 125(i].

5. Introduzca el nomero del afio para el que se va a calcular la depreciacion.

6. Pulse:

° para la depreciacién con el método de depreciacién anual uniforme.
L para la depreciacién mediante el método de la suma de cifras de los

anos.

° para la depreciacién con el método de saldos decrecientes.

(L], y visualizan en la pantalla el importe de la depreciacién. Para visualizar el
valor residual de depreciacién (el valor contable menos el valor de rescate) después de
calcular la depreciacién, pulse (xzY].

Ejemplo: Una méquina utilizada en metalurgia, comprada por 10.000 €, se deprecia
durante 5 afios. Su valor de rescate se estima en 500 €. Calcule la depreciacién y el valor
residual de depreciacién para los 3 primeros afios de vida de la méaquina con el método de
saldos decrecientes al doble de la tasa de depreciacién anual uniforme (saldos decrecientes
al 200 por ciento).

Pulse Pantalla

10000(PV] 10.000,00 Iniroduce el coste original.

500[FV] 500,00 Introduce el valor de rescate.

5(n] 5,00 Introduce la vida dtil esperada.

200(i] 200,00 Introduce el factor de saldo decreciente.

1 4.000,00 Depreciacién en el primer afio.

5.500,00 Valor residual de depreciacién después
del primer afio.

2(f][DB] 2.400,00 Depreciacién en el segundo afio.

3.100,00 Valor residual de depreciacién después
del segundo afio.

3[f (D8] 1.440,00 Depreciacién en el tercer afio.

1.660,00 Valor residual de depreciacién después

del tercer afio.

Para calcular la depreciacion y el valor residual de depreciacién cuando la fecha de
adquisicién no coincide con el principio del afio fiscal, consulte los procedimientos de la

Seccion 13. En esa seccién se incluye también un procedimiento para los célculos de

depreciacién cuando se cambia del método de saldos decrecientes al método de
depreciacién anual uniforme, y un procedimiento para calcular el exceso de depreciacién.
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Caracteristicas adicionales de
funcionamiento

Memoria continua

La memoria continua de la calculadora contiene los registros de almacenamiento de datos,
los registros financieros, los registros LAST X y de pila, la memoria de programa e
informacién de estado tal como el formato de visualizacién, el formato de fecha y el modo de
pago. Toda la informacién de la memoria continua se conserva incluso cuando se apaga la
calculadora. Ademés, la informacién de la memoria continua se conserva durante un breve
periodo de tiempo cuando se refiran las baterias, para que sea posible cambiar las baterias
sin perder los datos ni los programas.
La memoria continua puede resfablecerse si la calculadora sufre una caida o se dafia de ofro
modo, o si se inferrumpe la alimentacién. También es posible restablecer la memoria
continua de la manera siguiente:

1. Apague la calculadora.

2. Mantenga pulsada la tecla [=] y pulse [ON].

Cuando se restablece la memoria continua:

Todos los registros se borran.

La memoria de programa consta de ocho lineas de programa, cada una de las cuales

contiene la instruccién [9][GT0J00.

El formado de visualizacién se establece en el formato esténdar con dos posiciones
decimales.

El formato de fecha se establece en mes-dia-afio.

El modo de pago se establece en End.

Siempre que se restablece la memoria continua, la pantalla muestra Pr Error. Al pulsar
cualquier fecla, el mensaje se borra de la pantalla.
La pantalla

Indicadores de estado

Seis indicadores que aparecen en la parte inferior de la pantalla indican el estado de la
calculadora para ciertas operaciones. Estos indicadores de estado se describen en otro punto
de este manual, donde se explican las operaciones relacionadas.

f 9 BEGIN D.MY C PRGM
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Formatos de visvalizacién de nomeros

Cuando se enciende la calculadora por primera vez recién llegada de fabrica o después de
restablecer la memoria continug, las respuestas se visualizan con dos posiciones decimales.

Pulse Pantalla
19,8745632[NTH 19,87
5[] 14,87

Aunque sélo vea dos posiciones decimales, todos los célculos de la calculadora hp 12¢ se
realizan con nimeros de 10 digitos.

14,87456320

N, s —, e’
3 ) | ..pero estos digitos
Solo vera también estan presentes

estos digitos... internamente.

Cuando sélo se muestran dos posiciones decimales, los nimeros se redondean a dos
posiciones decimales: si el tercer digito esta entre 5y 9, el segundo digito se incrementa en
uno; si el fercer digito esté entre O y 4, el segundo digito no se ve afectado. El redondeo se
produce independientemente de cudntas posiciones decimales se visualicen.

Hay varias opciones que permiten controlar el modo en que aparecen los nimeros en la
pantalla. No obstante, independientemente del formato de visualizacién o del nomero de
posiciones decimales que se especifique, los nimeros que hay dentro de la calculadora, que
aparecen alterados en la pantalla, no se alteran a menos que se utilicen las funciones [RND],

[wort], (SL, 500 o [DB].

Formato de visualizacién estandar. El nimero 14,87 que hay ahora en la calculadora
se estd mostrando con el formato de visualizacién esténdar, que muestra dos posiciones
decimales. Para visualizar un nomero diferente de posiciones decimales, pulse [f] seguida
por una tecla de digito (0 a 9) que especifique el nimero de posiciones decimales. En los
ejemplos siguientes, observe cémo el formato que se visualiza del nimero que hay en la
calculadora, 14,87456320, se redondea al nimero de digitos especificado.

Pulse Pantalla

T4 14,8746

(1 14,9

o 15,

(19 14,87456320 Aunque se especificénueve posiciones

decimales después de [, sélo se
visualizan ocho, puesto que la pantalla
s6lo puede mostrar, en tofal, 10 digitos.
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El formato de visualizacién esténdar, mas el nimero especificado de posiciones decimales,
permanece vigente hasta que se cambia; no se restablece cada vez que se enciende la
calculadora. Sin embargo, si se restablece la memoria continua, cuando la calculadora se
enciende de nuevo los nimeros se muestran con el formato de visualizacién esténdar, que
muestra dos posiciones decimales.

Si una respuesta calculada es demasiado pequefia o demasiado grande para ser mosirada
con el formato de visualizacion estdndar, el formato de visualizacién cambia
autométicamente a la notacién cientifica (que se describe a continuacién). La pantalla vuelve
al formato de visualizacién esténdar para todos los nimeros que pueden visualizarse con ese
formato.

Formato de visualizacién de notacién cientifica
Mantisa de 7 digitos  Exponente de 10

ooy

———

-9,123456-78

Signo de la mantisa J L Signo del exponente

En la notacién cientifica, los nimeros se muestran con su mantisa a la izquierda y un
exponente de dos digitos a la derecha. La mantisa es simplemente los primeros siefe digitos
del nimero, y tiene un sélo digito, distinto de cero, a la izquierda del punto decimal. El
exponente es simplemente el nomero de posiciones decimales que habria que desplazar el
punto decimal en la mantisa para escribir el nimero con el formato esténdar. Si el exponente
es negativo (es decir, si hay un signo més entre él y la mantisa), el punto decimal debe
desplazarse a la izquierda; esto ocurre para cualquier nimero menor que 1. Si el exponente
es positivo, (es decir, si hay un espacio en blanco entre él y la mantisa), el punto decimal
debe desplazarse a la derecha; esto ocurre para cualquier nimero mayor o igual que 1.

Para establecer el formato de visualizacién en la notacién cientifica, pulse [f][+]. Por
ejemplo (asumiendo que la pantalla atn muesira 14,87456320 procedente del ejemplo
anterior):

Pulse Pantalla

) 1,487456 01

El exponente de este ejemplo indica que habria que desplazar el punto decimal una posicién
decimal a la derecha, lo que daria el nomero 14,87456, que son los primeros siete digitos
del nimero que aparecia antes en la pantalla.
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Para devolver la pantalla al formato de visualizacién esténdar, pulse [f] seguido por el
nomero que desee de posiciones decimales. El formato de visualizacién de notacién
cientifica se mantiene vigente hasta que usted lo cambia al formato de visualizacién estandar;
no se restablece cada vez que se enciende la calculadora. Sin embargo, si se restablece la
memoria continua, cuando la calculadora se enciende de nuevo se utiliza el formato de
visualizacién esténdar, con dos posiciones decimales.

Formato de visualizacién de la mantisa. Dado que tanto el formato de visualizacién

q
estdndar como el formato de visualizacién de notacién cientifica suelen mostrar sélo algunos
digitos del nimero, es posible que en ocasiones desee ver los 10 digitos (la mantisa completa)
del nimero que hay en la calculadora. Para hacerlo asi, pulse [ JCLEARFRERY y mantenga
pulsada la tecla PreFiX. La pantalla mostrard los 10 digitos del nimero mientras mantenga
pulsada la tecla PrefX; cuando suelte la tecla, el nimero se mostraré de nuevo con el formato
de visualizacién actual. Por ejemplo, si la pantalla contiene atn el resultado del ejemplo
[emp! p |emp
anterior:

Pulse Pantalla

[ f JCLEARPrErY 1487456320 Los 10 digitos del nimero que hay en la
calculadora.

1,487456 01 |q visualizacién vuelve a su contenido
anterior cuando se suelta la tecla Prer,

()2 14,87 Devuelve la visualizacién al formato
estandar.

Visualizaciones especiales

Running. Ciertas funciones y muchos programas pueden necesitar varios segundos o més
para producir una respuesta. Durante estos célculos, la palabra running (en ejecucion)
parpadea en la pantalla, para hacerle saber que la calculadora estd funcionando.

Desbordamiento y subdesbordamiento. Si el resultado de un célculo es un nomero
cuya magnitud es superior a 9,999999999 x 10%, el célculo se detiene y la calculadora
muestra 9,999999 99 (si el nimero es positivo) o =9,999999 99 (si el nimero es
negativo).

Si el resultado de un célculo es un nimero cuya magnitud es inferior a 10, la calculadora
no se detiene, pero en los calculos subsiguientes se utiliza el valor O para ese nomero.

Errores. Si infenta realizar una operacién incorrecta, por ejemplo, dividir por cero, la
calculadora mostraré la palabra Error seguida por un digito (0 a 9). Para borrar la
visualizacién de Error, pulse cualquier tecla. Esto no ejecuta la funcién de esa tecla, sino
que restablece en la calculadora la condicién que existia antes de intentar la operacién
incorrecta. Consulte el Apéndice C para ver una lista de condiciones de error.

Pr Error. Si se inferrumpe la alimentacién de la calculadora, la calculadora visualizaré
Pr Error la siguiente vez que se encienda. Esto indica que la memoria continua, que
contiene todos los datos, programas e informacién de estado, ha sido restablecida.
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La tecla

Suponga que necesita restar 25,83 € de 144,25 € y que (por equivocacién) teclea 25,83,
pulsa y, a continuacioén, feclea 144,25. Entonces se da cuenta de que, sobre el papel, el
célculo deseado es 144,25 - 25,83, asi que por desgracia ha escrito el segundo nimero
primero. Para corregir este error, pulse simplemente (x2Y], la tecla de intercambio, que sirve
para intercambiar el primer y el segundo nomero.

Pulse Pantalla

25,83[NTER| 144,25 144,25 iVaya! Por equivocacién, ha escrito
primero el segundo némero.

25,83 Intercambia el primer nimero y el
segundo. El primer nimero introducido
estd ahora en la pantalla.

(=] 118,42 La respuesta se obtiene al pulsar la fecla

de operacion.

La tecla es también 0til para comprobar el primer nimero introducido y asegurarse de
que se tecle6 correcilamente. Anfes de pulsar la fecla de operacién, no obstante, es
recomendable pulsar ofra vez para devolver a la pantalla el segundo nomero
infroducido. No importa cuantas veces pulse [x2Y], la calculadora considera que el nimero
de la pantalla es el segundo nimero introducido.

La tecla

En ocasiones, quiza desee recuperar en la pantalla el nomero que habia antes de realizar
una operacién. (Esfo resulta Gtil para hacer célculos aritméticos con constantes y para
recuperarse de errores cometidos al teclear nimeros.) Para hacerlo asi, pulse [9J[LSTY (dlfima
X).

Calculos aritméticos con constantes

Ejemplo: En Tuberias Permex, un cierto tipo de accesorio para tuberias se empaqueta en
cantidades de 15, 75y 250. Si el coste por accesorio es de 4,38 €, calcule el coste de cada

paquete.

Pulse Pantalla

1 5[ENTER 15,00 Introduce la primera cantidad en la
calculadora.

4,38 4,38 Introduce el coste unitario en la pantalla.

65,70 Coste de un paquete de 15.

75 75, Introduce la segunda cantidad en la
pantalla.

[9](LsTx] 4,38 Recupera en la pantalla el coste unitario,

que era el Gltimo nimero que habia en la
pantalla antes de pulsar [X].
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Pulse Pantalla
328,50
250 250,

(9 ])[sTx] 4,38
1.095,00

Coste de un paquete de 75.

Introduce la tercera cantidad en la
pantalla.

Recupera ofra vez el coste unitario en la
pantalla.

Coste de un paquete de 250.

En la pagina 175 se describe ofro método para hacer célculos aritméticos con constantes.

Recuperarse de errores en la entrada de digitos

Ejemplo: Suponga que desea dividir la produccién anual total de uno de los productos de
su empresa (429.000) por el nomero de comercios detallistas (987) para calcular el nomero
medio que se distribuye a cada comercio. Por desgracia, ha tecleado equivocadamente
9987 como nimero de comercios en lugar de 987. Es facil de corregir:

Pulse Pantalla
429000[NTH) 429.000,00
9987 9.987,

(+] 42,96
[9]LsTy 9.987,00
429000NTH 429.000,00
987(=] 434,65

Adn no se ha dado cuenta del error.

Alrededor de 43 productos por comercio,
iparece una media demasiado baja!

Recupera en la pantalla el nomero que
habia antes de pulsar [=]. Se da cuenta
de que lo habia tecleado mal.

Inicia el problema de nuevo.

La respuesta correcta.
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Funciones estadisticas

Estadisticas acumulativas

La caleuladora hp 12¢ puede realizar célculos estadisticos de una o dos variables. Los datos
se infroducen en la calculadora mediante la tecla [3#], que automdticamente calcula y
almacena los estadisticas de los datos en los registros de almacenamiento R, a R,. (Estos
registros se conocen, por esta razén, como los “registros estadisticos”.)

Antes de empezar a acumular estadisticas para un nuevo conjunto de datos, es
recomendable borrar los registros estadisticos pulsando [f JCLEAR[Z].*

En los calculos estadisticos de una variable, para introducir cada punto de datos (conocidos
como “valores x"), infroduzca el valor x en la pantalla y, a continuacién, pulse [2+).

En los cdlculos estadisticos de dos variables, para introducir cada par de datos, conocidos
como “valores x e y":
1. Introduzca el valor y en la pantalla.

2. Pulse [NTHR.

3. Introduzca el valor x en la pantalla.

4. Pulse [z4].

Cada vez que pulse (24, la calculadora haré

o siguiente:
o El nomero de R, se incrementa en 1y el resultado se copia en la pantalla.
o El valor x se suma al nimero de R,.

e El cuadrado del valor x se suma al nimero de R,.

El valor y se suma al nomero de R,.

El cuadrado del valor y se suma al nimero de Rs.

El producto de los valores x e y se suma al nimero de R;.

* Esto borra también los registros de pila y la pantalla.
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La tabla siguiente muestra dénde se almacenan las estadisticas acumuladas.

Registro Estadistica
R, (y pantalla) | n: nomero de pares de datos acumulados.
R, =x: sumatorio de los valores x.
R, =x% sumatorio de los cuadrados de los valores x.
R, Ty: sumatorio de los valores y.
Rs Ty?: sumatorio de los cuadrados de los valores y.
Ry Zxy: sumatorio de los productos de los valores x y los valores y.

Corregir estadisticas acumuladas

Si descubre que ha introducido datos incorrectos, es facil corregir las estadisticas
acumuladas:

o Siel punto de datos o par de datos incorrecto acaba de introducirse y se ha pulsado [2#),
pulse [9JLsTx[g](z-].

o Si el punto de datos o par de datos incorrecto no es el que se ha introducido més
recientemente, infroduzca de nuevo el punto de datos o el par de datos incorrecto como

si fuera nuevo, pero pulse [9](z-] en lugar de [3+].
Estas operaciones cancelan el efecto del punto de datos o par de datos incorrecto. A
continuacién puede introducir los datos correctos mediante (2], igual que si fueran nuevos.

Media

Al pulsar [9]X] se calcula la media (promedio aritmético) de los valores x (X ) y de los

valores y (Y ). La media de los valores x aparece en la pantalla después de pulsar [X]; para
visudlizar la media de los valores y, pulse [x2Y].

Ejemplo: Un estudio de siete representantes de su compafiia revela que trabajan a la
semana las horas siguientes y que venden los siguienfes volimenes, en euros, cada mes.
¢Cuéntas horas trabaja el representante promedio a la semana? ¢Cuénto vende el
representante promedio al mes?
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Representante | Horas/Semana |  Ventas/Mensual
1 32 17.000 €
2 40 25.000 €
3 45 26.000 €
4 40 20.000 €
5 38 21.000 €
6 50 28.000 €
7 35 15.000 €

Para calcular el promedio de semana laboral y ventas en esta muestra:

Pulse Pantalla

[f JCLEAR[E] 0,00 Borra los registros estadisticos.

32 32,00

17000(z+] 1,00 Primera entrada.

A0EE 40,00

25000(z+] 2,00 Segunda entrada.

A5[ENTER) 45,00

26000(z+] 3,00 Tercera entrada.

400 40,00

20000(z+] 4,00 Cuarta entrada.

38ENTER 38,00

21000(z+] 5,00 Quinta entrada.

50[ENTER] 50,00

28000(z+] 6,00 Sexta entrada.

35T 35,00

15000(z+] 7,00 Nomero total de entradas de la muestra.
[9](x] 21.714,29 Media mensual de ventas, en euros ( x ).
xzY 40,00

Semana laboral media, en horas (;).
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Desviacién tipica

Al pulsar [9][s] se calcula la desviacion tipica de los valores x (s,) y de los valores y (s,). (La
desviacién tipica de un conjunto de datos es una medida de la dispersién alrededor de la
media.) La desviacién tipica de los valores x aparece en la pantalla después de pulsar [s;
para visualizar la desviacién tipica de los valores y, pulse [x2Y].

Ejemplo: Para calcular la desviacién tipica de los valores x y de los valores y del ejemplo
anterior:

Pulse Pantalla
(e]s] 4.820,59 Desviacién tipica de las ventas.
6,03 Desviacion tipica de las horas

trabajadas.

Las formulas que utiliza la calculadora hp 12c para calcular s, y s, dan estimaciones Sptimas
de la desviacién tipica de la poblacién sobre la base de una muestra de la poblacién. Por
esta razén, la convencién estadistica actual las denomina desviaciones tipicas de la muestra.
Por lo tanto, hemos asumido que siete representantes son una muesira de la poblacién de
todos los representantes, y nuestras férmulas derivan estimaciones éptimas de la poblacién a
partir de la muestra.

¢ Qué ocurriria si los siefe representantes constituyeran la poblacién completa de
representantes? Enfonces no seria necesario estimar la desviacién tipica de la poblacién.
Podemos calcular la desviacion tipica de la poblacién real (6) cuando el conjunto de datos es
igual a la poblacién fotal, pulsando las siguientes teclas. *

Pulse Pantalla

(9][x] 21.714,29 Media (euros)

8,00 Nuomero de entradas + 1.
[as) 4.463,00 o,

5,58 G

Y

Para continuar sumando pares de datos, pulse (9](X[[9](z-] antes de infroducir mas datos.

* Sj suma la media de la poblacién al propio conjunto y calcula la nueva s, utilizando las férmulas de
la pagina 190, esa s serd la desviacién tipica de la poblacién, o, del conjunto original.
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Estimacién lineal
Con datos estadisticos de dos variables acumulados en los registros estadisticos, es posible
estimar un nuevo valor y (Y ) dado un nuevo valor x, y estimar un nuevo valor x ( x ) dado un

nuevo valor y.

Para calcular Y :

1. Introduzca un nuevo valor x.

2. Pulse [9](.1).

Para calcular X :

1. Introduzca un nuevo valor y.
2. Pulse [9]&].

Ejemplo: Utilizando las estadisticas acumuladas del problema anterior, estime el importe de
las ventas realizadas por un nuevo representante que trabaje 48 horas a la semana.

Pulse Pantalla

48[ 9]/ 28.818,93 Ventas estimadas para una semana
laboral de 48 horas.

La fiabilidad de una estimacién lineal depende de la cercania de los datos, si se dibujaran en
un gréfico, respecto a una linea recta. La medida habitual de esta fiabilidad es el coeficiente

de correlacién, r. Esta cantidad se calcula autométicamente siempre que se calcula Y o
X ; para visualizarla, pulse [x2Y]. Un coeficiente de correlacién cercano a 1 0 -1 indica que
los pares de datos estan muy cercanos a una linea recta. Por ofra parte, un coeficiente de
correlacién cercano a 0 indica que los pares de datos no estén cercanos a una linea recto;
una estimacién lineal que utilizara estos datos no seria muy fiable.

Ejemplo: Visudlice el coeficiente de correlacién para comprobar la fiabilidad de la
estimacion lineal del ejemplo anterior.

Pulse Pantalla
0,90 El coeficiente de correlacién es cercano

a 1, asi que la cifra de ventas calculada
en el ejemplo anterior es una buena
estimacion.

Para representar gréficamente la linea de regresién, calcule los coeficientes de la ecuacion
lineal y = A + Bx.
1. Pulse O[9][5.1] para calcular la interseccion con el eje y (A).

2. Pulse 1(¢]Frx2¥][RUX2Y)[=] para calcular la pendiente de la linea (B).
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Ejemplo: Calcule la pendiente y la interseccion de la linea de regresién del ejemplo

anterior.

Pulse Pantalla

Olg]ir 15,55 Inferseccion con el eje y (A); valor
proyectado para X = 0.

1 (9]F.0)x2Y][Re]x2Y][=] 0,001 Pendiente de la linea (B); indica el

cambio de los valores proyectados
provocado por un cambio incremental en
el valor X.

La ecuacién que describe la linea de regresidn es:  y = 15,55 + 0,001x

Media ponderada

Puede calcular la media ponderada de un conjunto de ndmeros si conoce las ponderaciones
correspondientes de los elementos en cuestién.

1. Pulse (f]JCLEAR(Z].

2. Introduzca el valor del elemento y pulse ENTER|; a continuacion, teclee el peso y pulse [£+).
Infroduzca el valor del segundo elemento, pulse ENTR), introduzca el segundo peso y
pulse (2+]. Continde hasta haber introducido todos los valores de los elementos y sus
pesos correspondientes. La regla para introducir los datos es “elemento peso[Z+].”

3. Pulse [9][Xw] para calcular la media ponderada de los elementos.

Ejemplo: Suponga que, durante un viaje de vacaciones, se defiene para comprar gasolina
en cuatro estaciones de servicio, de la manera siguiente: 15 litros a 1,16 € el litro, 7 litros a
1,24 € el litro, 10 litros a 1,20 € el litro y 17 litros @ 1,18 € el litro. Desea averiguar el coste
medio por litro de gasolina comprado. Si hubiera comprado la misma cantidad en cada
estacion de servicio, podria determinar la media aritmética simple o media mediante la tecla
(X]). Sin embargo, dado que conoce el valor del elemento (gasolina) y su peso
correspondiente (nimero de litros comprados), puede utilizar la tecla [Xw para calcular la
media ponderada:

Pulse Pantalla

(fJCLEAR(Z] 0,00 Borra los registros estadisticos.

1, 16[ENTERI 1 5(5+] 1,00 Primer elemento y peso.

1,24 ENTERI7 (2+] 2,00 Segundo elemento y peso.
1,20[NTER 10(2+] 3,00 Tercer elemento y peso.
1,18[ENTER 1 7[2+] 4,00 Cuarto elemento y peso.

(9 )z 1,19 Coste medio ponderado por litro.

En el manual hp 12¢ Solutions Handbook se incluye un procedimiento para el célculo de la
desviacién tipica y el error tipico (asi como de la media) de datos ponderados o agrupados.
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Funciones mateméticas y de
alteracién de nimeros

La calculadora hp 12c proporciona varias teclas para funciones mateméticas y de alteracién
de ndmeros. Estas funciones resultan dtiles para realizar céleulos financieros especializados,
asf como para realizar célculos mateméticos en general.

Funciones de un nimero

la mayoria de las funciones matemdticas sélo necesitan que haya un nimero en la
calculadora (es decir, el nimero de la pantalla) antes de pulsar la tecla de funcién. Al pulsar
la tecla de funcién, el nimero de la pantalla es reemplazado por el resultado.

Inversa. Al pulsar (%] se calcula la inversa del nimero de la pantalla, es decir, se divide 1
por el nimero de la pantalla.

Raiz cuadrada. Al pulsar [9]¥] se calcula la raiz cuadrada del nimero de la pantalla.

Logaritmo. Al pulsar [9][IN] se calcula el logaritmo neperiano (es decir, el logaritmo de
base e) del nimero de la pantalla. Para calcular el logaritmo decimal (es decir, el logaritmo
de base 10) del nimero de la pantalla, calcule el logaritmo neperiano y, a continuacién,

pulse TO[9][IN](=].

Exponencial. Al pulsar [9][e'] se calcula el exponencial del nimero de la pantalla, es decir,
se eleva la base e al nimero de la pantalla.

Factorial. Al pulsar [9](n] se calcula el factorial del nimero de la pantalla, es decir, se
calcula el producto de los enteros desde 1 hasta n, donde n es el nimero de la pantalla.

Redondeo. El formato de visualizacién especifica a cuéntas posiciones decimales se
redondea un nimero que hay en la calculadora cuando aparece en la pantallg; sin embargo,
el formato por sf solo no afecta al propio nimero que hay dentro de la calculadora. Al pulsar
[f J[RNDJ, no obstante, se cambia el ndmero que hay dentro de la calculadora de modo que
coincida con la versién visualizada. De este modo, para redondear un nimero de la pantalla
a un nimero dado de posiciones decimales, establezca el formato de visualizacién (tal como
se describe en la pagina 71) para que muestre el nomero deseado de posiciones decimales y,

a continuacién, pulse [f][RND].

Entero. Al pulsar [9]INTG) se reemplaza el nimero de la pantalla por su parte entera, es
decir, se reemplaza cada digito a la derecha del punto decimal por 0. El nomero cambia
dentro de la calculadora, al igual que en la pantalla. Para recuperar el nomero original en la

pantalla, pulse (9 JLSTX.
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Parte fraccionaria. Al pulsar [9]RAC se reemplaza el nimero de la pantalla por su parte
fraccionaria, es decir, se reemplazan todos los digitos a la izquierda del punto decimal por 0.
Al igual que [INTG], cambia el nimero que hay dentro de la calculadora, al igual que la
versién visualizada. Para recuperar el ndmero original en la pantalla, pulse [(9JLSTX).

Todas las funciones anteriores se utilizan bésicamente del mismo modo. Por ejemplo, para
caleular la inversa de 0,258:

Pulse Pantalla
,258 0,258 Introduce el nimero en la pantalla.
i 3,88 La inversa de 0,258, el nomero original.

Cualquiera de las funciones anteriores puede realizarse con un nimero en la pantalla que
resulte de un célculo anterior, asi como con cualquier nimero recién tecleado.

Pulse Pantalla
[ JCLEARPreFX 3875968992 Vjsyaliza los 10 digitos del nimero
que hay en la calculadora.
3,88 La visualizacién vuelve a su formato
normal cuando se suelta la tecla preri,
3,88 El nmero aparece ahora en la pantalla
igual que antes, pero...
3880000000 Al visualizar los 10 digitos del nomero
que hay dentro de la calculadora se
muestra que [RND] ha cambiado el nomero
para que coincida con su versién
visualizada.
3,88 La pantalla vuelve al formato estandar.
(g]inTe 3,00 La parte entera del nimero antes
visualizado.
(9]LsT«] 3,88 Recupera el nomero original en la
pantalla.
(9][Frac 0,88 La parte fraccionaria del nimero antes

visualizado.
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La funcién Potencia

Al pulsar "] se calcula una potencia de un nimero, es decir, y*. Al igual que la funcién
aritmética [+], (] requiere dos nimeros:

1. Introduzca el nomero base (designado por la y en la fecla).

2. Pulse para separar el segundo nimero (el exponente) del primero (la base).

3. Introduzca el exponente (designado por la x en la tecla).

4. Pulse Y] para calcular la potencia.

Para calcular Pulse Pantalla
214 261,407 2,64
2714 2[ENTER] 1, 4(CHS ][] 0,38
(-2)° 2(CHS]EVTER 3 [y -8,00

Y2 o2 2BEIEIHY 1,26
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Seccién 8

Conceptos basicos de
programacion

Razones para vtilizar programas

Un programa es simplemente una secuencia de pulsaciones almacenada en la calculadora.
Si tiene que realizar varias veces un calculo con la misma secuencia de pulsaciones, puede
ahorrar mucho tiempo incorporando esta secuencia de pulsaciones a un programa. En lugar
de pulsar todas las teclas cada vez, sélo tendra que pulsar una tecla para iniciar el programa.
La calculadora haré lo deméds autométicamente.

Crear un programa

Crear un programa consiste simplemente en escribir el programa y después almacenarlo:

1. Anote la secuencia de pulsaciones que debe utilizar para calcular la cantidad (o
cantidades) que desea.

2. Pulse para establecer el modo Program de la calculadora. Cuando la
calculadora estd en modo Program, las funciones no se ejecutan cuando se introducen,
sino que se almacenan en la memoria de la calculadora. En este modo se ilumina en
pantalla el indicador de estado PRGM.

3. Pulse [f]CLEAR[FraM) para borrar todos los programas anteriores almacenados en la
calculadora. Si desea crear un programa nuevo sin borrar otro programa almacenado,
omita este paso y continte de la forma descrita en la Seccién 11, Almacenar varios
programas..

4. Introduzca la secuencia de pulsaciones que anoté en el paso 1. Debe omitir las
primeras pulsaciones de infroduccién de datos, ya que variaran cada vez que utilice el
programa.

Ejemplo: Su distribuidor de material de oficina estd vendiendo un stock seleccionado con un
25% de descuento. Cree un programa que calcule el coste nefo de un articulo fras restar el
descuento y sumar 5 € de gastos de tramitacién.

En primer lugar, debe calcular manualmente el coste neto de un articulo con un valor de 200

€

Pulse Pantalla

200 200, Introduce el coste del articulo.

ENTER 200,00 Separa el coste del articulo del porcentaje
que se va a introducir a continuacién.

25(%] 50,00 Importe del descuento.
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Pulse Pantalla

= 150,00 Precio menos el descuento.

5 5, Gastos de tramitacion.

155,00 Coste neto (precio menos el descuento més

los gastos de tramitacién).

A continuacién, establezca el modo Program de la calculadora y borre todos los programas
almacenados:

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora.

[ f JCLEAR Pram) 00- Borra los programas almacenados.

Por dltimo, pulse las teclas que utilizé antes para solucionar el problema manualmente. No
introduzca 200; este nimero cambiaré cada vez que utilice el programa. No se preocupe
ahora por lo que aparece en pantalla cuando pulsa las teclas; encontrara una explicacién
més adelante en esta seccién.

Pulse Pantalla

ENTER 01- 36
2 02- 2
5 03- 5
04- 25
=] 05- 30
5 06- 5
07- 40

Ejecutar un programa

Para ejecutar un programa:

1. Pulse para volver a establecer el modo Run de la calculadora. Si la
calculadora ya estd en modo Run (es decir, el indicador de estado PRGM no esté
iluminado en pantalla), omita este paso.

2. Introduzca los datos necesarios en la calculadora, como si estuviera haciendo el
célculo manualmente. Cuando un programa se ejecuta, utiliza los datos introducidos y
mosfrados en pantalla, y los registros de la calculadora.

3. Pulse para iniciar la ejecucion del programa.
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Ejemplo: Ejecute el programa que acaba de crear para calcular el coste nefo de una
méquina de escribir que cuesta 625 € y un sillén de ejecutivo que cuesta 159 €.

Pulse Pantalla

155,00 Establece el modo Run de la calculadora.
La pantalla muestra el nimero calculado
previamente.

625 625, Introduce el precio de la maquina de
escribir.

RIS 473,75 Coste nefo de la maquina de escribir.

159 159, Introduce el precio de catélogo del sillén.

RIS 124,25 Coste nefo del sillon.

Esto es fodo lo que hay que saber para crear y ejecutar programas sencillos. Pero si desea
utilizar programas con frecuencia, necesitaré saber més sobre programacion; por ejemplo,
saber cémo comprobar qué pulsaciones estan almacenadas en la memoria de programa,
cudntas pulsaciones pueden almacenarse en la memoria de programa, cémo corregir o
modificar programas, cémo omitir pulsaciones al ejecutar un programa, etc. Para poder
comprender estos aspectos de la programacién, debe saber cémo procesa la calculadora las
pulsaciones cuando se almacenan en modo Program y cuando se ejecutan en modo Run.

Memoria de programa

Las pulsaciones introducidas en la calculadora en modo Program se almacenan en la
memoria de programa. Cada digito, punto decimal o tecla de funcién se denomina
instruccién, y se almacena en una linea de memoria de programa (generalmente se
denomina simplemente una linea de programa). Se considera que las secuencias de
pulsaciones que empiezan por las teclas de prefijo [f ], (8], [STO), y constituyen

una insfruccién completa y se almacenan en una sola linea de programa.

Cuando se ejecuta un programa, se realiza cada instruccién almacenada en la memoria de
programa (es decir, se introduce la pulsacién de la linea de programa, como si la estuviera
pulsando manualmente) empezando por la linea actual de la memoria de programa y
continuando sucesivamente con las demés lineas de programa.

Cuando la calculadora esté en modo Program (es decir, siempre que el indicador de estado
PRGM esté iluminado en pantalla), la pantalla visualiza informacién sobre la linea de
programa establecida actualmente en la calculadora. A la izquierda de la pantalla se
visualiza el nomero de linea de la memoria de programa. Los demas digitos visualizados en
pantalla son un cédigo que indica la instruccién almacenada en esa linea de programa. No
se muestra ningun cédigo para la linea de programa 00, ya que en esa linea no se almacena
ninguna instruccién estandar.
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Identificar instrucciones de lineas de programa

Cada tecla del teclado de la calculadora hp 12¢ (salvo las teclas de digito 0 a 9) se identifica
mediante un “cédigo de fecla” de dos digitos que corresponde a la posicién de la fecla en el
teclado. El primer digito del cédigo de tecla es el nomero de fila de la tecla, empezando a
contar desde la primera fila de arriba; el segundo digito es el nimero de la tecla en la filg,
donde 1 corresponde a la primera fecla de la fila, 9 a la novena y 0 a la décima tecla. El
cédigo de tecla para cada tecla de digito es sencillamente el digito de la tecla. Asi, cuando
introduce la instruccién (%) en la memoria de programa, la calculadora visualiza
04- 25

Esto indica que la tecla correspondiente a la instruccién de la linea de programa 04 esté en
la segunda fila del teclado y es la quinta tecla de dicha fila: la tecla (%]. Cuando infroduce la
instruccion [+] en la memoria de programa, la calculadora visualiza

07- 40

Esto indica que la tecla correspondiente a la instruccién de la linea de programa 07 esté en
la cuarta fila del teclado y es la décima tecla de dicha fila: la tecla (+]. Cuando introduce el
digito 5 en la memoria de programa, el cédigo de tecla visualizado no es més que el digito

5.
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Quinta tecla de la sequnda fila

Como las secuencias de pulsaciones que empiezan por [, [9], [STO], y se
almacenan en una sola linea de programa, la visualizacién de esa linea mostrard los cédigos
de tecla para todas las teclas de la secuencia de pulsaciones.
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Instruccién Cédigo de tecla

ERWE nn- 43 26
1 nn- 44 40 1
(9]ieT0l00 nn- 43,33 00

Visualizar las lineas de programa

Si pulsa para cambiar el modo Run de la calculadora por el modo Program, se
visualiza el nomero de linea y el cédigo de tecla para la linea de programa establecida
actualmente en la calculadora.

Ocasionalmente, le interesard consultar varias de las instrucciones (o todas ellas)
almacenadas en la memoria de programa. La calculadora hp 12¢ permite revisar hacia atrés
o hacia adelante las instrucciones del programa almacenadas en la memoria de programa:

o Sipulsa (paso individual) en modo Program, la calculadora pasa a la linea
siguiente de la memoria de programa y después visualiza ese nimero de linea y el
cédigo de tecla de la instruccién almacenada en ella.

o Si pulsa [¢](BST] (paso anterior) con la calculadora en modo Program, la calculadora
vuelve a la linea anterior de la memoria de programa y visualiza dicho nimero de linea
y el cédigo de tecla de la instruccién almacenada en ella.

Por ejemplo, para visualizar las dos primeras lineas del programa almacenado actualmente
en la memoria, establezca el modo Program de la calculadora y pulse dos veces:

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora y visualiza la linea actual
de la memoria de programa

SST 01- 36 Llinea de programa O1: [ENTER.

SST 02- 2 linea de programa 02: digito 2.

Si pulsa [9]BST] realiza la accién inversa:

Pulse Pantalla

(g]BsT 01- 36 Llinea de programa O1.

(9]BsT 00- Linea de programa 00.

Si mantiene pulsada la tecla o la tecla (BST), la calculadora visualiza todas las lineas de
la memoria de programa. Pulse de nuevo, pero esta vez manténgala pulsada hasta que
se visualice la linea 07 del programa.

Pulse Pantalla
SST 01- 36  Linea de programa 01

. .
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Pulse Pantalla

(Suelte la tecla [ssT)) 07- 40  Linea de programa 07

La linea de programa 07 contiene la Gltima instruccién introducida en la memoria de
programa. Sin embargo, si pulsa de nuevo, verd que no es la Gltima linea almacenada
en la memoria de programa:

Pulse Pantalla
SST 08- 43, 33 00 [inea de programa 08

Como se deduce de los cédigos de tecla visualizados, la instruccién de la linea de programa

08 es [9][cT0J00.
La instruccién (GT0/00 y la linea de programa 00

Cada vez que ejecute el programa almacenado actualmente en la memoria de programa, la
calculadora ejecutard la instruccion de la linea 08 después de ejecutar las siete instrucciones
que introdujo. Esta instruccién [GTOJ00 (como su nombre indica) hace que la calculadora
“salte” a la linea de programa 00 y ejecute la instruccién de esa linea. Aunque la linea 00 no
contiene una instruccién normal, si contiene una instruccién “oculta” que ordena a la
calculadora detener la ejecucion del programa. Asi, después de cada ejecucién del
programa, la calculadora salta autométicamente a la linea de programa 00 y detiene el
programa, en espera de que usted infroduzca nuevos datos y lo ejecute de nuevo. (La
calculadora también pasa automdticamente a la linea de programa 00 cuando se pulsa

para pasar de modo Program a modo Run.)

La instruccion [6T0J00 ya estaba almacenada en la linea 08 (de hecho, en todas las lineas de
programa) antes de que infrodujera el programa. Si no se ha introducido ninguna instruccién
en la memoria de programa, si se restablece la memoria continua o si se pulsa
[f JCLEAR[Prau] (en modo Program), la instruccién [GTOJ0O se almacena autométicamente en
las lineas de programa 01 a 08. Cada instruccién que introduzea en la memoria de
programa reemplazard la instruccién [GT0J00 de esa linea de programa.

Si el programa debe contener exactamente ocho instrucciones, no deberia quedar ninguna
instruccion (GTOJ0O al final de la memoria de programa. No obstante, cuando el programa se
ejecute la calculadora volverd autométicamente a la linea de programa 00 y se detendrg,
como si hubiera una instruccién [GT0J00 a continuacién de la Gltima linea del programa.

Si introduce mas de ocho instrucciones, la memoria de programa se ampliarg
automdticamente para alojar las instrucciones adicionales.
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Ampliar la memoria de programa

Si no ha introducido ninguna instruccion en la memoria de programa, si ha restablecido la
memoria continua o si ha pulsado [fJCLEAR[PReM] (en modo Program), la memoria de
programa constard de 8 lineas de programa y habra 20 registros de almacenamiento
disponibles para almacenar datos.

Memoria de programa Registros de almacenamiento

-
o

0o

o | |
02
03
04
05
06
07
08

°

»

N
N

w
w

@
@

@

<
N

®
£l

£
>

©

WWWQWNW:UW

©

Cuando introduzca la novena instruccién, el registro de almacenamiento R, se convierte
automdticamente en siefe lineas nuevas de la memoria de programa. La instruccién que
introduzca se almacena en la linea de programa 09, y la instruccién [GT0J00 se almacena
automdticamente en las lineas de programa 10 a 15.

Memoria de programa Registros de almacenamiento
00 R,
01 R,
02

@

) U

09 )
10
11
12 }4_
13
14
15 J

o

~ ® A A =~
q

©
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La memoria de programa se ampliard automdticamente de esta manera cada vez que se
introduzcan ofras siefe instrucciones en la memoria de programa, es decir, cuando
introduzca una instruccion en la linea de programa 16, 23, 30, etc. En cada caso, se
convierten las lineas de programa adicionales disponibles, siefe lineas cada vez, desde el
Gltimo registro de almacenamiento de datos disponible (independientemente de si hubiera o
no datos almacenados en ese registro; si los hubiera, se perderan). Ademds, las seis nuevas
lineas de programa (que siguen a las lineas 16° 237, etc.) contendrdn la instruccién [GT0J0O.

Para determinar en cualquier momento el nomero de lineas de programa (incluidas las que
contienen [GT0]00) que contiene actualmente la memoria de programa y el nimero de
registros de almacenamiento disponibles actualmente para convertir en lineas de programa,
pulse (9 JMEM] (memoria). La calculadora visualizaré una respuesta similar a la siguiente:

P-08 r-20
——

e !
Lineas de programa | | Registros de almacenamiento

asignadas disponibles

Lla memoria de programa puede contener hasta 99 instrucciones. Esto requeriria la
conversién de 13 registros de almacenamiento de datos (ya que 99 = 8 + [13 x 7]), lo que
deja 7 registros de almacenamiento (R, a R,) disponibles para el almacenamiento de datos.

Si tiene que crear programas largos, deberia crearlos de forma que no ocupen demasiadas
lineas de programa innecesariamente, ya que la memoria de programa estalimitada a 99
lineas de programa. Una forma de minimizar la longitud de un programa es reemplazar los
nimeros que contienen més de un digito (como el nimero 25 de las lineas 02 y 03 del
programa infroducido antes) por una instruccién y después almacenar el nimero en el
regisiro de almacenamiento designado anfes de ejecutar el programa. En este caso, esfo
permitira ahorrar una linea de programa, ya que la instruccién sélo requiere una linea
de programa, en lugar de las dos lineas que requiere el nimero 25. No obstante, al hacer
esto se ocupan registros de almacenamiento de datos que usted podria querer reservar para
ofros datos. Como en muchas decisiones financieras y de negocios, hay que buscar un
equilibrio; en este caso, entre las lineas de programa vy los registros de almacenamiento de
datos.

Ir a una linea de programa especifica en la calculadora

En determinadas ocasiones le interesard ir directamente a una linea de programa (por
ejemplo, al almacenar ofro programa en la memoria de programa o al modificar un
programa existente). Aunque puede ir a cualquier linea mediante la tecla [SST], como se
indicé antes, es posible hacerlo de forma mas rapida de la manera siguiente:

e Con la calculadora en modo Program, si pulsa las teclas [9GTOJ( + ] seguidas de dos
teclas de digito, la calculadora pasard a la linea de programa especificada por las
teclas de digito, y después visualizaré ese nimero de linea y el cédigo de tecla de la
instruccién almacenada en la linea.



94 Seccion 8: Conceptos bésicos de programacién

e Con la calculadora en modo Run, si pulsa las teclas [9GTO) seguidas de dos teclas de
digito, la calculadora pasard a la linea de programa especificada por las teclas de
digito. Como la calculadora no esté en modo Program, no se visualizan el nomero de
linea'y el cédigo de tecla.

Si la calculadora esté en modo Run, no es necesario utilizar el punto decimal, aunque si es
necesario si la calculadora estd en modo Program.

Por ejemplo, si la calculadora sigue en modo Program, puede ir a la linea de programa 00
de la manera siguiente:

Pulse Pantalla
(9]eTo) - J0O 00- Linea de programa 00.

Ejecutar linea a linea un programa

Si pulsa repetidamente con la calculadora en modo Program (de la forma antes descrita)
puede comprobar que el programa almacenado es idéntico al programa introducido (es
decir, puede comprobar que ha infroducido las instrucciones correctamente). Sin embargo,
esto no le garantiza que el programa introducido calcule correctamente los resultados
deseados: los programas no suelen funcionar correctamente a la primera, ni siquiera los
creados por los programadores con mas experiencia.

Puede ejecutar el programa linea a linea mediante la tecla para comprobar que
funciona correctamente. Si pulsa con la calculadora en modo Run, la calculadora
pasard a la siguiente linea de la memoria de programa y después visualizard ese nomero de
linea y el cédigo de tecla de la instruccion almacenada, igual que en el modo Program. Sin
embargo, en el modo Run, cuando se suelta la fecla se ejecuta la instruccién de la linea
de programa recién visualizada y se visualiza en pantalla el resultado de ejecutar esa linea.

Por ejemplo, para ejecutar linea a linea el programa almacenado en la calculadora:

Pulse Pantalla

124,25 Establece el modo Run de la
calculadora y pasa a la linea 00 de
la memoria de programa. (Datos
visualizados suponiendo que
permanecen los resultados del
céleulo anterior.)

625 625, Introduce el precio de la maquina de
escribir.

SST 01- 36 linea de programa O1: [NTER

625,00 Resultado de ejecutar la linea de

programa O1.
SST 02- 2 linea de programa 02: 2.
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Pulse Pantalla
2, Resultado de ejecutar la linea de
programa 02.
SST 03- 5 Llinea de programa 03: 5.
25, Resultado de ejecutar la linea de
programa 03.
SST 04- 25 linea de programa 04:
156,25 Resultado de ejecutar la linea de
programa 04.
SST 05- 30 Linea de programa 05: [-]
468,75 Resultado de ejecutar la linea de
programa 05.
SsT 06- 5 Llinea de programa 06: 5
5, Resultado de ejecutar la linea de
programa 06.
SST 07- 40 Linea de programa 07:
473,75 Resultado de ejecutar la linea de
programa 07 (la dltima linea del
programa).

Si pulsa [¢][BST) con la calculadora en modo Run, la calculadora pasard a la siguiente linea
de programa y después visualizara ese nimero de linea y el codigo de tecla de la instruccién
almacenada, igual que en el modo Program. Sin embargo, en el modo Run, cuando se suelta
la tecla la pantalla vuelve a visualizar el mismo nimero visualizado antes de que se
pulsara la tecla [9](BST] : no se ejecuta ninguna instruccién de la memoria de programa.

Interrumpir la ejecucién de un programa

Ocasionalmente deseard detener la ejecucién de un programa para poder ver un resultado
intermedio o introducir datos nuevos. La calculadora hp 12¢ proporciona dos funciones para

hacer esto: (pausa) y (ejecutar/ detener).

Pausa durante la ejecucién de un programa

Cuando un programa en ejecucién llega a una instruccién [PSE], se detiene durante 1
segundo aproximadamente, y después reanuda su ejecucién. Durante la pausa, la
calculadora visualiza el dltimo resultado calculado antes de que se ejecutara la instruccién
PSE|.

Si pulsa alguna tecla durante una pausa, la ejecucién del programa se detendré por tiempo
indefinido. Para reanudar la ejecucién del programa en la linea siguiente a la que contiene

la instruccion [PSE], pulse [R/S].
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Ejemplo: Cree un programa que calcule las entradas de las columnas IMPORTE, IMPUESTO
y TOTAL para cada articulo de la factura del distribuidor de la joyeria mostrada en la pagina
siguiente y calcule también el total de cada una de las columnas para todos los articulos de la
factura. Suponga que el impuesto sobre la venta es del 6°/,%.

Para conservar lineas de la memoria de programa, en lugar de introducir la tasa de
impuestos antes de la instruccién (%), la almacenaremos en el registro R, y la recuperaremos
antes de la instruccién [%). Antes de almacenar el programa en la memoria de programa,
calcularemos manualmente los importes requeridos para el primer articulo de la factura. La
secuencia de pulsaciones utilizard aritmética de registros de almacenamiento (descrita en la
pagina 22) en los registros R;, R, y R; para calcular las sumas de las columnas. Como estos
registros se borran cuando se pulsa [ JCLEARZ], pulsaremos esas teclas antes de iniciar el
célculo manual (y también después, antes de ejecutar el programa) para aseguraros de que
se “inicializan” a cero las sumas de las columnas. (Si pulsa [fJCLEARREG] se borrardn los
registros R, a R;, pero también se borrara el registro Ry, que contiene la tasa de impuestos.)

Formulario de pedido de compra
P.0O. No. 25-
RASTON, UNGER, BENTZ & YATES
JOYEROS
2561 N.W. Morrison Av.
28002 Madrid
Teléfono: 91-416 00 00
ENVIO POR:
FECHA DE CONFIRMACION VIA TERRESTRE D VIA AEREAI:l MENSAJERI l:‘
PEDIDO
PROVEEDOR l:‘ A ESPECIFICAR l:l OTROS l:l
ARTICULO| Ctd. DESCRIPCION PRECIO IMPORTE IMPUESTO TOTAL
UNITARIO 6,75%
1 13 SS4 Zafiro estrella $68,50 ? ? ?
18 RG13 Anillo de rubies 72,90 ? ? ?
b 2 IR iasetsivnstonininatll e ey IR (NN IS
24 GB87 Anillo de oro 85,00 ? ? ?
T |boocodocococoocoooocodlsoooolbocoodsocoalbesssad
5 DG163 Diamante 345,00 ? ? ?
4 - -4
5 |beesdlesccocmsmcadlescasbocaadlescaslbaaasad
L‘\/\/\/\,/\/\/“/\/‘\,,—\__,,_/-\//\//'
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No es necesario pulsar las teclas [9][PSE] al realizar los célculos manualmente, ya que en
modo Run el resultado de cada célculo intermedio se visualiza autométicamente; pero
incluiremos instrucciones en el programa para que se visualicen aufomaticamente los
resultados infermedios IMPORTE e IMPUESTO cuando se ejecute el programa.

Pulse

6,75(s10J0

(T ]CLEAR(Z]
13
ENTER

68,5
sT0J(E1

[RCL]O
[sTO)[+]2

[sTOJ(+]3

Pantalla
6,75

0,00
13,
13,00

68,5
890,50
890,50

6,75
60,11

60,11

950,61
950,61

Almacena la tasa de impuestos en
RO.

Borra los registros de R, a R;.
Introduce la cantidad del articulo.

Separa la cantidad del articulo del
coste del articulo, que se va a
introducir a continuacion.

Introduce el coste del articulo.
IMPORTE.

Aiade IMPORTE a la suma de
entradas IMPORTE en el registro R;.

Recupera la tasa de impuestos para
visualizarla.

IMPUESTO.

Afiade IMPUESTO a la suma de

entradas IMPUESTO en el registro
R,.

TOTAL.

Afiade TOTAL a la suma de entradas
TOTAL en el registro R;.

Ahora almacenaremos el programa en la memoria. No infroduzca la cantidad y el coste de
cada articulo; esfos nimeros variarén cada vez que ejecute el programa.

Pulse

[ JCLEAR[Prom)
(9][PSE

STOJ[+)1
[RCLJO

Pantalla
00-

00-
01-
02- 43

03- 44 40
04- 45

Establece el modo Program de la
calculadora.

Borra la memoria de programa.

31 Hace una pausa para visualizar

IMPORTE.
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Pulse
%
(9](PSE

[sTO](+]2
[sTOJ[+]3

Para ejecutar el programa:

Pulse

[f]CLEARZ]

6,75[s10/0
13[ENTER68, 5

R/S

18ENTERI72,9

R/S

24[ENTERI85

R/S

Pantalla
05- 25
06- 43 31 Hace una pausa para visualizar
IMPUESTO.
07- 44 40 2
08- 40
09- 44 40 3
Pantalla
950,61 Establece el modo Run de la
calculadora.
0,00 Borra los registros R; a Rq.
Almacena la tasa de impuestos.
68,5 Introduce la cantidad y el precio del
primer articulo de la factura.
890,50 Valor de IMPORTE para el primer
articulo.
60,11 Valor de IMPUESTO para el primer
articulo.
950,61 Valor de TOTAL para el primer
articulo.
72,9 Introduce la cantidad y el precio del
segundo articulo de la factura.
1.312,20 Valor de IMPORTE para el segundo
articulo.
88,57 Valor de IMPUESTO para el segundo
articulo.
1.400,77 Valor de TOTAL para el segundo
articulo.
85, Introduce la cantidad y el precio del
tercer articulo de la factura.
2.040,00 Valor de IMPORTE para el tercer
articulo.
137,70 Valor de IMPUESTO para el tercer
articulo.
2.177,70 Valor de TOTAL para el fercer

articulo.
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Pulse Pantalla
5[ENTER 345 345, Introduce la cantidad y el precio del
cuarto articulo de la factura.
1.725,00 Valor de IMPORTE para el cuarto
articulo.
116,44 Valor de IMPUESTO para el cuarto
articulo.
1.841,44 Valor de TOTAL para el cuarto
articulo.
(RCLJT 5.967,70 Suma de la columna IMPORTE.
(RCLJ2 402,82 Suma de la columna IMPUESTO.
(RCLJ3 6.370,52 Suma de la columna TOTAL.

Si la pausa es demasiado corta y no permite anotar el nimero visualizado, puede
prolongarla utilizando més de una instruccién [PSE]. Como alternativa, puede hacer que el
programa se defenga automdticamente de la manera descrita a continuacién.

Detener la ejecucién de un programa

Detener la ejecucion de un programa automaticamente. La ejecucién de un
programa se detiene automaticamente cuando encuentra una instruccion [R/S]. Para reanudar
la ejecucién del programa en la linea de programa en la que se defuvo la ejecucién, pulse
R/S].

Ejemplo: Reemplace el programa anterior por ofro que contenga instrucciones [R/S] en lugar
de instrucciones [PSE].

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora.

[ f JCLEARPrew] 00- Borra la memoria de programa.

01- 20

02- 31 Detiene la ejecucién del programa
para visualizar el valor de IMPORTE.

SoESL 03-44 40 1

[RCLIO 04- 45 0

% 05- 25

06- 31 Detiene la ejecucién del programa
para visualizar el valor de
IMPUESTO.

5T0)[+)2 07-44 40 2
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Pulse
[sTOJ(+]3

[f JCLEAR[E]

13[ENTERI68,5
R/S

R/S

R/S

18ENTERI72,9
R/S

R/S

R/S

24[NTER85
RIS

R/S

R/S

SEE 345
R/S

R/S

R/S

[ReLN
[ReL)2

Pantalla

08- 40
09- 44 40 3
6.370,52

0,00
68,5
890,50

60,11

950,61

72,9
1.312,20

88,57

1.400,77

85,
2.040,00

137,70

2.177,70

345,
1.725,00

116,44

1.841,44

5.967,70
402,82

Establece el modo Run de la
calculadora.

Borra los registros R; a Rq.

Primer articulo.

Valor de IMPORTE para el primer
articulo.

Valor de IMPUESTO para el primer
articulo.

Valor de TOTAL para el primer
articulo.

Segundo articulo.

Valor de IMPORTE para el segundo
articulo.

Valor de IMPUESTO para el segundo
articulo.

Valor de TOTAL para el segundo
articulo.

Tercer articulo.

Valor de IMPORTE para el tercer
articulo.

Valor de IMPUESTO para el tercer
articulo.

Valor de TOTAL para el fercer
articulo.

Cuarto articulo.

Valor de IMPORTE para el cuarto
articulo.

Valor de IMPUESTO para el cuarto
articulo.

Valor de TOTAL para el cuarto
articulo.

Suma de la columna IMPORTE.

Suma de la columna IMPUESTO.
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Pulse Pantalla
(RCLJ3 6.370,52 Suma de la columna TOTAL.

La ejecucion del programa también se detiene automdticamente cuando se produce un
desbordamiento en la calculadora (consulte la pagina 73) o cuando la calculadora intenta
una operacién inadecuada que hace que se visualice el mensaje Error. Cualquiera de estas
condiciones significa que es probable que el programa contenga un error.

Para determinar en qué linea del programa se detuvo la ejecucién (a fin de localizar el error),
pulse cualquier tecla para borrar el mensaje Error y después pulse para establecer
el modo Program de la calculadora y visualizar la linea de programa.

También podria interesarle visualizar la linea de programa actual (pulsando (£ J[PRR]) en caso
de que el programa se haya detenido en una de las instrucciones del programa y desee
deferminar en cudl se ha detenido. Para reanudar la ejecucién del programa:

1. Pulse para volver al modo Run de la calculadora.

2. Si desea reanudar la ejecuciéon desde la linea de programa en la que se defuvo la
ejecucién en lugar de hacerlo desde la linea 00, pulse las teclas [9](6T0) seguidas de
dos teclas de digito que especifiquen la linea de programa deseada.

3. Pulse para reanudar la ejecucion.

Detener la ejecucién de un programa manualmente. Si pulsa una tecla durante la
ejecucién de un programa, el programa se detendrd. Es posible que desee hacer esto si los
resultados calculados que visualiza un programa en ejecucién le parecen incorrectos (lo que
indica que hay algin error en el programa).

Para detener la ejecucién de un programa durante una pausa de un programa en ejecucién
(es decir, cuando se ejecuta una instruccion [PSE), pulse cualquier tecla.

Tras defener manualmente la ejecucién del programa, puede determinar la linea de
programa en la que se detuvo la ejecucién o reanudar la ejecucion del programa de la
manera antes descrifa.
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Bifurcaciones y bucles

Aunque las instrucciones de un programa suelen ejecutarse por orden de nimero de linea de
programa, en algunas situaciones es deseable permitir la fransferencia (o “bifurcacién”) de la
ejecucion del programa a una linea de programa que no es la siguiente linea de la memoria
de programa. la bifurcacién también permite ejecutar automdticamente partes de un
programa mas de una vez (un proceso denominado “bucle”).

Bifurcacién simple

La instruccién [GTO] (ir a) se puede utilizar en un programa para transferir la ejecucién a
cualquier ofra linea de programa. La linea de programa deseada se especifica introduciendo
su nimero de linea de dos digitos en la linea de programa que contiene la instruccién [GT0).
Cuando se ejecuta la instruccién 670, la ejecucién del programa se bifurca o “va a” la linea
de programa especificada y después continta secuencialmente, de la forma usual

01—
02—
03—
04—

95— @ 03 hace que la ejecucion del
06— programa salte a la linea 03

07—
08— [9][aT0] 03

Ya ha visto un uso comdn de las bifurcaciones: la instruccién [6T0J00 (que se almacena en la
memoria de programa a continuacién del programa introducido) transfiere la ejecucién del
programa a la linea 00. Puede utilizar una instruccién para bifurcar no sélo hacia atrés
en la memoria de programa (como en el caso de [6T0/00 antes descrito), sino también hacia
adelante). La bifurcacién hacia afras se suele utilizar para crear bucles (descritos a
continuacién); la bifurcacién hacia adelante se suele utilizar junto con una instruccién o
para aplicar bifurcacién condicional (descrita més adelante).

102
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Bucles

Si una instruccién especifica un linea anterior de la memoria de programa, las
instrucciones de las lineas de programa que haya entre la linea especificada y la instruccién
se ejecutarén repetidamente. Como se puede ver en la ilustracién de la seccién
Bifurcacion simple, cuando el programa inicia la ejecucién del “bucle”, lo repetird una y ofra
vez.

Si desea finalizar la ejecucion de un bucle, puede incluir en el bucle una instruccién o
(descrita a continuacién) o una instruccién [R/S]. También puede finalizar la ejecucién
del bucle pulsando cualquier tecla.

Ejemplo: El siguiente programa amortiza autométicamente los pagos de la hipoteca de una
casa sin pedirle que pulse para cada pago. Cada vez que se ejecute el bucle,
amortizard los pagos de un mes o de un afio, en funcién del nomero visualizado en pantalla
cuando se inicia la ejecucién del programa, 1 6 12. Anfes de ejecutar el programa, lo
“inicializaremos” almacenando los datos necesarios en los registros financieros, de la misma
manera que si fuéramos a amortizar un solo pago manualmente. Ejecutaremos el programa
para una hipoteca de 50.00 € y un interés del 12,75% durante 30 afios, e introduciremos 1
en pantalla justo antes de la ejecucién para amortizar pagos mensuales. En las dos primeras
“iteraciones” del bucle ejecutaremos el programa linea a linea mediante [SST], para poder
ver que el bucle se estd ejecutando; después utilizaremos para ejecutar el bucle
completo por fercera vez antes de finalizar la ejecucién.

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora.

[f JCLEAR|Prem] 00- Borra la memoria de programa.

(sT0JO 01- 44 0 Almacena el nimero visualizado en

pantalla en el registro R,. Este nomero
serd el nimero de pagos a amortizar.
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Pulse

(ROL]O

(g](PSE

(9](PSE

[9]6T0/02

[]CLEAR[FIN]
300g]i12x]
12,75[9]12+]
50000[PV]
[9[EnD)

PMT

O[n]

1

SST

Pantalla
02- 45
03- 42
04- 43
05-

06- 43
07- 43, 33
0,00

0,00
360,00
1,06
50.000,00
50.000,00
-543,35
0,00

11

01- 44

* En concreto, el nimero del registro X.

0 Recupera el nimero de pagos a
amortizar. Esta es la linea de programa
a la que se bifurcaré posteriormente la
ejecucién del programa. Se incluye
porque, una vez ejecutado el bucle por
primera vez, se sustituye el nomero
“visualizado”* por el resultado de [,

11 Amortiza los pagos.

31 Hace una pausa para visualizar el

importe de los pagos correspondientes al
interés.

34 Visualiza el importe de los pagos

correspondientes al capital. *

31 Hace una pausa para visualizar el

importe de los pagos correspondientes al
capital.

02 Transfiere la ejecucion del programa a

la linea 02, para que los pagos a
amortizar puedan visualizarse en
pantalla anfes de que se ejecute la
instruccién de la linea 03.

Establece el modo Run de la
calculadora. (Se supone que en el valor
visualizado no se refleja ningin
resultado de célculos anteriores.)

Borra los registros financieros.
Introduce n.

Infroduce i.

Introduce PV.

Establece el pago en End.
Calcula el pago mensual.
Restablece n a cero.

Introduce 1 en la pantalla para
amortizar pagos mensuales.

0 Linea 01: (STOJ0.



Pulse

SST

w
w
=

w
w
=
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Pantalla
1,00
02- 45

1,00
03- 42
-531,25

04- 43
-531,25
05-
-12,10

06- 43
-12,10
07- 43, 33

-12,10
02- 45

1,00
03- 42
-531,12

04- 43
-531,12
05-
-12,23

06- 43
-12,23

11

31

34

31

02

11

31

34

31

Linea 02: [RCL]O. Es el principio de la
primera iteracion del bucle.

Linea 03: [ f ]{avorT],

Parte del primer pago mensual
correspondiente al inferés.

Linea 04: [9][PSE].

Linea 05: [x2Y].

Parte del primer pago mensual
correspondiente al capital.

Linea 06: [9](PSE].

Linea 07: [9]/610)02. Es el final de la

primera iteracion del bucle.

Linea 02: [RCLJO. La ejecucién del
programa se ha bifurcado al principio
del bucle para realizar la segunda
iteracién.

Linea 03: [f ][awort,

Parte del segundo pago mensual
correspondiente al interés.

Linea 04: [9][PSE].

Linea 05: [xzY].

Parte del segundo pago mensual
correspondiente al capital.

Linea 06: [9](PSE].
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Pulse Pantalla
SsT 07- 43, 33 02 linea 07: [9]/610/02.
Es el final de la segunda iteracién del
bucle.
-12,23
RIS -530,99 Parte del tercer pago mensual
correspondiente al interés.
-12,36 Parte del tercer pago mensual
correspondiente al capital.
(o cualquier tecla) -12,36 Detiene la ejecucién del programa.

Bifurcacién condicional

Con frecuencia hay situaciones en las que es deseable que un programa pueda bifurcarse a
distintas lineas de la memoria de programa, en funcién de determinadas condiciones. Por
ejemplo, un programa utilizado por un contable para calcular impuestos podria tener que
bifurcarse a distintas lineas de programa en funcién de la tasa de impuestos para el nivel de
renta especifica.

La calculadora hp 12¢ proporciona dos instrucciones de prueba condicional que se utilizan
en los programas para aplicar la bifurcacién condicional:

) comprueba si el nimero del registro X (representado por x en el simbolo de tecla)
es igual o inferior al nomero del registro Y (representado por y en el simbolo de tecla).
Como se explica en el Apéndice A, el nimero del registro X es sencillamente el nomero
que se visualizaria actualmente en pantalla si la calculadora estuviera en modo Run, y
el nimero del registro Y es el nimero que se visualizaria en pantalla, si la calculadora
estuviera en modo Run, al pulsar ENTER]. Por ejemplo, si pulsa 4ENTR5, se colocard el
nimero 4 en el registro Y y el nimero 5 en el registro X.

o comprueba si el nimero del registro X es igual a cero.
Los resultados posibles de ejecutar cualquiera de estas instrucciones son:

o Sila condicién probada es verdadera cuando se ejecuta la instruccion, la ejecucion del
programa continuard secuencialmente con la instruccién de la linea siguiente de la
memoria de programa.

o Sila condicién probada es falsa, cuando se ejecute la instruccién el programa saltard a
la instruccién de la linea siguiente de la memoria de programa y continuaré con la
instruccion de la linea siguiente.

Estas reglas tienen la estructura “EJECUTAR si la condicién es VERDADERA".



Ejecucion del programa
cuando se cumple la condicion

IV
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01-
02- [9][r]
03—
04-
05—
06—

JHHE Y

Ejecucion del programa
cuando no se cumple la condicion

Se pasa por alto la linea
que sigue a la prueba
condicional
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La linea de programa que sigue a la que contiene la instruccién de prueba condicional puede
contener cualquier instruccién; sin embargo, la instruccion que suele contener con mas
frecuencia es [670). Si a la instruccion de prueba condicional le sigue una instruccién 610, la
ejecucion del programa se bifurcard a ofra linea de la memoria de programa en caso de que
la condicién sea verdadera o continuard en la linea siguiente de la memoria de programa si

la condicién es falsa.

Ejecucion del programa
cuando se cumple la condicién

La ejecucion del
programa continda
en la linea 07

01—

02-[g]

03 — [9][610] 07

04 -

05—

06—

07 -

08 —

Wl YW

Ejecucion del programa

cuando no se cumple la condicién

La ejecucion del
programa contindia
en la linea 04

JHHE 1

Ejemplo: El programa siguiente calcula el impuesto sobre la renta con una tasa del 20%
para las rentas de 20.000 € o menos y del 25% para las rentas de mas de 20.000 €. Para
conservar las lineas de programa, el programa supone que el valor de prueba, 20.000, se
ha almacenado en el registro R, y las tasas de impuestos, 20 y 25, se han almacenado en los
registros R, y R, respectivamente.

Nota: Si un programa requiere que deferminados nimeros estén en los
registros X e Y cuando se ejecutan instrucciones como (*<y], resulta muy otil
(mientras se escribe el programa) mostrar las cantidades almacenadas en
cada registro fras ejecutar cada instruccién, como en el siguiente diagrama.
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Y| O
X =3

Teclas = Ingresos
Linea =

Teclas =
Linea =

Ingresos

20.000

20.000|20.000

Ingresos

20.000

Ing

resos | Ingresos | Ingresos

[RCL]o

[x=y]

GTO| 07

F=y]

01

02 03 04

Y =

Ingresos

Ingresos

Ingresos | Ingresos

X =3 25,00

25,00

20,00

impuesto

[RCL]2

[GTO] 08

[RCL]1 %

05

06

07 08

Vamos a introducir el valor de la renta en pantalla antes de ejecutar el programa, de forma
que esté en el registro X cuando se ejecute la instruccién [RCLIO de la linea de programa 01.
Esta instruccién colocard el valor de prueba 20.000 en el registro X y (como se explica en el
Apéndice A) moverd el valor de la renfa al registro Y. La instruccién de la linea de
programa 02 intercambiaré los valores de los registros X e Y (como se explica en el Apéndice
A): es decir, colocard el valor de la renta en el registro X y colocard el valor de prueba en el
registro Y. Esto es necesario ya que, cuando se ejecuta la instruccién [RCLJ2 de la linea 05 o
la instruccién [RCLJT de la linea 07, el nimero del registro X se mueve al registro Y; si no se
incluye la instruccién [x2Y], el valor de prueba 20.000, y no el de la renta, estard en el
registro Y cuando se ejecute la instruccion (%] de la linea 08.

Pulse

(f JCLEAR[Prev]

[RCLJO

EIES)

[9]eT0l07

Pantalla

07- 43, 33 02
00-

01- 45 0
02- 34
03- 43 34
04- 43, 33 07

Establece el modo Program de la
calculadora. (En la pantalla se
visualiza la linea de programa en la
que se detuvo la ejecucién al final del
ejemplo anterior.)

Borra la memoria de programa.

Recupera el valor de prueba y lo
coloca en el registro X, y coloca el
valor de la renta en el registro Y.

Coloca el valor de la renta en el
registro X y el valor de prueba en Y.

Comprueba si el nomero del registro X
(la renta) es inferior o igual al nomero

del registro Y (20.000).

Si la condicién es verdadera, la
ejecucion se bifurca a la linea de
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Pulse Pantalla
(RCL]2 05- 45
(9)cT0)08 06- 43, 33
[RCU1 07- 45
(%) 08-
-12,36

08

25

109

programa 07.

Si la condicién es falsa, recupera el
25% de la tasa de impuestos y coloca
este valor en el registro X.

Bifurca la ejecucion a la linea de
programa 08.

Recupera la tasa de impuestos del 20%
y coloca este valor en el registro X.
Caleula el impuesto.

Establece el modo Run de la
calculadora. (En la pantalla se
visualiza el resultado de la ejecucion
del programa anferior.)

Vamos a almacenar los nimeros requeridos en los registros Ry, R, y Ry, y después
ejecutaremos el programa utilizando para comprobar que la bifurcacién se realiza
correctamente. En los programas que contienen instrucciones de prueba condicional es
recomendable comprobar que el programa se bifurca correctamente para fodas las
condiciones posibles: en este caso, las condiciones posibles son: valor de renta inferior, igual

o superior al valor de prueba.

Pulse Pantalla
20000(s10]0 20.000,00
20(sT0]1 20,00
25(s10)2 25,00
15000 15.000,
SST 01- 45
20.000,00
SST 02-
15.000,00

34

Almacena el valor de prueba en el
registro R,

Almacena la tasa de impuestos del 20%
en el registro R,.

Almacena la tasa de impuestos del 25%
en el registro R,,.

Introduce la renta menos el valor de
prueba en pantalla y en el registro X.

Linea 01: [RCLJO.

Se ha recuperado el valor de prueba y
se ha almacenado en el registro X, por lo
que el valor de la renta se ha movido al
registro Y.

Linea 02:

El valor de la renta se ha colocado en el
registro X y el valor de prueba se ha
colocado en el registro Y.
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Pulse
SST

SST

SST

20000

SST

Pantalla

03- 43
15.000,00
04- 43, 33

15.000,00
07- 45
20,00

08-
3.000,00
20.000,

0l1- 45
20.000,00

02-
20.000,00

03- 43
20.000,00
04- 43, 33

20.000,00
07- 45

34

07

25

34

34

07

Linea 03: [9][x<y]

La condicién probada por era
verdadera, por lo que la ejecucién del
programa continué en la linea 04:

(9]GT007.

Linea 07: [RCL1.

Se ha recuperado la tasa de impuestos
del 20% y se ha colocado en el registro
X, por lo que se ha movido el valor de la
renta al registro Y.

Linea 08: [%).
20% of 15,000 = 3,000.

Introduce el valor de la renta igual al
valor de prueba en pantalla y en el
registro X.

Linea O1: [RCL]O.

Se ha recuperado el valor de prueba y
se ha colocado en el registro X, por lo
que el valor de la renta se ha movido al
registro Y.

Linea 02: [xzy].

Se ha colocado el valor de la renta en el
registro X y el valor de prueba en el
registro Y.

Linea 03 [9][xy].
La condicién probada por era

verdadera, por lo que la ejecucion del
programa continué en la linea 04:

(9]eT0)07.

Linea O7: [RCL1.
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Pulse Pantalla

20,00 Se ha recuperado la tasa de impuestos
del 20% y se ha colocado en el registro
X, por lo que se ha movido el valor de la
renta al registro Y.

ST 08- 25 Linea 08: [%).

4.000,00 20% de 20.000 = 4.000.

25000 25.000, Introduce la renta mayor que el valor de
prueba en pantalla y en el registro X.
SST 01- 45 0 Linea O1: [RCLO.

20.000,00 Se ha recuperado el valor de prueba y
se ha colocado en el registro X, por lo
que el valor de la renta se ha movido al
registro Y.

SST 02- 34 linea 02: [x2Y].

25.000,00 Se ha colocado el valor de la renta en el
registro X y el valor de prueba en el
registro Y.

SST 03- 43 34 linea 03: [9]xv].
25.000,00
SST 05- 45 2 lacondicién probada por [x<Y] era falsa,

por lo que la ejecucién del programa
omitié la linea siguiente y continué en la

linea 05: (RCLJ2.

25,00 Se ha recuperado la tasa de impuestos
del 25% y se ha colocado en el registro
X, por lo que se ha movido el valor de la
renta al registro Y.

SST 06- 43, 33 08 Llinea 06: [9]GT0J08.
25,00
SST 08- 25 |inea 08: (%).

6.250,00 25% de 25.000 = 6.250.
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Editar programas

Hay varias razones por las que podria desear modificar un programa almacenado en la
memoria de programa: corregir un programa que tiene errores, insertar nuevas instrucciones
como para almacenar resultados intermedios o para visualizar resultados
intermedios, o reemplazar una instruccién por una instruccién [R/S].

Puede modificar el programa ya almacenado en la calculadora, sin tener que borrar la
memoria de programa y volver a introducir el programa modificado. Esto se denomina
edicién de programas.

Cambiar la instruccién de una linea de programa

Para cambiar una sola instruccion de la memoria de programa:
1. Pulse para establecer el modo Program de la calculadora.
2. Utilice [ssT], o [670)[+] para ir a la linea de programa anterior a la linea que

contiene la instruccién que desea modificar.
3. Introduzca la nueva instruccién.

Por ejemplo, para cambiar la instruccién almacenada en la linea de programa 05, pulse
(9]T0)(+]04, y después introduzca la nueva instruccion que desea almacenar en la linea 05.
Se reemplazard la instruccion almacenada previamente en la linea 05; no se “lanza”
automdticamente a la linea 06.

Ejemplo: Con el Gltimo programa de la seccién anterior atn almacenado en la calculadora,
suponga que desea utilizar el registro R, para ofro fin y, por tanto, necesita reemplazar la
instruccién [RCLJ2 de la linea de programa 05 por [RCLI6 (por ejemplo). Puede cambiar la

instruccién de la linea 05 de la manera siguiente:

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
caleuladora.

(9)cTol(- JO4 04- 43, 33 07 Pasaa lalinea de programa anterior a la
que contiene la instruccidn que se va a
modificar.

[RCLJ6 05- 45 6  Introduce la nueva instruccién en la linea

de programa 05, reemplazando la
instruccién [RCL]2 que contenia.

SST 06- 43, 33 08  Muesfra que la instruccién de la linea de
programa 06 no se ha modificado.

112
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Pulse Pantalla
6.250,00 Vuelve al modo Run de la calculadora.
(Datos visualizados suponiendo que
permanece en pantalla el resultado del
Gltimo ejemplo de la seccién anterior.)
(RCLJ2(sTOJ6 25,00 Copia la tasa de impuestos de R, a Ry.
P p

Afadir instrucciones al final de un programa

Para afiadir una o més instrucciones al final del dlimo programa almacenado en la memoria
de programa:
1. Pulse para establecer el modo Program de la calculadora.

2. Pulse las teclas [9]GTOJ * ] sequidas de dos digitos que especifican la dltima linea
introducida en la memoria de programa (es decir, el nomero de linea més alto, no
necesariamente la Gltima linea introducida).

3. Introduzca las nuevas instrucciones.

Nota: Para afiadir una o més instrucciones al final de un programa que no
sea el dltimo programa almacenado en la memoria de programa, utilice el
procedimiento descrito a continuacién, en Afadir instrucciones a un
programa.

Ejemplo: Con el dltimo programa de la seccién anterior almacenado en la calculadora,
suponga que ahora desea afiadir una instruccion [=] al final, para calcular la renta neta
descontando los impuestos. Podria hacerlo de la manera siguiente:

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora.

(9)cTOl(+]08 08- 25  Pasa a la dltima linea introducida en la
memoria de programa.

(-] 09- 30 Introduce la nueva instruccién en la
linea de programa 09.

25,00 Vuelve al modo Run de la calculadora.

15000(R/s] 12.000,00 Renta nefa tras descontar el 20% de

impuestos de una renta de 15.000 €.

Anadir instrucciones a un programa

Si desea afiadir una instruccién a un programa, sélo tiene que introducirla y reemplazaré a
la instruccién previamente almacenada en esa linea de programa (de la forma antes descrita);
el contenido de todas las lineas de programa que tfengan mayor nimero de linea no
cambiara.
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Para afiadir instrucciones a un programa, sélo tiene que introducir las nuevas instrucciones a
partir de la linea de programa que corresponda, seguidas de las instrucciones originales de
esa linea de programa hasta el final del programa. Este método se describe a continuacién,
en Afadir instrucciones mediante sustitucién. Sin embargo, cuando hay que afiadir
instrucciones en un punto infermedio de un programa largo, este método requeriré introducir
muchas instrucciones (las originales desde el punto en que se afiaden las nuevas instrucciones
hasta el final de la memoria de programa). Como esto puede requerir mucho tiempo, en estas
situaciones es preferible utilizar el método descrito en Afadir instrucciones mediante
bifurcacion.

El método implica basicamente bifurcar la ejecucion a las nuevas instrucciones almacenadas
al final del programa y después volver a la linea de programa que sigue a la linea en la que
se bifurcé. Afiadir instrucciones mediante bifurcacién no es tan sencillo como afiadir
instrucciones mediante sustitucion; sin embargo, en general requiere menos pulsaciones
cuando haya menos de cuatro lineas de programa entre la primera linea que se debe
ejecutar después de las nuevas instrucciones y la Gltima linea que introdujo en la memoria de
programa (ambas lineas incluidas). Ademéds, si la memoria de programa incluye
bifurcaciones a lineas de programa a continuacién del punto en que se estan afiadiendo las
nuevas instrucciones, afadir instrucciones mediante bifurcacién no requerird modificar los
nomeros de linea especificados en las instrucciones [GT0], que podrian ser necesarios al
afiadir instrucciones mediante sustitucion.

Anadir instrucciones mediante sustitucién

1. Pulse para establecer el modo Program de la calculadora.

2. Pulse las teclas [9]6T0)[ + ] seguidas de dos digitos que especifiquen la tltima linea de
programa que se debe ejecutar antes de las instrucciones afiadidas. Esto pasa a la
linea de programa que corresponda para afiadir las nuevas instrucciones en el paso
siguiente.

Introduzca las nuevas instrucciones.

4. Introduzca las instrucciones originales, empezando por la primera que se va a ejecutar
después de las instrucciones afiadidas, y continde hasta la Gltima instruccion
introducida en la memoria de programa.

w

Nota: Si la memoria de programa incluye bifurcaciones a lineas de
programa que siguen a la linea en la que se estd afiadiendo la primera
instruccién nueva, recuerde que debe cambiar los nimeros de linea
especificados en las instrucciones (de la manera especificada en
Cambiar la instruccién de una linea de programa) por los nuevos nimeros de
linea.

Ejemplo: Suponiendo que ha afiadido una instruccién [=]al final de la memoria de
programa, como en el ejemplo anterior, suponga que ahora desea insertar una instruccién
[Rs] antes de la instruccién [=], de forma que el programa visudlice el importe de los
impuestos antes de visualizar al renta neta tras descontar los impuestos. Como sélo hay una
instruccion ((=J) después del punto en que se esté afiadiendo la nueva instruccién, es mds
sencillo afadir la instruccién mediante sustitucién, de la manera siguiente:
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Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora.

(9]lcTol( - ]O8 08- 25 Pasa a la dltima linea de programa que
se va a ejecutar, que contiene la
instruccion [%.

09- 31 Introduce la nueva instruccion.

(=] 10- 30 Introduce la instruccién original, que fue
sustituida por la nueva instruccién
afadida.

12.000,00 Vuelve al modo Run de la calculadora.

15000(R/S] 3.000,00 Impuestos del veinte por ciento sobre
una renta de 15.000 €.

12.000,00 Renta neta tras descontar impuestos.

Afadir instrucciones mediante bifurcacién

1.
2.

Pulse para establecer el modo Program de la calculadora.

Pulse las teclas [9]GTO|[ ] seguidas de dos digitos que especifican la linea de
programa que precede al punto en el que se estan afiadiendo las nuevas instrucciones
(generalmente, la Gltima linea del programa que se va a ejecutar antes de las
instrucciones aadidas). Esto pasa a la linea de programa que corresponda para
insertar una instruccién [6T0) en el paso siguiente. Esta instruccién [6T0] reemplazard la
instruccién que estuviera almacenada en esa linea, pero dicha instruccién se volverd a
introducir en la memoria de programa para que se ejecute después de las nuevas
instrucciones, en el paso 7.

Pulse las teclas [9]6T0) seguidas de dos digitos que especifican la segunda linea
después de la dltima linea infroducida en la memoria de programa. (La bifurcacién a
la segunda linea en lugar de a la primera es necesaria, ya que la primera linea que
sigue al tltimo programa de la memoria de programa debe contener una instruccién
[61000. La instruccién [6T0J00 garantiza que la ejecucién del programa se bifurcara a
la linea 00 y se detendra después de la ejecucion del programa.) Por ejemplo, si la
primera linea introducida en la memoria de programa fue la linea 10, debe pulsar
(9]GT0)12 en este paso, manteniendo la instruccion [9]GT0/00 en la linea 11.

Pulse las teclas [9]GTOI[ ] seguidas de dos digitos que especifican la Gltima linea
introducida en la memoria de programa.

Pulse [9](6T0J00. Esto convierte automdticamente un registro de almacenamiento de
datos en siete lineas de memoria de programa (si no habia ya una instruccién [6T0J00
al final de la memoria de programa), y garantiza que la ejecucién del programa se
bifurcard a la linea 00 después de la ejecucion del programa.

Introduzca las instrucciones que desea afiadir.
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7. Introduzca las instrucciones que seguian al punto en el que se estan afadiendo las
instrucciones nuevas (es decir, la primera instruccion que se va a ejecutar después de
las instrucciones afadidas). (Esta instruccion se reemplazé por la instruccién [6TO
introducida en el paso 3.)

8. Pulse las teclas [9][6T0] seguidas de dos digitos que especifican la segunda linea que
sigue al punto en el que se estan afiadiendo las nuevas instrucciones. Esta instruccién
hara que la ejecucion del programa vuelva a la linea que corresponda del
programa original.

Ejemplo: Retomando el ejemplo anterior, suponga que las rentas iguales o inferiores a
7.500 € no pagan impuestos. Puede modificar el programa para que compruebe esta
condicién, y si fuera verdadera, se defenga en la linea 00 y visualice la renta original
introducida, almacenando 7.500 en el registro R, y afiadiendo las siguientes instrucciones
entre las Iineas 00y 01: [RCL]3[x¥](¢ ]y ] 9][cT0]00. Como hay mds de cuatro instrucciones
entre la primera linea que se va a ejecutar después de las instrucciones afadidas (linea 01) y
la dltima linea introducida en la memoria de programa (linea 10), ambas lineas incluidas,
afiadir las nuevas instrucciones mediante bifurcacién requeriré menos pulsaciones que
hacerlo mediante sustitucién.

Pulse Pantalla

00- Sets calculator to Program mode.
Establece el modo Program de la
calculadora.

[9]GTol+]00 00- Va a la linea de programa que precede
al punto en el que se estan afiadiendo las
nuevas instrucciones. (En esfe ejemplo
concreto, este paso podria haberse
omitido, ya que la calculadora ya estaba
en la linea de programa correcta.)

(9]l6T0]12 01- 43, 33 12 Bifurca la ejecucion a la linea de

programa 12, la segunda linea después
de la tltima linea del programa.

(9]eTo+]10 10- 30 Vaala gltima linea de programa, de
modo que la instruccién [6T0]00
introducida a continuacién se almacene
en la primera linea del siguiente
programa.

(9]GT0l00 11- 43, 33 00 Garantiza que la instruccion 6T0/00

sigue al programa.



Pulse
(RCLJ3
(9]xy
[9]cT0]00
[RELO

[9]GT002

7500(870)3

6500[R/8]

15000(R/8]
RIS

Pantalla
12- 45
13-

14- 43
15- 43, 33
16- 45
17- 43, 33
12.000,00
7.500,00
6.500,00
3.000,00
12.000,00
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34
34
00

02

Instrucciones afiadidas.

Introduce la instruccién que sigue al
punto en el que se estan afadiendo las
nuevas instrucciones. (Esta instruccion se
reemplazé en la linea 01 por la

instruccion (670]12.)

Vuelve a la segunda linea (linea 02) que
sigue al punto en el que se estén
afiadiendo las nuevas instrucciones.

Vuelve al modo Run de la calculadora.

Almacena el valor de prueba en el
registro Rs.

Ejecuta el programa para una renta

inferior a 7.500 €. Aparece en pantalla
la renta originalmente introducida, lo que
indica que esta renta no paga impuestos.

Impuestos para una renta de 15.000 €.

Renta neta tras descontar impuestos. Esto
demuesira que el programa también
funciona para una renta mayor que

7.500 € y menor que 20.000 €.

La siguiente ilustracién del programa editado muestra cémo la ejecucién se bifurca a las
instrucciones afiadidas al final de la memoria de programa y después vuelve.



118 Seccion 10: Editar programas

Salta a la linea 12
Se conserva la
- 11— 43,33 00

00 ¢ instruccion 00

01— 43,33 12 | =P | 12— 45 3

02— 34 13— 34

03- 2332 s 23 34 < Instrucciones anadidas

04— 43,33 07 15— 43,33 00 )
Instrucciones

05— 45 6 16— 45 O | <@— reemplazadas en la

06— 43,33 08 17— 43,33 02 tinea 01

07— 45 1 Vuelve a la linea

08— 25 02

09— 31

10— 30




Secciéon 11

Almacenar varios programas

Puede almacenar varios programas en la memoria de programa, siempre y cuando los
separe por instrucciones que defengan cada programa fras su ejecucién y vuelvan al
principio de un programa cuando se vuelva a ejecutar. Para ejecutar un programa que esté
después del primero almacenado en la memoria del programa, debe ir a la primera linea del
programa; para ello, pulse antes de pulsar [R/S].

Almacenar otro programa

Para almacenar un programa después de ofro que ya estd almacenado en la memoria de
programa.

1.

o

Pulse para establecer el modo Program de la calculadora. No borre la
memoria de programa.

Pulse las teclas [9]GT0 + ] seguidas de dos digitos que especifican el nomero de la
Gltima linea introducida en la memoria de programa.

Nota: Si éste es el segundo programa que va a almacenar en la memoria de
programa, fendré que asegurarse de que lo separa del primer programa
mediante una instruccién (67000, realizando para ello el paso 3. Si hay dos
o mds programas en la memoria de programa, omita el paso 3 y continte
con el paso 4.

Pulse (9]GT0I00. Esto convierte automdticamente un registro de almacenamiento de
datos en siete lineas de memoria de programa (si no habia ya una instruccién GT0J00
al final de la memoria de programa), y garantiza que la ejecucién del programa se
bifurcard a la linea 00 después de la ejecucién del primer programa.

Introduzca el programa en la memoria de programa. Si va a almacenar un programa
que escribié originalmente para almacenarlo al principio de la memoria de programa,
y dicho programa contiene una instruccién (610}, asegurese de cambiar el nimero de
linea especificado en la insfruccién, de forma que la ejecucién del programa se
bifurque al nuevo nimero de linea.

Nota: Los dos pasos siguientes se incluyen para que el programa se detenga
tras su ejecucion y vuelva al principio cuando se ejecute de nuevo. Si el
programa finaliza con un bucle, debe omitir los pasos 5 y 6, ya que las
instrucciones de estos pasos no tendrdn sentido y nunca se ejecutardn.

Pulse [RIS]. Esto detiene la ejecucién del programa al final del programa.

Pulse las teclas [9](6T0] seguidas de dos teclas de digitos que especifican el primer
nomero de linea del nuevo programa. Esto transferiré la ejecucion del programa al
principio del nuevo programa cuando se ejecute de nuevo.

119
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Ejemplo 1: Suponiendo que el Gltimo programa de la seccién anterior (que tenia 17 lineas)
ain estd en la memoria de programa, almacene a continuacién el programa de material de
oficina de la Seccién 8 (pagina 86). Como es el segundo programa que se va a almacenar
en la memoria de programa, debe asegurarse de que una instruccién (GT0J00 lo separa del
primer programa; para ello debe realizar el paso 3 del procedimiento anterior. Ademés,
como este programa no finaliza con un bucle, también realizaremos los pasos 5 y 6.

Pulse Pantalla

00- Establece el modo Program de la
calculadora.

(9)eTOl(+]17 17- 43, 33 02 Pgsaala dltima linea introducida en la
memoria de programa.

(9]GT0j00 18- 43, 33 00 Goarantiza que el segundo programa
quedard separado del primero mediante
una instruccién (6T0]00.

19- 36 1

2 20- 2

5 21- 5

22- 25 } Introduce el programa.

(=] 23- 30

5 24- 5

25- 40 4

R/S 26- 31 Detiene la ejecucion del programa.

(9]GT0l19 27- 43, 33 19 Vuelve al principio del programa.

12.000,00 Vuelve al modo Run de la calculadora.

(Datos visualizados suponiendo que
permanece el resultado de ejecutar el
programa del ejemplo anterior.)

Ejemplo 2: Con los dos programas de los ejemplos anteriores (que ocupan 27 lineas)
almacenados ahora en la memoria de programa, almacene el programa de amortizacién de
la Seccién 9 (pagina 102). Como ya hay dos programas almacenados en la memoria de
programa, omita el paso 3 del procedimiento anterior. Por otro lado, como el programa de
amortizacién finaliza con un bucle, omitiremos los pasos 5 y 6. Cuando el programa de
amortizacién se almacené al principio de la memoria de programa, la instruccion del
final del programa se bifurcé a la instruccién [RELJO de la linea 02. Como ahora la instruccién
[RCLIO estd en la linea 29, debe especificar ese nimero de linea con la instruccion enla
linea 34.



Pulse

(9)eTol - ]27

[5T0JO
(RCLIO
(g](PSE
(g](PSE
[9]ieT0]29
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Pantalla
00-

27- 43,

28-
29-
30-
31-
32-
33-
34- 43,

33

44
45
42
43

43
33

Ejecutar otro programa

19

11
31
34
31
29

Establece el modo Program de la
caleuladora.

Pasa a la dltima linea introducida en la
memoria de programa.

\

} Introduce el programa.

Para ejecutar un programa que no empieza por la linea 01:
1. Pulse para establecer el modo Run de la calculadora. Sila calculadora ya esta

en modo Run, omita este paso.

2. Pulse las teclas [9](6T0) seguidas de dos digitos que especifican la primera linea del

programa.

3. Pulse [RIS].

Ejemplo: Ejecute el programa de material de oficina, que ahora estd almacenado en la
calculadora en la linea de programa 19, para la méquina de escribir que cuesta 625 €.

Pulse

(9]eT019

625(R/S]

Pantalla

12.000,00

12.000,00

473,75

Establece el modo Program de la
calculadora.

Va a la primera linea del programa
que se va a ejecutar.

Coste neto de la méaquina de
escribir.
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Seccion 12

Bienes inmuebles y
préstamos

Caélculo de la tasa de porcentaje anual con gastos

Normalmente se cobra a los prestatarios unos gastos por la emisién de una hipoteca, que
aumenta de forma efectiva la tasa de interés. La cantidad que recibe el prestatario (PV) se
reduce, pero los pagos periédicos siguen siendo los mismos. La tasa de porcentaje anual
(APR) puede calcularse en funcién de la duracién o plazo de la hipoteca, la tasa de interés, el
importe de la hipoteca y la base del gasto (cémo se calculan los gastos). La informacién se
introduce del siguiente modo:

1. Pulse [9]END] y [f ICLEAR(FIN].

2. Caleule e introduzca el importe del pago periédico del préstamo.

a. Introduzca el nimero total de periodos de pago; pulse (1.

b. Introduzca la tasa de interés periédica (como porcentaie); pulse [i].
c. Introduzca el importe de la hipoteca; pulse [PV]. *
d. Para obtener el importe de pago periédico, teclee [PNT). *

3. Calcule e introduzca el importe neto real desembolsado. *

® Silos gastos se indican como un porcentaje del importe de la hipoteca (puntos),
recupere el importe de la hipoteca ([RCLJ[PV]), introduzca la tasa (porcentaje) de
gasto; pulse [%](=][PV].

® Silos gastos se indican como un gasto fijo, recupere el importe de la hipoteca

([ReL][PV]), introduzca el importe del gasto (gasto fijo); pulse [=][PV].

® Silos gastos se indican como un porcentaje del importe de la hipoteca mas un
gasto fijo, recupere el importe de la hipoteca ([RCL(PV]), introduzca la tasa
(porcentaije) de gasto; pulse [%][=]; introduzca el importe del gasto (gasto fijo);
pulse [=][PV].
4. Pulse [i] para obtener la tasa de interés por cada periodo de capitalizacion.
5. Para obtener la tasa de porcentaje nominal anual, introduzca el nimero de periodos
por afio y, a continuacién, pulse [X] .

* Positivo para el dinero recibido, negativo para el dinero pagado.
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Ejemplo 1: A un prestatario le cobran dos puntos por la emisién de una hipoteca. Si el
importe de la hipoteca es de 60.000 € a un plazo de 30 afios y la tasa de inferés es del
11'/,% anual con pagos mensuales, ¢qué tasa de porcentaje anual pagard el prestatario?
(Un punto equivale al 1% del importe de la hipoteca.)

Pulse Pantalla
(9][END

[ JCLEAR(FIN]

30(9]12x] 360,00
11,509]12+] 0,96
60000(PV] 60.000,00
PMT -594,17
ReLPV]2(%)[=1[PV) 58.800,00
(i 0,98

12(X] 11,76

Meses (en n)

Tasa de interés mensual en porcentaje
(en ).
Importe del préstamo (en PV).

Pago mensual (calculado).

Importe real recibido por el prestatario
(en PV).

Tasa de inferés mensual en porcentaje
(calculado).

Tasa de porcentaje anual.

Ejemplo 2: Con la misma informacién del ejemplo 1, calcule la tasa de porcentaje anual si
el gasto de la hipoteca es de 150 € en lugar de un porcentaije.

Pulse Pantalla
(9][END

(f JCLEAR(FIN]

30[¢](12x] 360,00
11,509 ][12+] 0,96
60000(PV] 60.000,00
PMT -594,17
[RCLJ(PV] 150[=][PV] 59.850,00
(] 0,96

12(X] 11,53

Meses (en n)

Tasa de inferés mensual en porcentaje
(en ).

Importe del préstamo (en PV).

Pago mensual (calculado).

Importe efectivo de la hipoteca (en PV).
Tasa de inferés mensual (calculado).

Tasa de porcentaje anual.

Ejemplo 3: Con la misma informacién del ejemplo 1, calcule la tasa de porcentaje anual si

el gasto de la hipoteca es de 2 puntos més 150 €.

Pulse Pantalla
(9][END
(f JCLEAR(FIN]
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Pulse Pantalla

3009 12x] 360,00 Meses (en n)

11,5[9]12+] 0,96 Tasa de interés mensual en porcentaje
(eni).

60000(PV] 60.000,00 Importe del préstamo (en PV).

PMT -594,17 Pago mensual (calculado).

[RCL(PV]2[%][=) 58.800,00

150(=](pV] 58.650,00  Importe efectivo de la hipoteca (en PV).

(] 0,98 Tasa de inferés mensual (calculado).

12(x] 11,80 Tasa de porcentaje anual.

Precio de una hipoteca negociada con descuento o
bonificacién

Las hipotecas pueden comprarse y/o venderse a precios inferiores (con descuento) o
superiores (con una bonificacién) que el saldo restante del préstamo en el momento de la
compra. El precio de la hipoteca puede calcularse a partir del importe de la hipoteca, el
pago periddico, los plazos y los importes del pago final de liquidacion o del pago previo y la
tasa de rendimiento deseada. Debe tenerse en cuenta que el importe del pago final de
liquidacion (si lo hay) se satisface junto con el importe del Gltimo pago periédico, aunque es
independiente.

La informacién se introduce del siguiente modo:

1.
2.

> ow

Pulse (9 J/END] y [ JCLEAR[FIN].

Infroduzca el nomero tofal de periodos hasta el pago final de liquidacién o el pago
previo; pulse [n]. (Si no hay ningn pago final de liquidacién, introduzca el nomero
total de pagos y pulse [n].)

Introduzca la tasa de interés periddica deseada (rendimiento) y pulse [i].

Introduzca el importe de pago periédico; pulse [PMT). *

Infroduzca el importe del pago final de liquidacién y pulse (FV].* (Si no hay pago final
de liquidacién, vaya al paso 6.)

Pulse [PV] para obtener el precio de compra de la hipoteca.

* Positivo para el dinero recibido, negativo para el dinero pagado.
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Ejemplo 1: Un prestamista desea inducir al prestatario a realizar un pago previo de un
préstamo con una tasa de inferés baja. La fasa de inferés es de 5% con 72 pagos restantes de
137,17 € y un pago final de liquidacién de 2.000 € al finalizar el sexto afo. Si el
prestamista desea descontar en un 9% los pagos futuros, ¢qué cantidad necesitaria el
prestatario para realizar el pago previo?

Pulse Pantalla

(9 J[END]

([ JCLEAR[FIN]

72(n] 72,00 Meses (en n).

9(9](12~] 0,75 Tasa de descuento (en i)

137,17[PmT)* 137,17 Pagos mensuales (en PMT).
2000[FV][PV] -8.777,61  |mporte necesario para realizar el pago

previo.

Ejemplo 2: Se ofrece una hipoteca del 9'/,% a 26 afios y con un saldo restante de 49.350
€. Defermine el precio que hay que pagar por esta hipoteca si el rendimiento deseado es del
12%. (Como no se especifica el importe del pago, hay que calcularlo.)

Pulse Pantalla

(9 J[END]

[f JCLEAR[FIN]

26[9]12x] 312,00 Meses (en n).

9,509 ]12+] 0,79 Tasa de interés mensual en porcentaje
(eni).

49350(cHs][PV][PMT] 427,17 Pago mensual que se recibira
(calculado).

12[9]12+] 1,00 Tasa de interés mensual deseada (en ).

-40.801,57 Precio de compra para obtener el

rendimiento deseado (calculado).

* Tenga en cuenta que los pagos son positivos porque el problema se plantea desde el punto de vista
del prestamista, que recibird los pagos. El PV negativo indica el dinero prestado.
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Rendimiento de una hipoteca negociada con descuento o
bonificacién

Es posible calcular el rendimiento anual de una hipoteca comprada con descuento o
bonificacién a partir del importe de la hipoteca, la tasa de interés y el pago periédico,

ademés del nimero de periodos de pago por afio, el precio pagado por la hipoteca y el
importe del pago final de liquidacién (si lo hay).

La informacién se introduce del siguiente modo:
1. Pulse [9][END] y [ f JCLEAR[FIN].
2. Introduzca el nimero total de periodos hasta el pago final de liquidacién y pulse [n].
(Si no hay ningdn pago final de liquidacién, introduzca el nimero total de periodos y

pulse [n].)

3. Introduzca el importe de pago periédico y pulse [PMT]. *
4. Introduzca el precio de compra de la hipoteca y pulse [PV].*

5. Introduzca el importe del pago final de liquidacién y pulse [FV].* (Si no hay pago final
de liquidacién, vaya al paso 6.)

6. Pulse [i] para obtener el rendimiento por periodo.

7. Introduzca el nimero de periodos por afio y pulse [X] para obtener el rendimiento
anual nominal.

Ejemplo 1: Un inversor desea comprar una hipoteca de 100.000 € a un plazo de 21 afios
y con un interés del 9%. Desde el momento en que se emiti6 la hipoteca, se han realizado 42
pagos mensuales. ¢Cudl seria el rendimiento anual si el precio de compra de la hipoteca
fuera de 79.000 €? (Como no se especifica PMT, hay que calcularlo.)

Pulse Pantalla

(9 J[END]

([ JCLEAR[FIN]

21(9]12x] 252,00 Introduzca el nimero de periodos (en
n).

oLg 12+ 0,75 Tasa de interés mensual (en i).

100000(cHs](PV] —-100.000,00 |mporte de la hipoteca (en PV; negativo
para indicar el dinero pagado).

PMT 884,58 Pago recibido (calculado).

252,00 Recupere el nimero de periodos.

42(=](n] 210,00 Nomero de periodos pendientes tras la
compra de la hipoteca (en n).

79000(CHs](PV] =79.000,00 |ntroduzca el precio de la hipoteca (en
PV; negativo para indicar el dinero
pagado).

* Positivo para el dinero recibido, negativo para el dinero pagado.
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Pulse Pantalla
(] 0,97 Rendimiento mensual (calculado).
12[x] 11,68 Rendimiento anual en porcentaje.

Ejemplo 2: Con la misma informacién del ejemplo 1, calcule el rendimiento anual en el
caso de que el préstamo deba pagarse en su totalidad al final del quinto afio (a partir de la
emision original). (En fal caso, como no se especifican ni el importe del pago ni el pago final
de liquidacién, hay que calcularlos.)

Pulse Pantalla

(9 J[END]

([ JCLEAR[FIN]

21[9]12x] 252,00 Infroduzca el nimero de periodos (en
n).

QLe]M2+] 0,75 Tasa de interés mensual (en PV).

100000(cHs](PV] -100.000,00 |mporte de la hipoteca (en PV).

PMT 884,58 Pago (calculado).

Calcule el saldo restante del préstamo después de cinco afios.

509 ]12x] 60,00 Nomero de periodos que hay que
amortizar.

89.849,34 Saldo restante del préstamo después de
cinco afios.

60,00

42(=][n] 18,00 Nueva duracién del préstamo.

79000(chHs](Pv](i] 1,77 Rendimiento mensual en porcentaje
(calculado).

12(X] 21,29 Rendimiento anual en porcentaije.

La decisién de alquilar o comprar

No siempre es facil decidirse entre alquilar o comprar una vivienda, especialmente cuando el
periodo de tiempo en el que fendria un piso en propiedad o en alquiler es breve. Este
programa realiza un andlisis que puede ser Gtil para tomar una decisién al respecto.
Esencialmente calcula un rendimiento o una tasa de rendimiento de la inversién propuesta.
Este rendimiento es comparable al rendimiento que se obtiene del alquiler de una vivienda y
de la inversién de las diferencias entre el pago inicial y los pagos mensuales en una cuenta
de ahorro o en ofra oportunidad de inversién. Este programa tiene en cuenta las ventajos
fiscales que obtiene un propietario en los impuestos sobre la propiedad y en el interés
hipotecario.
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El programa calcula en primer lugar el importe neto por reventa (NCPR),* luego el

rendimiento de la inversién en la vivienda y, a continuacién, el valor hipotético de la cuenta
de ahorro al finalizar el periodo de inversién. La comparacién del NCPRy el saldo final de la
cuenta de ahorro y la comparacién de los rendimientos deberian servir de ayuda para
decidirse entre el alquiler o la compra.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
33- 15
(f JCLEAR[ProM] 00- 34- 31
01- 15 35- 33
(FV]+ 02- 15| [RcL)(n] 36- 45 11
(RCL)7 03- 45 7|(=] 37- 10
% 04- 25 |[RCL)4 38- 45 4
= 05- 30((=) 39- 30
06- 45 11|[rcU(+)0 40- 45 48 0
(sTOJO 07- 44 0 41- 25
08- 45 13 42- 45 14
(f JCLEAR(FIN] 09- 42 34 |[RCL4 43- 45 4
(RCL]1 10- 45 1= 44- 30
(-] 11- 30 |[RCL5 45- 45 5
12- 13|[-] 46- 30
(RCLJ3 13- 45 3|[RCLI8 47- 45 8
(9][12+] 14- 43 12 48- 40
[RCL]2 15- 45 2|[=] 49- 30
(9](12x] 16- 43 11 50- 16
PMT 17- 14 |[PMT 51- 14

* El importe neto por reventa (NCPR = precio de venta — comisién - saldo de la hipoteca) es el
importe antes de impuestos. El programa supone que el comprador reinvierte en propiedad similar
y que no estd sujeto al impuesto sobre las ganancias del capital.

1 FV se repite dos veces en el programa para asegurarse de que se calcula y no se almacena.
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
18- 33|{[RCLIO 52- 45 0
19- 33| [g](12x] 53- 43 11
0 20- 0|(RcU1 54- 45 1
(n] 21- 11|[RCLJ6 55- 45 6
[RCL]O 22- 45 0 56- 40
1 23- 1 |[CHS 57- 16
2 24- 2 58- 13
25- 201 59- 12
26- 42 11|[ReL)(9]12+] 60- 45 43 12
27- 33 61- 31
28- 33|[RCL)9 62- 45 9
29- 33 |[g]i25] 63- 43 12
30- 45 13 64- 15
31- 40
CHS 32- 16
REGISTROS
n: Periodo i: Revalor. PV: Precio PMT: Se usa
FV: Se usa Ry: Periodo R: Pago inicial R,: Duracién
R;: i(Hipoteca) R,: Impuestos/ Mes | Rs: Mejoras R,: Costes cierre
R,: % Comision Re: Alquiler R,: i ahorro Ro: Grupo
R ;: No se usa

e

Introduzca el programa.
Infroduzca el pago inicial estimado y pulse (STOJ1.

Infroduzca la duracién de la hipoteca y pulse [STOJ2.
Infroduzca la tasa de interés anual de la hipoteca y pulse [ST0J3.
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5. Introduzca los impuestos mensuales estimados y pulse (ST0J4.

6. Introduzca el importe total mensual estimado para reparaciones, mejoras, seguro
incremental, costes de suministros y ofros gastos, y pulse [ST0J5.

7. Introduzca los costes de cierre y pulse [STOJ6.

8. Introduzca el coste de venta en forma de porcentaje del precio de venta. Deberia
incluir la comisién sobre ventas, los pagos en depésito, efc. A continuacién, pulse
sT0]7.

9. Introduzca el alquiler mensual de la vivienda alternativa y pulse [STOJ8.

10. Introduzca el ahorro o la tasa de interés anual de la inversién alternativa como un
porcentaije y pulse (ST0J9.

11. Introduzca el tipo impositivo marginal* como un porcentaje y pulse (STOJ[+ 0.

12. Pulse [ JCLEAR(FIN] y, a continuacién, introduzca el nimero de afios de la inversién;
pulse [n].

13. Introduzca la tasa estimada de revalorizacién anual como porcentaje y, a
continuacion, pulse [i].

14. Introduzca el precio de la vivienda en cuestién y pulse [PV].

15. Pulse para calcular el importe neto de la venta de la vivienda. (Un valor negativo
indica que se pierde dinero.)

16. Pulse para calcular el rendimiento de la inversién en la vivienda.+

17. Pulse para calcular el valor de una cuenta de ahorro u ofra inversion.

18. Compare el valor hipotético de la cuenta de ahorro con el importe neto de la venta de
la vivienda. Examine el signo y la magnitud del rendimiento para tomar la decision.

19. Para cambiar los datos y repetir los calculos, almacene los valores cambiados en los

registros correspondientes y vaya al paso 12.

* El usuario deberia teclear el impuesto sobre la renta marginal total para obtener célculos que
reflejen las ventajas fiscales de la propiedad de una vivienda. Dada la complejidad de las leyes
fiscales y de las diversas situaciones financieras y fiscales de cada individuo, este programa
deberia servir Gnicamente como guia para considerar una inversién de este tipo. Para obtener
informacién especifica més detallada, consulte a un contable fiscal o a un consultor fiscal
calificado.

Si la calculadora visualiza un resultado negativo o Error 5 al calcular el rendimiento, la inversién
produce pérdidas. En este cdlculo no se tiene en cuenta el importe del interés obtenido de la
inversién alternativa.
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Ejemplo: Se le va a trasladar durante cuatro afios a ofra ciudad y debe decidir entre
alquilar o comprar una vivienda. Un estudio inmediato del mercado inmobiliario indica que
puede adquirir una vivienda aceptable por 70.000 € con un pago inicial de 7.000 € y una
hipoteca a 30 afios con un 12% de interés. Los costes de cierre serian de aproximadamente
1.200 €. Los costes de venta incluyen un 6% de comisién por la reventa y otros gastos que
suponen el 2% del precio de venta. El mercado inmobiliario en esa zona se revaloriza un
10% cada afio. Los impuestos sobre la propiedad serian de 110 € al mes y el mantenimiento
supondria aproximadamente un coste adicional de 65 € al mes.

Como dlternativa, podria alquilar una vivienda similar por 400 € al mes e invertir la
diferencia entre el alquiler y el coste de la compra a un interés del 6'/,%. Su impuesto sobre
la renta (marginal) es del 30%. ¢Qué alternativa es la mas atractiva desde el punto de vista
financiero?

Pulse Pantalla

(f JCLEAR(REG] 0,00

7000(sT0]1 7.000,00 Pago inicial.

30(s10J2 30,00 Duracién de la hipoteca.
12(sT0]3 12,00 Tasa de interés.

110[sT0J4 110,00 Impuestos sobre la propiedad.
65(s10J5 65,00 Gastos mensuales.
1200(s10J6 1.200,00 Costes de cierre.

8[s10J7 8,00 Costes de reventa (como porcentaije).
400(s10J8 400,00 Alquiler.

6,25(s10]9 6,25 Tasa de interés de ahorro.
30[sT0)(+ J0 30,00 Grupo impositivo.

(f JCLEAR(FIN] 30,00 Borre los registros financieros.
4[n] 4,00 Afios de inversion.

10(i] 10,00 Tasa de revalorizacién anual.
70000(PV] 70.000,00  Precio de la vivienda.

RIS 32.391,87  NCPR (calculado).

RIS 19,56 Rendimiento.

21.533,79  Saldo de ahorro.

Si comprara una vivienda, obtendria un beneficio de 10.858,08 € (32.391,87 - 21.533,79)

con respecto a la inversién alternativa al 6,25% de interés.



134 Seccion 12: Bienes inmuebles y préstamos

Anvalidades aplazadas

Algunas veces se establecen transacciones en las que los pagos no se inician para un
determinado numero de periodos, sino que se aplazan. Puede aplicarse la técnica para
calcular NPV suponiendo que el flujo de caja inicial es cero. Consulte las paginas 58 a 62.

Ejemplo 1: Acaba de heredar 20.000 € y desea reservar una cantidad para pagar la
universidad de su hija. Calcula que dentro de 9 afios, cuando alcance la edad de entrada en
la universidad, necesitara 7.000 € al principio de cada uno de los cuatro afios de carrera
para la matricula y los gastos de universidad. Desea establecer un fondo que produzca un
beneficio anual del 6%. ;Qué cantidad debe depositar en el fondo actualmente para
satisfacer los gastos de educacién de su hija?

Pulse Pantalla

(f JCLEAR[REG) 0,00 Inicie.

OL9][cFo] 0,00 Primer flujo de caja.

O(9]J(cF] 0,00 Segundo a noveno flujos de caija.
8[9](Nj] 8,00

7000[9](cFi] 7.000,00 Décimo a decimotercero flujos de caja.
4[9)N) 4,00

6[i] 6,00 Inferés.

[ f NPV 15.218,35  NPV.

Los arrendamientos requieren a menudo ajustes contractuales periédicos de los pagos de
arrendamiento. Por ejemplo, un arrendamiento de dos afios requiere un pago mensual (al
principio del mes) de 500 € durante los primeros 6 meses, de 600 € durante los 12 meses
siguientes y de 750 € durante los Gltimos 6 meses. Esta situacién ilustra lo que se conoce
como arrendamiento “ascendente”. Un arrendamiento “descendente” es similar, excepto en
que los pagos disminuyen periédicamente segin lo estipulado en el contrato de
arrendamiento. Los pagos de arrendamiento se realizan al principio del periodo.

En el ejemplo citado, la corriente de pagos de arrendamiento de los meses 7 al 24 son
“anualidades aplazadas”, ya que se inician en el futuro. El diagrama del flujo de caja desde
el punto de vista del inversor seria el siguiente:

750
600
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Para obtener el valor actual de los flujos de caja, suponiendo que el rendimiento sea el
deseado, se puede utilizar la técnica de NPV. (Consulte las paginas 58 a 62.)

Ejemplo 2: Un arrendamiento de dos afios requiere un pago mensual (al principio del mes)
de 500 € durante los primeros 6 meses, de 600 € durante los 12 meses siguientes y de 750
€ durante los Gltimos 6 meses. Si desea obtener un beneficio anual del 13,5% de estos flujos
de caja, ¢qué cantidad deberia invertir (cudl es el valor actual del arrendamiento)?

Pulse Pantalla

(f JCLEAR(REG] 0,00 Inicie.

500( 9 J[CFo] 500,00 Primer flujo de caja.

(9](cFi] 500,00 Segundo a sexto flujos de caija.
59N 5,00

600[ 9 J(CFi] 600,00 Los doce siguientes flujos de caja.
12(9](Ni) 12,00

750(9(cFi] 750,00 Los seis dltimos flujos de caja.
63N 6,00

13,5(9](12+] 1,13 Tasa de interés mensual.

NPV 12.831,75  Importe que hay que invertir para

obtener un rendimiento del 13,5%.
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Andlisis de la inversién

Depreciacién anual parcial

Para realizar andlisis financieros y del impuesto sobre la renta resulta dtil calcular la
depreciacién basandose en un afio natural o fiscal. Cuando la fecha de adquisicién de un
activo no coincide con el inicio del afio, lo que suele ser la norma y no una excepcién, los
importes de la depreciacién del primer y Gltimo afio se calculan como fracciones de la
depreciacién de un afio completo.

Depreciacién anual uniforme

El siguiente programa de la calculadora hp 12¢ calcula la depreciacién anual uniforme de un
determinado afio, en el que la fecha de adquisicién se produce en cualquier momento.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
=] 21- 30
[ f JCLEAR(prau] 00- (n] 22- 11
1 01- 1| [ReLJO 23- 45 0
2 02- 2| [g]x0] 24- 43 35
(=) 03- 10| [9]eT035 25-43, 33 35
ST0J1 04- 44 1| [RCLJ2 26- 45 2
05- 34| [9][PsE 27- 43 31
S10)2 06- 44 2| [RCLJO 28- 45 0
1 07- 1 29- 42 23
(=] 08- 30 30- 31
sT0J0 09- 44 0|1 31- 1
1 10- 1| [sT0J(+]0 32-44 40 0
11- 42 23| [sT0)[+]2 33-44 40 2
(RCLJ1 12- 45 1| (9)cT026 34-43, 33 26
13- 20| [RCLJ2 35- 45 2

136
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
(STOJ3 14- 44 3| [9]PsE 36- 43 31
15- 45 13 37- 45 13
xzy 16- 34 38- 45 15
(=] 17- 30| =] 39- 30
18- 13| [RCLJ3 40- 45 3
19- 45 11| [9]1030 41-43, 33 30
(RCLJ1 20- 45 1

REGISTROS
n: Duracién i: No se usa PV: Valor deprec. | PMT: No se usa
FV: Rescate R,: Se usa R;: N°mes./12 | R,: Contador
R;: Deprec. 19afio | R,—R ,: No se usa

Introduzca el programa.

Pulse [ JCLEAR[FIN].

Infroduzca el valor contable y pulse [PV].

Introduzca el valor de rescate y pulse [FV].

Introduzca la duracién en afios (un nimero entero) y pulse [n] .
Infroduzca el afio elegido y pulse EVTER.

Introduzca el nimero de meses del primer afio y pulse [RiS].* La pantalla mostrard el
importe de la depreciacién del afio elegido. Si lo deseq, pulse x2¥] para ver el valor

residual de depreciacién y pulse [RCL[PV](RCLJ3(+](x2¥](=][RCLJ[FV][=] para obtener la

depreciacion total desde el primer afio hasta el afio actual.

8. Pulse para obtener el importe de la depreciacion y el valor residual de
depreciacién del siguiente afio. Repita este paso para los afios siguientes.

9. Para calcular un nuevo caso, pulse [9][6T0/00 y vuelva al paso 2.

NOo Ok~

* La pantalla dejara de mostrar el nimero del afio antes de mostrar el importe de la depreciacién de
dicho afio.



138 Secciéon 13: Andlisis de la inversién

Nota: Si el nimero de meses del primer afio natural es inferior a 12, el
importe de la depreciacién del primer afio serd menor que el de un afio
completo. El nomero real de afios de depreciacién equivale a la duracién
més 1. Por ejemplo, una taladradora tiene una duracién de 3 afios y se
compra 3 meses antes del final de afio. El siguiente diagrama de tiempo
muestra que la depreciacién se prolongara durante 4 afios naturales.

ler ano 3er afio
2° afo 4° afo
L L L ]
1 T 1 1
Duracién
| — . |
de 3 afos

Ejemplo 1: Se acaba de adquirir una propiedad por 150.000 €. El precio de compra se
reparte entre 25.000 € por el terreno y 125.000 € por las mejoras del edificio. Se acuerda
que la vida dfil restante del edificio es de 25 afios. No se prevé ningin valor de rescate al
final de la vida dtil del edificio. Por lo tanto, el valor de depreciacién y el valor contable es de

125.000 €.

El edificio se compré 4 meses antes del final del afio. Calcule, mediante la depreciacién
anual uniforme, el importe de la depreciacién y el valor residual de depreciacién para los
afios 1°, 2°, 25°y 26°. ;Cudl es la depreciacion total después de 3 afios?

Pulse

(1 JCLEAR(FIN]
125000(PV]
25[n]

1

4[R/S]

R/S

R/S

B
(967000

(T ]CLEAR[FIN]
125000(PV]
25[n]

25[ENTER

(RCLJ[PV][ROL]3

Pantalla

125.000,00
25,00
1,00

1,00
1.666,67
123.333,33

2,00
5.000,00
118.333,33

3,00
5.000,00

11.666,67
11.666,67

125.000,00
25,00
25,00

Valor de rescate = 0, por lo que FV = 0.
Valor contable.

Duracién.

Afio elegido.

Primer afio:

depreciacion,

valor residual de depreciacion.

Segundo afio:
depreciacion,
valor residual de depreciacion.

Tercer afio:
depreciacion.

Depreciacién total hasta el tercer afio.

Valor contable.
Duracién.

Afio elegido.
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Pulse Pantalla
4[R/S] 25,00 Vigésimo quinto afio:

5.000,00 depreciacion,

3.333,33 valor residual de depreciacion.
R/S 26,00 Vigésimo sexfo afio:

x 3.333,33 depreciacion,
0,00 valor residual de depreciacién.

Ejemplo 2: Se compré un coche nuevo por 6.730 €, 4'/, meses antes de acabar el afio. Si
se prevé que la vida 0til del coche sea de 5 afios, ¢.cudl es el importe de depreciacién en el
primer afio?

Pulse Pantalla

[9]eToj00

(f JCLEAR[FIN]

6730[PV] 6.730,00 Valor contable.
5(n] 5,00 Duracién.

1 1,00

4,5[R/S] 1,00 Primer afio:

504,75 depreciacion.
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Depreciacién de saldos decrecientes

El siguiente programa de la calculadora hp 12¢ calcula la depreciacion de saldos
decrecientes de un determinado afio, en el que la fecha de adquisicién se produce en
cualquier momento.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
[RCLJO 19- 45 0
(7 JCLEARpram] 00- (9]x=0] 20- 43 35
1 01- 1|[9])cT0)31 21-43, 33 31
2 02- 2| [RCL]2 22- 45 2
(=] 03- 10 [9][PsE 23- 43 31
[STOJ1 04- 44 1|(rCLIO 24- 45 0
05- 34 25- 42 25
[sT0J2 06- 44 2 26- 31
1 07- 11 27- 1
(=] 08- 30/ (sTOJ(+]0 28-44 40 0
[sT0JO 09- 44 0| [STOJ[+]2 29-44 40 2
1 10- 1|[9]cT022 30-43, 33 22
11- 42 25/ [RCLJ2 31- 45 2
[RCL1 12- 45 1| [9]PsE 32- 43 31
13- 20 33- 45 13
5T0)3 14- 44 3 34- 45 15
15- 45 13| 35- 30
16- 34| [RCLU3 36- 45 3
= 17- 30| [9]cT0J26 37-43, 33 26
18- 13
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REGISTROS
n: Duracién i: Factor PV: Valor deprec. | PMT: No se usa
FV: Rescate Ry: Se usa R,: N° mes./12 R,: Contador
R;: Deprec. 1¥afio | R,—R,: No se usa

PN AN

10.

Introduzca el programa.

Pulse [ JCLEAR[FIN].

Introduzca el valor contable y pulse [PV].

Introduzca el valor de rescate y pulse [FV].

Infroduzca el factor de saldo decreciente como porcentaje y pulse [i].

Infroduzca la duracién en afios (un nimero entero) y pulse [n].

Infroduzca el afio elegido y pulse EVTE.

Infroduzca el ndmero de meses del primer afio* y pulse [RiS].+ La pantalla mostrard el
importe de la depreciacién del afio elegido. Pulse para ver el valor residual de
depreciacion. Si lo desea, pulse [RCLJ[PV](RCL3(+][x2¥](=](RCL[FV][=] para obtener la
depreciacion total hasta el afio actual.

Pulse para obtener el importe de la depreciacion y, si lo desea, pulse para
obtener el valor residual de depreciacién del siguiente afio. Repita este paso para los
afos siguientes.

Para calcular un nuevo caso, pulse [(9GT0J00 y vuelva al paso 2.

Ejemplo: Se adquiere un soldador de haz de electrones que cuesta 50.000 €, cuatro meses
antes del final del afio fiscal. ¢Cudl seré la depreciacién durante el primer afio fiscal
completo (afio 2) si el soldador tiene una vida dtil de 6 afios, un valor de rescate de 8.000 €
y se deprecia mediante el método de depreciacién de saldos decrecientes? El factor de saldo

decreciente es 150%.

Pulse Pantalla

[f JCLEAR[FIN]

50000(PV] 50.000,00  Valor contable.

8000(FV] 8.000,00 Valor de rescate.

150(i] 150,00 Factor de saldo decreciente.

6[n] 6,00 Duracion.

2[ENTER 2,00 Afio elegido.

4[R/S) 2,00 Segundo afio:
11.458,33  depreciacion.

* Consulte la nota de instrucciones de la depreciacién anual uniforme en la pagina 137.

1 La pantalla dejard de mostrar el nimero del afio antes de mostrar el importe de la depreciacion de
dicho afio.
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Depreciaciéon de la suma de cifras de los afios

El siguiente programa de la calculadora hp 12¢ caleula la depreciacion de la suma de cifras
de los afios de un deferminado afio, en el que la fecha de adquisicién se produce en

cualquier momento.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA

= 21- 30
[ f JCLEAR[prav] 00- (n] 22- 11
1 01- 1| [RCLO 23- 45 0
2 02- 2| [9]x=0] 24- 43 35
(=] 03- 10| (9)cT0)35 25-43, 33 35
[STOJ1 04- 44 1| [RCL)2 26- 45 2
05- 34| [9](PSE 27- 43 31
5T0J2 06- 44 2| [RcLJO 28- 45 0
1 07- 1| [f]so 29- 42 24
(=] 08- 30 30- 31
[STOJO 09- 44 01 31- 1
1 10- 1|(sTOJ[+]0 32-44 40 0
(f JfsovD 11- 42  24/|(sT0)[+)2 33-44 40 2
(RCLU1 12- 45 1| [9]cT0]26 34-43, 33 26
13- 20| [RCLJ2 35- 45 2
[STO)3 14- 44 3| [9]PsSE 36- 43 31
15- 45 13 37- 45 13
16- 34 38- 45 15
(=] 17- 30| (=) 39- 30
18- 13| [RCLJ3 40- 45 3
[RCL](n] 19- 45  11/(9]6T030 41-43, 33 30
[RCLJT 20- 45 1
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REGISTERS
n: Duracién i: No se usa PV: Valor deprec. PMT: No se usa
FV: Rescate Ry: Se usa Ry: N° mes./12 R,: Contador
R3: Deprec. 1 afio R,—R 4: No se usa

N AW~

9.

Introduzca el programa.

Pulse [ f JCLEAR[FIN].

Introduzca el valor contable y pulse [PV].

Introduzca el valor de rescate y pulse [FV].

Infroduzca la duracién en afios (un nmero entero) y pulse [n].

Infroduzca el afio elegido y pulse EVER.

Introduzca el ndmero de meses del primer afio* y pulse [RiS].+ La pantalla mostrard el
importe de la depreciacion del afio elegido. Si lo deseq, pulse para ver el valor
residual de depreciacién y pulse [RCLJ[PV][RCLI3[][x2Y][=][RCLI[FV][=] para obtener la
depreciacién total hasta el afio actual.

Pulse para obtener el importe de la depreciacién y, si lo desea, pulse para
obtener el valor residual de depreciacién del siguiente afio. Repita este paso para los
afios siguientes.

Para calcular un nuevo caso, pulse (9]GT0J00 y vuelva al paso 2.

Ejemplo: Se adquiere una camara de cine profesional por 12.000 €. Si se mantiene
adecuadamente, la camara tiene una vida til prevista de 25 afios con un valor de rescate de

500 €

. Si utiliza el método de depreciacién de la suma de cifras de los afios, ¢cudl es el

importe de depreciacién y el valor residual de depreciacién del 4° y 5° afio? Supongamos

que el primer afio de depreciacion es de 11 meses.
Pulse Pantalla
(f JCLEAR[FIN]
12000(PV] 12.000,00  Valor contable.
500[FV] 500,00 Valor de rescate.
25(n] 25,00 Duracién.
4[ENTER 4,00 Afio elegido.
11 4,00 Cuarto afio:
781,41 depreciacion,
8.238,71 valor residual de depreciacién.

* Consulte la nota de instrucciones de la depreciacién anual uniforme en la pagina 137.

1 La pantalla dejard de mostrar el nimero del afio antes de mostrar el importe de la depreciacion de
dicho afio.
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Pulse Pantalla

R/S 5,00 Quinto afio:
746,02 depreciacién,

7.492,69

valor residual de depreciacion.

Depreciacién anual parcial y completa con
entrecruzamiento

Cuando se calcula la depreciacién de saldos decrecientes, a menudo resulta beneficioso
desde el punto de vista fiscal pasar en algin momento del método de saldos decrecientes a la
depreciacién anual uniforme. Este programa de la calculadora hp 12¢ calcula el punto de
entrecruzamiento éptimo y cambia autométicamente a la depreciacién anual uniforme en el
momento adecuado. El punto de entrecruzamiento es el final del afio en el que la Gltima
depreciacién de saldos decrecientes es mayor o igual al importe de la depreciacién anual
uniforme. Para determinar la depreciacién anual uniforme se divide el valor residual de
depreciacion entre la vida dtil restante.

A partir del afio elegido y el nimero de meses del primer afio, este programa calcula la
depreciacién en el afio elegido, el valor residual de depreciacién y la depreciacion total
hasta el afio actual.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
[RCL4 48- 45 4
(T JCLEAR[PReM] | 00- (=] 49- 10
1 01- 1 |[9)xy 50- 43 34
2 02- 2 [[9]cT053 51-43, 33 53
(=] 03- 10 |[9](cT0/65 52-43, 33 65
[sT0J6 04- 44 6 53- 33
(RCL)(n] 05- 45 11 |0 54- 0
X2y 06- 34 | [RCLO 55- 45 0
(=] 07- 30 | [9]xy 56- 43 34
[sT0J4 08- 44 4 | [9]cT0l86 57-43, 33 86
09- 33 58- 45 13
sT0JO 10- 44 0 |[[RCLI5 59- 45 5
1 11- 1 (=] 60- 30
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
sT0J(=]0 12-44 30 0 61- 13
ST0)2 13- 44 2 |1 62- 1
(sTOJ3 14- 44 3 |[(sTO)(-]4 63-44 30 4
15- 42 25 |[[9)GT0/40 64-43, 33 40
[RCLJ6 16- 45 6 |[RCL4 65- 45 4
17- 20 |[n] 66- 11
(sTO)1 18- 44 10 67- 0
19- 45 13 |[ST06 68- 44 6
20- 34 |1 69- 1
(=) 21- 30 |[[sT0)(=])2 70-44 30 2
22- 13 |[[sTOJ[+]0 71-44 40 0
ENTER 23- 36 |[RCU5 72- 45 5
(9](sty 24- 43 36 |[sT0)(=]1 73-44 30 1
25- 34 |[rRCL3 74- 45 3
26- 45 15 75- 42 23
(=] 27- 30 |[STOJ[H)1 76-44 40 1
28- 34 |1 77- 1
[RCLJO 29- 45 0 |[[sTO)(=]0 78-44 30 0
1 30- 1 |[sTO)(+]2 79-44 40 2
(9]0xy 31- 43 34 |[sTOJ(+)3 80-44 40 3
[9]cT0l39 32-43, 33 39 81- 33
33- 33 |[RCLO 82- 45 0
34- 33 |1 83- 1
1 35- 1 [[9)xy 84- 43 34
[g](PSE 36- 43 31 |[(9]cTO)74 85-43 33 74
37- 33 86- 33
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
38- 31 87- 33
1 39- 1 |[[RCL2 88- 45 2
ST0)[+]2 40-44 40 2 |[9]PsE 89- 43 31
(sT0](=]0 41-44 30 0 90- 33
42- 42 25 91- 31
(sTo)(+)1 43-44 40 1 |[RCLI6 92- 45 6
[sT0)5 44- 44 5 | [9]x=0] 93- 43 35
45- 45 13 |[9]cT074 94-43, 33 74
46- 45 15 |[9]6T058 95-43, 33 58
= 47- 30

REGISTERS

n: Duracién i Factor PV: Valor deprec. PMT: No se usa
FV: Rescate Ry: Se usa R;: Deprec. R,: Contador
Rs: Se usa R,: No se usa Rs: No se usa R¢: No se usa
1. Introduzca el programa.

2. Pulse [ JCLEAR[REG].

3. Introduzca el valor contable y pulse [PV].

4. Introduzca el valor de rescate y pulse [FV].

5. Introduzca la duracién en afios (un nimero entero) y pulse [n].

6. Introduzca el factor de saldo decreciente como porcentaje y pulse [i].

7. Introduzca el afio elegido y pulse [ENTER.

8. Introduzca el nimero de meses del primer afio* y pulse (RISt para calcular el

importe de la depreciacién del afio elegido.
9. Silo deseaq, pulse para ver el valor residual de depreciacién.
10. Si lo desea, pulse [RCL]1 para ver la depreciacién total hasta el afio actual.

11.Siga pulsando (R/S]* para obtener el importe de la depreciacién de los afios sucesivos.
Los pasos 9y 10 pueden repetirse para cada afo.

12. Para calcular un nuevo caso, pulse [9][GTOJ00 y vuelva al paso 2.

* Consulte la nota sobre la depreciacién anual uniforme en la pagina 137.
1 La pantalla dejard de visualizar el nimero del afio antes de visualizar el importe de la depreciacion
de dicho afio.
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Ejemplo: Se adquiere un insfrumento electrénico por 11.000 €, seis meses antes de
acabar el afio fiscal en curso. La vida il del instrumento es de 8 afios y se prevé que el valor
de rescate sea de 500 €. Con un factor de saldos decrecientes del 200%, genere un
programa de depreciacién de toda la vida dtil del instrumento ¢ Cuél es el valor residual de
depreciacion después del primer afio? ¢ Cudl es la depreciacién total después del 7° afio?

Pulse Pantalla

(f JCLEAR(REG] 0,00

11000[PV] 11.000,00  Vglor contable.

500(FV] 500,00 Valor de rescate.

8(n] 8,00 Duracién.

200} 200,00 Factor de saldos decrecientes.

1 1,00 Depreciacién deseada para el primer
afo.

6(R/S] 1,00 Primer afio:

1.375,00 depreciacion,

9.125,00 valor residual de depreciacién.
RIS 2,00 Segundo afio:
2.406,25 depreciacion.
3,00 Tercer afo:
1.804,69 depreciacion.
4,00 Cuarto afio:
1.353,51 depreciacion.
5,00 Quinto afio:
1.015,14 depreciacion.
6,00 Sexto afo:
761,35 depreciacién.*
R/S 7,00 Séphmo afo:
713,62 depreciacion.
RaL1 9.429,56 Depreciacién total hasta el séptimo afio..
R/S 8,00 Octavo afio:
713,63 depreciacién
9,00 Noveno afio:
356,81 depreciacion.

* Se puede observar que el entrecruzamiento se produjo en el 6° afio. En los afios 7, 8y 9 se utiliza
la depreciacién anual uniforme.
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Exceso de depreciacién

Cuando se utiliza la depreciacién acelerada, la diferencia entre la depreciacién total
cargada a lo largo de un determinado periodo de tiempo y el importe total que se cargaria
por la depreciacién anual uniforme se denomina exceso de depreciacién. Para obtener el
exceso de depreciacion:

1. Calcule la depreciacién total y pulse ENTER).

2. Introduzca el importe de depreciacién (coste menos rescate) y pulse ENTER. Introduzca
la vida dtil del activo en afios y pulse [=]. Introduzca el nomero de afios del periodo
de previsién de ingresos y pulse [X] para obtener el cargo fotal de la depreciacién
anual uniforme.

3. Pulse [=] para obtener el exceso de depreciacion.

Ejemplo: ;Cudl es el exceso de depreciacion del ejemplo anterior en 7 afios naturales?

(Dado que el primer afo es parcial, hay una depreciacién de 6Y afios en los primeros 7
afios naturales.)

Pulse Pantalla

9429,56[NTER 9.429,56 Depreciacién total hasta el séptimo afio.
10500[ENTER 10.500,00  Importe de depreciacién.

8= 1.312,50 Depreciacién anual uniforme cada afio.
6,5(x] 8.531,25 Depreciacién anual uniforme total.

(=] 898,31 Exceso de depreciacion.

Tasa interna de rendimiento modificada

La técnica de la tasa interna de rendimiento tradicional (IRR) tiene algunos inconvenientes que
merman su utilidad en algunas aplicaciones de inversién. La técnica supone implicitamente
que todos los flujos de caja se reinvierten o se descuentan con la tasa de rendimiento
calculada. Esta suposicién es razonable desde el punto de vista financiero siempre y cuando
esta tasa se sitée en un intervalo de préstamo realista (por ejemplo, 10% a 20%). Cuando la
IRR pasa a ser considerablemente mayor o menor, esta suposicién pierde validez y el valor
resultante resulta menos fiable como medida de inversién.

La tasa IRR también se ve limitada por el nimero de veces que cambia el signo del flujo de
caja (de positivo a negativo o viceversa). Cada vez que cambia el signo se afiade una
posible respuesta a la solucién de la tasa IRR. En la secuencia de flujo de caja del siguiente
ejemplo hay tres cambios de signo, por lo que hay tres posibles tasas internas de rendimiento.
Este ejemplo concreto tiene fres respuestas reales positivas: 1,86, 14,35y 29. Aunque tienen
sentido desde el punto de vista matemdtico, las respuestas mltiples no significan nada como
medida de inversién.
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Este procedimiento de tasa interna de rendimiento modificada (MIRR) es una de las diversas
alternativas de IRR que evita los inconvenientes de la técnica de IRR tradicional. Este
procedimiento elimina el problema de cambio de signo y la suposicién de la reinversién (o
descuento), pues utiliza las tasas de interés de préstamo y de reinversién estipuladas por el
usuario.

Los flujos de caja negativos se descuentan a una tasa segura que refleje el rendimiento de
una inversién en una cuenta de liquido. Generalmente se utilizan la tasa de los titulos a corto
plazo (bonos del Tesoro) o de las libretas de depésito bancario.

Los flujos de caja positivos se reinvierten a una tasa de reinversién que refleje el rendimiento
de una inversion de riesgo comparable. Se podria utilizar una tasa de rendimiento media de
inversiones de mercado recientes.

Los pasos del procedimiento son los siguientes:
1. Caleule el valor futuro de los flujos de caja positivos (NFV) con la tasa de reinversién.
2. Caleule el valor actual de los flujos de caja negativos (NPV) con la tasa segura.
3. Conociendo el valor de n, PV'y FV, obtenga .

Ejemplo: A un inversor se le presenta la siguiente oportunidad de inversién poco
convencional. Los flujos de caja son los siguientes:

Grupo N° de meses Flujo de caija (€)
0 1 -180.000
1 5 100.000
2 5 -100.000
3 9 0
4 1 200.000

Calcule MIRR con una tasa segura del 6% y una tasa de reinversién (riesgo) del 10%.

Pulse Pantalla

[f JCLEAR[REG] 0,00

OL9[CFo] 0,00 Primer flujo de caija.

100000 9](cFi]

59N 5,00 Segundo a sexto flujos de caja.
OLgJ[cFi5[ 9 ]Ni] 5,00 Los cinco siguientes flujos de caja.
O[9J[cFi]9[g]N/] 9,00 Los nueve siguientes flujos de caija.
200000[g][CFi] 200.000,00  ltimo flujo de caja.

1009 ]12=] 1 [Npy] 657.152,37 NPV de flvjos de caja positivos.

(cHs][Pv]
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Pulse Pantalla

20[n]Fv] 775.797,83  NFV de flujos de caja positivos.
180000(cHs][ 9 J(CFo]

OLgJ[cFiJ5[9]N]

100000(cHS][CFi ]

5[9]N]

6[9][12=] f JNpY] -660.454,55 NPV de flujos de caja negativos.
20(n]i] 0,81 MIRR mensual.

12(x] 9,70 MIRR anual.
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Arrendamiento

Pagos por adelantado

En algunos casos se realizan pagos por adelantado (el arrendamiento es un buen ejemplo).
En este tipo de acuerdos, se realizan pagos adicionales cuando se finaliza la transaccion.

En este primer procedimiento se calcula el importe de pago periédico necesario para obtener
el rendimiento deseado cuando se realizan varios pagos por adelantado. En el segundo
procedimiento se calcula el rendimiento periédico a partir del pago periédico.

Cdlculo de los pagos

Para calcular el pago, se introduce la informacién del siguiente modo:

1. Pulse [gJEND] y [ JCLEAR[FIN].
Infroduzca el nomero total de pagos del arrendamiento y pulse ENTER.
Infroduzca el nomero total de pagos por adelantado y pulse [STOJO(=][n] .
Infroduzca o calcule la tasa de inferés periddica como porcentaje y pulse [i].
Pulse 1[CHs](PMT][PV](RCLJO(+].

Infroduzca el importe del préstamo inicial y pulse (x2¥][+] para obtener el pago
periédico que recibirg el arrendador.

oLk wn

Ejemplo 1: Se arrienda durante 12 meses un equipo que vale 750 €. Se supone que el
equipo no fiene ningn valor de rescate al final del arrendamiento. El arrendatario ha
acordado realizar fres pagos en el momento del cierre. ¢, Cudl es el pago peri¢dico necesario
para que el arrendador obfenga un rendimiento anual del 10%?

Pulse Pantalla

(9][END

(f JCLEAR[FIN]

1 2[ENTER] 12,00 Duracién del arrendamiento.
3[s10J0[=](n] 9,00 Nomero de pagos periédicos.
10(9]12] 0,83

1 -1,00

(PV](RCLJO[+] 11,64

750(xzy][<] 64,45 Pago mensual que se recibird.

Si debe calcular el importe del pago varias veces, introduzca el siguiente programa de la
calculadora hp 12c.

151
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
1 09- 1
(T ]CLEAR[PRoM] | 00- 10- 16
(9 J[END] 01- 43 8 11- 14
(fCLEAR(FIN] | 02- 42 34 12- 13
(RCLJO 03- 45 0 | [ReU1 13- 45 1
1 04- 45 1 14- 40
(-] 05- 30 | [RCU3 15- 45 3
(n] 06- 11 | [xzy 16- 34
(RCLJ2 07- 45 2 | =] 17- 10
(i) 08- 12

REGISTROS

n: n-N° pagos por | i:i PV: Se usa PMT: -1
adelantado
FV: 0 Ro: n Ry: N° pagos por Ry i

adelantado

Rs: Préstamo

RR;: No se usa

S

Introduzca el programa.

Introduzca el nmero total de pagos del arrendamiento y pulse [ST0JO.
Introduzca el nomero total de pagos por adelantado y pulse (STOJ1.
Introduzca la tasa de interés periédica como porcentaje y pulse [STOJ2.
Introduzca el importe del préstamo y pulse [STOJ3; a continuacién, pulse para

obtener el pago periédico que recibird el arrendador.
6. Para calcular un nuevo caso, vaya al paso 2. Los valores que cambian con respecto al
caso anterior son los Gnicos que deberan introducirse.
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Ejemplo 2: Con el programa anterior, calcule el pago mensual a partir de la informacién
del ejemplo 1. Cambie el interés anual por el 15% y calcule el nuevo importe del pago.

Pulse Pantalla

12(s10J0 12,00 Duracién del arrendamiento.
3[s10]1 3,00 Nomero de pagos por adelantado.
TORNTER 12(=]

(sT0J2 0,83 Tasa de interés periédica.
750(STOJ3[RIS] 64,45 Pago mensual que se recibira.
15[EER 1 2(+]

[STOJ2[R/S] 65,43 Pago mensual para obtener un

rendimiento del 15%.

Ejemplo 3: Partiendo de la informacién del ejemplo 1, ¢qué pago mensual es necesario
para que el arrendador obtenga un rendimiento del 15% anual si en el momento del cierre
queda un pago pendiente?

Suponiendo que se acabara de calcular el ejemplo anterior, se pulsarian las siguientes teclas:

Pulse Pantalla
1(s10]1 66,86 Pago mensual que se recibird.

Como el problema es que queda una anualidad pendiente (un pago al principio del periodo),
también se podria calcular de la siguiente manera:

Pulse Pantalla

(9]Bec]

(f JCLEAR(FIN]

12[n]15(9]{12=] 1,25 Tasa de interés periédica (en i).
750(CHs][PV][PuT] 66,86 Pago mensual que se recibira.

Célculo del rendimiento

Para calcular el rendimiento periédico, se introduce la informacién del siguiente modo:
1. Pulse [9][END] y [f JCLEAR[FIN.

Infroduzca el nomero total de pagos del arrendamiento y pulse ENTER.

Introduzca el nimero total de pagos por adelantado y pulse (STOJO[=](n].

Introduzca el pago periédico que se recibird y pulse (PMT].

Introduzca el importe total del préstamo y pulse [CHS][RCLJO[RCL](PMT][ X (+][PV].

Pulse [i] para obtener el rendimiento periédico.

ok wN
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Ejemplo 1: Se ha acordado un arrendamiento de 60 meses de duracién. El valor del equipo
arrendado es de 25.000 € y el pago mensual es de 600 €. El arrendatario ha acordado
realizar tres pagos en el momento del cierre (1.800 €). ¢ Qué rendimiento anual obtendra el

arrendador?

Pulse

(9](END

([ JCLEAR[FIN]
60ENTER3
(s10J0(=](n]
600[PMT]
25000(cHsJ(RCLIO
(]

12(X]

Pantalla

1,44
17,33

Numero de pagos periédicos.

Numero de pagos por adelantado.
-23.200,00 PV,

Rendimiento mensual (calculado).

Rendimiento anual (como porcentaie).

Si debe calcular el rendimiento varias veces, introduzca el siguiente programa de la

calculadora hp 12¢:

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
[RCL)3 09- 45 3
(fJCLEAR[reM] | 00- CHS 10- 16
(9]EnD 0l- 43 8 | [RCL1 11- 45 1
[f]CLEAR(FIN] | 02- 42 34 PMT 12- 45 14
(RCLIO 03- 45 0 13- 20
(RCLU1 04- 45 1 14- 40
(=] 05- 30 15- 13
(n] 06- 11 | (i) 16- 12
(RCLJ2 07- 45 2 | [roLJ(9]12+] 17-45, 43 12
PMT 08- 14
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REGISTROS
n: n-N° pagos por | i:i PV: Se usa PMT: Pago
adelantado
Fv: 0 Ro: n R: Pagos por Ry: Pago
adelantado
R,: Préstamo R,R;: No se usa
1. Introduzca el programa.
2. Introduzca el nimero total de pagos del arrendamiento y pulse [STOJO.
3. Introduzca el nimero total de pagos por adelantado y pulse [STOJT.
4. Introduzca el pago periédico que se recibird y pulse [ST0J2.
5. Introduzca el importe total del préstamo y pulse (STOJ3; a continuacién, pulse

para obtener el rendimiento periédico.

Para calcular un nuevo caso, vaya al paso 2. Los valores que cambian con respecto al
caso anterior son los Gnicos que deberdn introducirse de nuevo.

o

Ejemplo 2: Con el programa anterior, calcule el rendimiento a partir de la informacién del
ejemplo 1. Cambie el pago por 625 € y calcule el rendimiento.

Pulse Pantalla

60[s10J0 60,00 Nomero de pagos.

3(s10]1 3,00 Nomero de pagos por adelantado.
600(sT0)2 600,00 Pago periédico.

25000(sT0J3[R/S] 17,33 Rendimiento anual (como porcentaie).
625[sT0J2(R/S] 19,48 Rendimiento anual (como porcentaie)

cuando se incrementa PMT en 25 €.
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Pagos por adelantado con valor residual

En algunas ocasiones, en una transaccién hay pagos por adelantado y un valor residual
(valor de rescate) al final del plazo normal.

Calculo de los pagos

El siguiente programa permite calcular el importe del pago periédico necesario para obtener
el rendimiento deseado.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
14- 15
(T JCLEAR[PReM] | 00- (ReL)(n] 15- 45 11
(9 J[END) 01- 43 8 | [RCL)4 16- 45 4
(TJCLEAR(FIN] | 02- 42 34 | [-] 17- 30
[RCLJO 03- 45 o | (nJ 18- 11
(n] 04- 11 | 1 19- 1
1 05- 45 1 20- 16
(i 06- 12 21- 14
[RCLJ3 07- 45 3 22- 13
08- 15 | [RcL4 23- 45 4
09- 13 24- 40
[RCLJ2 10- 45 2 [RCLIS 25- 45 5
11- 40 26- 34
[sTO]5 12- 44 5 | (=] 27- 10
0 13- 0

REGISTROS
n: Se usa. ii Interés PV: Se usa PMT: -1.
FV: Valor residual Ro: N° pagos () R: Interés. R,: Préstamo.
R3: Valor residual Rs: N° pagos por Rs: Se usa Rs—R¢: No se usa
adelantado
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Introduzca el programa.

Infroduzca el nmero total de pagos y pulse [ST0JO.

Infroduzca o calcule la tasa de inferés periédica y pulse [STOJ1 .

Infroduzca el importe del préstamo y pulse [STOJ2.

Infroduzca el valor residual y pulse (ST0]3.

Infroduzca el nomero fotal de pagos por adelantado y pulse [STOJ4. A continuacién
pulse para obtener el importe del pago que recibird el arrendador.

7. Para calcular un nuevo caso, vaya al paso 2. Los valores que cambian con respecto al
caso anterior son los Gnicos que deberdn introducirse de nuevo.

S

Ejemplo 1: Se va a arrendar durante 48 meses una fotocopiadora que vale 22.000 €. El
arrendatario ha acordado realizar 4 pagos por adelantado, con una opcién de compra al
final de los 48 meses que le permitiria adquirir la fotocopiadora a un 30% del precio de
compra. ¢Cudl es el pago mensual necesario para que el arrendador obtenga un

rendimiento anual del 15%?
4(PMD 6.600

-22.000
Pulse Pantalla

48[s10J0

1 5ENTER

12[=+][s10]1 1,25 Tasa de inferés mensual.
22000(s10]2

30[%]J[sT0]3

4[sT0J4[RIS] 487,29 Pago mensual que recibird el

arrendador.

Ejemplo 2: Partiendo de la informacién del ejemplo 1, cudl seria el pago mensual si el
arrendador quisiera obtener un rendimiento anual del 18%?

Pulse Pantalla

487,29 Del ejemplo anterior.
18ENTER 12(+] 1,50 Tasa de interés mensual.
(sTO)1 520,81 Pago mensual que recibird el

arrendador.
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Calculo del rendimiento

Calcular el rendimiento es igual de importante que calcular la tasa interna de rendimiento
(IRR). Es necesario pulsar las siguientes teclas:

1.
2.

Pulse [ f JCLEAR[REG].

Introduzca el importe del primer flujo de caja y pulse [9][CFol. Este importe inicial es la
diferencia entre el importe inicial del préstamo y los pagos recibidos en el momento
del cierre. Observe la convencién de signos: positivo para el dinero recibido y
negativo para el dinero pagado.

Introduzca el importe del primer flujo de caja y pulse [9][CFi]. A continuacién,
introduzca el nomero de veces que se produce un flujo de caja y pulse [9[NJ].
Infroduzca O[9J(CFi] y, a continuacién, el nimero de pagos por adelantado menos
uno. A continuacién, pulse [9][Ni].

Introduzca el valor residual y pulse (9J[CFi]. A continuacién, pulse para

calcular el rendimiento periédico.

Ejemplo: Se arrienda un equipo que vale 5.000 €, por 145 € al mes durante 36 meses. El
arrendatario ha acordado pagar por adelantado el primer y el dltimo mes. Al final del
arrendamiento, es posible comprar el equipo por 1.500 €. Si se compra el equipo, ¢qué
rendimiento anual obtendrd el arrendador?

2(745) 1,500
145
1 2 3 33 34 35 36
-5.000
Pulse Pantalla
[f JCLEAR(REG]
5000(CHS  [ENTER)
145ENTER2
[(X](+](e](cFo] -4.710,00  |mporte nefo por adelantado.
145(9](CFi]34[9]N/] 34,00 Treinta y cuatro flujos de caja de 145,00
€

OLg]J(cFi] 0,00 Trigésimo quinto flujo de caja.
1500[9](CF;] 1.500,00 Trigésimo sexto flujo de caja.

(f)RR]12[X] 18,10 Rendimiento anual para el arrendador.
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Ahorros

Conversién de la tasa nominal en la tasa efectiva

El siguiente procedimiento permite calcular la tasa de interés anual efectiva a partir de una
tasa de interés nominal y del nimero de periodos de capitalizacién al afio.

1. Pulse [9][END] y [ JCLEAR[FIN].

Introduzca la tasa nominal anual como porcentaije y pulse ENTER.

3. Introduzca el nimero de periodos de capitalizacion al afio y pulse [n][=][1].
4. Teclee 100 y pulse [CHS]ENTERI[PV].

5. Pulse para obtener la tasa de interés anual efectiva.

Ejemplo 1: ;Cudl es la tasa de interés anual efectiva si la tasa nominal anual de 5'/,% se
capitaliza trimestralmente?

Pulse Pantalla

(9][END]

(f JCLEAR[FIN]

5,25[ENTER 5,25 Tasa nominal.

4= 1,31 Tasa de inferés trimestral en porcentaje.
100(CHS]ENTER

5,35 Tasa de interés efectiva en porcentaije.

N

Si se deben repetir los célculos, se puede utilizar el siguiente programa de la calculadora hp
12c:

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
0 07- 0
(f]JCLEAR[PreM] | 00 - 0 08- 0
(g][END 01- 43 8 09- 16
(T]CLEAR(FIN] | 02- 42 34 10- 36
(n] 03- 11 11- 13
(=) 04- 10 12- 15
L] 05- 12 13- 40

159
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
1 06- 1
REGISTROS
n: N° periodos. i: Tasa nominal/n | PV: 0 PMT: Se usa.
FV: Tasa efectiva Ry—R.: No se usa

—_

Introduzca el programa.

2. Introduzca la tasa nominal anual como porcentaje y pulse ENTER.
3. Introduzca el nimero de periodos de capitalizacién al afio y pulse para obtener

la tasa de interés anual efectiva.
4. Para calcular un nuevo caso, vuelva al paso 2.

Ejemplo 2: ;Cudl es la tasa de interés anual efectiva si la tasa nominal anual de 5'/,% se
capitaliza mensualmente?

Pulse Pantalla
5,25[ENTRR
12[R/S] 5,38 Tasa de interés efectiva en porcentaje.

Conversién de la tasa efectiva en la tasa nominal

El siguiente procedimiento permite calcular la tasa de interés nominal a partir de una tasa de
interés efectiva y del nimero de periodos de capitalizacién al afio.

1. Pulse [T JCLEAR(FIN].

2. Introduzca el nimero de periodos por afio y pulse [n].

3. Teclee 100 y pulse ENTER[PV].

4. Introduzca la tasa anual efectiva como porcentaje y pulse [(+][CHS][FV][i].

5. Pulse para obtener la tasa nominal anual.

Ejemplo: Calcule la tasa nominal si la tasa anual efectiva es del 5,35% y se capitaliza
trimestralmente.

Pulse Pantalla
(fJCLEAR[FIN]

4[n]TO0ENTER(PV] 100,00
5,35[+][cHs] -105,35
(Fv](i] 1,31

[ReL](n](X] 5,25 Tasa de inferés nominal en porcentaie.
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Conversién de la tasa nominal en la tasa efectiva
continua

Este procedimiento permite convertir la tasa de interés anual nominal en la tasa efectiva
continua.

1. Pulse 1[NTER.

2. Introduzca la tasa nominal como porcentaije y pulse (%).

3. Pulse [9][e"](a%.
Ejemplo: ;Qué tasa efectiva se obtiene de una tasa de libreta de depésito del 5%4%
Pulse Pantalla

1EVTER5,25(%)
(9]e’] 1,05

A% 5,39 Tasa continua.



Seccion 16

Bonos

Bonos sobre una base de 30/360 dias

Un bono es un contrato por el que se paga un interés, normalmente cada 6 meses, a una tasa
determinada (cupén) y se paga el capital del bono en alguna fecha futura especificada. Un
bono sobre una base de 30/360 dias es aquel en el que el recuento diario se calcula
tomando 30 dias de un mes y 360 dias de un afio.

El siguiente programa permite calcular el rendimiento para una cotizacién determinada o la
cotizacién para un rendimiento determinado de un bono de cupén semestral que se calcula
sobre una base de 30/360 dias y que se mantiene durante més de seis meses.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
[RCLJ6 24- 45 6
(1 JCLEAR[ReM] | 00 - 25- 20
(fJCLEAR(FIN] | 01- 42 34 |[RcLO 26- 45 0
(9](BEC] 02- 43 7 | [9](x0] 27- 43 35
(RCLJ2 03- 45 2 | [9]cT0]39 28-43, 33 39
2 04- 2 |2 29- 2
(=] 05- 10 [[=] 30- 10
PMT 06- 14 (] 31- 12
[ST0J6 07- 44 6 32- 13
[RCLIS 08- 45 5 33- 16
09- 40 34- 34
10- 15 |[=] 35- 30
[RCLJ3 11- 45 3 | [9]lsTy 36- 43 36
[RCLJ4 12- 45 4 |[xzy 37- 34
(9 ])aovs 13- 43 26 |[9]cT000 38-43, 33 00
14- 33 39- 33

162
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PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
1 15- 1 |[RCU1 40- 45 1
8 16- 8 41- 40
0 17- 0 42- 16
(=) 18- 10 43- 13
19- 11 (1 44- 12
[9]FrRac 20- 43 24 |2 45- 2
1 21- 1 46- 20
X2y 22- 34
= 23- 30

REGISTROS

n: A dias/180 i: Rendimiento/2 PV: Precio PMT: Cupén/2.
FV: Amort.+Cup./2 R,: Rendimiento R,: Precio. R,: Cupén
Ry: D, Ry Dy Rs: Amortizacién Ry: Cupén/2.
R,R ;: No se usa

NOo kAo =

Introduzca el programa.
Si no se visualiza el indicador de estado €, pulse [STOJ[EEX].
Infroduzca la tasa de cupén anual como porcentaje y pulse (STOJ2.
Introduzca la fecha de liquidacién (MM.DDAAAA)* y pulse [ST0J3.
Infroduzca la fecha de vencimiento (MM.DDAAAA)* y pulse [STOJ4.
Infroduzca el valor de amortizacién como porcentaje del valor nominal y pulse [ST0J5.
Si desea calcular la cotizacién:

a. Introduzca el rendimiento deseado hasta el vencimiento como porcentaje y pulse

sT0l0.

b. Pulse para calcular la cotizacién como porcentaje del valor nominal.

c. Pulse para visualizar el inferés acumulado adeudado al vendedor.

Para calcular un nuevo caso, vuelva al paso 3. Tenga en cuenta que sélo deberdn
introducirse de nuevo y almacenarse los valores que han cambiado.

8. Sidesea calcular el rendimiento:

* Para obtener informacién sobre el formato de fecha, consulte las pagina 29.
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a. Pulse 0(sT0J0.

b. Introduzca la cotizacién como porcentaje del valor nominal y pulse [ST0J1.

c. Pulse para obtener el rendimiento anual hasta el vencimiento.

Para calcular un nuevo caso, vuelva al paso 3. Tenga en cuenta que sélo deberén
introducirse de nuevo y almacenarse los valores que han cambiado.

Ejemplo 1: ;Qué cotizacién deberia pagar el 28 de agosto de 2004 por un bono al 5%2%
(calculado sobre una base de 30/360 dias) que vence el 1 de junio de 2008, si desea
obtener un rendimiento del 72/,%? {Qué cotizacién deberia pagar por un bono al 8%? En
este problema se supone que el valor de amortizacién es 100.

Pulse

5,5(810J2
8,282004(s70J3
6,012008(sT0J4
100(s10J5
7,75(sT0]0

RIS
8(sT0J0

RIS

Pantalla

5,50
8,28
6,01
100,00
7,75
92,717
1,33
8,00
92,01

1,33
93,34

Establezca el modo de interés compuesto
si no estd activado el indicador €.

Cupén en el registro 2.

Fecha de liquidacién en el registro 3.
Fecha de vencimiento en el registro 4.
Valor de amortizacién en el registro 5.
Rendimiento en el registro 0.
Cotizacién (calculada).

Interés acumulado (calculado).

Nuevo rendimiento en el registro 0.

Cotizacion con rendimiento del 8%
(calculada).

Interés acumulado (calculado).

Cotizacién total pagada.

Ejemplo 2: El bono descrito en el ejemplo 1 se cotiza en el mercado a 93%/,%. ;Qué
rendimiento se obtendrd? ¢Cudl seria el rendimiento hasta el vencimiento si la cotizacién

fuera 92%?

Pulse

0[sT0]0

SEWER8 (=]
93(+][TO1[RIS]
92(s10]1(RIS]

Pantalla

93,34

7,55
8,00

Del ejemplo anterior.

Rendimiento al 93%/8% (calculado).

Rendimiento al 92% (calculado).
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Bonos de cupén anual

Para los bonos que tienen cupones anuales se ufiliza el siguiente programa de la calculadora
hp 12c¢ para evaluar la cotizacién y el interés acumulado sobre una base real/real. Se puede
modificar el programa para calcular los bonos de cupén anual sobre una base de 30/360
dias.

PULSE PANTALLA PULSE PANTALLA
(9]apys 19- 43 26
(fJCLEAR[PrReM] | 00- sT0]7 20- 44 7
[f]CLEAR(FIN] | 01- 42 34 | [RCL6 21- 45 6
[9][END 02- 43 8 (RCL]4 22- 45 4
[RCLJO 03- 45 0o | (9)apvs 23- 43 26
(n] 04- 11 | [ReU7 24- 45 7
[RCLJ2 05- 45 2 | (=] 25- 10
PMT 06- 14 | (n] 26- 11
(RCLJ1 07- 45 10 27- 0
(] 08- 12 28- 14
(RCLJ3 09- 45 3 29- 15
10- 15 30- 16
11- 13 | [rcL(n] 31- 45 11
[RCLJ5 12- 45 5 (RCL|2 32- 45 2
EEX 13- 26 CHS 33- 16
6 14- 6 34- 20
CHS 15- 16 35- 31
= 16- 30 | =] 36- 30
ST0)6 17- 44 6
(RCLJ5 18- 45 5
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REGISTROS
n: Se usa i Rendimiento PV: Se usa PMT: Cup. 0 0
FV: Se usa Ry: N° periodos (n) R,: Rendimiento R,: Cupén
R;: Amortizacion R,: Liquidacién Rs: Siguiente cup. R,: Ultimo cup.
R,: Se usa Rg—R 5: No se usa

Si calcula los bonos de cupén anual sobre una base de 30/360 dias, inserte [R1] después de
(9]20vs] en los pasos 19 y 23 (afiadiendo dos pasos al programa).

Introduzca el programa y pulse si no se visualiza el indicador de estado C.
Introduzca el nimero fotal de cupones que se reciben y pulse [ST0JO.

Infroduzca el rendimiento anual como porcentaije y pulse (STO1.

Introduzca el importe del cupén anual y pulse [ST0J2.*

Introduzca el valor de amortizacién y pulse (S70J3.*

Introduzca la fecha de liquidacion (compra)t y pulse (STOJ4.

Infroduzca la fecha del siguiente cupén y pulse [ST0J5.

Pulse [R/S] para obtener el importe del interés acumulado.

Pulse [R/S] para determinar la cotizacién del bono.

10 Para calcular un nuevo caso, vuelva al paso 2.

‘°9°.\‘.°‘.U".4>.""!\’.—'

Ejemplo: ;Cudl es la cotizacién y el interés acumulado de un Eurobono a 20 afios con
cupones anuales del 6,5%, que se compra el 15 de agosto del 2004 con un rendimiento del
7%? El siguiente cupén se recibe el 1 de diciembre de 2004.

Pulse Pantalla

Establezca el modo de interés compuesto
si no esta activado el indicador €.

20(sT0J0 20,00 Numero total de cupones.

7(sT0]1 7,00 Rendimiento anual.

6,5(s10]2 6,50 Tasa de cupén anual.

100(s10J3 100,00 Valor de amortizacién.

8,152004(s10)4 8,15 Fecha de liquidacion.

12,012004(s10J5 12,01 Fecha del siguiente cupén.

RIS -4,58 Interés acumulado.

RIS -94,75 Cotizacién de compra.

* Positivo para el dinero recibido, negativo para el dinero pagado.
1 Para obtener informacion sobre el formato de fecha, consulte las pagina 29.
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Apéndice A

La Escala Operacional
Avutomatica

T
En el modo RPN de la calculadora hp 12¢, se utilizan cuatro 7
registros especiales para almacenar nomeros durante los

célculos. Para comprender el uso de estos registros, deberian Y
visualizarse apilados unos encima de ofros. Se visualiza X

(Por este motivo se suelen denominar “registros de pila” o, en conjunto, “la pila”.) Los
registros de pila son X, Y, Z y T. A menos que la calculadora esté en modo Program, el
nimero que se muestra en la pantalla es el nomero del registro X (modificado segon el
formato de visualizacién actual).

El nimero del registro X y, para las funciones de dos nimeros, el del registro Y son los
nimeros que se utilizan en los calculos. Los registros Z y T se utilizan principalmente para la
refencién automética de resultados intermedios durante los célculos en cadena, tal y como se
describe en la seccién 1.

Antes de explicar los detalles del funcionamiento de la pila, se ofrece un ejemplo répido del
uso de la pila en un calculo aritmético sencillo y en un célculo en cadena. En este diagrama
que ilustra el célculo se muestra, encima de cada tecla que se pulsa en la secuencia de
pulsaciones, los nimeros de cada uno de los registros de pila después de pulsar la tecla.

En primer lugar, observemos el calculo de 5 - 2:

T - 0 0 0 0

29| O 0 0 0

Y B 0 5 5 0

Se visualiza X = 5 5 2 3
Teclas = 5 ENTER 2 =]

El diagrama muestra el motivo por el que en la seccién 1 se mencioné que la tecla
separa el segundo nimero que se introduce del primero. Observe ademas que, de esta
forma, el nomero 5 del registro Y se sitta por encima del 2 del registro X, tal y como se
colocarian si se escribiera el célculo verticalmente en un papel:

168



Apéndice A: La Escala Operacional Automética 169

5
-2

A continuacién, veremos lo que ocurre en la pila durante un célculo en cadena:

(3% 4)+(5%6)
7
T=-»| 0| 0| O 0 0 0o|0]|O
Z-»| 0|0 ]| O 122|120 0
Y-»|O0 |3 |3 12|5 |5 |12|0 (42|00
X—p|3 |3 |4 |12|5]|5 |6 (300|427 |6
Teclas = 3 + 4 [x] 5 + 6 7 =
ENTER

Observe que los resultados intermedios no se visualizan Gnicamente cuando se calculan, sino
que se almacenan automdticamente en la pila y estén disponibles justo en el momento
preciso.

En eso consiste basicamente el funcionamiento de la pila. En el resto del apéndice se
explicara con mayor detalle el modo de introducir y organizar los nimeros en la pila, y el
efecto de las diversas funciones de la calculadora hp 12c sobre los nomeros de la pila.

Introducir nomeros en la pila: La tecla

Tal y como se ha explicado en secciones anteriores, si se teclean dos ndmeros en una funcién
de dos nomeros como, por ejemplo, (+], hay que pulsar entre ambos nimeros para
separarlos. El siguiente diagrama ilustra lo que ocurre en la pila cuando se introducen los
nomeros 10 y 3 (para calcular, por ejemplo, 10 + 3). (Supongamos que los nimeros que
aparecen como resultado de calculos anteriores ya se han cargado en los registros de pila).

se pierde se pierde
T | 2 ; 4 |—p| 4 ; 6 |—P
72— 4 6 |—> 8 |—P
Y| 6 / 8 |—»| 8 / 10 (—#| 10
X =p| 8 / 1 10 4 10 3
Teclas = 1/ 0/ ENTER 3/

Cuando se teclea un digito en la pantalla, se introduce simultaneamente en el registro X.
Como se pulsan ofras teclas de digitos, los digitos correspondientes se afiaden a la derecha
de los que ya aparecen en el registro X hasta que se pulsa ENTER. Tal y como se muestra en el
anterior diagrama, al pulsar ocurre lo siguiente:

1. Se copia el nomero del registro X visualizado en el registro Y. Este proceso forma parte
del ascenso en la pila.
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2. Seindica a la calculadora que el nomero del regisiro X esté completo: es decir, que
termina la entrada de digitos.

Terminacién de la entrada de digitos

El primer digito que se teclea después de terminar la entrada de digitos reemplaza el nomero
que se visualiza en el registro X. La enfrada de digitos se termina automaticamente cuando se
pulsa cualquier tecla (excepto las teclas de entrada de digitos - teclas de digito, [+, y

-y teclas de prefijo - (], (], (STOJ, y [GT0)).

Ascenso en la pila

Cuando hay un ascenso en la pila, el nimero de cada registro de pila se copia en el registro
superior y se pierde el nimero que habia en el registro T. El nimero que habia en el registro
X pasa a ocupar tanto el registro X como el registro Y.

Cuando se introduce un nimero en el registro X visualizado, desde el teclado, desde un
registro de almacenamiento (mediante [RCL]) o desde el registro LAST X (mediante [LSTx)),
normalmente suele ocurrir primero el ascenso en la pila. La pila no asciende si se pulsa una

de las siguientes teclas antes de introducir un nomero: ENTER), [CLx], [2+], [z-], o [12+].*

Si la ¢ltima tecla que se pulsa es una de las anteriores, el nomero del registro X visualizado se
reemplaza al introducir un nimero nuevo.

Reorganizar nimeros en la pila

La tecla (xzY)

Al pulsar se infercambian los nimeros de los registros X e
Y.

Algunas funciones ([8DYS], [INT], [wor], [price], [sL], (sovd), [DB], (X], [s], y [&r)
devuelven respuestas al registro Y, asi como al registro X visualizado. La tecla (x2¥], que
intercambia el nimero del registro Y y el visualizado en el registro X, se utiliza para visualizar

el segundo nimero calculado.
4|
N

La tecla [RY
Cuando se pulsa la tecla (rofacién), el nimero de cada T > 1|
registro de pila se copia en el registro inferior y el nimero que Z > 2 |
habia en el registro X se copia en el registro T. Y
X =3

* Ademds, no hay un ascenso en la pila cuando se introduce un nimero y la ltima operacién

realizada fue el almacenamiento de un ndmero en un registro financiero. Por ejemplo, la pila no
ascenderé cuando se infroduzca un ndémero en la secuencia 100000[PV], pero si ascenderd
cuando se introduzca un nomero en la secuencia 100000(PV][FV]. Observe ademds que aunque la
pila ascienda al pulsar ENTE, no lo hard si se introduce un nimero después de pulsar ENTER.

3
4
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Al pulsar [RY] cuatro veces seguidas, se visualizan los nimeros de los registros Y, Z y Ty los
nimeros vuelven a sus registros originales.

T =3 1 4 3 2 1
7| 2 1 4 3 2
Y| 3 2 1 4 3
X —p| 4 3 2 1 4
Teclas —Jp»

Funciones de un nomero y la pila

Las funciones de alteracion de nimeros y matemdticas de un nomero — (], [, [IN], [¢*],
(nt], [RNDJ, y — utilizan Onicamente el nomero en el registro X visualizado.
Cuando se pulsa la tecla, la funcién se ejecuta tomando el nimero del registro X y la
respuesta se introduce en el registro X. No hay ascenso en la pila, de forma que el nimero
que habia en el registro X no se copia en el registro Y, sino que este nimero se copia en el
registro LAST X. Los ndmeros de los registros Y, Z y T no se ven afectados por la ejecucion de
una funcién de un nomero.

T 1 |———3 | 1
7| 2 |———Pp| 2
Y | 3 |————————

X =3 4 Y 0,25
LAST X —>|I| E

Tecla = /x

Funciones de dos nimeros y la pila
Las funciones de dos nomeros — (+], [=], [X], (=], Y, (%), y — utilizan los

nomeros de los registros X e Y.

Funciones matemaéticas

Para realizar una operacién aritmética, se introducen los nimeros en los registros X e Y, tal y
como se escribirian verticalmente en papel: el nimero que se escribiria encima va en el
registro Y y el nomero que se escribiria debajo va en el registro X. Por ejemplo, para realizar
los siguientes cuatro cdlculos aritméticos, introduciria el 8 en el registro Y (mediante ENTER) y a
continuacién teclearia el 2 en el registro X visualizado.
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Suma Resta Multiplicacion | Division
8/ 8 8 g
+2 | -2 | X2 o

Cuando se realiza una operacién aritmética o [¥¥], la respuesta se introduce en el registro X,
el nomero que habia en el registro X se copia en el registro LAST X y la pila desciende.
Cuando la pila desciende, el nimero del registro Z se copia en el registro Y y el nomero del
registro T se copia en el registro Z pero ademds permanece en el registro T.

El diagrama de la siguiente pégina ilusira el funcionamiento de la pila durante el célculo de 8
+ 2. (Supongamos que los nimeros que aparecen como resultado de calculos anteriores ya
se han cargado en los registros LAST X y de la pila).

/se pierd} se pierde
7

T-9| 9 8 - 7 ? 7
Z9| 8 / 7 / 6 ([—P| 6 \ 7
Y | 7 /}6 / 8 |—m| 8 6
X =p| 6 8 4 8 2 % 4
LAST X 3| 5 | |5|—>5|FI5| 2]
Teclas = 8 ENTER 2 =

Funciones de porcentaje

Cuando se ejecuta cualquiera de las tres funciones de porcentaie, la respuesta se introduce
en el registro X, el nimero que habia en el registro X se copia en el registro LAST X, pero la
pila no desciende. Los nimeros de los registros Y, Z y T no cambian cuando se ejecuta una
funcién de porcentaije.

—

T 1
s
Y -

—_—
—_—
—P> | 3
X =3 0,12
LAST X —»E :E

Tecla = %

N

AlW|N
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Funciones financieras y de calendario

En la siguiente tabla se muestran las cantidades de cada registro de pila después de pulsar la
tecla de la funcién financiera o de calendario indicada. Los simbolos x, y, z y f representan el
nimero que habia en el registro correspondiente (X, Y, Z o T, respectivamente) en el momento
en que se pulsé la tecla de funcién.

Registro DATE ADYS PMT], [FV], NPV, ANORT
[IRR]*
T t t X t y
x (nGmero de
VA t z INT,5 z pagos)
Y z ADYS30—diQS _PV y PMTPR\N
n, i, PV, PMT, FV,
X DATE | ADYS,, | INT,, Sl PMT,,
Registro [SL], [sor,
y
T (fecha de liquiddacion) z Y
x y (fecha de . o
z (fecha de vencimiento) liquiddacién) x (némero de afio)
Y INT x (fecha de RDV (valor residual de
vencimiento) depreciacién)
X PRICE YTM DEP

* En el caso de [n] [i] [FV], los registros de pila conservan las cantidades que se muestran
si se pulsa la tecla para calcular la cantidad correspondiente y no almacenan Gnicamente un
nomero en el registro correspondiente.
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El registro LAST X y la tecla

El nomero del registro X visualizado se copia en el registro LAST X cuando se pulsa
cualquiera de las siguientes teclas de funcién:

(=] (=] L
gr % A%
DATE ADYS

Al pulsar [9][LSTX] se produce el ascenso en la pila (a menos que la Gltima tecla pulsada sea
ENTER, (CLx, (24, (=], o (124, tal y como se describe en la pagina 170) y, a
continuacién, se copia el nimero del registro LAST X en el registro X visualizado. El nimero
también permanece en el registro LAST X.

/ se pierde
T=3 1 / 2
Y| 3 / 4
X =3 4 5
LAST X _> 4: EI
Tecla =

Calculos en cadena

El ascenso y descenso automdticos en la pila permiten realizar célculos en cadena sin que
sea necesario feclear los paréntesis ni almacenar resultados intermedios, tal y como precisan
ofras calculadoras. Un resuliado intermedio en el registro X visualizado se copia
automdticamente en el registro Y cuando se teclea un nimero tras pulsar una fecla de
funcién.* Por lo tanto, cuando se pulsa entonces una funcién de dos nimeros, ésta se ejecuta
utilizando el nimero tecleado en el registro X visualizado y el resultado infermedio del registro Y.
Si el nimero en el registro Y es un resultado intermedio de un célculo anterior, puede utilizarse con
el resultado infermedio en el registro X para realizar ofro célculo.

* Excepto [ENTER, [CLx], [3#], [2-], [12x], (12+] y, en deferminadas circunstancias, [n], [i], [PV], y [FV].

Para obtener més informacién, consulte Ascenso en la pila, en la pagina 170.
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El diagrama de la pagina 169 ilustra el modo en que el ascenso y el descenso autométicos
en la pila permiten realizar célculos en cadena de forma répida y correcta.

Practicamente cualquier céleulo en cadena posible puede realizarse utilizando Gnicamente
los cuatros registros de pila. Sin embargo, para evitar tener que almacenar un resultado
intermedio en un registro de almacenamiento, deberia empezar cada cdlculo en cadena por
el nimero o par de paréntesis mas inferior y, a continuacién, trabajar hacia fuerg,
exactamente como haria si realizara el calculo manualmente (es decir, con lépiz y papel).
Por ejemplo, considere el calculo de

3[4+5(6+7)]

Si este célculo se realizara de izquierda a derecha — como los ejemplos més sencillos de la
seccion Caleulos en cadena de las paginas 20 y 21 — deberia introducir cinco nimeros en
la calculadora antes de poder realizar la primera operacién posible (6 + 7). Pero como la
pila sélo contiene cuatro nimeros, este calculo no puede realizarse de izquierda a derecha.
No obstante, puede realizarse facilmente comenzando el célculo desde el par de paréntesis
mds interior, que es nuevamente (6 + 7).

Pulse Pantalla

6ENTER7(+] 13,00 Resultado intermedio de (6+7).

5(x] 65,00 Resultado intermedio de 5 (6+7).

4+] 69,00 Resultado intermedio de
[4+5(6+7).

3(x] 207,00 Resultado final: 3[4 + 5 (6 + 7)].

Calculos aritméticos con constantes

Dado que el nimero del registro T se conserva cuando desciende la pila, puede utilizarse
como constante en las operaciones aritméticas. Para colocar la constante en el registro T,
tecléela en la pantalla, (es decir, en el registro X) y, a continuacién, pulse tres veces. De
esta forma, la constante se incluiré también en los registros Y y Z. Cada vez que se realice
una operacién en la que se utilice la constante del registro Y y un nimero tecleado en el
registro X visualizado, la constante “descenderd” de nuevo al registro Y.

Ejemplo: Se prevé duplicar cada afio, durante los 3 préximos afios, las ventas anuales de
un equipo de ingenieria solar, que actualmente son de 84.000 €. Calcule las ventas anuales
para cada uno de esfos afios.

Pulse Pantalla
2 [ENTER ENTER

ENTER 2,00 Infroduce la constante en los registros Y,
ZyT.
84000 84.000, Introduce el importe base en el registro

X visualizado.
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Pulse Pantalla

168.000,00  Ventas anuales tras el primer afio.
336.000,00  Ventas anuales tras el segundo afio.
672.000,00  Ventas anuales tras el tercer afio.

En este ejemplo, se ha multiplicado repetidamente la constante por el resultado de la
operacién anterior, que ya aparecia en el registro X visualizado. En ofro fipo de calculos con
consfantes, la constante se multiplica por (o se suma, efc.) un nuevo nimero tecleado en el
registro X visualizado. En este tipo de calculos, es necesario pulsar antes de teclear un
nuevo nimero, después de haber pulsado una tecla de operador. Si no se hiciera asi, la pila
ascenderia al pulsar el nuevo nimero después de haber pulsado la tecla de operador y el
registro Y ya no contendria la constante. (Recuerde de lo explicado en la pagina 170 que la
pila no asciende cuando se teclea un nimero en el registro X visualizado después de pulsar

cix.)

Ejemplo: En Tuberias Permex, un cierto tipo de accesorio para tuberias se empaqueta en
cantidades de 15, 75y 250. Si el coste por accesorio es de 4,38 €, calcule el coste de cada
paquete. *

Pulse Pantalla

4,38V

ENTER 4,38 Introduce la constante en los registros Y,
ZyT.

15 15, Introduce la primera cantidad en el
registro X visualizado.

65,70 Coste de un paquete de 15.

(CLx]75 75, Borra la pantalla e introduce la
segunda cantidad en el registro X
visualizado.

328,50 Coste de un paquete de 75.

(CLx]250 250, Borra la pantalla e introduce la tercera
cantidad en el registro X visualizado.

1.095,00 Coste de un paquete de 250.

* Quizés desee comparar este método de calculo aritmético con constantes con el método que utiliza
la tecla [LSTX], descrito en la pagina 74,



Apéndice B

Informacién adicional
sobre [IRR

Para una secuencia de flujos de caja positivos y negativos, esperamos tener suficiente
informacién para deferminar el valor de IRR, si existe. En la gran mayoria de casos, la
calculadora hp 12¢ hallaré el valor dnico de IRR, si existe. Pero el calculo de IRR es tan
complejo que si la secuencia de flujos de caja no cumple determinados criterios, a veces la
calculadora no podré determinar si hay o no uno o varios valores.

A continuacién se presentan los resultados posibles de IRR que puede calcular la hp 12¢:

Caso 1: Un valor positivo. Si se visualiza un valor positivo, se trata de la Gnica solucién
posible. También pueden existir uno o més valores negativos.

Caso 2: Un valor negativo. Si se visualiza un valor negativo, puede que haya otras
soluciones negativas y puede que haya una Gnica solucién positiva. Si hay otras soluciones
posibles (positivas o negativas), se pueden calcular mediante el procedimiento que se
describe a continuacién.

Caso 3: La calculadora visualiza el mensaje Error 3. Esto indica que el célculo es muy
complejo, posiblemente con varias soluciones posibles, y que no se puede continuar si no se
introduce en la calculadora una estimacién de IRR. El procedimiento para llevarlo a cabo se
describe a continuacion.

Caso 4: la calculadora visualiza el mensaje Error 7. Esto indica que no hay ninguna
solucién posible de IRR con los importes de flujos de caja introducidos. Probablemente se
debe a que se ha cometido un error al infroducir las magnitudes o signos de los flujos de caja
o el nimero de veces que se produce de forma consecutiva un importe de flujo de caja.
Consulte Revisar las entradas de flujo de caja (pagina 64) y Cambiar entradas de flujo de
caja (pagina 65) para comprobar las entradas y corregirlas. Se visualizard el mensaje Error
7 si no hay, por lo menos, un flujo de caja positivo y un flujo de caja negativo.

Aunque la calculadora obtendré finalmente uno de los resultados anteriores, puede ser que
tarde mucho tiempo. Si desea terminar el proceso iterativo de IRR, pulse cualquier tecla para
ver cudl es la tasa de interés que la calculadora ha calculado en ese momento. Si detiene el
céleulo, puede continuar buscando el valor de IRR tal y como se describe a continuacién.

Calcular IRR. Puede seguir calculando IRR, incluso después de que se visualice Error 3, del
siguiente modo:
1. Estime una tasa de inferés e infroddzcala.

2. Pulse [RCLJ[9]RIS].
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Esta estimacion facilitaré el calculo a la calculadora que, si encuentra un valor de IRR
préximo a su estimacion, visualizard la solucién posible. Dado que la calculadora no puede
indicarle el nomero de soluciones posibles cuando hay més de una respuesta correcta desde
el punto de vista matemdtico, puede seguir realizando estimaciones; para ello, pulse

[RCLJ[9][R/S] después de cada estimacion para buscar los valores de IRR.

Si desea acelerar el proceso, ufilice la funcién para obtener ayuda en las estimaciones.
Recuerde que un valor de IRR correcto reducird en gran medida el valor de NPV calculado.
Siga realizando estimaciones de las tasas de interés y calcule NPV hasta que la solucién
obtenida se aproxime de forma razonable a cero. A continuacién, pulse [RCL][9[R/S] para
calcular el valor de IRR préximo a su estimacion.

¢ Cémo funcionaria en el caso 2 anterior? La calculadora visualiza un valor negativo y usted
desea comprobar si hay un Gnico valor positivo de IRR. Introduzca estimaciones mayores de i
de forma sucesiva (empezando por 0) y calcule NPV hasta que el resultado de NPV cambie
de signo. A continuacién, pulse [RCL][9][R/S] para buscar una solucién de IRR préxima a la
dltima tasa de interés obtenida mediante la tecla (NPV].

Si detiene el proceso iterativo de IRR, puede probar el interés obtenido mediante y
reiniciar a confinuacién el proceso pulsando (RCL][ 9 J[R/S].
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Condiciones de error

Algunas operaciones de la calculadora no pueden realizarse en determinadas condiciones
(por ejemplo, [=] cuando x = 0). Si infenta realizar una operacién en estas condiciones, la
caleuladora visualizaré el mensaje Error seguido de un digito, de 0 a 9. A continuacién se
indican las operaciones que no pueden realizarse en las condiciones especificadas. Los
simbolos x e y representan los nimeros de los registros X e Y respectivamente cuando se
pulsa la tecla de operacion.

Error 0;: Matematicas

Operacién Condicién
(=] x=0
x=0
x<0
x<0
y=0yx<0
y < 0y x no es un valor entero.
0% y=0
y=0
(ST0)[=)(0 a 4) x=0
x no es un valor entero

x<0

Error 1: Desbordamiento del registro de
almacenamiento

Operacién Condicién

(STOJ[+](0 a 4)

ST0J|-)(0a 4

EO : 4; La magnitud del resultado es mayor que 9,999999999
E(O a 4) X 1099.
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Error 2: Estadisticas

Operacion
(s]

Error 3: IRR

Consulte el Apéndice B.

Error 4: Memoria

Condicién

n (nimero de R;) =0
x=0

n=0

n=1

nEx? - (£x)%< 0
nZy’ - (Zy)’< 0
n=0

nEx’ - (2x)?=0
n=0

nZy’ - (Zy)’=0

[nZx* - (2x)7][nZy” - (Zy)] < O

o Se ha intentado introducir mas de 99 lineas de programa.

e Se ha intentado ir mediante la tecla a una linea de programa que no existe.

o Se ha intentado utilizar aritmética de registros de almacenamiento en R; a Ry 0 en Ry a

Rs.

Error 5: Interés compuesto

Operacién

Condicién

PMT<-PV x i

PMT=FV x i

i<-100

Los valores de i, PV y FV son tales que no existe
solucién para n.

PMT=0yn<0
Todos los flujos de caja tienen el mismo signo.

i<-100



Operacién

PMT

<

z n
8
E

=

@) [on] [=Z
Bl E

Apéndice C: Condiciones de error 181

Condicién

x<0
X no es un valor entero.

i<-100

n<0

n> 10"

x<0

x no es un valor entero.

Error 6: Registros de almacenamiento

Operacién
RCL
(i)

2]

Error 7: IRR
Consulte el Apéndice B.

Condiciéon

El registro de almacenamiento especificado no existe o
se ha convertido en lineas de programa.

n especifica un registro de almacenamiento que no
existe o se ha convertido en lineas de programa.

n>?20

n > r (definido por MEM))
n<0

n no es un valor entero
x> 99

x<0

X Nnoesun VGlOI’ entero
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Error 8: Calendario

Operacién Condicién

ADYS Formato de fecha incorrecto o fecha no vélida.

DATE

DATE Se ha intentado agregar mas dias de los que permite la
capacidad de la calculadora.

Formato de fecha incorrecto o fecha no vdlida.

Mas de 500 afios entre la fecha de contrato (compra) y
la fecha de vencimiento (amortizacién).

La fecha de vencimiento es anterior a la fecha de
contrato.

La fecha de vencimiento no tiene fecha de cupén
correspondiente (6 meses antes). *

Error 9: Servicio
Consulte el Apéndice E.

Pr Error

o Se ha restablecido la memoria continua (consulte Memoria continua en la pagina 70).

e Ha restablecido la calculadora a través del orificio para restablecer (consulte la pagina
192).

* Este es el caso para el 31 de marzo, mayo, agosto, octubre y diciembre, asi como para el 29

(excepto en afios bisiestos) y el 30 de agosto. Por ejemplo, no hay 31 de septiembre, por lo que el
31 de marzo no tiene fecha de cupén correspondiente 6 meses antes.
Para corregir este problema para todas las fechas de vencimiento salvo el 29 y 30 de agosto,
afiada en sus célculos un dia tanfo a la fecha de contrato como a la fecha de vencimiento. Por
ejemplo, si se compra un bono el 1 de junio de 2004 (la fecha de contrato) con una fecha de
vencimiento de 31 de diciembre de 2005, en los célculos debe cambiar las fechas a 2 de junio de
2004 y 1 de enero 2006.

Para el 29 y el 30 de agosto no hay ninguna solucién que produzca la respuesta correcta en la
calculadora.
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Férmulas vutilizadas

Porcentaje

Base(y) x Tasa(x)
100
Nuevo importe(x) — Taso(y)j

% =

A% =100
( Tasa(y)

Importe(x)
%1 =100 —/————=
( Total(y) J

Interés

n = ndmero de perfodos de capitalizacién.

i =tasa de inferés periédica, expresada como un decimal.
PV = valor actual.
FV = valor o saldo futuro.

PMT = pago periédico.

S = factor de modo de pago (0 o 1) que indica el tratamiento de PMT. 0

corresponde a End, 1 a Begin.
| =importe del interés.
INTG (n) = parte entera de n.
FRAC (n) = parte fraccionaria de n.

Interés simple

/360=$XP\/XI'
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Interés compuesto

Sin un perfodo irregular:

o:PV+(1+iS).PMT{M}FV(Hi)"
]

Con el uso de un inferés simple durante un periodo irregular:

1. A-INTG(n)
0 = PV[1+ iFRAC(n)] + (1+ iS)PM T{](L} +
1

FV(1+i)NTet)

Con el uso de un interés compuesto durante un periodo irregular:

(1. A-INTG(n)
0= PV(1+i)RAC) 1 (14 iS)PMT{—] 1+ } +

I

FV(1+i) "Nl

Amortizacién

n = ndmero de periodos de pago que hay que amortizar.
INT. = importe de PMT aplicado al inferés en el periodo j.
PRN; = importe de PMT aplicado al capital en el periodo .
PV, = valor actual (saldo) del préstamo tras el pago en el periodo j.

j = numero de periodo.

INT, ={0sin=0y se establece el modo de pago Begin.
| PV, X i| o (signo de PMT)
PRN, = PMT—INT,
PV, =PV, + PRN,
INT, = [PV, % i|gp % (signo de PMT) si j> 1.
PRN; = PMT - INT,

I

PV, =PV +PRN,

SINT = iINTi =INT, +INT, + ...+ INT,
i=1

>PRN = 3 PRN; = PRN; + PRN,, + ...+ PRN,,
i=1
PV, =PV, + 3 PRN
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Analisis de flujos de caja descontados

Valor neto actual
NPV = valor neto actual de un flujo de caja descontado.
CF = flujo de caja en el periodo |.

NPV = CF, + Ch_, Ch Ch

n

u+n‘+u+02+”'+u+nn

Tasa interna de rendimiento
n = nomero de flujos de caja.
CF, = flujo de caja en el periodo .
IRR = tasa interna de rendimiento.

P—u+mm"f ~Snq

k
O=ZCFI iRR ]|:(]+IRR) asi :|+CFO

=1

Calendario

Sobre una base de dias reales

ADYS = f(DT,) - f(DT,)

donde
f(DT) = 365 (aaaa) + 31 (mm - 1) + dd + INTG (z/4) - x
y
simm< 2
x=0
z = (aaaa) - 1
simm> 2
x = INTG (0,4mm + 2,3)
z = (aaaa)

INTG = parte entera.

185

Nota: Se realizan pruebas adicionales para asegurar que los afios del siglo

(pero no el milenio) no son considerados bisiestos..

Sobre una base de 30/360 dias

DAYS = f(DT,) - {(DT,)

f(DT) = 360 (aaaa) + 30mm + z

si f(DT))
si dd, = 31 entonces z = 30
si dd, # 31 enfonces z = dd,

si f(DT,)
si dd, = 31 entonces dd, = 30 o 31 entonces z = 30
si dd, = 31 entonces dd, < 30 entonces z = dd,
si dd, < 31 entonces z = dd,
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Bonos

Referencia:

Spence, Graudenz, and Lynch, Standard Securities Calculation Methods, Securities Industry
Association, New York, 1973.

DIM
DSM
DCS

DscC

N

CPN
YIELD
PRICE

RDV

= dias entre la fecha de emisién y la fecha de vencimiento.

= dias entre la fecha de liquidacién y la fecha de vencimiento.

= dias entre el inicio del periodo del cupén actual y la fecha de
liquidacién.

= nimero de dias en el periodo del cupén en el que se produce la
liquidacién.

= E - DCS = dias desde la fecha de liquidacién hasta la siguiente fecha

de cupén semestral.

= nimero de cupones semestrales que se deben pagar entre la fecha de
liquidacién y la fecha de vencimiento.

= tasa de cupén anual (como porcentaie).
= rendimiento anual (como porcentaie).
= cotizacién en euros por valor nominal de 100 €.

= valor de amortizacion.

Para un cupén semestral que vence en 6 meses o menos tiempo:

PRICE =

Para un cupédn

PRICE =

CPN
100 + (DzM « YIEQLD) E 2

semestral que vence dentro de mds de 6 meses:

RDV

YIELD) N-125C
200

CPN
2

DSC
Y/ELD)K‘”E
200

1+

CPN o DCS
2 E

Mz

1]

=
I

1
(H
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Depreciacién
L = previsién de vida util del activo.
SBV = valor contable inicial.
SAL = valor de rescate.
FACT = factor de saldo decreciente expresado como porcentaije.
j = ndmero de periodo.
DPN; = gasto de depreciacion durante el periodo .

RDV; = valor residual de depreciacion al final del periodo j
= RDV,1 - DPN, donde RDV, = SBV - SAL

RBV, = valor contable restante = RBV.1 - DPN, donde RBV, = SBV

Y, = ndmero de meses del primer afio parcial.

Depreciacién anual uniforme

Funcién del teclado:

DPN, =w sij=1,2,...,1
Programa del primer afio parcial:
DPN, = SBVL SAL ]Y_12
DPN, =w sij=2,3,...,1
DPN, , , = RDV,
Depreciacién de la suma de cifras de los afios
SOYD, = W+ 1)(;/\/ +2F)

donde W = parte entera de k
F = parte fraccionaria de k.
(es decir, si k= 12,25 afios, W= 12y F=0,25).

Funcién del teclado:

ppN, = L=t ])

-(SBV - SAL
SOYD, 5BV =3Al)
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Programa del afio parcial:

L Y,
DPN; = | ——|.[ 21 |.(SBV - SAL
M (SOYDJ (12] (SBY - 5Al)

LAD) —j+2

DPN; =

j-(SBV—D]—SAL) Sij#1

Y
donde [ADJ =1 - (ﬁj

Depreciacién de saldos decrecientes

Funcién del teclado:

FACT .
DPNI ZRBVI-_] W Sl | = ], 2, ooy L
Programa del primer afio parcial:
DPN, =SBV - FACT 1
1000 12
FACT
DPN: =RBV. ;- ——— sij
i - Joor 1*

Tasa interna de rendimiento modificada

n = ndmero de periodos de capitalizacién.
NFV, = valor neto futuro de los flujos de caja positivos.

NPV, = valor neto actual de los flujos de caja negativos.
1
NFV, |n 1
- NPV

MIRR=100(

Pagos por adelantado

A =nimero de pagos por adelantado.

PV — FV(1+i)"
_ n—(n-A)
{1 (1+1) . A}

PMT =

1
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Conversiones de tasas de interés

C = ndmero de periodos de capitalizacién por afo.
EFF = tasa de interés anual efectiva como decimal.

NOM = tasa de interés anual nominal como decimal.

Capitalizacién finita
C
EFF = [1 + Mj =1
C
Capitalizacién continua
EFF = (N -1)

Estadisticas
Media

Media ponderada
- D2wx
>w

Estimacién lineal
n = némero de pares de datos

y=A+Bx
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Desviacién tipica

oo 2 -Ex? Ty - (Ey)
X n(n—=1) Y n(n—=1)

Factorial
ol=1
Si n> 1 donde n es un entero:

n
nl=TTi
i=1

La decisién de alquilar o comprar
Valor de mercado = PRICE(1 + )
donde:
| = revalorizacién por afio (como decimal)
n = ndmero de afios
Importe neto por reventa = Valor de mercado — Saldo de la hipoteca — Comisién

La tasa de interés se obtiene al solucionar la ecuacién financiera (interés compuesto) de i
utilizando:

n = nomero de afos en los que se es propietario de la vivienda
PV = pago inicial + costes de cierre

PMT = pago de la hipoteca + impuestos + mantenimiento - alquiler - (%
impuestos) (interés + impuestos)

FV = importe neto por reventa

Tasa de interés anval = 12 x i



Apéndice E

Informacién sobre bateria,
garantia y asistencia técnica

Baterias

La calculadora hp 12¢ incluye dos baterias de litio CR2032 de 3 voltios. La duracién de la
bateria depende de cémo se utilice la calculadora. Si se utiliza para ejecutar programas,
consume mucha més energia que al realizar ofras operaciones.

Indicador de carga baja

Un simbolo de bateria (%) visualizado en la esquina superior izquierda de la pantalla
cuando la calculadora esté encendida significa que la carga de la bateria estd casi agotada.
Cuando el simbolo de la bateria empieza a parpadear significa que debe reemplazar la
bateria lo antes posible para no perder datos.

Utilice unicamente baterias nuevas. No utilice baterias recargables.

Advertencia Si se reemplaza incorrectamente la bateria, hay riesgo de
] explosién. Debe utilizar unicamente baterias del mismo tipo
o baterias equivalentes recomendadas por el fabricante.
Siga las instrucciones del fabricante para eliminar las
baterias gastadas. No debe destruirlas ni perforarlas, ni
tirarlas al fuego. Podrian arder o explotar liberando
sustancias quimicas peligrosas. La bateria de recambio es
una bateria de botén de litio CR2032 de 3V.

Instalar las baterias nuevas

Para evitar la pérdida de memoria, no retire nunca las dos baterias viejas al mismo tiempo:
cémbielas de una en una.

191
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Para instalar baterias nuevas, siga el procedimiento siguiente:

]

1. Con la calculadora apagada, deslice la tapa de la bateria.

2. Extraiga la bateria gastada.

3. Inserte una bateria de litio CR2032 nueva, asegurandose de que el signo
positivo (+) mira hacia fuera.

4. Retire e inserte la ofra bateria como en los pasos 2 y 3. Compruebe que los
signos positivos (+) de las baterias estén mirando hacia fuera.

5. Vuelva a colocar la tapa de la bateria.

Nota: Evite pulsar teclas mientras la bateria esté fuera de la calculadora. Si lo
hace, podria perder el contenido de la memoria continua y el control de las teclas
(es decir, la calculadora podria dejar de responder a las pulsaciones).

6. Pulse para encender la calculadora. Si, por alguna razén, se ha
restablecido la memoria continua (es decir, se ha perdido su contenido), la
pantalla visualizard el mensaje Pr Error. Para borrar este mensaje, pulse
cualquier tecla.

Comprobar el funcionamiento (comprobacién
automética)

En caso de que la calculadora no se encienda o no funcione correctamente, siga uno de estos
procedimientos:

Si la calculadora responde a las pulsaciones:

1. Con la calculadora apagada, mantenga pulsada la fecla y pulse [X].

2. Suelte la tecla y después suelte la tecla [X]. Esto inicia una comprobacién
completa de los circuitos electrénicos de la calculadora. Si todo funciona
correctamente, al cabo de unos 25 segundos (en los que se visualizard de forma
intermitente el mensaje running) vera en pantalla -8,8,8,8,8,8,8,8,8,8 y se
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iluminarén todos los indicadores (excepto el indicador de carga * de la bateria) de
estado.* Si aparece en pantalla el mensaje Error 9, la pantalla queda en blanco o no
se visualiza el resultado correcto, debe llevar la calculadora a reparar. +

Nota: Las comprobaciones de los circuitos electrénicos de la calculadora
también se realizardn si se mantiene pulsada la tecla o la tecla (=]
cuando se suelta [ON]. Estas comprobaciones se incluyen en la calculadora
como medio para verificar que funciona correctamente durante la fabricacion
y las tareas de mantenimiento.

Si cree que la calculadora no funciona correctamente pero obtuvo el resultado correcto en el
paso 2, es probable que cometiera algin error al utilizarla. Le sugerimos que vuelva a leer la
seccion de este manual relacionada con el céleulo (y el apéndice A, si fuera necesario). Si
sigue teniendo problemas, escriba a la direccién o llame al nomero de teléfono de
Hewlett-Packard especificados en Servicio técnico (pagina 195).

* Entre los indicadores de estado iluminados al final de esta prueba se incluyen algunos que no se
visualizan normalmente en la calculadora hp 12c¢.

Si la calculadora visualiza el mensaje Error 9 como resultado de la prueba [0N]/[X] o de la
prueba [ON]/(+], pero desea seguir utilizando la calculadora, debe restablecer la memoria
continua de la manera descrita en la pagina 70.

1 La combinacién [0N]/[+] inicia una comprobacién similar a la antes descrita, pero que se ejecuta
por tiempo indefinido. Puede finalizarla pulsando cualquier tecla, lo que detiene la comprobacién
en 25 segundos. La combinacién [ON]/[+] inicia una comprobacién del teclado y la pantalla.
Cuando se suelta la tecla se encenderdn algunos segmentos de la pantalla. Para ejecutar la
comprobacién, debe pulsar por orden las teclas de cada fila, de izquierda a derecha y de la fila de
arriba a la fila de abajo. Cada tecla pulsada haré que se iluminen distintos segmentos en la
pantalla. Si la calculadora funciona correctamente y se pulsan todas las teclas en el orden correcto,
la calculadora visualizaré 12 una vez pulsada la Gltima tecla. (Se debe pulsar la tecla con las
teclas de la tercera fila y con las feclas de la cuarta fila.) Si la calculadora no funciona
correctamente, o si no se respeta el orden de pulsacién de las teclas, la calculadora mostrara el
mensaije Error 9. Tenga en cuenta que si este mensaje de error se debe a haber pulsado las teclas
en orden incorrecto, no significa que haya una averia en la calculadora. Puede finalizar esta
prueba pulsando cualquier tecla sin respetar el orden (por supuesto, aparecerd el mensaje de error
Error 9). Puede borrar los mensaijes de error Error 9 y 12 pulsando cualquier fecla.
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Garantia

Calculadora financiera hp 12¢; periodo de garantia: 12 meses

1. HP le garantiza a usted, cliente usuario final, que el hardware HP, accesorios y
complementos estdn libres de defectos en los materiales y mano de obra tras la fecha
de compra, durante el periodo arriba especificado. Si HP recibe notificacion sobre
algin defecto durante el periodo de garantia, HP decidirg, a su propio juicio, si
reparard o cambiard los productos que prueben estar defectuosos. El cambio de
productos puede ser por ofros nuevos o semi-nuevos.

2. HP le garantiza que el software HP no fallara en las instrucciones de programacién
tras la fecha de compra y durante el periodo arriba especificado, y estard libre de
defectos en material y mano de obra al instalarlo y usarlo. Si HP recibe notificacién
sobre algin defecto durante el periodo de garantia, HP cambiaré el software cuyas
instrucciones de programacién no funcionan debido a dichos defectos.

3. HP no garantiza que el funcionamiento de los productos HP sera de manera
ininterrumpida o estard libre de errores. Si HP no puede, dentro de un periodo de
tiempo razonable, reparar o cambiar cualquier producto que esté en garantia, se le
devolverd el importe del precio de compra tras la devolucién inmediata del producto.

4. los productos HP pueden contener partes fabricadas de nuevo equivalentes a nuevas
en su rendimiento o que puedan haber estado sujetas a un uso incidental.

5. La garantia no se aplica a defectos que resulten de (a) un mantenimiento o calibracién
inadecuados o inapropiados, (b) software, interfaces, partes o complementos no
suministrados por HP, (c) modificacién no autorizada o mal uso, (d) operacién fuera
de las especificaciones ambientales publicadas para el producto, o (e) preparacién
del lugar o mantenimiento inapropiados.

6. HP NO OFRECE OTRAS GARANTiAS EXPRESAS O CONDICIONES YA SEAN POR
ESCRITO U ORALES. SEGUN LO ESTABLECIDO POR LAS LEYES LOCALES,
CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA O CONDICION DE MERCANTIBILIDAD,
CALIDAD SATISFACTORIA O ARREGLO PARA UN PROPOSITO PARTICULAR, ESTA
LIMITADA A LA DURACION DE LA GARANTIA EXPRESA ESTABLECIDA MAS ARRIBA.
Algunos paises, estados o provincias no permiten limitaciones en la duracién de una
garantia implicita, por lo que la limitacién o exclusién anterior podria no aplicarse a
usted. Esta garantia podria también tener otro derechos legales especificos que varian
de pais a pais, estado a estado o provincia a provincia.

7. SEGUN LO ESTABLECIDO POR LAS LEYES LOCALES, LOS REMEDIOS DE ESTE
COMUNICADO DE GARANTIA SON UNICOS Y EXCLUSIVOS PRA USTED.
EXCEPTO LO INDICADO ARRIBA, EN NINGUN CASO HP O SUS PROVEEDORES
SERAN RESPONSABLES POR LA PERDIDA DE DATOS O POR DANOS DIRECTOS,
ESPECIALES, INCIDENTALES, CONSECUENTES (INCLUYENDO LA PERDIDA DE
BENEFlClOS O DATOS) U ofros DANOS, BASADOS EN CONTRATOS, AGRAVIO
ETCETERA. Algunos paises, estados o provincias no permiten la exclusion o limitacién
de dafios incidentales o consecuentes, por lo que la limitacién o exclusién anterior
puede que no se aplique a usted.
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8. Llas Unicas garantias para los productos y servicios HP estan expuestas en los
comunicados expresos de garantia que acompafian a dichos productos y servicios.
Nada de lo inclvido aqui deberia interpretarse como garantia adicional. HP no se
hard responsable por omisiones o por errores técnicos o editoriales contenidos aqui.

PARA LAS TRANSACCIONES DEL CLENTE EN AUSTRALIA Y NUEVA ZELANDA: LOS
TERMINOS DE GARANTIA CONTENIDOS EN ESTE COMUNICADO, EXCEPTO LO
PERMITIDO POR LA LEY, NO EXCLUYEN, RESTRINGEN O MODIFICAN LOS DERECHOS
DE ESTATUTOS DE MANDATORIA APLICABLES A LA VENTA DE ESTE PRODUCTO PARA
USTED Y SE AGREGAN A ELLOS.

Atencién al cliente

Ademés del afio de garantia de hardware que incluye su calculadora HP, ésta también
incluye un afio de asistencia técnica. Si necesita asistencia técnica, el cliente de HP puede
contactar con el servicio mediante correo electrénico o por teléfono. Antes de llamar,
compruebe que lo hace con el centro de asistencia mas cercano a usted en la lista que se
muestra a continuacién. Tenga su prueba de compra y el nimero de serie de la calculadora
cuando redlice la llamada.

Los nomeros de feléfonos se encuentran sujetos a cambios y se aplicarén las farifas
nacionales y locales. Podréd encontrar una lista completa disponible en la Web:
www.hp.com/support

éfr:;?sh) www.hp.com/support Mexico 01-800-474-68368
Africa Middle East

www.hp.com/support . www.hp.com/support
(French) International
Argentina 0-800-555-5000 Netherlands 020 654 5301
Australia 1300-551-664 New 0800-551-664

Zealand

Austria 01 360 277 1203 Nicaragua 1-800-711-2884
(BF‘*rLgn';’B 02 620 00 85 Norway 23500027
(E’Eerigi;’sl‘) 02 620 00 86 Panama 001-800-711-2884
Bolivia 800-100-193 Paraguay (009) 800-541-0006
Brasil 0-800-709-7751 Peru 0-800-10111
Canada 800-HP-INVENT Philippines +65 6100 6682
Caribbean 1-800-711-2884 Poland www.hp.com/support
Chile 800-360-999 Portugal 021 318 0093
China 010-68002397 Puerto Rico 1-877 232 0589
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. 01-8000-51- .

Colombia 47468368 Russia 495 228 3050

Costa Rica 0-800-011-0524 Singapore 6100 6682

Czech 296 335 612 South Africa 0800980410

Republic

Denmark 82 3328 44 South Korea 2-561-2700

Ecuador 800-711-2884 Spain 913753382

El Salvador 800-6160 Sweden 08 5199 2065

Finland 09 8171 0281 Switzerland | 55 827 8780
(French)

France 01 4993 9006 Switzerland 01 439 5358
(German)

Germany 069 9530 7103 Switzerland 022 567 5308
(Italian)

Greece 210 969 6421 Taiwan +852 2805-2563

Guatemala 1-800-999-5105 Thailand +65 6100 6682

Honduras 800-711-2884 Turkey www.hp.com/support

Hong Kong | 852 2833-1111 United 0207 458 0161
Kingdom

Hungary www.hp.com/support Uruguay 0004-054-177

India wrww.hp.com/support United 800-HP INVENT

india States

Indonesia +65 6100 6682 Venezuela 0-800-474-68368

Ireland 01 605 0356 Vietnam +65 6100 6682

ltaly 0275419782

Japan 81-3-6666-9925

www.hp.com/support
Korea

korea

Malaysia

+65 6100 6682
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Regulatory Information

Federal Communications Commission Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed
to provide reasonable protection against harmful inferference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may
cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television reception,
which can be defermined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

e Reorient or relocate the receiving antenna.

e Increase the separation between the equipment and the receiver.

e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

e Consult the dealer or an experienced radio or television technician for

help.
Modifications
The FCC requires the user to be notified that any changes or modifications
made to this device that are not expressly approved by Hewlett-Packard
Company may void the user’s authority to operate the equipment.

Declaration of Conformity for Products Marked with FCC
Logo, United States Only

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) this device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

If you have questions about the product that are not related to this declaration,
write to

Hewlett-Packard Company

P. O. Box 692000, Mail Stop 530113

Houston, TX 77269-2000

For questions regarding this FCC declaration, write to
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Hewlett-Packard Company

P. O. Box 692000, Mail Stop 510101

Houston, TX 77269-2000

or call HP at 281-514-3333

To identify your product, refer to the part, series, or model number located on
the product.

Canadian Notice
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference-Causing Equipment Regulations.

Avis Canadien
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Reglement sur le matériel brouilleur du Canada.

European Union Regulatory Notice

This product complies with the following EU Directives:
e Low Voltage Directive 2006/95/EC
e EMC Directive 2004/108/EC

Compliance with these directives implies conformity to applicable harmonized
European standards (European Norms) which are listed on the EU Declaration
of Conformity issued by Hewlett-Packard for this product or product family.
This compliance is indicated by the following conformity marking placed on
the product:

C€ C €@

This marking is valid for non-Telecom products
and EU harmonized Telecom products (e.g.
Bluetooth).

This marking is valid for EU non-harmonized
Telecom products .
*Notified body number (used only if applicable
refer to the product label)

Hewlett-Packard GmbH, HQ-TRE, Herrenberger Strasse 140, 71034
Boeblingen, Germany
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Japanese Notice

ZOEER. BRUEBEESENEERIRNG®SE (VCCI) DI
ICHTIK 7 S A BEREFEETY., ZOEED. FERBETERTSZE
ZERNELTWETH, ZOEBENIOAPRTLEDY a U ZEBRITEREL T
FEHEINDE. ZEREERSIESEBITIENHDET,

BRGAEICHE > TELVLWERODFENWE L TTFI N,

Normativa aplicable a Holanda

Este simbolo en el producto o en su envase indica que no debe eliminarse

junto con los desperdicios generales de la casa. Es responsabilidad del

usuario eliminar los residuos de este tipo depositandolos en un "punto

limpio" para el reciclado de residuos eléctricos y electrénicos. La

recogida y el reciclado selectivos de los residuos de aparatos eléctricos en

el momento de su eliminacién contribuird a conservar los recursos

[ T y a garantizar el reciclado de estos residuos de forma que se

proteja el medio ambiente y la salud. Para obtener mas informacién sobre los puntos de

recogida de residuos eléctricos y electrénicos para reciclado, péngase en contacto con su

ayuntamiento, con el servicio de eliminacién de residuos domésticos o con el establecimiento
en el que adquirié el producto.

Material de perclorato: puede resultar ser necesario un
cuidado especial para su manejo

La pila de memoria de seguridad de esta calculadora puede contener perclorato y
puede exigir un cuidado especial para su reciclado o desecho en California.

Sustancias quimicas

HP se compromete a proporcionar informacién a sus clientes sobre las sustancias
quimicas que se encuentran en sus productos con el fin de cumplir las exigencias
legales como REACH (Regulacién UE, n° 1907/2006 del Consejo y el Parlamento
Europeo). Encontraré el informe correspondiente sobre sustancias quimicas en:
www.hp.com/go/reach.




Apéndice F

Calculos en el Reino Unido

En el Reino Unido, los célculos de la mayoria de los problemas financieros son idénticos a los
de EE.UU. (descritos en una seccién anterior de este manual). Sin embargo, en el Reino
Unido determinados problemas requieren métodos de célculo distintos a los empleados en
EE.UU., aunque la terminologia con la que se describen los problemas sea similar. Por tanto,
al resolver un problema financiero para el Reino Unido, es recomendable investigar cuél es la
préctica habitual en ese pais.

En el resto de este apéndice se describen tres tipos de célculos financieros para los que la
préctica convencional en el Reino Unido difiere en gran medida de la utilizada en EE.UU.

Hipotecas

El importe de los pagos de los préstamos de ahorro-vivienda y las hipotecas ofrecidos por los
bancos en el Reino Unido puede calcularse, en general, de la forma descrita en Calcular el
importe del pago, en la pagina 45. Sin embargo, las sociedades de crédito a la vivienda del
Reino Unido calculan el importe de estos pagos de ofra manera. En general, el importe de un
pago de amortizacién de una hipoteca ofrecida por una sociedad de crédito a la vivienda se
calcula asi: en primer lugar, el importe de amortizacién anual se calcula con la tasa de
inferés anual; en segundo lugar, el importe de amortizacién periédica se calcula dividiendo
el importe de amortizacién anual por el nimero de periodos de un afio.

Por ofra parte, los célculos utilizados por las sociedades de crédito a la vivienda se
redondean: hay que redondear los célculos para que los resultados coincidan con las cifras
de la escala de amortizacién de la sociedad.

Cdlculos de la tasa de porcentaje anual (APR)

En el Reino Unido, el célculo de la tasa de porcentaje anual (APR) en conformidad con la Ley
de créditos al consumo del Reino Unido (1974) difiere del célculo de la tasa APR en EE.UU. A
diferencia de la practica en EE.UU., donde el valor de APR se puede calcular multiplicando la
tasa de interés periédica por el nomero de periodos del afio, en el Reino Unido, el valor de
APR se calcula convirtiendo primero la tasa de inferés periédica en la “tasa anual efectiva” y
truncando después el resultado a una sola posicién decimal. Puede calcular tasa anual
efectiva con la tasa de interés periédica visualizada en pantalla y en el registro i; para ello,
introduzca el nimero de periodos de capitalizacién anuales, pulse [n]y después continde
con el paso 4 del procedimiento descrito en la pagina 159 para convertir una tasa nominal
en una fasa efectiva.
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Calculos de bonos

En este manual no se incluyen soluciones para calcular el precio y el rendimiento hasta el
vencimiento de los bonos del Reino Unido. La préctica real varia con el tipo de bono; pueden
encontrarse variaciones como precios cumulativos o sin dividendos, descuentos de interés
simple o compuesto, etc.

En el Reino Unido estan disponibles Notas de aplicacién en las que se describen estas
situaciones; consulte con su distribuidor autorizado de Hewlett-Packard.



Indice de teclas de funcién

Tecla de apagado/
encendido (pagina 16).
Tecla de cambio.
Selecciona las funciones
alternativas marcadas en
color dorado sobre las
teclas de funcién
(pagina 16). También
se utiliza para el formato
e visualizacién
(pagina 71).
(9] Tecla de cambio.
Selecciona las funciones
alternativas marcadas en
color azul en la cara
inferior de las teclas de
funcién (pagina 16).
CLEARPREF después de
(i), (e], 510}, [Rat] o 670
cancela la accién de la
tecla que le precede
(pagina 18).
[ f JCLEARPREFY también
visualiza la mantisa del
numero del registro X
visualizado
(pagina 18).
Introduccién de digitos
Introduce una copia
del nomero del registro X
visualizado en el registro
Y. Se utiliza para separar

nimeros (paginas 19
y 169).

Cambia el signo
del nimero o el
exponente de 10 del
registro X visualizado
(pagina 17).
Introduce el
exponente. Tras
pulsarla, los siguientes
nomeros infroducidos
serdn un exponente de
10 (pagina 18).

(0] a [9] Digitos. Se
utiliza para introducir
nimeros (réginu 19)
y para el formato de
visualizacién

(pagina 71).

[+ ] Punto decimal
(pégina 17). También
se utiliza para el
formato de
visualizacién

(pdgina 71).

Borra el contenido
del registro X, que pasa
a ser cero

(pagina 18).
Aritméticas

(+][=])(x][=] Operador
es aritméticos (pdgina
19).

Registros de
almacenamiento
Almacenar. Cuando

va seguida de una tecla
numérica, un punto
decimal y una tecla
numérica, o por la tecla
financiera de la fila
superior, almacena el
numero visualizado en el
registro de
almacenamiento
especificado

(pagina 23). También
se utiliza en la aritmética
de registros de
almacenamiento
(pagina 24).
Recuperar. Cuando
va seguida de una tecla
numérica, un punto
decimal y una tecla
numérica, o por una tecla
financiera de la fila
superior, recupera el valor
del registro de
almacenamiento
especificado en el registro
X visualizado

(pagina 23).

CLEAR Borra el
contenido de la pila (X, Y,
Z y T), todos los registros
de almacenamiento, los
registros estadisticos y los
registros financieros
(pagina 24). Deja la
memoria del programa
intacta; no es
programable.

202




indice de teclas de funcién

203

Porcentaje

Calcula x% de y y
almacena el valor de y
en el registro Y
(pagina 26).

Calcula el
porcentaje de cambio
entre el valor del
registro Y y el nimero
visualizado en el
registro X

(pagina 27).

Calcula el
porcentaje que es x del
valor del registro Y

(pagina 27).
Calendario

Establece como
formato de fecha
dia-mes-afio
(pagina 29); no es
programable.
Establece como
formato de fecha
mes-dia-afio
(pagina 29); no es
programable.
Cambia una fecha
almacenada en el
registro Y por el
nimero de dias del
registro X y visualiza el
dia de la semana
(pagina 30).
Calcula el nimero
de dias entre dos
fechas almacenadas en
los registros Y y X
(pagina 31).
Financieras
CLEAR(FIN] Borra el
contenido de los
registros financieros

(pagina 32).

Establece el modo
de pago a Begin para
célculos de interés
compuesto que
implican pagos
(pagina 37).
Establece el modo
de pago a End para
célculos de interés
compuesto que
implican pagos
(pagina 37).

Calcula el interés
simple (pagina 33).
Almacena o calcula
el nomero de periodos
de un problema
financiero

(pagina 32).
Multiplica por 12
un nomero del registro
X visualizado y
almacena el valor
resultante en el registro
n (pagina 38).

(i] Almacena o calcula
la tasa de interés por
periodo de
capitalizacién
(pagina 32).

Divide entre 12 un
nomero del registro X
visualizado y almacena
el valor resultante en el
registro i

(pagina 38).
Almacena o
calcula el valor actual
(flujo de caja inicial) de
un problema financiero
(pagina 32).
Almacena o
calcula el importe de un

pago (pagina 32).

Almacena o
calcula el valor futuro
(flujo de caja final) de
un problema financiero
(pagina 32).
Amortiza un
nomero x de periodos
con los valores
almacenados en PMT,
i, PVy la pantalla.
Actualiza los valores de
PV y n (pagina 53).
Calcula el valor
neto actual de hasta 20
flujos de caja
desiguales y la
inversién inicial
utilizando valores
almacenados con [CFo),
Y

(pagina 58).

Calcula la tasa
interna de rendimiento
(el rendimiento) de
hasta 20 flujos de caja
desiguales y la
inversién inicial
utilizando valores
almacenados con (CFo),
y

(pagina 63).

Flujo de caja
inicial. Almacena el
contenido del registro X
visualizado en R,,
inicializa n en cero y
establece N, en 1. Se
utiliza al principio de
un problema de flujo de
caja descontado
(pagina 63).
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Flujo de caja j.
Almacena el contenido
del registro X en R,
incrementa nen 1'y
establece N.en 1. Se
utiliza para todos los
flujos de caja, excepto el
flujo de caja inicial de un
problema de flujo de caja
descontado

(pagina 63).
Almacena el nimero
(de T a 99) de veces que
se produce cada flujo de
caja como N.. Sino se
especifica lo contrario,
supone que el valor es 1
(pagina 61).

Calcula el precio de
un bono, dado el
rendimiento hasta el
vencimiento

(pagina 67).

Calcula el
rendimiento hasta el
vencimiento, dado el
precio de un bono
(pagina 68).

Calcula la
depreciacién mediante el
método de depreciacién
anual uniforme

(pagina 68).

Calcula la
depreciacién mediante el
método de la suma de
cifras de los afios
(pagina 68).
(DB]Calcula la
depreciacién mediante el
método de saldos
decrecientes

(pagina 68).

Estadisticas

CLEAR(Z] Borra los
registros de
almacenamiento
estadisticos R; a R, y los
registros de la pila
(pagina 76).

Acumula estadisticas a
partir de nomeros de los
registros X e Y en los
registros de
almacenamiento R, a R,
(pagina 76).

Cancela el efecto de
los nimeros de los
registros X e Y en los
registros de
almacenamiento R, a R,
(pagina 77).

Calcula la media (el
promedio) de los valores
de x e y a partir de las
estadisticas acumuladas
(pagina 77).

Calcula la media
ponderada de los valores
de y (elemento) y x (peso)
a partir de las estadisticas
acumuladas

(pagina 81).

[s] Calcula la desviacién
tipica de los valores de x e
y a partir de las
estadisticas acumuladas

(pagina 79).

Estimacién lineal
(registro X), coeficiente
de correlacién (registro
Y). Ajusta una linea a un
conjunto de pares de
datos (x,y) introducidos
mediante (2t y después
extrapola esta linea
para estimar un valor de
y para un valor de x
dado. También calcula
el grado de relacion
lineal (r) entre los datos
de ese conjunto de pares
de datos (x,y)
(pagina 80).
Estimacion lineal
(registro X), coeficiente
de correlacién (registro
Y). Ajusta una linea a un
conjunto de pares de
datos (x,y) introducidos
mediante (2t] y después
extrapola esta linea
para estimar un valor de
x para un valor de x
dado. También calcula
el grado de relacién
lineal (r) entre los datos
de ese conjunto de pares
de datos (x,y)
(pagina 80).
Mateméticas
Calcula la raiz
cuadrada del nomero
del registro X
visualizado
(pagina 82).
Eleva el nomero del
registro Y a la potencia
de? nomero del registro X
(pagina 84).
Calcula la inversa
del nomero del registro X
visualizado

(pagina 82).
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Calcula el factorial
[ne(n=1)... 322¢1] del
nimero del registro X
visualizado

(pagina 82).
Antilogaritmo
neperiano. Eleva el
nimero e
(aproximadamente
2,718281828) a la
potencia del nomero
del registro X
visualizado

(pagina 82).
Calcula el
logaritmo neperiano
(base e) del nimero del
registro X visualizado

(pagina 82).

Alteraciéon de
numeros

Redondea la
mantisa de un nimero
de 10 digitos en el
registro X para
ajustarlo a la pantalla
(pagina 82).

Deja Gnicamente
la parte entera del
nimero del registro X
visualizado truncando
la parte fraccionaria
(pagina 82).

Deja Gnicamente
la parte fraccionaria
del nomero del registro
X visualizado
truncando la parte

entera (pagina 83).

Reorganizaciéon
de la pila

Intercambia el
contenido de los
registros X e Y de la
pila (paginas 74 y
170).
Rota el contenido
de la pila para verlo en
el registro X
visualizado
(pagina 170).
Recupera el
numero visualizado
antes del cdlculo
anterior y lo coloca en
el registro X
visucﬁizcdo

(paginas 74 y 174).




Iindice de teclas de
programacion

Program/Run. Alterna los modos Program y Run. Va autométicamente a la linea 00 al

volver al modo Run (péagina 86).

Mapa de la memoria. Describe la asignacién de memoria actual, el ndmero de lineas
asignadas a la memoria de programa y el nimero de registros de datos disponibles

(pagina 93).

Modo Progam

Modo Run

En el modo Program, las
teclas de funcién se
registran en la memoria de
programa. La pantalla
muestra el nomero de
lineas de memoria de
programa y el cédigo de
tecla (fila Jlel teclado y
posicién en la fila) de la
tecla de funcién.

En el modo Run, las teclas de funcién pueden
ejecutarse como parte de un programa
grabado o individualmente, pulséndolas en

el teclado.

Teclas activas:
En modo Program sélo estan
activas las siguientes teclas
(no pueden registrarse en la
memoria).
CLEAR(rav]
Borra el programa. Borra la
memoria de programa de
todas las instrucciones
(6T0J00 vy restablece la
colculcororc para iniciar las
operaciones en la linea 00 de
la memoria de programa.
Restablece o
P08 r20 (pagina 93)

Pulsada en el
teclado:

CLEAR Prav]

Restablece la
calculadora (en modo
Run) de forma que las
operaciones se inicien
en la linea 00 de la
memoria de
programa. No borra la
memoria de
programa.

Se ejecuta como
una instruccién de
programa
registrada

206
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Modo Progam

Modo Run

Teclas activas:

Ir a. Si va seguida de
un punto decimal y un
nomero de dos digitos,
pasa a esa linea de la
memoria de programa. No
se ejecuta ninguna
instruccién (pagina 102)

Paso individual.
Visualiza el nimero de
linea y el contenido de la
siguiente linea de la
memoria de programa. Si
se mantiene pulsada,
visualiza el nimero de
linea y el contenido de
todas las lineas de la
memoria de programa,
una a una (pagina 90).

Paso anterior.
Visualiza el nimero de
linea y el contenido de la
linea de memoria de
programa anterior.
Cuando se aplica a la
linea 00, va al final de la
memoria de programa
definido en @ Si se
mantiene pulsada,
visualiza el nomero de
linea y el contenido de
todas las lineas de la
memoria de programa,
una a una (pagina 90).

Pulsada en el teclado:

Ejecutar/Detener.
Inicia la ejecucién de un
programa almacenado.
Si se estd ejecutando un
programa, detiene su
ejecucion

(pagina 87).

Ir a. Si va seguida
de un nimero de dos
digitos, pasa a esa linea
de la memoria de
programa. No se
ejecuta ninguna
instrucciéon

(pagina 102).

Paso individual.
Cuando se pulsa,
visualiza el nomero de
linea y el cédigo de
tecla de la linea de
memoria de programa
actual; ejecuta la
instruccién, visualiza el
resultado y, cuando se
suelta, pasa a la linea
siguiente (pagina 94).

Paso anterior.
Cuando se pulsa,
visualiza el nimero de
linea y el cédigo de
tecla de la linea de
memoria de programa
anterior; cuando se
suelta, visualiza el
contenido original del
registro X. No se ejecuta
ninguna instruccién
(pagina 95).
Cualquier tecla. Si pulsa
cualquier tecla del
teclado se detiene la
ejecucion de un
programa

(pagina 101).

Se ejecuta como una
instruccién de
programa registrada:

Ejecutar/Detener.
Detiene la ejecucién del
programa

(pagina 99).

Ir a. Si va seguida
de un nomero de dos
digitos, hace que la
ejecucién se bifurque a
la linea siguiente a la
especificada y reanuda
la ejecucion c}lel
programa desde alli
(pagina 102).

Pausa. Detiene la
ejecucién del programa
durante aprox. 1
segundo y visualiza el
contenido del registro X;
a continuacién, reanuda
la ejecucién del
programa

(pagina 95).

Condicional.
compara el nimero
del registro X con el
numero del registro Y.
compara el nimero
del registro X con cero.
Si es verdad, la
calculadora continda la
ejecucién en la siguiente
linea de la memoria de
programa. Si es falso, la
calculadora omite la
linea siguiente antes de
reanudar la ejecucién

(pagina 106).
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Bifurcacion, 102-11, 115

Bifurcacién condicional, 106-7

Bifurcacion simple, 102

Bifurcacién, afiadir instrucciones
mediante, 115-18

Bonos, 67-68, 162-66, 186, 200

Bonos corporativos, 67

Bonos de cupén anual, 165

Bonos de gobiernos estatales y
locales, 67

Bonos municipales, 67

Bonos sobre una base de 30/360
dias, 162-64

208

Bonos, Tesoro de EE.UU., 67

Borrar el registro X, 18

Borrar la memoria de programa, 18,
87

Borrar la pantalla, 18

Borrar operaciones, 17, 18

Borrar registros de almacenamiento,
18, 24, 70

Borrar registros estadisticos, 18, 76

Borrar registros financieros, 18

Borrar teclas de prefijo, 17
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Condicional, bifurcacién, 106-7

Condiciones de error, 73
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74,175
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de caja, 33, 36
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[EEX], 18

Editar un programa, 112
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19, 170

Entrada, errores de, 75
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Errores, 73

Errores en la entrada de digitos, 75

Estadisticas, 76
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Estado, indicadores, 70
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Exponencial, 82

Exponente, 18, 84
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Factorial, 82

Fechas futuras o pasadas, 30
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Financieros, registros, 32
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58, 65

Flujos de caja, cambiar, 65

Flujos de caja, revisar, 64

Formato de fecha, 29, 70

Formatos de visualizacién de
numeros, 71

Funcién Potencia, 84

Funciones de calendario, 29-31,
185

Funciones de calendario y la pilg,
173

Funciones de un nomero, 82

Fv, 36

G
[6T0), 91

H

Hipoteca, precio de, 126
Hipoteca, rendimiento de, 128

(], 12

[INTJ, 170

[IRRJ, 12

Importe del pago, calcular, 45

Importe neto, 26

Indicacién de carga baja, 16

Indicadores de estado, 70

Instrucciones de lineas de programa,
89

Instrucciones de prueba condicional,
106

Interés compuesto, 53-56, 184

Interés simple, 33

Interrumpir un programa, 95
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Inversa, 82
IRR, 57, 148

L
(ST, 74

LAST X, registro, 70
Lineas de programa, visualizar, 90
Logaritmo, 82

M

(x], 170

Mantisa, 18, 73

Mantisa, formato de visualizacion,
73

Media, 77

Media ponderada, 81

Memoria, 22

Memoria continua, 70

Memoria continug, restablecer, 33,
37,70,72, 91,92

Memoria de programa, 92

Mensaje Running, 12, 63

Modificada, tasa interna de
rendimiento, 148

Modo de pago, 36

Modo de periodo irregular, 35

Muestras, 79

N

Negativos, nomeros, 17
Notacién cientifica, 18, 72
NPV, 57

Numeros grandes, 18
Nomeros negativos, 17
Nuomeros, almacenar, 23
Nuomeros, introducir, 17
Nomeros, recuperar, 23

(0

Operaciones aritméticas y la pilg,
171

P

[PSEJ, 95

PRICE], 170

Pago, 36, 156

Pagos finales de liquidacion, 39, 41
Pagos por adelantado, 151, 156
Pagos, nomero de, 39

Pantalla, 70

Parcial anual, depreciacién, 136-48
Parte fraccionaria, 83

Paso anterior, 90

Periodos de capitalizacién, 34, 38
Pila, 168

PMT, 36

Poblaciones, 79

Ponderada, media, 81

Por adelantado, pagos, 151, 156
Porcentaje del fotal, 28

Porcentajes, 26

Pr Error, 73

PRGM, indicador de estado, 86, 87
Program, modo, 86

Programa, almacenar, 119
Programa, bifurcacién, 102
Programa, bucle, 102

Programa, crear, 86

Programa, detener, 95, 99
Programa, editar, 112

Programa, ejecutar, 87, 121
Programa, ejecutar linea a linea, 92
Programa, interrumpir, 95
Programa, memoria, 88, 92
Programacién, 86

Programas, varios, 119

Promedio. Consulte Media

Punto decimal, cambiar, 17

PV, 36

[RNDJ, 82
Raiz cuadrada, 82
Redondeo, 71, 82

Registro de almacenamiento,
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Registros, 22
Registros de almacenamiento de
datos, 22-25
Registros de almacenamiento, borrar,
24
Registros estadisticos, 76
Registros financieros, 32
Registros financieros, borrar, 32
Rendimiento, 153, 158
Revalorizacién, 38

S
[s], 170

(SLJ, 170
[sornl, 170
[5T0), 23

Saldos decrecientes, depreciacién de,
140

Simple, bifurcacién, 102

Simple, interés, 33

Subdesbordamiento, 73

Suma de cifras de los afios,
depreciacién de la, 142

T

Tasa de interés anual, 38, 43

Tasa de interés efectiva, convertir,
160

Tasa de interés nominal, convertir,
159

Tasa de interés periédica, 43

Tasa de porcentaje anual, 51-53,
124-26, 199

Tasa efectiva continua, 161

Tasa interna de rendimiento, 57
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Tasa interna de rendimiento
modificada, 148

Tasa interna de rendimiento, calcular,
63

Tasa nominal, 161

Tecla de prefijo, 16

Teclado, 16

\'J

Valor actual, 36

Valor actual, calcular, 44

Valor futuro, 36

Valor futuro, calcular, 47

Valor neto actual, 57

Valor neto actual, calcular, 58

Valor residual, 156

Varios programas, 119

Vencimiento de anualidad, 37-38

Visualizacién de ndmeros, formatos,
71

Visualizacién, formato de la mantisa,
73

Visualizacién, formato estandar, 71

Visualizacién, notacién cientifica, 72

Visualizaciones especiales, 73

Visualizar nGmeros, 32

X

&), 170
(x2Y], 74

Y

91,170
(YTw], 12
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