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Bienvenido a la HP 17bll+

La HP 17bll+ es parte de la nueva generacién de calculadoras Hewlett-Packard:

B la pantalla de dos lineas tiene espacio para mensajes, avisos y etiquetas.

B los mends y mensaijes le muestran opciones y le guian a través de los problemas.

B Aplicaciones incorporadas que resuelven estas tareas de empresa y financieras:

Valor temporal del dinero. Para préstamos, ahorros, arrendamientos y
amortizaciones.

Conversiones del interés. Entre las tasas nominal y efectiva.

Flujos de caja. Flujos de caja descontados para el céleulo del valor presente
neto y la tasa interna de devolucién.

Bonos. Precio o rendimiento en cualquier fecha. Cupones anuales o
semianuales; 30/360 o real/calendario real.

Depreciacién. Usando métodos de linea directa, balance declinable, suma
de los digitos de afios y sistema de recuperacién del coste acelerado.
Porcentajes de comercio. Cambio de porcentaije, porcentaije total, subida.
Cambio de moneda. Calculos de cambio entre dos monedas.

Estadisticas. Promedio, coeficiente de correlacion, estimaciones lineales y
otros calculos estadisticos.

Reloj. Hora, fecha y citas.

m Utilice el solucionador de problemas para problemas que no estén incluidos: escriba
una férmula y luego resuelva cualquier valor desconocido. iEs més facil que

programar!

® Hay 28K bytes de memoria para almacenar datos, listas y férmulas.

B Puede imprimir la informacién usando la impresora por infrarrojos de HP Impresora

por infrarrojos 82240.

B Puede elegir la entrada légica en ALG (algebraico) o NPI (Notacién Polaca

Inversa) para sus calculos.
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Lista de ejemplos

La siguiente lista agrupa los ejemplos por categorias.
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70
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Comenzando
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Cémo utilizar el solucionador

Célculos aritméticos
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Conversiones de unidad

Interés simple con tasa anual
(ejemplo NPI en la pagina 281)

Célculos de comercio general
Porcentaje de cambio

Porcentaje del total

Alza como porcentaje del costo
Alza como porcentaje del precio
Uso de variables compartidas
Rentabilidad sobre el capital

Calculo del cambio de moneda

Caleular un tipo de cambio

Almacenar un tipo de cambio

Convertir entre délares de Hong Kong y délares de
EE.UU.

Valor del dinero en funcién del tiempo
Préstamo para la compra de un coche
Una hipoteca de vivienda

Hipoteca con pago de liquidacion
Cuenta de ahorros

Cuenta individual de jubilacion
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Hipoteca descontada
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126  Mediq, valor medio y desviacién estandar
132 Ajuste de curva
135  Media ponderada
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Informacién importante

16

Témese su tiempo para leer el capitulo 1. En él encontrard una vista general
del funcionamiento de la calculadora y presenta términos y conceptos
utilizados a lo largo de todo el manual. Después de leer el capitulo 1, estaré
listo para utilizar todo lo que la calculadora le ofrece.
Puede elegir el modo ALG (algebraico) o NPI (Notacién Polaca Inversa) para
sus cdlculos. A lo largo del manual, el “v"* en el margen indica que las
secuencias de ejemplos deben realizarse de modo distinto en NPI. Los
apéndices D, E, y F explican cémo utilizar su calculadora en el modo NPI.
Compare el problema que necesita resolver con la capacidad de la
calculadora y lea todo lo relacionado con el tema. Podré localizar la
informacién sobre las caracteristicas de la unidad por medio de la tabla de
contenidos, el indice de temas, la lista de ejemplos y los mapas de meng
del apéndice C (las paginas con el borde del bule).

Antes de realizar célculos de flujo de caja o valor del dinero en funcién del
tiempo consulte las paginas 63 y 91 para aprender cémo la calculadora
utiliza los nomeros positivos y negativos en los célculos financieros.

Para una explicacién mas detallada de las diversas clases de cdlculos,
consulte el capitulo 14, “ Ejemplos adicionales”. Esta es una buena referencia
para usted si le gusta aprender por medio de ejemplos.

Informacién importante



Comenzando

Observe este simbolo en el margen. Identifica ejemplos de
secuencias que se muestran en modo ALG y deben realizarse de
modo diferente en NPI. Los apéndices D, E, y F explican cémo
utilizar su calculadora en modo NPI.

El modo afecta sélo a los célculos aritméticos — todas las otras operaciones,
incluyendo el solucionador, funcionan igual en los modos NPl y ALG.

Encendido y apagado; memoria continua

Para encender la calculadora, pulse (borrar) ( observe la palabra ON
escrita bajo la tecla). Para apagarla, pulse fm y luego [CLR]. esta funcién de
cambio se llama ( observe la palabra OFF escrita sobre la tecla). ya que
la calculadora cuenta con memoria continua, al apagarla no se afecta la
informacién que ha almacenado.

Para ahorrar energia, la calculadora se apaga tras 10 minutos sin usarse.
Si observa el simbolo de pilas de bajas (] ) en la parte superior de la

pantalla, deberia cambiar las pilas lo antes posible. Siga las instrucciones de la
pagina 226.

Cémo ajustar el contraste de la pantalla

El brillo de la pantalla depende de la luz, su angulo de visién y la configuracion
del contraste de la pantalla. para cambiar el contraste de la pantalla, mantenga

pulsada la tecla y pulse o (=).
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Establecer el idioma

La calculadora puede mostrar informacién en seis idiomas diferentes. El idioma
usado al principio por la calculadora es el de fabrica. Para cambiar el idioma:

1. Pulse b (MODES),

2. Pulse IMTL para mostrar el mend INTL, que significa "internacional”.
3. Pulse la tecla del ment apropiada para cambiar el idioma.

Tabla 1-1. Teclas para el idioma

Tecla Descripcién
DELT Alemén
EMGL Inglés
ESPF Espafiol
FRAH Francés
ITAL ltaliano
FORT Portugués

La presentacién en la pantalla

Etiquetas del mend. La linea inferior de la pantalla muestra las etiquetas del
meni para cada uno de los seis ments principales (areas de trabajo) de la
calculadora. Encontrard mas informacién al respecto en este mismo capitulo.

La linea de célculo. La linea de célculo es donde visualiza los nimeros (o letras)
que inferesa en la calculadora y los resultados de los célculos.

Anunciadores. los simbolos que aparecen a continuacién se denominan

anunciadores.
Cada uno tiene un significado especial.
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Cambio () Se esta enviando Alarma

estd informacién a la desactivada Pilas bajas.
activado. impresora. (o vencida). (pagina 226)
(pégina 19)  (pégina 183) (pagina 145)

Anunciadores

_ 4 Gy ((®) II:I‘—|

Linea de

célculo —p 125! E|E+I < Cursor
| FIN [ COM [SUMA] CALE [REZOL]CHEH]

Etiquetas del meno MAIN.

Para mostrar el ment MAIN, pulse

i (VAIN] (es decir, primero bl , luego
(EXIT)).

La tecla cambio ()

Algunas de las teclas tienen una segunda funcién del cambio impresa en color
dorado encima de la tecla. La tecla de cambio dorada le permite acceder a estas
operaciones. Por ejemplo, al mantener fd , y pulsar la calculadora se
apaga.

Se escribe esto g [ OFF J.

Si pulsa [ se activa el anunciador de cambio (—# ). Este simbolo permanece

hasta que pulsa la siguiente tecla. Si pulsa @ por error, pulse [ de nuevo
para desactivar 4.
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Cémo retroceder y borrar

Las teclas citadas a continuacién borran errores mecanogréficos comunes,
nimeros e incluso listas o series de datos.

Tabla 1-2. Teclas de borrado

Tecla Descripcién
(@) Tecla de retroceso; borra el cardcter delante del cursor.
CLR Borrar; borra la linea de célculo. (cuando la calculadora

se encuentra apagada, la tecla la vuelve a encender, pero
sin borrar nada.)

fm (CLR DATA Esto borra toda la informacién en el area de trabajo actual
(mend). por ejemplo, borra todos los nimeros de una lista
si estd visualizando una lista (SUMA o F.CAJ). En otros
menUs (como VDT), [(CLRDATA] borra todos los valores
que han sido almacenados. En RESOL, puede borrar todas
las férmulas.

El cursor ( M) es visible cuando esta ingresando un nimero o efectuando un
cdleulo. Cuando el cursor estd visible, al pulsar (@] se borra el Gltimo carécter
que ha ingresado. Cuando el cursor no estd visible, al pulsar (@] se borra el
oltimo nomero.

Teclas: Pantalla: Descripcién:

12345 («](«] La tecla de retroceso
66 123.c60 borra el 4y el 5.

o (1] 8.81 Caleula 1/123,66.

(@) @ .68 Borra la linea de cdlculo.

Existen ademas operaciones de borrado més drésticas que borran mas

informacién en una sola operacién. Para mayor informacién, consulte La
.z " .z " 2z . P .

seccién “Restauracion de la calculadora” en la pagina 229 del apéndice A.
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Calculos aritméticos

El “V" " en el margen le recuerda que las secuencias de ejemplo son para el
modo ALG.

Esta es una breve introduccién a los calculos aritméticos. En el capitulo 2
encontrard mas informacion al respecto. Recuerde que puede borrar los errores

pulsando (@) o (CLR].

Para calcular 21,1 + 23,8:

Teclas: Pantalla: Descripcién:

21,1 2116+

23,8 21.18+23.8

=) 44 .58 (=] Completa el célculo.

Una vez que el célculo estd completo, al pulsar otra tecla numérica comienza
un nuevo célculo. Por ofro lado, al pulsar una tecla de operador, el calculo
continua:

77,35 (=) FP.35- Caleula 77,35 - 90,89
90,89 (=) -13.54

65 m[(x](x] 12 Nuevo cdlculo:

=) 96,75 J65 x 12.

(53,5 (=) 27 .54 Caleula 96,75 + 3,5.

También es posible efectuar calculos largos sin tener que pulsar (=] tras cada
cdleulo intermedio— simplemente oprimalo al final. Los operadores trabajan de
izquierda a derecha, en el orden en que los introduce. Compare:

65+ 12 12
—_— 65+ —
35 7 35
65 12 (=) Las operaciones ocurren en
3.5 (=] 22,04 el orden en que las ve.
65 12 (=) Utilice paréntesis para
3.5 (=) 62,43 imponer un orden de célculo.
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Ingreso de nimeros negativos (2)

La tecla cambia el signo de un nomero.

B Para ingresar un nimero negativo, escriba primero el nimero y luego pulse
+.

B Para cambiar el signo de un nimero que ya se encuentra en la pantalla

(debe ser el del extremo derecho), pulse FA).

Teclas: Pantalla: Descripcién:
75 =] Cambia el signo de 75.
v X713 -532. 58 Multiplica 75 por 7, 1.

Cémo utilizar las teclas de meno

La calculadora generalmente muestra una serie de rétulos en la parte inferior de
la pantalla. Esta serie recibe el nombre de mend porque le permite realizar
ciertas selecciones. El mend MAIN es el punto de partida de los demds menus.

HP 17bll+
Financial Calculator ﬁl”)

“

vy ey — |

d, E1
COp wmm‘ Rétulos de mend

[ ~l[A~ rﬂ/\ AT A L Teclas de menu
\ — C

H STOW [ Rcw (% | [ose ] [ Pt | (e |
H (_RND ] LMATH \ DE//\ PRINTER || H MAIN \

\(
u\

ﬁ#\-

& )

La fila superior de teclas esté relacionada con los rétulos de la parte inferior de
la pantalla. Los rétulos le explican las operaciones que llevan a cabo las teclas.
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Las seis teclas mencionadas se llaman teclas de mend; los rétulos se llaman
rétulos de meno.

El mend MAIN

El ment MAIN es una serie de opciones primarias que le permiten pasar a otras
opciones de mend. No importa cudl sea el mend en el que usted se encuentre,
al pulsar [md(MAIN] regresa al mend MAIN. La estructura de los mends es
jerarquica.
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Tabla 1-3. El meno MAIN

RG .| Operaciones efectuadas | Explicadas
6tulo del meno 3
en esta categoria en:
FIM VDT: Valor del dinero en Capitulo 5
(Finanzas) funcion del tiempo:
préstamos, ahorros,
arrendamientos, amortizacién.
CNVI: Conversiones de interés. | Capitulo 6
F.CAJ: Listas de flujo de caja Capitulo 7
para tasa interna de
rendimiento y valor actual
neto.
BONO: Intereses devengados | Capitulo 8
y precios de bonos.
DEPRC: Depreciacién por Capitulo 9
medio de los métodos LR, BD y
DSDA o ACRS.
COm Porcentaje del total, porcentaje | Capitulo 3
(Porcentajes de comercio) | de cambio, alza sobre costo,
alza sobre precio.
SUMA Listas de nomeros, fotal Capitulo 10
(Estadisticas) intfermedio, media, estadisticas
ponderadas, pronéstico,
estadisticas de sumatoria y
mas.
CALE Reloj, calendario, alarmas, Capitulo 11
(Control del tiempo) aritmética con fechas.
RESOL Crea menUs especiales a partir | Capitulo 12
(Solucionador de de sus propias férmulas para
formulas) céleulos que realiza a menudo.
CHEM Convierte cualquier moneda en | Capitulo 4

(Cambio de moneda)

su equivalente en otra moneda.

24
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Selecciéon de menis y lectura de mapas de mend

A continuacién encontrard un mapa de meng, el cual ilustra el recorrido posible
entre tres niveles de ments: del meno MAIN al mend COM al mend ALZ%C
(alza como porcentaje del costo). No existen mends que deriven del ment
ALZ%C porque el ment ALZ%C constituye un destino final— se utiliza para
efectuar célculos y no para seleccionar otro meng.

Meng |MAIN | | | | | |

COM FIN  COM SUMA CALE RESOL CMBM

l | A
Ment COM | | | | T

| %CMB %TOTL  ALZ%C  ALZ%P [ EXT

T o]

Meng ALZ%C COSTO  PRCIO  A%COS (ExiT e (MAN

B Pulse COM para seleccionar el ment COM. Luego pulse ALEXC para
seleccionar el mend ALZ%C.

B Pulse para regresar al mend anterior. Al pulsar varias veces,
regresard al ments MAIN.

B Pulse fwl(MAIN) para regresar al mend MAIN directamente.

Cuando un mend cuenta con més de seis rétulos, el rétulo OTROS aparece en
el extremo derecho. Utilicelo para cambiar entre juegos de rétulos de mend en
el mismo “nivel”.

Ejemplo: el uso de los mends. Refiérase al mapa de ments para ALZ%C
(citado arriba) para este ejemplo. El ejemplo calcula el porcentaje de alza o

ganancia sobre el costo de un cajén de naranjas que un almacenero compra
por $4,10 y vende a $4,60.

Paso 1. Decida qué meni desea utilizar. Nuestro destino final el meng
ALZ%C (alza como porcentaje del costo ). En caso de no saber
qué menU necesita, busque el tema en el indice de temas y
examine los mapas de ment del apéndice C.
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Exhibicion del meno ALZ%C:

Paso 2.  Para mostrar el mend MAIN, pulse fd(MAIN]. Este paso le permite
comenzar desde un punto conocido del mapa de meng.
Paso 3. Pulse COM para mostrar el mens COM.

Paso 4. Pulse ALZXC para mostrar el ment ALZ%C.
Cémo utilizar el mend ALZ%C:

Paso 5. Ingrese el costo y pulse COSTO para almacenar 4,10 como cost.

CO5T0=4, 18
L3 TOPRCIOA=C0S

Paso 6. Ingrese el precio y pulse FRCIO para almacenar 4,60 como
precio.

Paso 7. Pulse AXCOS para calcular el alza como porcentaje del costo. La
respuesta es: ALZAXCOSTO=12.2@.

ALZRACOETO=12, 24
L3 TO[PRCTO]A=C03

Paso 8. Para salir del ment ALZ%C, pulse dos veces (una vez para
regresar al ment COM y otra para ir al mend MAIN) o g (MAIN]

(para ir directamente al mend MAIN).

Coémo efectuar calculos por medio de los menuds

El uso de los menus para efectuar calculos es facil. No es necesario recordar en
qué orden se deben ingresar los nimeros y en qué orden saldran los resultados.
En su lugar, los ments le guian, igual que en el ejemplo anterior. Todas las
teclas que necesita se encuentran juntas en la fila superior del teclado. Las
teclas de ment almacenan nomeros para los célculos y también comienzan los
célculos.
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El menu ALZ%C puede calcular A%COS, el porcentaje de alza sobre el costo,
dado el costo y el precio.

Teclas: 4,60 FRCIOD

Pantalla: PRECIO=4.6m L ‘Nmacenar4,60

Teclas: 4,10 COSTO

Almacenar 4,10
Pantalla: coOSTO=4.1@

COSTO PRCIO A%COS

Memoria de
Teclas: AXCOS Calcular 12,20 la calculadora

Pantalla: ALZA%COSTO=1Z.28

El mismo ment puede calcular luego el precio, dado el cost y el A%COS.

Teclas: 20 R=COS
Pantalla: ALZAXCOSTO=20 .88 Almacenar 20,00 \
N

U

I I |
COSTO PRCIO A%COS

Teclas: 4,10 COSTO
Pantalla: COSTO=4.18@

Almacenar 4,10

Memoria de

Teclas: FRCIO la calculadora

Pantalla: PRECIO=4.522

Calcular 4,92

Observe que los dos calculos hacen uso de las mismas tres variables; cada una
se puede utilizar para almacenar y también para calcular valores. Estas
variables reciben el nombre de variables incorporadas porque estan
permanentemente incorporadas a la calculadora.

Muchos de los menus de esta calculadora funcionan de la misma manera que el

ejemplo mencionado arriba. las reglas para el uso de las variables son las
siguientes:
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® Para almacenar un valor, ingrese el numero y pulse la tecla de meno.*T
los céleulos aritméticos, igual que los valores simples, también pueden
almacenarse.

B Para calcular un valor, pulse la tecla ment sin ingresar previamente el
nimero. la calculadora presenta el mensaje CALCULAMOOW cuando un
valor se estd calculando.

B Para verificar un valor almacenado, pulse (recuperar) seguido de la
tecla de menu. Por ejemplo, COSTO muestra el valor almacenado en

cost.

B Para transferir un valor a otro mend, no haga nada si éste aparece en la
pantalla (o sea en la linea de célculo). Un nomero permanece en la linea de
céleulo cuando usted cambia de mends. Para transferir més de un valor a
otro meny, utilice los registros de almacenamiento. Vea la pégina 44, en la
seccién “cémo almacenar y recuperar nimeros”.

Cémo salir de los menos ((EXIT))

La tecla (EXIT) se utiliza para salir del mend actualmente en uso y regresar al
meny visto previamente (como ocurre en el ejemplo anterior). Esto ocurre
también en los mends en los que entre por accidente: (EXIT] le permite salir.

Cémo borrar los valores en los menis
la tecla [m(CLRDATA] es una poderosa herramienta para borrar toda la

informacién en el meni presentado en pantalla; le brinda una pagina en limpio
para nuevos célculos.

B Si el mend actual tiene variables, (es decir, si la pantalla muestra rétulos de
men{ para variables tales como cost, PRCIO y A%COS en el meni ALZ%C),
al pulsar (@ (CLRDATA] se borran a cero los valores de esas variables.

B Si el ment actual tiene una lista (SUMA, F.CAJ, o Solucionador), si pulsa

i (CLRDATA] se eliminardn los valores de la lista.

Para visualizar el valor que se encuentra actualmente almacenado en la

variable, pulse el rétulo del ment(RCL].

* Si acaba de cambiar de menus y desea almacenar el resultado de la linea de
céleulo, debera entonces pulsar antes de la tecla de meng.

T Para almacenar el mismo nomero en dos variables diferentes, utilice
para la segunda variable, por ejemplo: 25 Frcin cosTo
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Cémo resolver sus propias férmulas (RESOL)

Este capitulo le ha presentado los fundamentos de algunos de los menis
incorporados que ofrece la calculadora. Sin embargo, si la solucién a un
problema no se encuentra incorporada a la hp 17bll+, podré recurrir a la
herramienta mas versdtil de todas: el Solucionador de férmulas. El solucionador
crea un menu que acompadia a la férmula y que usted puede utilizar una y otra
vez, de la misma forma que los demés menis de la calculadora.

El solucionador se encuentra explicado en el capitulo 12, pero a continuacién
le presentamos un ejemplo a manera de introduccién. Ya que las férmulas
generalmente hacen uso de las letras del alfabeto, esta seccion también le
explica la manera de escribir y editar letras y ofros caracteres que no se
encuentran en el teclado.

Ejemplo: cémo utilizar el solucionador. Supongamos que usted compra
alfombras con frecuencia y debe calcular cuénto cuestan. El precio se da en
yardas cuadradas, cualquiera que sea la manera en que usted realiza el
célculo (aun si lo hace a mano), deberd emplear una férmula.

Largo (pies) Ancho (pies)

|

P/YD x L x A
9

Precio por yarda

= COSTO

Convierte pies cuadrados a yardas cuadradas
Para ingresar esta férmula en el solucionador, utilice el mend ALFA.

Cémo ingresar palabras y caracteres:
el meno ALFAbético

El ment ALFAbético aparece automdticamente en pantalla cuando necesita
escribir letras y caracteres. El mend ALFA también incluye caracteres que no se
encuentran en el teclado, tales como:

B Mayusculas.
B Espacio.
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B Caracteres especiales y de puntuacion.
B lefras que no se incluyen en el alfabeto inglés.

| | ’ | | Meni
ABCDE FG|vH| JKLM NOPQ RSTUV WXYZ  ALFA

|

|

espacio OTROS R S T U V OTROS  de letras

| | | | | | Espacio

F G H

< > #€ $%, ./ AO0OU0g ?2ARAgNn e OWROS
caracteres

AC&o % ~'@*x [ ] " ',

Para teclear una letra, tendrd que pulsar dos teclas; por ejemplo, A se produce
con la secuencia ABCDE A

Cada men0 de letras cuenta con una tecla  OTRO  que permite el acceso a los
caracteres de puntuacién y a los caracteres no ingleses. Los ments que tienen
Unicamente cuatro letras (por ejemplo, FGHI) incluyen un espacio ( ).

Para familiarizarse con el mend ALFA, escriba la férmula para el costo de la
alfombra. Las secuencias necesarias se muestran abajo. (Observe el acceso al
cardcter especial, “/”). Utilice (@), en caso necesario, para efectuar
correcciones. Si necesita realizar mas correcciones, consulte la préxima seccién,
“Cémo editar el texto ALFAbético”. Cuando se encuentre satisfecho con la
formula, pulse para ingresarla en la memoria.
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Teclas Caracteres
(VAN
RESOL MM
MOFG! P P
WayZ  OTRO OTROS - P
WRYZ Y  RBCOE D PO
TKLM L PoyDxlx
FECDE A EHEIE PYDxLxA+9=
FECDE MOFG: 0 PoYDxLxA+3=C0
RSTLM 5 RSTLM T
MOFG O P-¥DxLxA+9=COSTO
PoYDxLxA+9=COSTO

Observe que « es sélo un cardcter, parte del nombre de la variable. No es un
operador, como en el caso de +.

Cémo editar el texto ALFAbético

El compafiero del ment ALFA es el ment ALFA-editor. Para mostrar el mend

ALFA-editor,

pulse EOTAR en el ment RESOL (o pulse en el mend ALFA).
EOTAR
EIM <€— <«— —>» —>»» AlFA [EXT

=1

ABCDE FGHI JKIM  NOPQ RSTUV ~ WXYZ [EXIT
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Tabla 1-4. Edicién alfabética

Operacién Rétulo o tecla a pulsar
Meno ALFA-editor
Inserta el caracter anterior al cursor. Cualquier cardcter.
Elimina el caracter en el cursor. ELIM
Mueve el cursor hacia el extremo izquierdo 4=

todo el ancho de la pantalla.

Mueve el cursor hacia la izquierda. {—
Mueve el cursor hacia la derecha. —
Mueve el cursor hacia el extremo derecho —¥

todo el ancho de la pantalla.

Muestra el mend ALFA de nuevo. ALFA
Teclado
Retrocede y borra el carécter que se (@)

encuentra antes del cursor.

Borra la linea de célculo. CLR

Cémo calcular la respuesta (CALC)

Tras ingresar una férmula, al pulsar  CALC  ésta se verifica y se crea un nuevo
meny con las variables correspondientes a esta férmula en particular.

H, Bd
Piol L | A fcosTol

Rétulos de menu para sus variables

Cada una de las variables introducidas en la ecuacién aparece ahora como un
rétulo del ment. Podra almacenar y calcular valores en este ment de la misma
manera que con los otros mends.
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Calcule el costo de la alfombra necesaria para cubrir un cuarto de 9 pies por
12 pies. El costo de la alfombra es de $22,50 por yarda cuadrada.

Comenzando desde el ment MAIN ( pulse fd (MAIN)):

Teclas: Pantalla:

RESOL PyDxLxA+9=COSTO
CALC

22,5 PO P-Y0=22.5@

12 L L=1Z .08

9 A A=9.848

COSTO COSTO=27@.08

Descripcién:

Presenta el ment RESOL y la
férmula en uso. ™

Presenta el ment para el
cdleulo del precio de la
alfombra.

Almacena el precio por
yarda cuadrada en P/YD.
Almacena el largo en L.
Almacena el ancho en A.
Calcula el costo para cubrir
9 x 12 pies.

Determine ahora cuél es la alfombra més cara que puede comprar si la
cantidad maxima que puede pagar es $300. Observe que todo lo que debe
hacer es ingresar el valor que usted desea cambiar—no necesita introducir los

otfros valores.

300 COSTO COSTO=288 .88
P40 P-y0=25 .88

Almacena $300 en COSTO.
Calcula el precio méximo
que puede pagar por yarda
cuadrada .

Sale del Solucionador.

* Si ha introducido esta férmula pero no aparece ahora en pantalla, pulse

(4) o (W hasta que aparezca.
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Cémo controlar el formato de presentacién en
pantalla

El menu DSP (pulse (DSPJ) le ofrece opciones de formato para los nimeros.
Puede escoger la cantidad de lugares decimales que serdn mostrados en
pantalla y decidir si desea utilizar la coma o el punto como signo decimal en
los nGmeros “puntuacién”.

SELEC. FORMATO FTLLA.
FLIAR[TO00] . | . |

Lugares decimales

Para cambiar el nomero de lugares decimales presentados en la pantalla, pulse
primero la tecla [DSP). Luego siga uno de estos pasos:

B Pulse FITAR vy escriba el nimero de lugares decimales que desea (de O a

11). Pulse luego (INPUTJ; u

B Pulse TODD para visualizar los nomeros con tanta exactitud como sea
posible en cualquier momento (maximo de 12 digitos).

Precisién interna

Al cambiar el nimero de lugares decimales presentados en la pantalla, varia lo
que se ve, pero no varia la representacién interna de los nomeros. La precisién
intferna varia de cdlculo a célculo y puede ser de entre 12 y 31 digitos
dependiendo de lo que se esté haciendo. Dentro de la calculadora los numeros
almacenados tienen siempre 12 digitos.

14.874563281

v

\...pero stoes digitos también

estén presentes infernamente

L a0

Sélo ve estos digitos
en FITAR 2

Cémo mostrar (SHOW) TODO momentdneamente

Para ver un nOmero momentdneamente con su precision completa, pulse
i (SHOW]. Esto le muestra el formato TODO mientras mantenga pulsada la tecla
[SHOW).
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Redondear un némero

La funcién redondea el nimero en la linea de célculo al nimero de los
lugares decimales mostrados. Llos calculos siguientes utilizan el valor
redondeado.

Comenzando con dos lugares decimales:

Teclas: Pantalla: Descripcién:

5,787 S.7E71

FIJAR Aparecen cuatro lugares

4 3.7E8va decimales.

TODO 2.787 Digitos significativos; los
ceros no aparecen.

FITAR Se muestran dos lugares

2 3.73 decimales.

i (SHOW) FRECISION COMPLETA: Muestra momentdneamente

(mantener) 3.7EF la precision completa.

s (RND) Redondea el nimero a dos

- (mantener) 5: 75 lugares decimales.

Cémo intercambiar puntos y comas entre nimeros

Para itercambiar los puntos y las comas utilizados como signo decimal y
separador de digitos, haga lo siguiente:

1. Pulse para acceder al ment DSP (pantalla).

2. Especifique el signo decimal pulsando . o + . Al pulsar
. se establece el punto como signo decimal y la coma como
separador de digitos (modo norteamericano). (Por ejemplo, 1,000,000.00.)
Alpulsar ~ *  se establece la coma como signo decimal y el punto como
separador de digitos (modo no norteamericano). (Por ejemplo,
1.000.000,00.)
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Mensajes de error

A veces la calculadora no puede llevar a cabo lo que le “pide”, como cuando
oprime la tecla equivocada u olvida un nimero necesario para algon céleulo. A
fin de ayudarle en tales situaciones, la calculadora pita y presenta un mensaje
en la pantalla.

B Pulse o (@) para despejar el mensaije de error.
B Pulse cualquier otra tecla para despejar el mensaje y realizar la funcién de
dicha tecla.

Para mas informacién, consulte la lista de mensajes de error ubicados antes del
indice de temas.

Modos

El pitido. El pitido suena cuando ocurre un error y durante las alarmas de las
citas. Puede desactivar y volver a activar el pitido en el mend MODES de la
siguiente manera:

1. Pulse g (MODES).

2. El pulsar FTDO  cambiard y presentard simultdaneamente la-
especificacién actual para el pitido, a saber:
B FITIDO: COMEC. emite el pitido para errores y alarmas.
B PITIDO: SOLO CITAS emite el pitido sélo para alarmas.
B PITIDOD: DESCOMEC. desconecta por completo el pitido.
3. Pulse cuando haya finalizado.

Imprimir. Pulse {d(MODES] IMPR para especificar si el adaptador ca de la
impresora estd en uso. Luego pulse (EXIT).

Doble espacio. Pulse fwd(VMODES] ESF  para activar o desactivar la impresién
de doble espacio. Luego pulse (EXIT].

Algebraico. Press @(MODES] HALG  para seleccionar una entrada légica
algebraica.

NPL. Pulse @(MODES] RPFH para seleccionar la entrada légica en Notacion
Polaca Inversa.

Idioma. Pulse f(MODES] IMTL para cambiar el idioma.
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Memoria de la calculadora (& (VEM))

La calculadora almacena muchos tipos diferentes de informacién en su memoria.
Cada pieza de informacién requiere cierta cantidad de espacio de
almacenamiento.® Podra visualizar la cantidad de memoria libre pulsando

ol (MEM].

MEMORIA_LIERE
28, 748 BYTES 168

Numero de bytes de Porcentaje de memoria
memoria todavi a libre total todavi a libre

La cantidad de memoria disponible para almacenar informacién y solucionar
problemas es de aproximadamente 30.740 bytes. (Las unidades de espacio de
memoria reciben el nombre de bytes). La calculadora le brinda flexibilidad
completa en la manera de utilizar la memoria disponible (como en el caso de
las listas de nimeros o de las férmulas). Utilice cuanta memoria desee para
cualquier tarea que desee.

Si llegara a utilizar casi toda la memoria de la calculadora, ésta mostrara el
mensaje MEMORIA IMSUFICIEMTE. Para remediar esta situacién, deberd
eliminar una parte de la informacién previamente almacenada. Refiérase a la
seccién. “Manejo de la memoria de la calculadora” en la pagina 228 del
apéndice A.

La calculadora también le permite borrar en una sola operacién toda la
informacién almacenada en su memoria. Este procedimiento se encuentra
explicado en la seccién “Borrado de la memoria continua” en la pagina 230.

* El almacenamiento de nimeros en mens tales como VDT (menUs que no sean
del solucionador) no utiliza ninguna parte del espacio de la memoria.
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2

Calculos aritméticos

Si prefiere NPI a la légica algebraica, lea el apéndice D antes de leer este
capitulo. Lla marca “ V' “ en el margen le recuerda que las secuencias de
ejemplo son para el modo ALG.

La linea de cdlculo

La linea de célculo es la parte de la pantalla donde aparecen los nomeros y se
efectian los célculos. En ocasiones esta linea incluye rétulos que acompadian a
los resultados, como por ejemplo TOTAL=124.&@. Incluso en este caso,
podré utilizar el nomero para otro célculo. Por ejemplo, al pulsar 2 (=] se
efectuaré el calculo 124,60 mas 2, y la calculadora mostrara el resultado,
126,60.

Existe siempre un nimero en la linea de cdlculo, aunque a veces ésta se
encuentra oculta por un mensaje (tal como SELEC. CAPITALIZACION).
Para ver el nimero presente en la linea de célculo, pulse (4], para despejar el
mensaje.

v Cémo efectuar célculos

Los célculos simples ya fueron presentados en la pagina 21. Con frecuencia los
célculos mas complejos hacen uso de mas de una operacion. Estos reciben el
nombre de cdlculos en cadena porque varias operaciones se encuentran
“encadenadas” unas a otras. Para realizar cdélculos en cadena, no serd
necesario que pulse (=] tras cada operacién, sino sélo al final.

750 x 12
360

Por ejemplo, para calcular puede escribir:

750 (x] 12 (=)(=] 360 (=)
o
750 (x) 12 (=) 360 (=)

En el segundo caso, la tecla (=] actia como la tecla (=] y presenta el resultado

en pantalla de 750 x 12.
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Aqui aparece otro célculo en cadena mas largo.

456 - 75 N 68
18,5 1,9

Este cdlculo se puede escribir de la manera siguiente:

456 -75+18,5x68 +1,9.

Observe lo que ocurre en la pantalla mientras introduce la informacién:

Teclas: Pantalla:
456 (=] 75 (5] 321.868+
]8,5 28 .59

68 (&) 1.488.,43+
1,9 (=] F3F.87

V'El uso de paréntesis en los célculos

Utilice los paréntesis cuando desee postergar el célculo de un resultado
infermedio hasta que haya introducido mas nimeros. Por ejemplo, supongamos
que desea calcular:

30
85-12

x 9

Si infroduce 30 (=) 85 (=), la calculadora mostraria el resultado intermedio, es
decir, 0.35. Sin embargo, no es esto lo que desea. Para demorar la divisién
hasta que se haya restado 12 de 85, utilice los paréntesis:

Teclas: Pantalla: Descripcién:

30 (=) 85 No se realizan ningin
[E] Jd.88+(85.,88- cdlculo.

12 38.88+73.00 Calcula 85 - 12.

9 8.41x3 Calcula 30 / 73.

= 3.7 Calcula 0,41x 9.

Observe que debe incluir para la multiplicacién: los paréntesis no
significan tacticamente la multiplicacién.
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 La tecla de porcentaje

La tecla (%) tiene dos funciones:

Bosqueda de un porcentaije. En la mayoria de los casos, (%] divide un nimero
por 100.

La dnica excepcidn sucede cuando un signo més o menos precede al nimero.
(Vea a continuacién “Adicién y sustraccién de un porcentaje”)

Por ejemplo, 25 (%) da como resultado @ . 25.

Para encontrar el 25% de 200, pulse: 200 25 (=]. (El resultado es
58.88.)

Adicién y sustraccion de un porcentaje. Puede realizar esta operacién con un
sélo caleulo:

Por ejemplo, para restarle a 200 el 25%, simplemente introduzca 200 (=) 25
(=]. (El resultado es 15@.5@.)

Ejemplo: calculo de interés simple. Supongamos que pide prestado $1.250 a
un pariente y acuerda devolver el dinero en un afio con un interés simple del
7%. ¢ Cuanto dinero debera pagar?

Teclas: Pantalla: Descripcién:

1250 7 1.258.008+27 .00 El interés del préstamo es
$87,50.

=) 1.337.38 Debera pagar esta cantidad

al final del periodo de un

aho.

Las operaciones matemadticas

Algunas de las operaciones matematicas aparecen en el teclado; ofras se
encuentran en el mend MATH. Las operaciones mateméticas ejercen su accién
en el Oltimo nimero que aparece en la pantalla.
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Tabla 2-1. Funciones mateméticas “de cambio”

Teclas:

=lo

20 (%)
vB47,2
V1,1 (]
VB

Tecla | Descripcién
- reciproco
- raiz cuadrada
= cuadrado
Pantalla: Descripcién:
8.23 Reciproco de 4.
4.47 Calcula v20 .
91.67x Calcula 4,47 + 47,20.

21.67vxl.21
52.52

Calcula 1,12,
Completa el célculo de (4,47
+47,2) x1,12.

v Elevacién a una potencia (elevar a una potencia)

La funcién de elevacién a una potencia, (¥*], eleva el nimero precedente a la

potencia del nimero siguiente.

Teclas:

125 ()3 (=) 1.953.125.88

125 wd(¥7]) 3
(x])(=)

El mentd MATH

Pantalla:

S.88

Descripcién:

Calcula 1253,
Calcula la raiz cibica de 125,
que es igual que (125)'3.

Para mostrar el ment MATH, pulse  (MATH] (la tecla de cambio (%)). Al igual
que ofras funciones matemdticas, estas funciones operan Gnicamente sobre el
dltimo nmero que aparece en pantalla.
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Tabla 2-2. Los rétulos del mend MATH

Rétulo de Descripcién
mend
LOG Logaritmo comin (de base 10) de un ndmero positivo.
1675 Antilogaritmo comon (de base10); calcula 10%.
LM Logaritmo natural (de base e) de un nimero positivo.
ExP Antilogaritmo natural; calcula e*.
H! Factorial.
FI Inserta el valor de 7 en la pantalla.
Teclas: Pantalla: Descripcién:
2.5 @(VATH] 187 316.23 Calcula 107
4 H! 24 . 88 Calcula el factorial de 4.
Sale del ment MATH.

Puede acceder al ment MATH cuando otro meni aparece en la pantalla. Por
ejemplo, al estar utilizando el mend SUMA puede que desee utilizar la funcién
MATH. Sélo pulse [ (MATH], luego realice el célculo. Si pulsa volverd a
SUMA. El resultado de MATH permanece en la linea de calculo. Recuerde, sin
embargo, que debe salir de MATH antes de continuar utilizando SUMA.

Cémo almacenar nimeros y volverlos a utilizar

En ocasiones puede que desee incluir el resultado de un cdlculo previo en un
nuevo cdlculo. Existen varias maneras de volver a utilizar los nimeros.

La pila histérica de numeros

Cuando comienza una nueva operacién, el resultado previo se desplaza fuera
de la pantalla, pero se encuentra todavia accesible. Se almacenan hasta cuatro
lineas de nomeros: una en la pantalla y tres ocultas. Estas lineas constituyen la
pila histérica.
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Nomeros “Invisibles” 1.88
que se mantienen de E ! EE
resultados anteriores. 2,08

4,00
FIR O J5U1] CALE ESOLIEH

2,88 4,88
3.88 1.80
4,88 2,88

I,00 %, 0
"FIR . Cobt {30t coLe soL e R FIN ] L0 [£Ubih] CLE JRESOLCHBM

Las teclas (), (4], y md(R!) “rotan” la pila histérica de linea en linea hacia
arriba o hacia abajo, mostrando los resultados ocultos en la pantalla. Si
mantiene pulsado (A) o (¥], la pila histérica se envuelve en si misma. Sin
embargo, no podra hacer rotar la pila histérica si hay un célculo incompleto en
la pantalla. Tampoco puede obtener acceso a la pila mientras esté utilizando
listas (SUMA, F.CAJ) en el modo ALG o RESOL en el modo ALG o NPI. Todos

los nomeros de la pila histérica son retenidos cuando cambia de menus.

Al pulsar fm(¥zY] se intercambia el contenido de las dos Gltimas lineas de la
pantalla.

Al pulsar (e (CLRDATA] se despeja la pila histérica. Tenga cuidado si hay un
menU activo, pues (CLRDATA] también borra la informacién relacionada con ese
mend.

Vv Teclas: Pantalla:  Descripcién:
75,55 (=) 32,63 (=) 42.32
150 (5] 7 (=] 21.43 42,92 se desplaza fuera de la pantalla.

Supongamos que desea multiplicar 42,92 x 11. Ahorraré tiempo si utiliza la
pila histérica.
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V) 4z2.92 Devuelve 42,92 a la linea de

cdleulo.

11 & 472,12

v/ Cémo volver a utilizar el Gltimo resultado (g (LAST))

La tecla fmd(LAST) copia el Gltimo resultado—es decir, el nimero de la pila
histérica situado inmediatamente encima de la linea de calculo—en el calculo
actual.

Esto le permite volver a utilizar un ndmero sin fener que volver a introducirlo a
la vez que le permite dividir en partes un calculo complicado.

39 + 8

V123 + 17
Teclas: Pantalla: Descripcién:
123 (517 (=) 14@8.08 Caleula 123 + 17.
= 11.83 Caleula v140 .
39 8 (=)= Copia 11,83 en la linea de
; 47 .868+11.23 cdlculo.
= 3.97 Completa el célculo.
Una secuencia de pulsaciones de tecla equivalente para este problema seria la

siguiente:
39 8 = 123 (117 0] wlx] &
Cémo almacenar y recuperar nimeros

La tecla copia un nimero de la linea de célculo al érea designada para
el almacenamiento, llamada registro de almacenamiento. Hay diez registros de
almacenamiento en la memoria de la calculadora, numerados de 0 a 9. La
tecla devuelve los nimeros almacenados a la linea de célculo.

Vsi hay més de un nomero en la linea de célculo, almacena sélo el dltimo
ndmero de la pantalla.

Para almacenar o recuperar un numero:

1. Pulse o (RCL]. (Para cancelar este paso, pulse (@].)

2. Introduzca el nimero de registro.
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El siguiente ejemplo utiliza dos registros de almacenamiento para realizar dos
célculos que utilizan algunos nimeros iguales.

475,6 560,1 + 475,6
39,15 39,15
v Teclas: Pantalla: Descripcién:
475,6 1 473.68 Almacena 475,6 en el registro
1.
(£) 39,15 2  475.6B+33.13 Almacena 39,15 (nimero del
extremo derecho) en el
registro 2.
(=) 12.15 Completa el calculo.
560,1 1 26E . 18+473. 68 Recupera el contenido del
registro 1.
(=J(RCL] 2 1.835.7@+33.13 Recupera el registro 2.
=) 2643 Completa el céleulo.

Las teclas y también pueden utilizarse con variables. Por ejemplo,
A%COS (en el mentd ALZ%C) almacena el nimero del extremo derecho
de la pantalla en la variable A%COS. A%COS copia el contenido de
A%COS a la linea de cdleulo. Si hay una expresiéon en la pantalla (como

v/ 2+41), entonces el nimero recuperado reemplaza sélo al dltimo nomero.

No necesita despejar los registros de almacenamiento antes de utilizarlos. Al
almacenar un nimero en un registro, esté sustituyendo automdticamente el
valor existente por el valor nuevo.

Calculos aritméticos dentro de los registros y variables

También puede realizar cdlculos aritméticos dentro de los registros de
almacenamiento.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
45,7 3 45.74@ Almacena 45,7 en reg. 3.

2: Calculos aritméticos 45



2,5 3 2.38 Multiplica el contenido del
registro 3 por 2,5 y almacena
el resultado (114,25) de
nuevo en el registro 3.

3 114.25 Muestra el registro 3.

Tabla 2-3. Calculos aritméticos en los registros

Teclas Contenido nuevo de los registros

Contenido anterior del registro + nimero en
pantalla

= Contenido anterior del registro — nimero en
pantalla

Contenido anterior del registro x nimero en
pantalla

=) Contenido anterior del registro + nimero en
pantalla

(== Contenido anterior del registro * nimero en
pantalla

También es posible efectuar célculos aritméticos con los valores almacenados
en las variables. Por ejemplo, 2 AXCOS  (en el mend ALZ%C)
multiplica el contenido actual de A%COS por 2 y almacena el producto en

A%COS.

Notacién cientifica

La notacién cientifica resulta util cuando se trabaja con nimeros ya sea muy
grandes o muy pequefios. La notacién cientifica muestra un nimero pequefio
(menor que 10) mutliplicado por 10 elevado a una potencia. Por ejemplo, el
Producto Nacional Bruto de los Estados Unidos en 1984 fue de
$3.662.800.000.000. En notacién cientifica, esto seria 3,6628 x10'?. Para
nimeros muy pequefios el punto decimal se desplaza a la derecha y 10 se eleva
a una potencia negativa. Por ejemplo, 0,00000752 se puede escribir como 7,52
x 107
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Cuando un célculo produce un resultado con mas de 12 digitos, el nimero
aparece automdticamente en notacién cientifica, usando una E mayuscula en
lugar de “x10*".

Recuerde que cambia el signo de todo el nomero y no del exponente.
Utilice (=] para realizar un exponente negativo.

Escriba los ntmeros 4,78 x 103y —2,36 x 107'°,

Teclas: Pantalla: Descripcién:

4,78 w(E] 13 4.78E13 Al pulsar @ E ] comienza la
elevacién a la potencia.

- @ .88 Despeija el nimero.

2,36 (E]) (515 2:326E-13 Al pulsar (3 antes de un
exponente, éste se vuelve
negativo.

- —2.36E-13 Al pulsar &3 todo el

nimero se vuelve negativo.

fm (CLR DATA Despeja el nimero.

Amplitud numérica

Los nimeros positivos y negativos més grandes disponibles en la calculadora
son 19,99999999999 x 10 *%; los nimeros positivos y negativos mds
pequeiios disponibles son +1 x 10 =%,
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Calculos de porcentaje en

el comercio

El ment de porjentajes de comercio (COM) se utiliza para resolver cuatro tipos
de problemas, cada uno de los cuales cuenta con su propio meng.

FIN COM  SUMA CALE RESOL CMBM

%CMB  %TOTL  ALZ%C ALZ%P

Tabla 3-1. Los menis de porcentajes de comercio (COM)

Meni Descripcién

Porcentaje de La diferencia entre dos nomeros (ANTy NVO),
cambio (  %CME ) | expresada como porcentaje (%CAM) de ANT.

Porcentaje del total | La porcién que un nimero (PARCL) constituye de otro

( ®TOTL ) (TOTAL), expresada como porcentaje (%TOT).

Alza sobre el costo | La diferencia entre el precio (precio) y el costo (cosf),
( ALZXC ) expresada como porcentaje del costo (A%COS).
Alza sobre el La diferencia entre el precio (precio) y el costo
PRCIO (COSTO), expresada como porcentaje del precio

( ALZHP ) (A%PRE).

La calculadora retiene los valores de las variables COM hasta que las borre por

medio de [m(CLRDATA]. Por ejemplo, al pulsar [(CLRDATA] mientras se
encuentra en el ment %CMB borra las variables ANT, NVO y %CAM.

Para visualizar el valor que estd actualmente almacenado en la variable, pulse
[RCL]. Esto le permitira ver el valor sin tener que volver a calcularlo.
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Uso de los mends COM

Cada uno de los cuatro menis COM cuenta con tres variables. Podra asi
calcular cualquiera de ellas si conoce las otras dos.

1. Para mostrar en pantalla el mend %CMB, %TOTL, ALZ%C, o ALZ%P desde el
ment MAIN pulse  COM vy luego el rétulo de menid apropiado. Al pulsar

XCHE | por ejemplo, aparece en pantalla:

H, B0
| ANT | NUD [+CAM]

2. Almacene los valores conocidos escribiendo los nomeros y pulsando la tecla

de mend apropiado.
3. Pulse la tecla de ment correspondiente al valor que desea calcular.

Ejemplos del uso de los menos COM

Porcentaje de cambio (%CMB)

Ejemplo. Los ventas del afio pasado sumaron $90.000. Este afio, las ventas
llegaron a $95.000. ;Qué porcentaje de cambio existe entre las ventas del
afio pasado y las de este afio?

Teclas: Pantalla: Descripcién:

CoOM  XCHE Presenta el ment %CMB.
90000 AHT AMTERIOR=28.888.88 Almacena 90.000 en ANT.
95000 HuWO HUEWO=25 . 066 .88 Almacena 95.000 en NVO.

*CAM #CAMBIO=5.36 Calcula el porcentaje de

cambio.
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¢A cudnto tendrian que alcanzar las ventas de este afio para mostrar un
incremento del 12% con respecto al afio pasado? La variable ANT sigue siendo
90.000, asi que no necesita introducirla de nuevo. Simplemente introduzca
%CAM y calcule NVO.

12 CAM “CAMEBIO=12Z .88 Almacena 12 en %CAM.
] HUEVO=10& . 2868 . 88 Calcula el valor 12%
mayor que 90.000.

Porcentaije del total (%TOTL)

Ejemplo. La totalidad de los activos de su compafiia alcanza la suma de
$67.584. Los inventarios de la firma muestran $23.457. ; Qué porcentaje de
los activos constituye el inventario?

Debera suministrar los valores para TOTAL y PARCL y calcular %TOT. De esta
manera se completan las tres variables y no hay necesidad de utilizar [CLR DATA
para borrar la informacién anterior.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
COM  %TOTL Presenta el menu %TOTL.
67584 TOTAL TOTAL=&Y.554 .86 Almacena $67.584 en
TOTAL.
23457 PARCL FARCL=23.437 .84 Almacena $23.457 en
PARCL.
70T “TOTAL=34.71 Calcula el porcentaje del
total.

Alza como porcentaje del costo (ALZ%C)

Ejemplo. La ganancia normal para joyas en la boutique de Balki es del 60%. La
boutique recibié una entrega de gargantillas que costé $19,00 por unidad.
¢ cudl debe ser el precio al por menor por gargantilla?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
COM  ALZ=C Presenta el menu ALZ%C.
19 COSTO COSTO=13.08 Almacena el costo en cost.
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60 R=COS ALZAXCOSTO=66.88 Almacena el 60% en
A%COS.
FPRCIO FRECIO=3@.48@ Caleula el precio.

Alza como porcentaje del PRCIO (ALZ%P)

Ejemplo. Lo Electrénica Kilowatt compra televisores por $225, con un
descuento del 4%. Los televisores se venden por un valor de $300. ;De cuénto
es la ganancia como porcentaje del precio de venta?

¢De cudnto es el alza como porcentaje del precio sin tener en cuenta el 4%

descuento?
Teclas: Pantalla: Descripcion:
CoM  ALZ%P Presenta el mend ALZ%P.
V' 225 (5) 4 Calcula y almacena el costo
COSTO COSTO=Z216.88 neto en cost.
300 FRCIO FRECIO=2368. 08 Almacena 300 en precio.
A%PRE ALZAXPRECIN=22.88 Calcula el alza como

porcentaje del precio.

Utilice $225 para cost y deje el valor de precio.

295 COSTO COSTO=225.68 Almacena 225 en cost.
A%PRE ALZAXFRECIO=235.88  Calcula el alza.

Cémo compartir variables entre menis

Al comparar el mend ALZ%C y el ments ALZ%P, verd que ambos tienen dos
rétulos de ment en comon — COSTO y PRCIO
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%CMB %TOTL ALZ%C ALZ%P

COSTO  PRCIO  A%COS
ﬁ%

COSTO  PRCIO A%COS
%{—/
Variables

compartidas

La calculadora mantiene el control de los valores introducidos mediante estos
rétulos. Por ejemplo, si introduce un cost y un precio en el mend ALZ%C, pasa
al meno COM vy luego muestra el mend ALZ%P, la calculadora guarda esos
valores. Es decir, las variables se comparten entre los dos menus.

Ejemplo: uso de variables compartidas. Una cooperativa de comida compra
cajos de sopa enlatada a un costo de factura de $9,60 por caja. Si la
cooperativa siempre utiliza un alza sobre el costo del15%, ¢a qué precio
debera vender una caja de sopa?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
COM  ALZXC Muestra el ment ALZ%C.
9,6 COSTO COSTO=5.50 Almacena 9,60 en cost.
15 RA%COS ALZAXCOSTO=15.868 Almacena 15% en A%COS.
FRCIO PRECIO=11.84 Calcula el precio al por
menor.

¢, Cudl es el alza del precio? Cambie de ments pero conserve el mismo cost y

precio.
ALZ=F Sale del mend ALZ%C y
muestra el mend ALZ%P.
A*FREE ALZA%PRECIO=13.84 Calcula el alza como

porcentaje del precio.
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4

Calculo del cambio de moneda

El mend CMBM realiza los célculos de cambio de moneda entre dos monedas
utilizando el tipo de cambio que calcule o almacene.

El mend CMBM

FIN COM  SUMA CALE RESOL CMBM

US$ EURE TIPO ALM. REC.M SELEC

Para mostrar el menid de cambio de moneda desde el meno MAIN, pulse
CMEM

B, BA
ST
Moneda N1 es US$ Moneda N2 es EUR €
(moneda de los EE.UU.) (EURO ddlar)
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Tabla 4-1. El ment CMBM

Tecla ..
. Descripcion
menu
MONI1 La moneda#1 actual almacena o calcula el nimero de unidades

de esta moneda.

MON?2 La moneda#2 actual almacena o calcula el nimero de unidades
de esta moneda.

TIFD Almacena o calcula el tipo de cambio entre dos monedas
actuales. El tipo se expresa como el nimero de unidades de
moneda #2 equivalente a 1 unidad de moneda #1.

ALK, Almacena la moneda actual cambio #1, cambio #2, y el TIPO.
REC.M  |Recupera un par de monedas almacenadas previamente y el
TIPO.

SELEC  |Selecciona un nuevo tipo de monedas.

Seleccionar un conjunto de monedas

Para seleccionar un par de monedas:

. Pulse SELEC para mostrar el ment de monedas. Pulse més, si es necesario,

para ver mas monedas ( consulte la tabla 4-2 ).

. Pulse una tecla del mend para seleccionar moneda #1.

Pulse una tecla del mend para seleccionar moneda #2. El TIPO se restaura
automdaticamente a 1,0000.

Ingrese un tipo de cambio. Hay dos modos de introducir el TIPO:

Calceular el tipo desde una equivalencia conocida (ver el ejemplo “Calcular
un tipo de cambio,” pagina 56.). Calcular un tipo de cambio es
normalmente el modo maés fécil de introducir un tipo correcto, puesto que no
importa el orden en que seleccione las dos monedas.

Almacene el tipo de cambio introduciendo el valor y pulsando = TIFD  (ver
“Almacenar un tipo de cambio” en la pagina 57).
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Tabla 4-2. Monedas

LS$ ELRE CHHF Lk£
Estados Austria, Grecia, Canadé Reino Unido
Unidos de Bélgica, Irlanda, Italia, (Délares) (Libras)
América Alemania, Luxemburgo,
(Délares) Espaiiq, Holanda,
Finlandia, Portugal,
Francia, Ciudad del
Vaticano
(EURO)

F= 5T kRO ER.H KRS
Suiza Israel Dinamarca Noruega Suecia
(Francos) (Nuevo (Corona) (Corona) (Corona)

Shekel)
[ AUSTE E CEF IMTI
Rusia Argentina Vanuatu Brasil Pert
(Rublo) (Bolivar)
Suddfrica
(Banda)
Arabia Saudi
(Riyales)
FPESO HEs MT# FHE WO
Bolivia Chile,  Hong Kong Taiwén China Corea del Sur
Colombig, (Délares) (Nuevos (Yuan Renminbi) (Won)
Méjico, délares)
Filipinas,
Uruguay
(Pesos)
YEN $A g NZ$ RP
Japén Australia Malasia Nueva Zelanda  Indonesia
(Yen) (Délares) (Ringgits) (D¢lares) (Rupias)
5% EATH RS. IM RS.PK MOM1
MaH2
Singapur Tailandia India Pakistani Otras*
(Délares) (Baht) (Rupia) (Rupias)

* Uso de monedas no mostradas en la tabla
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Introducir un tipo

Los siguientes dos ejemplos muestran dos modos para introducir un tipo de
cambio.

Ejemplo: calcular un tipo de cambio. Acaba de volar desde Canadd a los
Estados Unidos y necesita cambiar sus délares canadienses a délares
estadounidenses. El cuadro de conversién es este:

Cuadro de conversién de los EE.UU: (en US$)
Moneda Tipo
Euro (EURE) 1,0842
Canadiense (CANS) ,6584
Hong Kong (HK$) ,1282
El cuadro contiene tres equivalencias: *
1 EURE equivale a  1,0842 us$
1 CAN$ equivale a  0,6584 Us$
1 HK$ equivale a 0,1282 us$
Parte 1: Seleccione las monedas y calcule un tipo de cambio desde ellas.
Teclas: Pantalla: Descripcién:
CHMEM IMGEESE UM TIFD Muestra el mend CMBM
SELEC CAMF SELECCIOME MOMEDRA 2 Selecciona CAN$ como
moneda #1
Us# IMGRESE UM TIFO Selecciona US$ como
moneda #2
1 CAHE CAM$=1 .08 Almacena el nimero de
CANS$
0,6584 Us# US$=0.66 Almacena el nimero
equivalente de US$
TIFO TIPO=@.55 Calcula el TIPO.

* El cuadro sigue los patrones para los délares de los EE.UU. Muchos cuadros
tienen dos columnas—la columna “Comprar” y la columna “Vender”. La
columna “Comprar” se utiliza para transacciones en las que el “Banco” le
compra a usted la moneda mostrada a cambio de los délares
estadounidenses. Por tanto, si llega a los Estados Unidos con délares CANS$,
el tipo de cambio en la columna “Comprar” se aplica para comprar US$ con
sus C?N$. La columna “Vender” se aplica para vender US$ a cambio de
CANS.
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Parte 2: los siguientes secuencias de teclas muestran que puede invertir el

orden en el que se seleccionan las dos monedas.

Teclas:

SELEC  US#

CAMF

1 CAH$

0,6584 LIS$

TIFO

Pantalla:

SELECCIOME MOMEDR 2

IMGRESE UM TIFO

CAN$=1 .80

US$=0.66

TIFO=1.52

Descripcién:

Selecciona US$ como
moneda #1

Selecciona CAN$ como
moneda #2

Almacena el nimero de
CANS

Almacena el nimero
equivalente de US$
Calcula el TIPO.
(1+0,6584 )

Ejemplo : almacenar un tipo de cambio. Si desea almacenar el tipo de cambio
directamente, debe seleccionar las monedas en el orden correcto, por lo que el
TIPO se define como el ntmero de unidades de moneda #2 equivalentes a una

unidad de moneda#1

Utilice la conversién del cuadro de los Estados Unidos en la pagina 56 para

almacenar un tipo de cambio y convertirlo de délares de Hong Kong a délares

de U.S.

Teclas:
CMEM

SELEC OTROS
OTROS OTROS
HE#
Ls#

0,1282 TIFD

Pantalla:

IMGRESE UM TIFO

SELECCIOME . MOMEDA 2

IMGRESE UM TIFO

TIPO=B.13

Descripcién:

Muestra el ment CMBM
Selecciona HK$ como

moneda #1

Selecciona US$ como
moneda #2
Almacena el TIPO
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Cémo convertir entre dos monedas

Una vez que las monedas se han seleccionado y el TIPO se ha introducido,
podré convertir cualquier nimero de unidades de una moneda en otro.

Ejemplo : convertir entre délares de Hong Kong y délares de EE.UU.
Parte 1: utilice el tipo de cambio almacenado en el ejemplo anterior para
calcular cuantos délares de EE.UU. recibiria por 3.000 délares de Hong Kong.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
3000 He#F HE#=3. 808 .08 Almacena nimero de HK$
Ls$ US$=384.608 Calcula equivalente en US$

Parte 2: un abrigo de lana de un escaparate cuesta 75 US$. ;Cual es su costo
en délares HK$?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
75 s US$=75.80 Almacena nomero de US$
HE$ HE#=383.82 Calcula equivalente en HK$

Cémo almacenar y recuperar conjuntos de
monedas

Al pulsar ALM. o REC.M aparecerd el meni ALM./REC.M, que se utiliza
para almacenar y recuperar conjuntos de monedas y tipos. El mend puede
almacenar hasta seis conjuntos de monedas. Inicialmente, el mend contiene seis
rétulos en blanco.

Almacenar conjuntos de monedas. Para almacenar el conjunto actual de
monedas y el tipo, pulse ALM. . Luego, pulse cualquier tecla del ment para
asignar el conjunto a esa tecla. Por ejemplo, al almacenar las monedas en el
ejemplo anterior, se almacena la moneda #1 = HK$, moneda #2 = US$ vy el

TIPO = 0,1282. ( Los valores US$ = 75 y HK$ = 585,02 no se almacenan.)
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Recuperar conjuntos de monedas. Para recuperar un conjunto almacenado de
monedas y su tipo de cambio, pulse REC.M , seguido de la tecla de meng
apropiada. La hp 17bll+ volverd autométicamente al ment CMBM. El mensaje
de equivalencia y los rétulos del mend muestran las monedas recuperadas vy el

TIPO.

Cémo borrar las variables de moneda

Si oprime [mg(CLRDATA] mientras ve el ment CMBM, el TIPO se establece a
1,0000. Los valores de las dos monedas actuales se restauran a O.
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5

Valor del dinero en funcién del

tiempo

La frase valor del dinero en funcién del tiempo describe los calculos basados en

la capacidad del dinero de devengar intereses durante un periodo determinado

de tiempo. El ment VDT realiza cdlculos de interés compuesto y calcula (e

imprime) planes de amortizacién.

B En los cdlculos de interés compuesto , el interés es agregado al capital en
periodos de capitalizacién, especificos, debengando asi intereses. Las
cuentas de ahorro, las hipotecas y los arrendamientos constituyen célculos de
inferés compuesto.

B En los cdlculos de interés simple, el interés es un porcentaje del capital y se
paga en un sélo pago. los cdlculos de interés simple pueden realizarse
utilizando la tecla (pagina 40). Para consultar un ejemplo que calcula el
interés simple utilizando una tasa de interés anual, consulte la pagina 190.

El meno VDT

FIN COM  SUMA CALE RESOL CMBM

VDT CNvI FCAJ BONO DEPRC

N %IA V.A. PAGO  VF OTRO

{

PaN  INIC FIN AMRT

El ment del valor del dinero en funcién del tiempo (VDT) se utiliza para realizar
varios tipos de célculo de interés compuesto. En particular, este mengd se utiliza
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cuando se trata de una serie de flujos de caja (dinero recibido o dinero pagado)
cuando:

B la cantidad de cada pago es la misma. *
B los pagos ocurren a infervalos regulares.

B los periodos de pago coinciden con los periodos de capitalizacion.

12 pagos (o peri odos) Modo de pago: final
por afio de cada peri odo

\
12 HO.F AA0 MODO FIHHL“////
| N[ =IA [ V.. [PAGO] W.F. [OTRD

Para el segundo nivel de VDT

Figura 5-1. El mend primario VDT

El meny primario VDT tiene cinco teclas de mend para variables, mas = OTRO
Lla tecla OTRO  brinda acceso a un ment secundario que se utiliza para
especificar las condiciones de pago (el modo de pago) y para presentar el
menU AMRT (amortizacion).

12 HO.F Ar0 MODO FIHAL
P i [TNIC] FIN | [AHRT

Figura 5-2. El mend secundario VDT

* En aquellas situaciones donde la cantidad del pago varia, utilice el meng
F.CAJ (flujos de caja).
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Table 5-1. VDT Menu Labels

FARGO

V.F.

P AFi

Rétulo de meni Descripcién
Primer nivel
H Almacena (o calcula) el nomero total de pagos o periodos de

capifalizacién.*+ (Para un préstamo a 30 afios con pagos
mensuales, N=12 x 30=360.)
Céleulo répido de N: multiplica el nimero de la pantalla por P/AN
y almacena el resultado en N. (Si P/AN fuese 12, enfonces 30
M fijaria N=360.)
Almacena (o calcula) la tasa nominal de interés anual como
porcentaje.
Almacena (o calcula) el valor actual—un flujo de caja inicial o un
valor descontado de una serie de flujos de caja futuros (PAGOs +
V.F.). Para un prestamista o un prestatario, V.A. es la cantidad del
préstamo; para un inversionista, V.A. es la inversién inicial. Si V.A.
es un valor pagado, serd negativo. V.A. siempre ocurre al principio
del primer periodo.
Almacena (o calcula) la cantidad de cada pago periédico. Todos los
pagos son iguales, sin saltear ninguno. (Si los pagos no son iguales,
utilice F.CAJ en lugar de VDT). Los pagos pueden ocurrir al principio o
al final de cada periodo. Si PAGO representa dinero pagado, se frata
de un valor negativo.

Almacena (o calcula) el valor futuro—un flujo de caja final o un
valor compuesto de una serie de flujos de caja previos (V.A. +

PAGO:s). V.F. siempre ocurre al final del dltimo periodo. Si V.F.
representa una cantidad de dinero pagada, serd negativo.

¢ OTRO  (EXIT ?

Nivel secundario

Especifica el nimero de pagos o periodos de capitalizacién por afio.t
(Debe ser un ntmero entero, de 1 a 999.)

198.

* Cuando se calcula un nimero N no entero (un “periodo parcial”), la respuesta se
debe interpretar con cuidado. Vea el ejemplo de la pagina 70.
Los célculos que utilizan un nomero N no entero producen un resultado que es
correcto en el sentido matemdtico, pero ese resultado no tiene una interpretacién
sencilla. El ejemplo que se encuentra en la pagina 171 utiliza el solucionador para
realizar un célculo de periodo parcial (no entero) en el cual los infereses comienzan
a acumularse antes del comienzo del primer periodo regular de pago.

1 El nomero de periodos de pago debe ser igual al nimero de periodos de capitalizacién. En caso
de que esfo no se cumpla, consulte la pagina 86. Para hipotecas canadienses, consulte la pagina
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Tabla 5-1. Rétulos del mend VDT (continuacién)

Rétulo del Descripcién
menu

Nivel secundario (continuacién)

INIC Establece el modo inicial: los pagos ocurren al principio
de cada periodo. Es el modo corriente para planes de
ahorro y arrendamientos. (Los modos inicial y final no
tienen importancia si PAGO=0.)

FIN Fija el modo Final: los pagos ocurren al final de cada
periodo. Es el modo corriente para préstamos e
inversiones.

AMRET Brinda acceso al ment de amortizacién. Consultar pégina
77.

La calculadora retiene los valores de las variables VDT hasta que las borre
pulsando (CLRDATA]. Cuando vea el mend primario VDT, si oprime
il (CLRDATAJ se borran las variables N, %IA, V.A., PAGO y V.F.

Cuando se muestra el meny secundario ( OTRO ), el pulsar fd(CLRDATA)
vuelve a fijar las condiciones de pago en 12 MO PAMO MODO FIMAL.

Para ver el valor que se encuentra almacenado en una variable, pulse el rétulo
de meni (RCL]. De esta manera podra ver el valor sin tener que volver a
calcularlo.

Diagramas de flujos de caja y signos de nimeros

Puede resultar otil ilustrar los céalculos de VDT con diagramas de flujos de caja.
Estos son lineas de tiempo divididas en segmentos o periodos iguales conocidos
como periodos de capitalizacién o periodos de pago. Las flechas muestran los
flujos de caja (pagos ingresados o egresados). Una cifra positiva representa el
dinero recibido (flecha hacia arriba). Un nomero negativo representa el dinero
pagado (flecha hacia abajo).
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] El signo correcto (positivo o negativo) es esencial para los

e nimeros VDT. los célculos tendran significado Gnicamente si
ingresa los pagos efectuados como nimeros negativos y los
Nota pagos recibidos como nimeros positivos. Podrda realizar

célculos ya sea desde el punto de vista del prestamista (inversor) o del
prestatario, ipero no de ambos a la vez!

VA.
(Préstamo)
El dinero re-
cibido es un ] .
. Peri odos iguales
ndmero — S .
positivo ] ] 1 !
1 l 2 l 3 l 4 l 5 PAGO
Fldinero pagade py5o  pago  PAGO  PAGO VE
es un nimero
negativo Pagos iguales
(VF es el

Valor Futuro,
si lo hay; es
decir, pago
de liquidacion)

Figura 5-3. Diagrama de flujo de caja para un préstamo
desde el punto de vista del prestamista (modo Final)

PAGO PAGO PAGO  PAGO V.F

N

PrésfclmoJ

|

VA.

Figura 5-4. Diagrama de flujo de caja para un préstamo
desde el punto de vista del prestatario (modo Final)
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Los pagos tienen lugar ya sea al inicio de cada periodo o al final de cada
periodo. El modo final aparece en las dos dltimas figuras, el modo inicial
aparece en la préxima figura.

VA.

w‘ Valor capitalizado
J del arrendamiento

SRR E

PAGO PAGO PAGO  PAGO PAGO

V.F.

Figura 5-5. Pagos de arrendamiento efectuados al inicio de
cada periodo (modo Inicial)

Cémo usar el meno VDT

Primero, dibuje un diagrama de flujo de caja con los datos de su problema y
luego siga los pasos dados a continuacion:

1. Desde el meno MAIN, pulse  FIM  ¥OT
2. Para borrar los valores VDT previos, pulse [md(CLRDATA]. (nota: no es

necesario borrar la informacién si ingresa nuevos valores para las cinco
variables o si desea conservar los valores previos.)

3. lea el mensaje que describe el nimero de pagos por afio y la modalidad
(inicio o final). Si necesita cambiar cualquiera de estas especificaciones,
pulse OTRO
B Para cambiar el nimero de pagos por afio, escriba el nuevo valor y
pulse PAM . (Si el nomero de pagos difiere del nimero de periodos
de capitalizacién, vea la seccién “Periodos de capitalizacién diferentes
de los periodos de pago,” pagina 86.)

B Para cambiar el modo Inicial/Final, pulse IMIC o FIH

B Pulse para regresar al ment primario VDT.
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4. Almacene los valores conocidos. (Ingrese cada nomero y pulse la tecla de
meny correspondiente.)

5. Para calcular un valor, pulse la tecla de ment apropiada.

Debera darle un valor a cada variable—excepto la que desea calcular— aun
cuando dicho valor sea cero. Por ejemplo, V.F. debe fijarse en cero cuando se
calcula el pago periddico (PAGO) necesario para terminar de pagar un
préstamo. Existen dos maneras de fijar los valores a cero:

B Antes de almacenar cualquier valor VDT, pulse [l (CLRDATA] para borrar los
valores VDT previos.
B Almacene cero; por ejemplo, pulsando 0 ¥.F. ,V.F. queda fijado en cero.

Calculos de préstamos

Los tres ejemplos siguientes ilustran varios célculos de préstamos tipicos. (Para ver
la amortizacién de pagos de un préstamo, consulte la pagina 76.) Los célculos
de préstamos utilizan por lo general el modo Final para los pagos.

Ejemplo:préstamo para la compra de un coche. Supongamos que estd
financiando la compra de un nuevo vehiculo con un préstamo a 3 afios con un
interés anual del 10.5% compuesto mensualmente. El precio de compra del
vehiculo es de $7.250. Su pago inicial es de $1.500. ¢Cudles son sus pagos
mensuales? (Supongamos que los pagos comienzan un mes después de la
compra — es decir, al final del primer periodo). ¢ Qué tipo de interés tendria
que obtener para reducir el pago mensual en $107?

VA.=7.250-1.500
V.F.=0
%IA=10,5
N=3X12
PAN= 12; Modo final
| |

'1i2i"'i35i36l

PAGO="?
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Teclas: Pantalla:

FIM VoT
s (CLR DATA) 12M0. P AKO MODO
FIMAL
OTRO
i (CLR DATA
12M0. P AKO MODO
FIMAL
V'3 [x)12
H H=3& .88
10,5 =IA %IA=1@.50
V7250 (5] 1500
VoA, V.A.=5.750.80
FARGO PAGO=-12& .29

Descripcién:

Presenta el ment VDT.
Borra la pila histérica y las
variables VDT.

Si es necesario: fija los 12
periodos de pago por un
afio; modo Final.

Calcula y almacena el
nimero de pagos.
Almacena la tasa de inferés
anual.

Almacena la cantidad del
préstamo.

Calcula el pago. Un valor
negativo significa que el
dinero debe ser pagado.

Para calcular el tipo de interés que reduce la cantidad del pago en $10, sume

10 para reducir el valor negativo PAGO.
v/ [#) 10 PAGOD PAGO=-17& .59

XIR KIA=&.75

Almacena la cantidad
reducida del pago.
Calcula el tipo de interés

anual.

Ejemplo: una hipoteca de vivienda. Tras un examen cuidadoso de las finanzas
personales, decide que el pago maximo mensual que puede pagar en una
hipoteca es de $630. Puede ofrecer un pago inicial de $12.000 y el tipo de
inferés anual esta fijado actualmente en el 11.5%. Si asume una hipoteca de 30

afios, ¢cudl es el precio méaximo que puede pagar?
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VE=0
%A= 11,5
N=30X12
PAN =12; Modo final

i lz l'”l359i3éoi

PAGO= -630
Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM LoT Presenta el ment VDT.
i (CLR DATAJ 12H0.F ARO MODOD Borra la pila histérica y las
FIMAL variables VDT.
OTRO (g (CLR DATA Si es necesario: fija 12
12H0. F ARO MODO periodos de pago por afio,
FIMAL modo final.

0@ H H=32&a .08 Al pulsar [ primero, se
efectia la multiplicacién de 30
por 12, y se almacena este
nimero en N.

11,5 XIA xIA=11.356 Almacena el tipo de inferés
anual.

630 Almacena un pago mensual

PACO PAGO=-53G, B8 negativo.
Y.A. V.A.=63.617.64 Calcula la cantidad del
préstamo.
\/ 12000 (=] Fo.E17.E4 Calcula el precio total de la

casa (préstamo mdés pago
inicial).
Ejemplo: hipoteca con pago de liquidacién. Usted asume una hipoteca de 25

afos por $75.250 con un tipo de interés anual del 13,8%. Piensa ser

propietario de la casa durante cuatro afios y luego venderla, liquidando el
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préstamo con un “pago de liquidacién”. ¢ Cudl serd la cantidad de ese pago al

final de cuatro afios?
VA.= 75.250

%IA= 13,8
N=4X12

PAN=12; Modo final

'1i2i”i47i48

PAGO=?

El problema se soluciona en dos pasos:

Liquidacién.
V.F=?

1. Calcule el pago mensual sin el pago de liquidacién (F.V.=0).

2. Calcule el pago de liquidacién después de 4 afios.

Teclas: Pantalla:
FIM VOT
sl (CLR DATA 12H0. P AFO MO0O0
FIMAL
OTRO g (CLR DATAJ
12H0. P AFO MO0O0
FIHAL

Paso 1. Calcule PAGO para la hipoteca.

25 H H=388 .86

13,8 XIA %IA=13.86

75250 Y.A. Y.A.=75.258.08
PAGO PAGO=-894.33

Descripcién:

Presenta el ment VDT.
Borra la pila histérica y las
variables VDT.

Si es necesario: fija 12
periodos de pago por afio;
modo final.

Calcula y almacena el nomero
de pagos mensuales en 25
afos.

Almacena el tipo de inferés
anual.

Almacena la cantidad del
préstamo.

Calcula el pago mensual.
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Paso 2. Calcule el pago de liquidacién después de 4 afios.

894,33 Almacena el valor redondeado

FRAGO PAGO=-5594.33 de PAGO para una cantidad
exacta de pago (sin fracciones
de centavos).*

4@ H H=45 .08 Calcula y almacena el nomero
de pagos en 4 afos.

WoF. W.F.=-F3.488.81 Calcula el pago de liquidacién
después de cuatro afios. Esta
cantidad mas el Gltimo pago
mensual terminan de pagar el

préstamo.

Calculos de ahorros

Ejemplo: cuenta de dahorrost. Usted deposita $2.000 en una cuenta de
ahorros que rinde el 7,2% de interés anual, compuesto anualmente. Si no hace
ningin otro depésito en la cuenta. ¢ Cudnto tiempo llevara para que la cuenta
llegue a $3.000? Ya que esta cuenta no tiene pagos regulares (PAGO=0), el
modo de pago (inicial o final) es irrelevante.

V.F.=3.000

PAGO= 0
| | — - |
%IA= 7,2
PAN=1
N=?
V.A.= -2.000

* El PAGO almacenado en el paso anterior es el nimero de 12 digitos
-894,330557971. El céleulo del pago de liquidacion debe hacer uso de la
cantidad del pago mensual real, es decir, del nimero redondeado $894,33,
una cifra sin fracciones de centavos.
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Teclas:

FIN  vOT
o (CLR DATA

aTRO
1 PAA

7,2 xIA
2000 4 M.A.

3000 M.F.

Pantalla:

12H0. P AMHO MODo
FIMAL

1 P AM MODO FIMAL

XIA=¥.28

V.A.=-2.6880 .80

V.F.=3.0688.88

M=5.83

Descripcién:

Presenta el meny VDT.

Borra la pila histérica y las
variables VDT.

Fija una capitalizacién ./afio.
(un pago de interés
pago./afio.). El modo de pago
no es importante.

Almacena el tipo de inferés
anual.

Almacena la cantidad del
depésito.

Almacena el balance futuro de
la cuenta en V.F.

Calcula el nimero de periodos
de capitalizacién (afios)
necesarios para que la cuenta

alcance a tener $3.000.

No existe una manera convencional de interpretar resultados basados en
valores no enteros de N (5,83). Ya que el valor calculado de N queda entre 5 y
6, tardara 6 afios de capitalizacién anual para llegar a un balance de por lo
menos $3.000. El balance real al final de los é afios se puede calcular de la

siguiente manera:

6 H

V.F.

MH=&.@0a@

V.oF.=3.835.28

Almacena un nimero entero
de afios en N.
Calcula el balance de la

cuenta después de seis afios.

Ejemplo: cuenta individual de jubilacién (CH). Supongamos que usted ha
abierto una ClJ el 15 de abril del 2003, con un depésito de $2.000. Desde
enfonces, ha depositado $80,00 en la cuenta dos veces por mes. La cuenta
devenga intereses anuales de 8,3% compuestos cada quincena. ¢Cuénto
dinero tendré la cuenta el 15 de abril del afio 20187
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. VF=?
<
>  %A-83
N) PAN =2X 12; Modo final
S N=15X12X2
CT) | | | |
1 l 2 l 359 i 360 i
N
PAGO=-80 >
w
<
N
=
V.A.=-2.000 o
Teclas: Pantalla: Descripcién:

FIM YoT Presenta el mend VDT. No es
necesario borrar la
informacién porque no fijard
ninguno de los valores en cero.

aOTRO Fija 24 periodos de pago por
24 P AAH afio; modo final.
FIM [EXIT 24 HO. P AMHD MODoO
FIMAL
15m H H=3c6 .88 Calcula y almacena el nomero
de depositos en N.
8,3 xIA %IA=5.38 Almacena el tipo de inferés

anual.
2000 4 M.A.  Y.A.=-2.088.08
80 PAGO PRAGO=—28. 86
W.F. Y.F.=63.963.84

Almacena el depésito inicial.
Almacena el pago quincenal.
Calcula el balance de la ClJ
después de 15 afios.

Calculos de arrendamiento

Dos cdlculos tipicos relacionados con los arrendamientos son: 1) célculo del
pago de arrendamiento necesario para lograr un rendimiento especifico y 2)
determinacién del valor actual (o valor capitalizado) de un contrato de
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arrendamiento. Los célculos de arrendamiento utilizan por lo general “pagos
por adelantado”. Para la calculadora, esto significa modo inicial porque todos
los pagos se efectuarén al principio del periodo. Si hay dos pagos por
adelantado, uno de ellos deberd ser combinado con el valor actual. Para mayor
informacién, vea los ejemplos con dos o mas pagos por adelantado en las
paginas 73y 199.

Ejemplo: calculo de un pago de arrendameinto. Un vehiculo nuevo con valor
de $13.500 seré arrendado por 3 afos con la opcién de comprarlo al precio
de $7.500 al final del periodo del arrendamiento. Si el arrendador desea
obtener un rendimiento anual del 14%, ;de qué cantidad deben ser los pagos
mensuales, con un pago por adelantado? Calcule la cantidad de pagos desde
el punto de vista del arrendador. Utilice el modo inicial de pago porque el
primer pago se vence al comienzo del contrato de arrendamiento.

V.E.=7.500
PAGO = ?
ot oottt
1 2 3 34 35 36
%IA= 14
N=36
PAN =12; Modo inicial
V.A.=-13.500
Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM woT Presenta el menu VDT.
OTRO Fija 12 periodos de pago por
12 PAA afio; modo inicial.
INIC EXIT 12 HO.P AKRO MODO
IHIC
36 H H=3& .88 Almacena el nimero de
pagos.
14 %IA #2IA=14.88 Almacena el tipo de inferés
anual.
13500 Almacena el valor del vehiculo
VA, Y.R.=-13.388 .89 en V.A. (Dinero pagado por el
arrendador)
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7500 \.F. W.F.=7. 5608 .60 Almacena el valor de opcién
de compra en V.F. (Dinero
recibido por el arrendador)

PAGO PAGO=285.19 Calcula el pago mensual
recibido.

Ejemplo: valor actual de un contrato de arrendamiento con pagos por
adelantado y opcién de compra. Supongamos que la compafia para la que
trabaja va a arrendar una maquina por 4 afios. Los pagos mensuales son de
$2.400 con dos pagos por adelantado. El contrato incluye la opcién de
comprar la maquina por $15.000 al final del periodo de arrendamiento. ¢ Cudl
serd el valor capitalizado del contrato, si la tasa de interés que la compaiiia
paga por fondos prestados es del 18%, compuesto mensualmente?.

VA =7 Ne 47
%A =18
PAN= 12; Modo inicial
| | L | | | I
J 1l2l3l l44l45l46l47 48
2x

PAGOl PAGO=-2.400

-4.800
V.F.=-15.000

El calculo se realiza en cuatro pasos:

1. Calcule el valor actual de los 47 pagos mensuales en el modo inicial. (El
modo Inicial convierte el primer pago en un pago por adelantado).

2. Agregue un pago adicional al valor actual calculado. De esta forma de
agrega un segundo pago por adelantado al comienzo del periodo de
arrendamiento, reemplazando el que habria sido el pago final (pago No.
48).

3. Calcule el valor actual de la opcién de compra.

4. Sume los valores actuales calculados en los pasos 2 y 3.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIN YOT Presenta el mend VDT.
 (CLR DATAJ 12H0. P ARO MODOD Borra la pila histérica y las
FIMAL variables VDT.
aOTRO Fija 12 periodos de pago por
12 FAF afio; modo inicial.
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INIC 12 NO. P ARO MODO
INIC

Paso 1: Calcule el valor actual de los pagos mensuales.

47 H H=47 .88 Almacena el nomero de
pagos.
18 XIA =IA=1g.88 Almacena el tipo de inferés
anual.
2400 FAGO  PAGO=-2.488.00 Almacena el pago mensual.
VoA, VW.A.=81.733.38 Calcula el valor presente

(capitalizado) de los 47 pagos

mensuales.

Paso 2: Agregue el pago por adelantado adicional al V.A. Almacene la
respuesta.

\/ 2400 (=] 24.135.58 Calcula el valor actual de
todos los pagos.
0 g84.1353.38 Almacena el resultado en el
registro 0.

Paso 3: Calcule el valor actual de la opcién de compra.

48 H H=42 .88 Almacena el nimero de
periodos de pago.
15000 Almacena la cantidad de la
WL, V.F.=-15.888.88  opcién de compra
(dinero pagado).
0 FAGO FRGO=8.686 No hay pagos.
V.A. VoA =7, 348,43 Calcula el valor actual

de la opcién de compra.

Paso 4: Sume los resultados de los pasos 2 y 3.

v 0F  91.476.08 Calcula el valor actual,
capitalizado, del contrato de

arrendamiento.
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Amortizacion (AMRT)

El mend AMRT (pulse ¥OT  OTRO  AMRT

) presenta o imprime los
siguientes valores:

B El balance del préstamo después de haber efectuado uno o varios pagos.
B lo cantidad de pagos que se aplica al inferés.

B la cantidad de pagos que se aplica al capital.

VDT

N %IA VA PAGO  VF OTR|O
N |
PAN  INIC FIN AMRT
I
| | | | |

NO.P  INT CTAL  BAL SGTE  TABLA
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Tabla 5-2. Rétulos del ment AMRT

Rétulo de Descripcién
meno
HO.P Almacena el nomero de pagos que seran amortizados y

calcula un plan de amortizacién para esa cantidad de
pagos. Los planes en serie comienzan donde el Gltimo plan
terminé. NO.P puede ser un entero en el intervalo del 1 al

1.200.
IMT Presenta la cantidad de los pagos que se aplica al inferés.
CTAL Presenta la cantidad de los pagos que se aplica al capital.
BAL Presenta el balance del préstamo.
SGTE Calcula el préximo plan de amortizacién, el cual contiene

el NO.P de pagos. El siguiente conjunto de pagos
comienza donde terminé la serie anterior.

TRELA Presenta el ment para imprimir una tabla (plan) de
amortizacioén.

Cémo presentar en pantalla un plan de amortizacién

Para calcular la amortizacién, deberd conocer V.A., %IA y PAGO. En el caso
de que haya acabado de efectuar dichos calculos con el meno VDT, pase
directamente al paso 3.

Para calcular y presentar un plan de amortizacién, haga lo siguiente: *

1. Pulse FIM MOT  para mostrar el meno VDT.

2. Almacene los valores para %IA, V.A. y PAGO. (Pulse para convertir
PAGO en un nimero negativo.) Si necesita calcular alguno de estos valores,
siga las instrucciones ofrecidas en la seccion “Cémo usar el ment VDT” en la
pagina 65. Luego vaya al paso 3.

* Los cdlculos de amortizacion hacen uso de los valores V.A., PAGO e INT
redondeados al nimero de lugares decimales especificado actualmente para
la pantalla. Una especificacién de  FIIAR 2 significa que esos cdlculos serdn
redondeados a dos lugares decimales.
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3.
4.

78

Pulse OTRO para presentar el resto del meno VDT.

Si es necesario, cambie el numero de periodos de pago por afo
almacenado en P AR

Si es necesario, cambie el modo de pago pulsando IMIC o FIH. (la
mayoria de los célculos para préstamos hacen uso del modo final).

. Pulse AMRT _ (Si desea imprimir el plan de amortizacién, consulte la

pagina 81 para continuar.)

Ingrese el nomero de pagos que deben ser amortizados y pulse HO.P |
Por ejemplo, para ver un afio de pagos mensuales de una sola vez, fije
NO.P a 12. Para amortizar el plazo entero de un préstamo, iguale NO. P
al nomero total de pagos(N).

Si NO.P = 12, la pantalla mostraré lo siguiente:

Nomero de pagos Conjunto de pagos actuales
amortizados en una vez para ser amortizados

\ /
WO, P=12 PRGOS 1-12
MO P INT [CTAL | EAL [SGTE [THELA

| S ——
Oprima para ver los resultados

. para mostrar los resultados, pulse  IMT , CTAL y BAL (u pulse (V)

para visualizar los resultados de la pila histérica).

Para continuar con el célculo del plan para pagos subsecuentes, siga los
pasos @ o b. Para comenzar el plan, vaya al paso €.

a. Para calcular el préximo plan de amortizacion en la serie con el mismo

nimero de pagos, pulse SGTE .

Préximo conjunto Sucesivo de
pagos autorizados

NO. P=12 PAGOS: 13-4
N0 P INT [CTAL [ BAL |SGTE [ThELA

b. Para calcular un plan subsiguiente en la serie con un nimero diferente de

pagos, intfroduzca ese nimero y pulse  HO.P .
¢. Para recomenzar desde el primer pago (utilizando los mismos datos del

préstamo, pulse fd(CLRDATA) y proceda desde el paso 7.
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Ejemplo: presentacién de un plan de amortizacién. Para comprar su casa
nueva, ha contratado una hipoteca de 30 afios por $65.000 a un interés anual
del 12.5%. Su pago mensual es de $693,72. Calcule la parte de los pagos del
primer y segundo afio que se aplican al capital y al interés.

Luego, calcule el balance del préstamo después de 42 pagos (3 afios y medio).

Teclas:

FIN  vOT
12,5 %IA

65000 M:A.
693,72
RGO

OTRO
o (CLR DATA]

AMRET

12 HO.P

INT

CTAL

EAL

SGTE

IMT

Pantalla: Descripcién:

Muestra el meng VDT.

%IA=12.58 Almacena el tipo de interés
anual.

VoA =63, 800 .88 Almacena la cantidad del
préstamo.

Almacena el pago mensual.
PAGO=-&33.72

Si es necesario: fija 12

12 NO . F ARO MODO F INAL periodos de pago por afio;
modo final.

ESC. M PGOS; Presenta el ments AMRT.

{HO.FPX

HO.P=12 PAGOS: 1-12  Calcula el plan de
amortizacién para los
primeros 12 pagos, pero no
lo presenta en pantalla.

IMTERES=-%.113.1&  Presenta el inferés pagado
en el primer afio.

CAPITAL=-211.482 Presenta el capital pagado
en el primer afio.

BALAMCE=E4.785.32  Presenta el balance pagado
en el primer afio.

HO.F=12 PAGOS: 13-24 Calcula el plan de
amortizacién para los
préximos 12 pagos.

INTERES=-3.885.13  Presenta los resultados para
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el segundo afio.
CTAL CAPITAL=-232.4%3
EAL BALAHCE=&4.343.083

Para calcular el balance después de 42 pagos (tres afios y medio), amortice 18
pagos adicionales (42-24=18):

18 HO.P HO.F=18 FAGOS: 23-42 Calcula el plan de
amortizacién para los

préximos 18 meses.

INT INTERES= Presenta los resultados.
-12.866.98

CTAL CAPITAL=-41%5.58

BAL BALAHCE=&4 .129.85

Impresién de la tabla de amortizacién (TABLA)

Para imprimir el plan de amortizacion (o “tabla”) siga los pasos del 1 al 5 para
mostrar el plan de amortizacién (vea la pagina 77).

6. Pulse AMRT Ignore el mensaje ESC. M PGOS ! {HO.P}.

7. Pulse THELA .

8. Escriba el nimero de pago para el primer pago de la tabla y pulse  PRIM
(Por ejemplo, para el primero de los pagos, PRIMERO= 1.)

9. Escriba el nimero de pago para el dltimo pago de la tabla y pulse  ULTH .

10.Escriba el incremento — el nimero de pagos presentados de una vez—y
pulse IMCR . (Por ejemplo, para un afio de pagos mensuales, INCR=12.)

11.Pulse CALC .

Los valores se conservan hasta que salga del mend TABLA, de manera que

puede imprimir planes de amortizacién sucesivos volviendo a introducir
Unicamente aquellos valores de TABLA que cambian.
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Ejemplo: impresién de un plan de amortizacién. Tomando como referencia el
préstamo descrito en el ejemplo anterior (pagina 79), imprima una tabla de
amortizaciéon con datos para el quinto y sexto afios. Puede continuar desde el
menid AMRT en el ejemplo anterior (paso 7 arriba mencionado) o repetir los
pasos del 1 al 6.

Comenzando desde el mend AMRT:

Teclas: Pantalla: Descripcién:
TRELA IMFELISTA Presenta el ment para
AMORT . imprimir tablas de

amortizacioén.

V4X 121 FRIM  PRIMERO=43.88  El pago No. 49 es el
primer pago del quinto
afo.

V6 [x)12 ULTH ULTIMO=72.08 El pago No. 72 es el
dltimo pago del sexto afio.

12 IMCR IHCR=12 .88 Cada entrada en la fabla
representa 12 pagos (1
afo).

CALC Calcula e imprime el plan
de amortizacién que

aparece a continuacion.
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= 125@&

%IA

VA= &5, 666 .88
FARAGO= -533.72
V.F.= B.8a
F AfO= 1z2.66

MODO FIMAL

FAGOS :: 42-c@

IMTERES= -7 OFVE. 87
CAFITAL= —-347 .77
EALAMCE= 63.622.94

FAGOS:&1-F2

IMTERES= -7.9368.32
CAFITAL= -393.382
EALAMCE= 63.229.12
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6

Conversiones de tasas de
interés

La conversion de interés (CNVI) efectoa conversiones entre tipos de interés
nominales y efectivas. Para comparar inversiones con periodos de
capitalizacién diferentes, sus tipos de interés nominales se convierten en tipos
de interés efectivos. Esto le permitira, por ejemplo, comparar una cuenta de
ahorros que paga interés quincenal con un bono que paga interés semianual.

B El tipo de interés nominal es el tipo de interés que se expresa como un
porcentaje anual pero que se capitaliza periédicamente, como por ejemplo,
el 18% anual compuesto mensualmente.

B El tipo efectivo es aquél que, compuesto sélo una vez (es decir, anualmente),
produciria el mismo valor final que la tasa nominal. Un tipo anual nominal
del 18% compuesto mensualmente es igual al tipo efectivo anual del
19,56%.

Cuando el periodo de capitalizacién para un tipo nominal dada es de un afio,
el tipo nominal anual es el mismo que su tipo efectivo anual.

El mend CNVI

o |
FIlN COM SUMA CALE RESOL CMBM
| | |

VDT CNVI  F.CAJ BONO DEPRC

PER CONT

%NOM  %EFE P %NOM  %EFE
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El mend CNVI lleva a cabo conversiones entre tipos de interés nominal y
efectivo por medio de una de las siguientes capitalizaciones:

B Capitalizacién periédica; por ejemplo, capitalizacién trimestral, mensual o
diaria.

B Capitalizacién continua.

Conversiéon de tasas de interés

Para convertir entre una tasa de interés anual nominal y una tasa de interés
anual efectiva compuesta periédicamente:

1. Pulse FIM  CHVI para mostrar el mend de conversiones de interés.
2. Pulse PER correspondiente a periddico.

3. Escriba el nimero de periodos de capitalizacion por afio y pulse P
4

. Para convertir al tipo efectivo, introduzca primero el tipo nominal y luego
pulse %MOM luego pulse *EFE .

5. Para convertir al tipo nominal, introduzca primero el tipo efectivo y pulse
XEFE  luego pulse *MOM .

Para convertir entre la tasa de interés anual nominal y la tasa de interés
anual efectiva compuesta continvamente:

1. Pulse FIM  CHYI para entrar en el mend de conversiones de interés.
2. Pulse COMT  para “continuo”.

3. Para convertir al tipo efectivo, introduzca el tipo nominal y pulse  %MOM
luego pulse %EFE .

4. Para convertir al tipo nominal, infroduzca el tipo efectivo y pulse %EFE |
luego pulse ~ *HOM

Los valores de %EFE y %NOM se comparten entre los mends PER y CONT. Por
ejemplo, un tipo de interés efectivo en CONT permanece almacenado en %EFE
cuando sale del mend CONT vy se introduce en el mend PER. Al pulsar
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il (CLRDATA) en cualquiera de los dos mends, se borran las variables %NOM y
%EFE en ambos.

CNVI

PER CONT

%NOM  %EFE P %NOM  %EFE
- -

T Variables compartidas T
Entre PER y CONT

Ejemplo: conversion de una tasa de interés nominal a una efectiva. Usted
estd pensando en abrir una cuenta de ahorros en uno de tres bancos. ¢Cudl de
ellos ofrece el mejor tipo de interés?

Banco No.1 interés anual del 6,7% capitalizado trimestralmente.
Banco No.?2 interés anual del 6,65% capitalizado mensualmente.
Banco No.3 interés anual del 6,65% capitalizado continuamente.
Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIMN  CHWI Presenta el mend CNVI.
PER CAFITZ.P-VECES Presenta el meny PER.
AL AFO
4 F F=4.08 Almacena el nimero de

periodos de capitalizacién

por afio del banco No.1.

6,7 =HamM 2MOM=5. 78 Almacena el tipo de inferés
anual nominal del bando
No.T.
*EFE #EFE=6.87 Calcula el tipo de interés
efectivo del banco No. 1.
12 P P=12.@d Almacena el nomero de

periodos de capitalizacién

por afio del banco No.2.
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6,65 %HOM “HOM=5.65 Almacena el tipo de inferés

anual nominal del banco

No.2.
%EFE #EFE=& .86 Calcula el tipo de interés
efectivo del banco No.2.
COMT CAPITALIZACTION Presenta el meni CONT. La
COMTHUA calculadora retiene los

valores previos para %NOM
y %EFE.

*EFE “EFE=g.828 Calcula la tasa efectiva del
banco No.3.

Los célculos demuestran que el banco No. 3 es el que ofrece el tipo de interés
més favorable.

Periodos de capitalizacién diferentes a los
periodos de pago

El ment VDT supone que los periodos de capitalizacién y los periodos de pago
son iguales. Sin embargo, los retiros efectuados generalmente de las cuentas de
ahorro no coinciden necesariamente con los periodos de capitalizacién del
banco. En caso de no ser los mismos, puede ajustar el tipo de interés por medio
del ment CNVI y luego utilizar la tasa de interés ajustada en el mend VDT.
(Puede también utilizar VDT si PAGO=0, cualquiera que sea el numero de
periodos de capitalizacién).

1. Presente el ment de conversion del tipo periédico de interés (  FIM
CHYI  PER ).

2. Caleule el tipo de inferés efectivo anual basado en el tipo de interés anual
dado por el banco.

a. Almacene el tipo de interés anual en  %HOM
b. Almacene el nimero de periodos de capitalizacién por afioen P
c. Pulse XEFE .
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3. Calcule el tipo de interés nominal anual que corresponde a los periodos de
pago que realiza.
a. Almacene el nimero de pagos o retiros que efectuard por afio en

P

b. Pulse XMOM .

4. Vuelva al meno VDT ([EXIT)(EXIT)  ¥DT ).

5. Almacene la tasa de interés nominal recién calculada en %IA (pulse

xIA ).

6. Almacene el nimero de pagos o retiros por afio en P Ay fije el modo
de pago apropiado.

7. Prosiga con el célculo VDT. (Recuerde que el dinero pagado es un nimero
negativo; el dinero recibido es un nimero positivo).

a. N es el nomero total de depésitos o retiros periédicos.
b. V.A. es el depésito inicial.

c. PAGO es la cantidad del depésito o retiro periédico.
d. V.F es el valor futuro.

Cuando el tipo de interés es la variable incégnita, calcule primero %IA en el
meny VDT. Este es el tipo anual nominal que corresponde a sus periodos de
pago. A continuacién, utilice el mend CNVI para convertir ese nimero en el tipo
de inferés efectivo basado en sus periodos de pago. Por dltimo, convierta el tipo
efectivo al tipo nominal basado en los periodos de capitalizacién del banco.

Ejemplo: balance de una cuenta de ahorros. A partir de hoy, usted efectia
depésitos mensuales de $25 en una cuenta que paga 5% de interés compuesto
diariamente (en base a 265 dias). Al final de 7 afios, ¢cudnto dinero recibira
de la cuenta?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH CHWI SELEC.
CAPITALIZACION
FER: CAPITZ. P<MECES Meng de conversion de tipo
AL AFO de interés periddico.
365 P F=3&5.88 Almacena los periodos de

capitalizacién del banco.
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5 %MOM
%EFE

12 P

%HOM

YOT (@)

sto) IA
OTRO 12 PAA
IMIC
7@ H
2504 PAGO

0 Y.A.

W.F.

“HOM=5.80

XEFE=3.13

P=12.88

XHOM=35.81

2.681

XIA=5.81

12H0. P ARO MODO IMIC

=H.848

=2.51%.81

Almacena el tipo de inferés
nominal del banco.

Calcula el tipo de interés
efectivo para capitalizacion
diaria.

Almacena el nimero de
depésitos por afio.

Caleula el tipo de interés
nominal equivalente para
capitalizacién mensual.
Cambia al menu VDT; el
valor correspondiente a
9%NOM ain aparece en la
linea de célculo.

Almacena el tipo de inferés
nominal ajustado en %IA.
Especifica 12 pagos por
afio; modo inicial.
Almacena 84 periodos de
depésitos, $25 por depdsito
sin ningun dinero antes del
primer depésito periddico.
Balance de la cuenta al cabo

de 7 afios.

Si la incognita fuera la tasa de interés, tendria que efectuar primero el calculo

VDT para obtener %IA (5,01). luego tendria que almacenar 5,01 como

%NOM y 12 como P para capitalizacién mensual en el ment CNVI PER.
Calecule %EFE (5,13) y luego cambie P a 365 para capitalizacién diaria.
Calcule entonces NOM (5,00), el cual constituira el tipo del banco.
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7

Calculos de flujo de caja

El mend de flujos de caja (F.CAJ) almacena y andliza flujos de caja (dinero
recibido o pagado) de cantidades desiguales (no agrupadas) que ocurren en
infervalos regulares® . Una vez que ha introducido los flujos de caja en una lista,
puede calcular:

B la cantidad total de flujos de caja.

B Lo tasa interna de rendimiento (%TIR).

B El valor actual neto (VAN), la serie neta uniforme (SNU), y el valor futuro
neto (VFN) de un tipo de interés peri¢dico especifico (1%).

Podré almacenar muchas listas separadas de flujos de caja. El nimero maximo
depende de la cantidad de memoria disponible en la calculadora.

* También puede utilizar F.CAJ con flujos de caja de cantidades iguales, pero
generalmente éstos funcionan mejor en el ment VDT.
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El meno F.CAJ

AN COM S SUMA S CAIE SRESOL S i
| | |

VDT CNVI FCAJ BONO DEPRC
|
| | | | | |

CAIC  INSR  ELIM  NOMB OBTR N.VCS

|
I | | I I |

TOTAL  %TIR 1% VAN  SNU  VFN

El meny F.CAJ crea listas de flujos de caja y lleva a cabo célculos con una lista
de flujos de caija.

Tabla 7-1. Rétulos del mend F.CAJ

Rétulo del Descripcién
menu
CALC Accede al mend CALC para calcular TOTAL, %TIR, VAN,
SNU, VFN.
INSR Le permite insertar flujos de caja en una lista.
ELIM Elimina flujos de caja de una lista.
HOME Le permite darle un nombre a la lista.
OBTR Le permite desplazarse de una lista a ofra o crear una
nueva lista.
H.WCS Activa y desactiva el pedido de NO. DE VECES.

Para ver la linea de cdlculo cuando este ment se encuentra en la pantalla, pulse
INPUT ] una vez. (Esto no afecta a la introduccién de nimeros.)

Para ver este mend cuando la linea de célculo se encuentra en la pantalla, pulse

(ExiT).
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Diagramas de flujo de caja y signos de nimeros

Las convenciones de signo utilizadas para los célculos de flujo de caja son las
mismas que aquellas usadas en los célculos de valor del dinero en funcién del
tiempo. Una serie tipica de flujos de caja es una entre dos variedades:

B Flujos de caja desagrupados. Estos ocurren en series de flujos de caja sin
grupos de flujos iguales y consecutivos™. Ya que cada flujo difiere del flujo
precedente, el nimero de veces que ocurre cada flujo es uno.

El dinero recibido es $300 $250
un ndmero positivo $200 $200
$1OO $125
Vece ) -
periodos | 1 6v7 8
$-50
El dinero pagado es 5 8 8 3 8 3 38 8
g ; >
un nimero negativo § }E —'E ’% }% § § §
= » &L K Sl o J &
F.CAJA(0)x$-700 NO. DE VECES=1

Figura 7-1. Flujos de caja (desagrupados)

La linea de tiempo horizontal estd dividida en periodos de capitalizacién
iguales. Las lineas verticales representan los flujos de caja. Las lineas sefialan
hacia arriba (positivo) para el dinero recibido; para el dinero pagado, las
lineas sefialan hacia abajo (negativo) En este caso, el inversor ha invertido
$700. Esta inversién ha generado una serie de flujos de caja, comenzando al
final del primer periodo. Observe que no hay flujo de caja (un flujo de caja de

cero).

B Flujos de caja agrupados- Estos ocurren en una serie que contiene “grupos”
de flujos iguales y consecutivos, los cuales reciben el nombre de flujos de
caja agrupados. La serie que aparece a continuacién estd agrupada en dos
juegos de flujos de caja iguales consecutivos:

* Cualquier serie de flujos de caja puede ser considerada como una serie
desagrupada si introduce cada flujo individualmente.
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F.CAIA(3) = $1.950
number DE. VECES(3) = 1

F.CAJA(1) = $-100 F.CAJA(2) = $-200
NO. DE VECES(1) = 5 NO. DE VECES(2) = 3

l]inll5i6789
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Figura 7-2. Flujos de caja agrupados

Después de un pago inicial de $100, el inversor paga $100 al final de los
periodos del 1 al 5y $200 al final de los periodos del 6 al 8. La inversién da
una ganancia de $1.950 al final del periodo 9. Para cada flujo de caja que
ingrese, la calculadora le pedird que indique cuantas veces (NO. DE VECES)
éste ocurre.

Cémo crear una lista de flujo de caja

Para utilizar F.CAJ, asegirese de que los flujos de caja estén ocurriendo en
infervalos regulares al final de cada periodo.™ En caso de saltear un periodo,
introduzca cero para el flujo de caja correspondiente. Si hay algunos flujos de
caja agrupados (iguales y consecutivos), el pedido NO. DE VECES facilita la
introduccién de la informacioén.

* Si los flujos de caija tienen lugar al comienzo de cada periodo, combine
entonces el primero de ellos con el flujo inicial (el cual puede incrementar o
disminuir el flujo) y desplace cada flujo de caja un periodo hacia adelante.
(Recuerde: un pago efectuado al comienzo del periodo 2 equivale al mismo
pago efectuado al final del periodo 1, etc. Consulte las paginas 63-91.)
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Ingreso de flujos de caja

Para ingresar flujos de caja en una lista F.CAJ, siga los pasos siguientes:

1.

2.

Ll

*

Pulse =~ FIM F.CAT . Aparecerd enfonces uno de estos mensajes:
F.CAJAL@»=7 si la lista actual estd vacia, o F. CATAL1 o mas»=7 si la
lista no estd vacia. Este es el final de la lista actual.

F.CRJALA.=Y
|CALC [THSR [ELTH [NOME| DETR [N.0C2]

Si la lista no se encuentra vacia, siga uno de estos pasos a o b:

a. Despeje la lista pulsando f(CLRDATA] ~ SI  (ver también pdgina 97.)
b. Obtenga una nueva lista pulsando OETE  #HMD (Lo lista anterior

debe recibir un nombre primero. Pulse HOME o consulte la pagina
95)
Si los flujos de caja se encuentran desagrupados (es decir, son diferentes),
pulse M.MCS para producir el mensaje M. WCES.PEDIDO: APAG. En el
caso de los flujos de caja agrupados, deje el pedido activado. (Para mayor
informacion, vea la seccién “Pedido del NO. DE VECES” en la préxima
pdagina.)

. Ingrese el valor del flujo de caja inicial, F.CAJA(O) (recuerde que el dinero

pagado es un nimero negativo — utilice para cambiar el signo), y pulse

INPUT J. *

. Tras mostrar momentédneamente F.CAJA(0), la pantalla  mostraré

F.CATAC12=7. (Para visualizar F.CAJA(O) por mas tiempo, mantenga
pulsada la tecla antes de soltarla). Introduzca el valor para
F.CAJA(1) y pulse (INPUT]. Aparecerd entonces el pedido para el nuevo
flujo de caja.

. Para flujos de caja agrupados: La pantalla muestra ahora

MO.0E WECES<1»=1. En caso contrario, pulse M.MCS  para
activar el pedido NO. DE VECES. (Vea “Pedido de NO. DE VECES,” mas
abajo.) NO. DE VECES es el nimero de veces consecutivas en que F.CAJA(T)
ocurre. NO. DE VECES ha sido automdticamente fijado en 1 y la linea de

Es posible efectuar célculos con un nimero antes de ingresarlo en el mend.
Esto no interfiere con la lista. Al pulsar (INPUT], |a expresién evaluada o el
nGmero, se ingresan en la lista.
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cdleulo muestra 1 . @@&. Siga el pasoa o b:
a. Para conservar el valor 1 y continuar hacia el préximo flujo, pulse

(o (W)
b. Para cambiar NO. DE VECES, escriba el nomero y pulse (INPUT ). *
VECES especificado

WO, DE VECES(1i=1

{6,

Linea de cdlculo
7. Continte el ingreso de cada flujo de caja y en el caso de los flujos
agrupados, ingrese también el nimero de veces en que ocurre cada flujo. La
calculadora reconoce el final de la lista cuando uno de los flujos se deja en
blanco (no se ingresa ningun valor).

8. Pulse (EXIT) para terminar la lista y regresar al mend F. CAJ. Podrd entonces
proceder a la correccién de la lista, para darle un nombre, obtener otra lista
o efectuar célculos con los valores.

Utilice estas mismas instrucciones para ingresar listas adicionales.

Pedido del NO. DE VECES (N.VCS?). Cuando la calculadora muestra

HO.DE WECES¢12=1, estd pidiendo el nomero de veces que ocurre el flujo
actual. Si todos los flujos de caja son diferentes (NO. DE VECES es siempre 1),
no necesitard entonces el pedido de MO.OE WECES. Es posible activar y
desactivar el pedido de NO. DE VECES pulsando M.YCZ en el meno F.CAJ.
Esto producird un breve mensaje, ya sea M. WCES .

FEOIDO: APAG. oM. WCES.PEDIDO: EHC.

Mientras el pedido se encuentra desactivado, todos los flujos de caja que
ingrese contarén con NO. DE VECES=1.

Cuando esté visualizando una lista de flujos de caja con el pedido NO. DE

VECES desactivado, la calculadora mostrara Gnicamente aquellos valores de
NO. DE VECES diferentes a 1.

* El méximo NO. DE VECES para cada flujo es 999.
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El pedido de NO. DE VECES generalmente se encuentra activado, pues cuando
despeja u obtiene una lista de flujo de caja, se activa automaticamente.

Ejemplo: ingreso de flujos de caja. Ingrese los siguientes flujos de caja
desagrupados en una lista y calcule la tasa interna de rendimiento (TIR).

Teclas:

FIM F.CAT
i (CLR DATA
=

M. WS

500

125 (INPUT)

275

200

CALC

=TIR

Cémo visualizar y corregir la lista

0: $-500 2:
1: 125 3:

Pantalla:

LBORREOLALISTA?
F.CRTA{E»="

M.\WCES.PEDIDO:
AFAG .
F.CRTAC1 ="
-S04 .88

F.CRTA{Z2X="
125.86
F.CRTA{3»="
275,88
F.CRATAC4="
280 .88

VAM » SHU . WFH HEC .

I%

XTIR=2.86

$ 275
200

Descripcién:

Pide confirmacion.

Borra informacién de la
lista y pide el flujo.
Desactiva el pedido ya-
que es innecesario.
Ingresa el flujo inicial,
luego pide el proximo
flujo.

Ingresa F.CAJA(1); pide el
préximo flujo.

Ingresa F.CAJA(2); pide el
préximo flujo.

Ingresa F.CAJA(3); pide el
préximo flujo.

Finaliza la lista y muestra el
men¢ CALC.

Caleula TIR.

Para mostrar una lista determinada, utilice la tecla  OBTRE  (ver pagina 97).

Las teclas (4] y (W) mueven la lista un nimero arriba y abajo. (4] y (V)

muestran el comienzo y el final de la lista.
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Cémo cambiar o borrar un nomero. Para cambiar un nimero después de
haberlo introducido, muéstrelo primero, introduzca el nuevo valor y pulse

INPUT .

Utilice el mismo método para borrar un nimero y convertirlo en cero. (No pulse
o (@), que despejan la linea de célculo y no el ingreso de los flujos de
caja).

Cémo insertar flujos de caja en una lista. La insercién tiene lugar antfes
(encima) del flujo actual. Al pulsar IMSRE  se inserta un flujo de caja de cero y
se renumera el resto de la lista. Entonces podrd ingresar un flujo de caja nuevo

y NO. DE VECES.

Por ejemplo, si F.CAJA(6) se encuentra en la pantalla, al pulsar IMSE  se
inserta un nuevo flujo de cero entre el F.CAJA(5) previamente numerado y el

F.CAIA(6).

Cémo eliminar flujos de caja de una lista. Al pulsar ELIM se borra el flujo
actual y su NO. DE VECES.

Copia de un nimero de una lista a la linea de célculo

Para copiar un nimero de una lista a la linea de célculo, utilice las teclas (V) o

(A) para mostrar el nimero y luego pulse INPUT J.

Cémo asignarle o reasignarle un nombre a una lista de
flujo de caja

Una lista nueva no tiene nombre. Puede asignarle un nombre ya sea antes o
después de ingresar valores en ella, pero es necesario darle un nombre para
almacenar ofra lista.

Para asignar un nombre a una lista:

1. Pulse HMOME en el ment F.CAJ.
2. Utilice el ment ALFA para escribir un nombre. (Los ments ALFA y ALFA-editor
se encuentran explicados en las paginas 29 - 32.) Para borrar un nombre,

pulse (CLR .
3. Pulse [INPUT].

96  7: Célculos de flujo de caja



El nombre puede tener hasta 22 caracteres e incluir cualquier cardcter excepto:
o
+—-x+()<>:=espacio

Unicamente los primeros tres a cinco caracteres (depende del ancho de las
letras) del nombre se utilizan en el rétulo de mend. Evite usar nombres con la
misma secuencia de caracteres iniciales, ya que sus rétulos de menig son
iguales.

Visualizacién del nombre de la lista actual. Pulse HIME |, y luego (EXIT].

Cémo comenzar u OBTener otra lista

Cuando oprime F:CAT, la lista de flujo de caja que aparece en pantalla es la
misma que la dltima lista usada.

Para comenzar una nueva lista o cambiar a una lista diferente, debe asignarle
un nombre a la lista actualmente en uso o borrarla. Luego siga los pasos dados
a continuacion:

1. Pulse DOBTE .El mend OBTR contiene un rétulo de mend para cada lista

identificada mas el rétulo  #HWO

2. Pulse la tecla correspondiente a la lista deseada. ( #MWO  muestra una
nueva lista vacia.)

Cémo borrar una lista de flujo de caja con su
nombre

Para borrar los numeros y nombre de una lista, haga lo siguiente:

1. Presente en la pantalla la lista que desea borrar y luego pulse [ (CLR DATA
21 . Esto borra los nomeros.
2. Si la lista tiene nombre, vera también el mensaje ¢EORRO HOMERE DE

* F.CAJ acepta estos caracteres excepcionales en nombres de listas, pero las
funciones del solucionador TAM, F.CAJ y N.VCS no los aceptan.
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LISTA? Pulse  SI  para eliminar el nombre. Pulse =~ MO para
conservar el nombre con una nueva lista vacia.

Para borrar sélo un valor de la lista, utilice la tecla  ELIM .

Calculos de flujo de caja: TIR, VAN, SNU Y VFN

Una vez que ha introducido una lista de flujos de caja, es posible calcular los
siguientes valores en el meng CALC.

B Suma (TOTAL).

B Tasa interna de rendimiento (%TIR). Esta es una tasa de rendimiento
periédica. Para calcular la tasa nominal anual cuando el periodo es diferente
a un afio, multiplique %TIR por el nimero de periodos por afio.
Si desea utilizar %TIR como una tasa anual efectiva, entonces utilice el menu
FIN CNVI para convertir la tasa nominal anual a la tasa efectiva anual.

B El valor actual neto (VAN), la serie neta uniforme (SNU), y el valor futuro
neto (VFN) para una tasa especifica y periédica 1%.
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Tabla 7-2. El mend CALC para listas F.CAJ

. .
Rétulo de Descripcién

menu

TOTAL Calcula la suma de los flujos de caja.

HTIR * Calcula la tasa interna de rendimiento—el tipo de interés
(descuento) en el cual el valor actual neto de los flujos de
caja es igual a cero.

Ix Almacena el tipo de inferés periédico, expresado como
porcentaje (a veces llamado costo del capital, tasa de
descuento o tasa requerida de rendimiento).

LA Dado 1%, calcula el valor actual neto—el valor actual de
una serie de flujos de caja.

SHU Dado 1%, calcula la serie neta uniforme—la cantidad de
una serie de flujos de caja constantes e iguales que
poseen un valor actual equivalente al valor actual neto.

WFH Dado 1%, calcula el valor futuro neto de una serie de
flujos de caja al hallar el valor futuro del valor actual
neto.

* Los cdlculos para la tasa interna de rendimiento son complejos y
posiblemente requieran de bastante tiempo. Para interrumpir el calculo,
pulse cualquier tecla. En algunos casos, la calculadora muestra un mensaje
que indica que el célculo no puede proseguir sin mas informacién o que
no existe ninguna solucién. Consulte el apéndice B para mas informacién
acerca del célculo de la %TIR.

Informacién acerca de la tasa interna de rendimiento (%TIR). Una “inversion
convencional” se considera atractiva si %TIR excede el costo del capital. Una
inversién convencional cumple con dos requisitos—(1) la secuencia de flujos de
caja cambia de signo Gnicamente una vez y (2) la suma (TOTAL) de los flujos de

caja es positiva.

Recuerde que la calculadora determina una %TIR periédica. Si los flujos de caja
ocurren de forma mensual, entonces %TIR es también un valor mensual.
Multipliquelo por 12 para obtener un valor anual.
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Ejemplo: calculo de la TIR y del VAN de una inversién. Supongamos que un
inversor realiza una inversién inicial de $80.000 y espera rendimientos en los
préximos cinco afios, segin la ilustracion siguiente.

115.000
5.500

5.000
T 4.500 T 4,000

1

F.CAJA(0) = $ - 80.000

(Flujo inicial)

Calcule el total de los flujos de caja y la tasa interna de rendimiento de una
inversion. Ademas, calcule el valor actual neto y el valor futuro neto suponiendo
que la tasa de interés anual es del 10,50%.

Comience el calculo con una lista de flujo de caja vacia. Ya que los flujos de
caja se encuentran desagrupados, cada uno tiene lugar sélo una vez. Desactive
el pedido de NO. DE VECES para acelerar el ingreso de la informacion.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH Muestra la lista de flujo de caja
F.CAJ actual y las teclas de meng
F.CAl.
sl (CLR DATA Borra la lista actual u obtiene una
S1 nueva. La lista vacia pide el flujo
o de caja inicial.
OBTRE  #HWO F.CATRCE»=7
M. TS M. YCES.FEDIDO:  Muyestra brevemente la condicién
APAG . de M.MCS luego regresa ala

lista. Con el pedido desactivado,
se presume que todos los flujos

de caja ocurren sélo una vez.

80000 F.CATAC1»=7 Pide el proximo flujo de caja. La
INPUT —-58.880 .68 linea de célculo

muestra el Gltimo nomero
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introducido.

5000 F.CRTA(Z»=" Almacena $5.000 en F.CAJA(1)
y pide el préximo flujo.
4500 F.CATACZ»=" Almacena F.CAJA(2).
5500 F.CATAC4=" Almacena F.CAJA(3).
4000 F.CATACS)=" Almacena F.CAJA(4).
115000 F.CRTACEX=? Almacena el flujo de caja final y
muestra el final de la lista.
CALLC Calcula la suma de los flujos de
TOTAL TOTAL=54 . 86848 .88 caja.
xTIR XTIR=11.33 Calcula la tasa interna de
rendimiento.
10,5 Ix I%=1@.5@ Almacena la tasa periédica de
interés.
VA VAM=4.774 .63 Calcula VAN.
WFH WFN=F.265.93 Calcula VFN.

Ahora calcule el valor actual neto a un tipo de interés del 10,50% si el flujo de
caja No. 4 es reducido a $1.000.

F.CRTACE=7 Presenta el final de la lista.
(a)(A) F.CATAC4>=4.888.88 Se desplaza al flujo de caja
No. 4.
1000 F.CATACS>=1135. 888 . 88Cambia el flujo de caja No.
4.a $1.000.
CALC Calcula el nuevo VAN,
VAH WAN=2.7E&2.43

Ejemplo: una inversién con flujos de caja agrupados. Supongamos que estd
considerando una inversién que requiere un desembolso de $9000, con la
promesa de flujos mensuales de caja segon la ilustracién al pie. Calcule la %TIR
y halle el VAN y el VFN con un tipo de inferés anual del 9%.
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F.CAJA(T) FCAJA(2)  FCAJA(3) FCAJA(4)

F.CAJA(0) =$ - 9.000

Puesto que algunos de estos flujos de caja se encuentran agrupados (iguales y
consecutivos), el pedido de NO. DE VECES debe estar activado de manera que
pueda especificar un nomero diferente a 1.

Nomero de . Nomero de
Cantidad
grupo veces
Inicial -9.000 -
1 500 3
2 1.000 4
3 0 1
4 1.500 3
Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH Lista actual de flujo de cajay
F.CAT ment F.CAJ.
sl (CLR DATA Borra la lista actual. Se
51 F.CATR{@=" activa el pedido de NO. DE

9000 F.CATACL =7

500 HO.DE VECES(1)=1

3 [INPUT F.CATRC2)=7
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VECES.

Almacena el flujo de caja
inicial.

Almacena F.CAJA(1) y pide
el NO. DE VECES(1).
F.CAJA(1) ocurre 3 veces;



pide el préximo flujo

de caja.
1000 4 Almacena F.CAJA(2) cuatro
F.CATRCZ2=7 veces.
0 Almacena F.CAJA(3) una vez
F.CARTA(42=7 (el 1 se introduce
autométicamente).
1500 3 Almacena F.CAJA(4) tres
F.CATRCS»=7 veces.
CALC Muestra el menu CALC.
“~TIR “TIR=1.353 Calcula la %TIR mensual.
\/9 ()12 Almacena la tasa de interés
I% I%=8.75 mensual periédica.
WA VAM=432Z2 .35 Calcula el VAN.
VFH YFHN=535. 18 Calcula el VFN.

Ejemplo: una inversién con rendimientos de caja trimestrales. Tiene la
oportunidad de invertir $20.000. La inversién ofrece un rendimiento de pagos
trimestrales durante cuatro afios segun el siguiente diagrama:

Afo 1 4 pagos de $500

Afo 2 4 pagos de $1.000
Afo 3 4 pagos de $2.000
Afo 4 4 pagos de $3.000

—>» 000'L
—>» 000'L
+—>» 0001
+——>» 0001
T 000¢
+——» 0007
+——»0007¢
+———>» 0007
——>»000¢
+—»000°¢
—>»000¢
L 3»000¢

1+ 0085
—» 009
+» 009
+—» 009

F.CAJA(0) =-20.000
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Calcule la tasa anual de rendimiento para esta inversién. (El pedido para el
NO. DE VECES deberd estar encendido).

Teclas:

FIM F.CAT
s (CLR DATA
=
[e]
OBTR  #MJD
20000
500

4 (INPUT ]

1000 4
2000 4
3000 4

CALC
%TIR

V343

Pantalla:

F.CRTA{E»="
F.CRATAC1»="

MO.DE VECESC12=1

F.CRTA{Z2X="

F.JTRACA{S»="

KTIR=2.43
Q.72

Otros calculos con datos F.CAJ

Descripcién:

Lista actual de flujo de caja.
Borra la lista actual u obtiene

una nueva. Esto activa el

pedido de NO. DE VECES.

Almacena el flujo de caja
inicial.

Almacena F.CAJA(1) y pide
el nimero de veces que
ocurre este flujo.

F.CAJA(1) ocurre cuatro
veces.

Almacena F.CAJA(2),
F.CAJA(3) y F.CAJA(4) junto
con el nimero de veces que

ocurre cada uno.

Calcula la tasa de
rendimiento trimestral.
Calcula la tasa de interés
anual nominal de la tasa

trimestral.

Si desea llevar a cabo otros calculos con flujos de caja aparte de los que son

posibles en el ment CALC, escriba sus propias férmulas en el solucionador.

Existen funciones del solucionador que pueden tener acceso a la informacién

almacenada en las listas F.CAJ; existe también una funcién que puede

combinar todos o parte de los valores almacenados en listas especificas.
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Para mayor informacién, consulte la seccién “Ingreso a las listas F.CAJ y SUMA
desde el solucionador” del capitulo 12.
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8

Bonos

El ment BONO calcula el rendimiento a la maduracién o precio de un bono.
También calcula el rendimiento a la demanda sobre la fecha de un cupén, junto
con el interés acumulado. Puede especificar las siguientes funciones:

B Tipo de calendario: 30/360 o real/real (dias por mes/dias por afio). Los
bonos municipales, estatales y de corporaciones emitidos en los Estados
Unidos utilizan generalmente el tipo de calendario 30/360. Los bonos de la
Tesoreria norteamericana utilizan el tipo real/real.

B Pagos por cupédn: semianual o anual. La mayoria de los bonos en los Estados
Unidos son semianuales.

El mend BONO

FIN COM SUMA CALE RESOL CMBM

VDT CNVI  FECAJ] BONO DEPRC

PO  PAGO  MAD CPN% DMDA  OTROS

RED% PRCIO ACUM OTROS

Si oprime BOMD  aparece en la pantalla el mend BONO vy el tipo de bono
especificado: Z@-36@ o R<R; SEMIAMUAL o AMUAL.
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Tabla 8-1. Rétulos del mend BONO

Rétulo de Descripcién
meno
TIPO Muestra un mend de tipos de bono: 30/360 o real/redl,

semianual o anual.

PRGO Almacena la fecha de pago (compra) segin el formato de
la fecha actualmente en uso (MM.DDAAAA o
DD.MMAAAA; ver pagina 140).

MAD Almacena la fecha de maduracién o fecha de demanda
segun el formato de la fecha actualmente en uso. La fecha
de demanda debe coincidir con la fecha del cupon.

CPHE Almacena la tasa anual del cupén como porcentaije.

OMOA Almacena el precio de demanda por cada $100 de valor
facial (nominal). Para un rendimiento a la maduracién,
asegurese de que la DMDA es igual a 100. (Un bono en su

maduracién posee un valor de “demanda” que es igual al
100% de su valor facial).

| o

RED? Almacena o calcula el rendimiento o interés devengado
(como porcentaje anual) a la maduracién o a la demanda.

FRCIO Almacena o calcula el precio por cada $100 de valor
facial.
ACLIM Calcula el interés acumulado desde la fecha del dltimo

pago del cupén hasta la fecha de pago, por cada $100
de valor facial.

La calculadora conserva los valores de las variables BONO hasta que las borre
pulsando (g (CLRDATA] mientras el ment BONO se encuentra en pantalla. Al
borrar las variables, DMDA se fija en 100 y las demés en cero.

Para visualizar el valor almacenado en una variable pulse el rétulo del meng
RCL .
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Calculos con bonos

Recuerde que los valores en el mend BONO se expresan por cada $100 de
valor facial o como porcentaje. Un valor DMDA de 102 significa que el bono
tendrd un valor de $102 por cada $100 de valor facial en el momento de la
demanda. Algunos bonos de corporaciones en los Estados Unidos utilizan la
convencion de que el precio del bono se fija en 100 si la tasa del cupén iguala
el rendimiento, tanto si la fecha fijada es una fecha de cupén o no. El ment
BONO no utiliza esta convencién.

Para calcular el precio o rendimiento de un bono:

1. Muestre el mend BONO y pulse  FIM  powO .
2. Pulse [ (CLRDATA] para especificar DMDA =100.

3. Defina el tipo de bono. Si el mensaije en la pantalla no coincide con el tipo
de bono que deseq, pulse TIFO .

Tipo de calendario Periodo de interés

35750 SENIENIL”
36 | AR [SEHI] NI

B Alpulsar 288  se fija el tipo de calendario para meses de 30 dias y
afios de 360.

B Alpulsar R-<RE se fija el tipo de calendario para meses y afios reales.

B Alpulsar SEMI se fija el tipo de pago semianual para cupones.

B Alpulsar AHU  se fija el tipo de pago anual para cupones.
Pulse (EXIT] para regresar al meno BONO.

4. Introduzca la fecha de pago (MM.DDAAAA o DD.MMAAAA dependiendo
del formato de fecha; consulte el capitulo 11) y pulse  PAGO .

5. Introduzca la fecha de maduracién o la fecha de demanda y pulse  MAD
6. Introduzca la tasa de cupén como porcentaje anual y pulse  CPHE

7. Introduzca el valor de demanda, en caso de haberlo, y pulse DMDA . Para
un bono retenido hasta la maduracién, el valor DMDA debe ser igual a 100.
(Consulte el paso No. 3.)

8. Para calcular el resultado, pulse primero OTROS para introducir a los demés
rétulos de mend. Siga uno de los pasos siguientes @ o b:
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a. Introduzca el rendimiento y pulse RED% . Pulse PRCIO para calcular
el precio.

b. Introduzca el precio y pulse PRCIO . Pulse RED% para calcular el
rendimiento.

4/ Para calcular el interés acumulado, , pulse  ACUM | La cantidad total pagadera

\/ol vendedor es PRCIO + ACUM, es decir, PRCIO ACUM (=)

Célculo de valores fraccionales. En caso de tener un nimero fraccional que
debe ser ingresado en forma decimal, efectie el célculo aritmético y luego
almacene el resultado directamente en una variable. No borre el célculo
aritmético y luego escriba de nuevo el resultado antes de almacenarlo—este
paso resulta innecesario y puede producir resultados incorrectos a causa del
redondeo. Consulte la manera en que se almacena 83/ en RED% en el ejemplo
siguiente.

Ejemplo: precio y rendimiento de un bone. ; Qué precio debe pagar el 10 de
agosto de 2003 por un bono de Tesoreria de los Estado Unidos del 6%% que
madura el 1 de mayo del 2018 considerando que desea obtener un
rendimiento del 8%,%? El tipo de calendario utilizado es el real/real y los
pagos del cupén son semianuales. (En el ejemplo se supone que el formato

para la fecha es MM.DDAAAA).

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIN  BOWO Dado que no existe demanda
fm (CLR DATA para este bono, especifique
DMDA = 100 borrando las
variables.
TIFO R-R Especifica el tipo de bono si
SEMI R<R SEMIANUAL es necesario.
8,102003 PAGO  FAGO= Almacena la fecha de pago
B8 18,2063 DOM (compra).
5,012018 MAD  MAD=B83-81-2812 MAR  Almacena la fecha de
maduracion.
6,75 CPHX CPH%=E.75 Almacena la tasa anual del
cupon.
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OTROS Almacena el rendimiento

Vv3[Es 8 deseado (aparece

RED? REDX=5.38 redondeado a dos lugares
decimales). *

FRCIO FRECIN=5& .35 Resultado: el precio es
$86,38 por $100 de valor
facial.

v/ (&) ACUM g96.38+1.83 Agrega el interés acumulado

pagadero al vendedor.
vE 83.23 precio neto.

Supongamos que la cotizacién de mercado para el bono es de 88%. ;Qué
rendimiento representa?

88,25 FRCIO PRECIO=22.23 Almacena la cotizacién.
RED REO%=5.13 Resultado: rendimiento a la
maduracién.

Ejemplo: bono pagadero en demanda. ;Cudl es el precio de un bono
colectivo del 6% que madura el 3 de marzo de 2022 y que se compra el 2 de
mayo del 2003 para que dé un rendimiento del 5.7%? Es pagadero en
demanda el 3 de marzo del 2006 (una fecha de cupén), a un valor de 102.75.
¢ Cudl es el rendimiento en la fecha de demanda? Utilice un calendario de
30/360 dias con pagos de cupédn semianuales.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM BOHO Presenta el ment BONO y

il (CLR DATA despeja las variables.
TIFO 368 Fija el tipo de bono, si es
SEMI 38368 SEMIAMUAL necesario.

5.022003 FAGD  FAGO= Almacena la fecha de

85-82-2883 VIE compra (formato
MM.DDAAAA).

* Para ver la precisién completa del nimero, pulse mSHOW).
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3.032022 HMAD

6 CPH=

OTROS

5.7 EED=

FPRECID

OTROS  3.032006
MAD  102.75
DMOA

OTROS  REDX

MAD=B3-83-2822 JTUE

CPH*=& .88

REDX=5.7@
FRECIO=163.43

DMOA=182.75

REDX=5.5%

Almacena la fecha de
maduracién.
Almacena la tasa anuadl

del cupén.

Almacena el rendimiento.

Calcula el precio.
Cambia la fecha de
maduracién a la fecha de
demanda y almacena el
valor a la demanda.
Calcula el rendimiento a

la demanda.

Ejemplo: bono pagadero en demanda. Calcule el precio de un bono
semianual con cupén cero utilizando el calendario de30/360 dias. El bono fue
comprado el 19 de mayo de 2003 y madurard el 30 de junio del afo 2017,

teniendo un rendimiento de maduracién del 10%.

Teclas:

FIN  BONO
fa (CLR DATA

TIPO  35@
SEMI

5.192003 FAGO
6.302017 MAD
0 CPHX

OTROS 10 RED=

FRCIO

Pantalla:

28308 SEMIAMUAL

FRGO=
B5-19-28603 LUH
MAD=B&-368-2817 MIE
CPNX=8.80

REDX=18 .68

PRECIO=253.23

Descripcién:

Borra las variables BONO
y especifica DMDA en
100.

Especifica el tipo si es
necesario (verifique la
pantalla).

Fecha de compra (formato
MM .DDAAAA).

Fecha de maduracién.

La tasa del cupén es cero.
Rendimiento a la
maduracioén.

Calcula el precio.
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9

Depreciacion

El ment DEPRC (depreciacién) calcula los valores de depreciacion y los
restantes valores depreciables en periodos de un afio. Los métodos disponibles
para este tipo de célculo son:

Balance decreciente.

Suma de digitos.

Linea recta.

Sistema acelerado de recuperacion de costo (ACRS en EE.UU.).

El mend DEPRC

FIN COM SUMA CALE RESOL CMBM

VDT CNVI  FCAJ BONO DEPRC

BASE  RESID  VIDA ACRS% ACRS OITROS

!

ANN  FACT%  BD DSDA LR OTROS

Al pulsar DEPRC aparecerd el mend DEPRC.
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Tabla 9-1. Rétulos del mend DEPRC

Rétulo de Descripcién
meno
BRSE Almacena la base de costo depreciable del activo en el

momento de la adquisicién.

RESID Almacena el valor residual del activo al final de su vida
atil. Si no existe el valor residual, especifique RESID=0.

WIDOA Almacena la vida 0til anticipada del activo (en nomero
entero de afios).

ACRS= Almacena el porcentaje apropiado del ACRS (sistema
acelerado de recuperacién de costo) segin las listas
publicadas.

ACRS Calcula la deduccién ACRS basada en BASE y ACRS%.

(Los valores en RESID, VIDA, FACT%, y ANN no tienen

relevancia.)
¢ OTROS T

AFiM Almacena el nimero del afio en el que desea que ocurra la
depreciacion (1, 2, efc.).

FRCT? Almacena el factor del balance decreciente como
porcentaje del porcentaje de depreciacién en linea recta.
Esto se aplica sélo al método BD. Por ejemplo, para una
tasa que constituye 1% de veces (125%) la tasa de linea
recta, introduzca 125.

ED Calcula la depreciaciéon en un afio por medio del método
del balance decreciente.

0s0A Calcula la depreciacién en un afio por medio del método
de la suma de los digitos anuales.

LR Calcula la depreciacién en un afio por medio del método
de la linea recta.

(v] Muestra el valor depreciable restante, VDR, tras haber
pulsado ED , DSOA ,o LR

La calculadora conserva los valores de las variables DEPRC hasta que las borre
pulsando (g (CLR DATA] mientras que el meny DEPRC aparece en pantalla.
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Para ver el valor almacenado actualmente en una variable, pulse el rétulo de

ment (RCLJ.

Calculos de depreciacién

Método BD, DSDA y LR

Para calcular la depreciacién de un activo, siga estos pasos: *

1. Presente el meno DEPRC: pulse FIM  DEFRC .
2. Especifique las caracteristicas del activo:

a. Introduzca el costo y pulse  BRSE

b. Introduzca el valor residual y pulse RESID . Si no hay valor residual,
introduzca la cifra cero.
¢. Introduzca la vida dfil y pulse  WIOA .
3. Pulse OTROS para obtener el resto del mend DEPRC.

4. Introduzca el nimero para el afio de depreciacién que desee calcular (1, 2,
3, efc.) y pulse  HAfiM

5. En caso de estar utilizando el método del balance decreciente, introduzca el
factor BD (un porcentaije) y pulse FACTE

6. Pulse BD , DSDA, o LF para calcular la  depreciacién
apropiada.

7. Para ver el valor depreciable restante (base — valor residual — depreciacién
acumulada), pulse (V).

8. Para calcular la depreciacion para ofro afio, cambie simplemente la variable
ANNypulse EBOD , DSDA ,o LR de nuevo.

* Los valores calculados de VRD,BD,DSDA, y LR se redondean dentro de la
maquina al nimero de lugares decimales especificados en la presentacién
actualmente en la pantalla. Una especificacién de F1IAR 2 significa que estos
valores serén redondeados a dos lugares decimales.
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Ejemplo: depreciacién por método del balance decreciente. Una maquina
para trabajos metalirgicos comprada por $10.000 se depreciard en un

periodo de 5 afios. Su valor residual estd estimado en los $500. Calcule la

depreciacién y valor restante depreciable para cada uno de los primeros 3
afos de vida de la méquina utilizando el método del balance doble decreciente
(200% del indice en linea recta). Para fines de comparacién, calcule también la
depreciacion en linea recta.

Teclas:

FIH DEFRC

10000 ERSE
500 EESID
5 WIDA

OTROS 1 AFM
200 FACT=

ED

v

2 HFH ED

3 HFH ED

LE

Pantalla:

BEASE=18.680 .86
RESID=586.08
VIDAR=5.80
AFN=1 . 88
FACT*=286 .06
BEO=4.0848 .88

VRED=5. 5686 .08

BEO=2.4808 .88

VRED=3. 168608

BO=1.448.808

VRO=1.568.08

LRE=1.288.08

VREDO=3. 2686 .66

Descripcién:

Presenta el meny DEPRC.
Base del costo.

Valor residual.

Vida util.

Primer afio de depreciacién.
Factor de porcentaje de BD.
Depreciacién en el primer
afo. (Sin considerar el valor
residual en este momento.)
Valor restante depreciable
tras el primer afio (BASE -
RESID - 4.000).
Depreciacién en el segundo
afo.

Valor restante depreciable
tras el segundo afio.
Depreciacién en el tercer
afo.

Valor depreciable restante
tras el tercer afio.
Depreciacién en linea recta
para cada afio.

Valor restante depreciable
tras el tercer afio por el

método de linea recta.
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El método ACRS

Para calcular la cantidad de deduccién de impuestos por medio del sistema
acelerado de recuperacién de costo (de los EE.UU.), haga lo siguiente:

1. Presente el meno DEPRC: pulse FIM  DEFRC .
2. Introduzca la base de costo para el activo y pulse = BRSE
3. EI'IRS (Internal Revenue Service) publica tablas donde aparece el porcentaje

de base de un activo que se puede deducir cada afio de su vida. Busque ese

valor, introddzcalo y pulse ACRSY

4. Pulse HACRS para calcular el valor de la deduccién.

Ejemplo: deducciones ACRS. Utilice el método ACRS para calcular la
deduccién de impuestos de la renta para un activo de $25.000 sobre un
periodo de 3 afios de una vida de 5 afios. Utilice para eso esta tabla ACRS
hipotética:

Ao Porcentaje deducible
1 15
2 25
3 20
4 20
5 20
Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM OEFRC Men( DEPRC.
25000 ERSE BRASE=23. 084,88 Introduce la base.
15 ACRS: ACRSX=15.0@ Valor de la tabla, afiol.
ACRS ACES=3.738.88 Deduccién del primer afio.
25 ACRS: ACRSX=25.08 Calor de la tabla, afio 2.
ACRS ACES=6.2358.88 Deduccién del segundo afio.
20 ACRS% ACRS%=20 .80 Valor de la tabla, afio 3.
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ACRS ACRS=5. 088 .88 Deduccién del tercer afio.

Depreciacién durante un afio incompleto

Cuando la fecha de adquisicién del activo no coincide con el inicio del afio
fiscal, las cantidades de depreciacién del primer y Gltimo afio se computan
como fracciones de un afio de depreciacién completo. Excepto en el método LR,
los afios intermedios se computan como sumas de fracciones. Esto no se aplica

al método ACRS.

Supongamos que ha adquirido activo en octubre y desea calcular la
depreciacién en 3 afos. (El afio fiscal comienza el 1 de enero). El plan de
depreciacion afecta partes de 4 afios, segin lo muestra la ilustracion al pie. Los
tres meses de octubre a diciembre equivalen a V4 de afio.

Nomero de meses

%"
Afiosdel | T
calendario! 4 i FH i 3 i oy i '
Afios de i i i i
AR SR
epreciacion : 5 3
[«—3 afios de vida——|

Para la depreciacién con el método LR, los célculos con afios incompletos son
faciles: calcule el valor LR, utilice luego ¥ de ese valor para el primer afio, la
cantidad integra para el segundo y tercer afio y ¥ del valor para el cuarto afio.

Para la depreciacion con el método BD y DSDA, el valor de la depreciacion de
cada afio es diferente, como lo muestra el cuadro siguiente:
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Ao calendario

Valor de depreciacién

1 (Oct.-Dic.)
2
3
4 (En.-Sept.)

Vs x afio 1
(% x afio 1) + (V4 x afo 2)
(% x afio 2) + (V4 x afo 3)

% x afio 3

Ejemplo: depreciacién durante un aiio incompleto. Supongamos que una
camara de cine comprada por $12.000 tiene una vida otil de 10 afios con un

valor residual de $500. Calcule la cantidad de depreciacién en el cuarto afio

por medio del método de la suma de las cifras anuales. Se presume que el

primer afio de la depreciacién era de 11 meses.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH DEFRC Presenta el meny DEPRC.
12000 EBEASE Almacena los valores
500 RESID conocidos.
10 WIDA
OTREOS 3 HAAH AFMN=3 .88
DsDA DSDA=1.672.72 Calcula | depreciacién para
el afo 3.

31268 1 139.39

Almacena la depreciacién de
1 mes para el afio 3.

4 ArRH DSDA DSDA=1.463.64 Caleula la depreciacién para
el afo 4.
\/HE]]QE] 1.341.67 Calcula 11 meses de

depreciacién del afio 4.

‘/ 1= 1.481.86 Calcula la depreciacion total
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10

Total intermedio y calculos

estadisticos

El mend SUMA almacena y analiza series numéricas en forma estadistica. Al
introducir los nomeros, la calculadora presenta en la pantalla el total intermedio.
Una vez que los nomeros se encuentran en una lista, podrd efectuar las
siguientes operaciones:

B Calcular la media, el valor medio, la desviacién estandar y el intervalo.
B Mostrar el nimero mas grande y el mas pequefio de la lista.

B Ordenar la lista desde el nimero més pequefio hasta el mas grande.
Con dos listas de nomeros, podré:

B Realizar célculos de ajuste de curva y pronésticos usando dos listas SUMA y
uno de cuatro modelos—lineal, exponencial, logaritimico y potencial. (El
ajuste de curva para el modelo lineal recibe el nombre de regresién lineal.)

Calcular la media ponderada y la desviacién estandar de grupo.

Hallar las estadisticas de sumatoria (Xx, 2x%, Xy, 2y?, 2xy).

Puede almacenar muchas listas separadas de nomeros en SUMA. La cantidad
maxima depende de la memoria disponible en la calculadora.
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El meno

FIN COM SUMA  CALE RESOL CMBM

CALC INSR ELIM  NOMB OBTR TOTAL

TOTAL PROM VMED DEVES INTV OTROS

|

MIN  MAX  CLASF  PRST OTROS

El ment SUMA crea listas de nomeros y lleva a cabo célculos con una lista
SUMA.

Tabla 10-1. Rétulos del mend SUMA

Rétulo de Descripcién
meny
CALC Accede al ment CALC para calcular lo siguiente: total,

medida, valor medio, desviacién estédndar, intervalo,
minimo, maximo, clasificacién y  regresién lineal
(incluyendo la medida ponderada y las estadisticas de

sumatoria).
IHSR Le permite insertar nomeros en la lista.
ELIM Elimina nomeros de la lista.
HOME Le permite asignar un nombre a la lista.
OBTR Le permite desplazarse de una lista a ofra (siempre que

tengan nombres) o crear una nueva lista.

TOTAL Muestra el total de todos los items de la lista.
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Para ver la linea de célculo cuando este mend se encuentra en la pantalla, pulse
INPUT ] una vez. (Esto no afectard a la introduccién de nimeros.)

Para ver este mend cuando la linea de célculo se encuentra en la pantalla, pulse

(ExiT).

Cémo crear una lista SUMA

Para conservar un total intermedio de una lista de nimeros o para efectuar
cdleulos estadisticos con una serie de datos, es necesario crear primero una
lista SUMA de los valores.

Ingreso de nimeros y visualizacién del TOTAL
Para introducir nimeros en una lista SUMA:
1. Pulse SUMA . Verd entonces el mensaje ITEM:12=7 si la lista actual esté

vacia o ITEM:2 o mdasa=7 si la lista no estd vacia. Este es el final de la
lista actual.

ITEM(12=7
|CALC |INZR [ELTHINOME| DETR [TOTHL

2. Si la lista estd vacia, comience a llenarla (paso 3). En caso contrario, siga
uno de los pasos a o b:

a. Borre la lista pulsando fmd(CLRDATA] ~ SI  (ver también pagina 125.)
b. Obtenga una nueva lista empleando las teclas  OBTR  #HUO  (Se le

debe asignar un nombre a la lista anterior primero. Pulse HOME o
consulte la pagina 124.)

3. Introduzca el valor del primer item, ITEM(1) (pulse para un valor
negativo) y pulse (INPUT]. * (Para visualizar ITEM(1) mas tiempo,

* Recuerde que puede efectuar cdlculos con un nimero antes de introducirlo.
Esto no interfiere con la lista. Al pulsar (INPUT], el ngmero (o expresién
evaluada) de la linea de calculo se introduce en la lista. En caso de desear
utilizar el mend MATH, pulse m(MATH), realice el calculo y luego pulse
para regresar al lugar donde se encontraba en SUM.
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mantenga pulsada la fecla (INPUT J antes de soltarla.)

Tras mostrar brevemente el mensaje ITEM(1), la pantalla mostraré
ITEMCZ22="7

TATAL=ndmero

TOTAL es el TOTAL intermedio actual de todos los nomeros de la lista (hasta

ahora, sélo uno).

4. Para introducir ITEM(2), escriba el valor y pulse (INPUT]J. La peticidn del
ITEM(3) aparecerd junto con el total intermedio actual.

5. Continde introduciendo valores para ITEM(3), ITEM(4), efc. La calculadora
reconocerd el final de la lista cuando un item esté vacio (no hay ningun valor
introducido en él).

6. Pulse (EXIT) para finalizar la lista y regrese al mend SUMA. Ahora podra
proceder con la correccién de la lista, la asignacién de un nombre,
obtencién de otra lista o con los calculos estadisticos.

Utilice estas mismas instrucciones para introducir listas adicionales.

Visualizacién y correccién de la lista

Para mostrar una lista en particular, utilice OBTRE  (ver pagina 124).

Las teclas (A) y (W] hacen rotal la lista hacia arriba y hacia abajo de nimero
en numero. [mi(A] y (Y] muestran el comienzo y final de una lista.

Cambio o borrado de un nimero. Para cambiar un nomero después de
haberlo introducido, muestre el nomero, introduzca el nuevo valor y pulse

INPUT .

Utilice el mismo método para borrar un nimero completamente. (No pulse

o (@), pues se despejara la linea de célculo.)

Insercién de nomeros en una lista. La insercién ocurre antes (o encima) del
dltimo ndmero ingresado. Al pulsar IMSR  se inserta un item cero y se
renumera el resto de la lista, de manera que podrd ingresar un nuevo valor.

Por ejemplo, si el ITEM(6) se encuentra en la pantalla, al pulsar  IMSRE  se
inserta uno nuevo, igual a cero, entre el ITEM(5) previamente numerado y el
ITEM(6) ITEM(5) e ITEM().
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Borrado de némeros de una lista. Al pulsar  ELIM el item en uso se elimina.

Ejemplo: actualizacién de un registro de cheques. El balance de una cuenta
corriente el dia 30 de mayo era de $267.82. Las transacciones durante los

primeros diez dias de junio fueron los siguientes:

Fecha|Transaccién| Cantidad (Fecha|Transaccién| Cantidad
6/1 Balance 267,82 6/3 Cheque -128,90
6/1 Depésito 837,42 6/7 Cheque - 65,35
6/1 Cheque -368,23 | 6/10 Depdsito 55,67
6/2 Cheque 45,36

Actualice el registro mediante el célculo de totales intermedios.
Teclas: Pantalla: Descripcién:
= I
@ (CLRDATA] SI  ITEM{1:x=7 Exhibe la lista SUMA vacia.
267,82 ITEM(Z2y="? Introduce el balance inicial y
TOTAL=Z&7¥ .52 muestra el total intermedio.
837,42 ITEM{3»="7

368,23

*

TOTAL=1.1835.24

ITEMCS2="

TOTAL=355Z.87

Introduce el depésito del 1
del 6.
Introduce las transacciones

restantes.

Si desea conservar la lista actual, pase por alto el proximo paso ( el de

pulsar (CRDATA)). En su lugar, asignele un nombre a la lista. Luego pulse

OBTR kMWD |
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ITEMCS =" Termina la lista y muestra
nuevamente el mend SUMA.

Cémo copiar un nimero de luna lista a la linea de calculo

Para copiar un nimero de una lista a la linea de calculo, utilice (¥] o (A] para

mostrar el nimero y luego pulse INPUT J.

Asignacién y cambio de nombres de listas SUMA

Una lista nueva de nimeros no tiene nombre. Puede darle nombre antes o
después de completarla, pero es necesario asignarle un nombre para
almacenar ofra lista.

Para nombrar una lista:

1. Pulse HMOME en el mend SUMA.
2. Utilice el ment ALFA para escribir un nombre. (Los menids ALFA y ALFA-editor
se encuentran explicados en las paginas 29 - 32).Para borrar un nombre,

pulse (CLR J.
3. Pulse (INPUT].

El nombre puede tener hasta 22 caracteres de largo e incluir cualquier caracter
excepto: + —x + () < > : = espacio *

Pero sélo los primeros tres, cuatro o cinco caracteres del nombre se utilizan en
el rétulo de menu, segin el ancho de las letras. Evite los nombres que poseen
las mismas series de caracteres iniciales, pues en ese caso los rétulos de meng
serdn iguales.

Para ver el nombre de la lista actual. Pulse HOME y luego (EXIT].

Cémo comenzar u OBTener otra lista

Al pulsar  SUMA | la lista SUMA que aparece en pantalla es la ltima lista en
uso.

* El mend SUM acepta estos caracteres excepcionales en los nombres de las
listas, pero las funciones del solucionador TAM e ITEM no los aceptan.
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Para comenzar una lista nueva o cambiar a una diferente, debe primero darle
un nombre o despejar la lista en uso. Luego siga los siguientes pasos:

1. Pulse CBTR . El mend OBTR contiene un rétulo de mend para cada lista
nombrada maés el rétulo  #HWO

2. Pulse la tecla correspondiente a la lista deseada. ( #HWD  presenta una lista
nueva, vacia.)

Cémo borrar una lista SUMA con su nombre

Para borrar los nimeros y el nombre de una lista, haga lo siguiente:

1. Muestre la lista que desea despejar y luego pulse @al(CLRDATA]  SI . Esto
borra los nGmeros.

2. Si la lista tiene nombre, verd el mensaje EORRO MOMERE OE LISTAT
Pulse =~ SI  para borrar el nombre. Pulse = MO para conservar el

nombre con una lista vacia.

Para borrar sélo un valor de la lista, utilice la tecla  ELIM .

Calculos estadisticos (CALC)

Cuando haya introducido una lista de nomeros, podra calcular los siguientes
valores.

B Para una variable: El total, la mediq, el valor medio, la desviacién estandar,
el intervalo, el minimo y el méximo. También podré clasificar los nomeros en
forma creciente segin su valor.

B Para dos variables: estimados de x y estimados de y (lo cual recibe también
el nombre de pronéstico), el coeficiente de correlacién para diferentes tipos
de curvas (ajuste de curva), la pendiente y la interseccion de “y” de la linea y
las estadisticas de sumatoria. También es posible buscar la media
ponderada y la desviacién esténdar de grupo.
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Calculos con una variable

El mend CALC calcula los valores estadisticos dados a continuacién por medio

de una lista SUMA.

Tabla 10-2. El meno CALC para listas SUMA

Tecla de Descripcién

meno

TOTAL Caleula la suma de los nimeros de la lista.

FROM Calcula la media aritmética (promedio).

YMED Calcula el valor medio.

DEVES Caleula la desviacién estandar. ™

INTY Calcula la diferencia entre el nimero més grande y el més
pequeno.

¢ OTROS T

MIH Halla el nomero mas pequefio (minimo) de la lista.

A Halla el nimero mas grande (méximo) de la lista.

CLASF Clasifica la lista en orden ascendente.

FRST Muestra una serie de menus para célculos con dos variables
para ajuste de curva, estimacién, media ponderada y
desviacién estandar de grupo y estadisticas de sumatoria.

* La calculadora halla la desviacién esténdar de muestreo. La férmula supone que la
lista de nomeros es un ejemplo de un conjunto de datos mas grande y completa. Si
la lista es en efecto la serie integra, la desviacién estéandar de la poblacién real se
puede computar calculando la media de la lista original, colocando dicho valor en
la lista y luego calculando la desviacién estandar.

Ejemplo: media, valor medio y desviacién estandar. Supongamos que su
negocio ha recibido estas facturas por servicios telefénicos en los pasados seis

meses:
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Gastos Gastos

Mes teléfono Mes teléfono
1.Mayo $340 4.Agosto $780
2.Junio $175 5.Septiembre $245
3.Julio $450 6.Octubre $625

Calcule la media, el valor medio y la desviacién estandar de las facturas

telefénicas mensuales. Luego presente en la pantalla el valor més pequefio de la

lista.

Teclas:

SUMA

i (CLR DATA
51

o
OETRE  ®HWO

340

175 (INPUT]

450
780
245
625
CALC
PROM

YHED

DEVES

Pantalla:

ITEMC12="
ITEMCZ22="
TOTAL=Z246 .08

ITEMC32=7
TOTAL=S515.08&

ITEMCY2=7

TOTAL=2.&15.684

2.615.88
PROM=435.83
VALMED=355 .88
DEVES=231.53

Descripcién:

Presenta la lista SUMA en
uso y las teclas del menu
SUMA.

Borra la lista en uso u obtiene

una nueva.

Almacena la cuenta
telefénica del mes de mayo,
muestra el fotal.

Almacena junio; actualiza el
total.

Almacena las cuentas
telefénicas de julio a octubre
y mantiene un total

infermedio.

Muestra el meno CALC.
Calcula el promedio (media).
Calcula el valor medio.

Calcula la desviacion
esténdar.
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OTROS Muestra el resto del meng
CALC.
MIM MIN=173.08 Halla el nomero mas

pequefio.

Calculos con dos variables (PRST)

El mend PRST efectta los siguientes calculos con dos variables empleando dos
listas SUMA:

B Ajusta datos de x e y- a curvas lineales, logaritmicas, exponenciales o
potenciales.

B Pronostica valores estimados basdndose en estas curvas.
B Halla la media ponderada y la desviacién estandar de grupo.

B Presenta estadisticas sumatoria (Zx, 2x?, 2y, Zy?, Txy, efc.).
CALC

TOTAL PROM VMED DEVES INTV OITROS

MIN  MAX  CLASF  PRST OTROS

(Seleccione x e y)

listax listay CORR M B OTFOS‘-

MODL M.PO DEG TAM  OTROS

LIN LOG EXP POT

2X 2Y 2X2 XY2 XY OTROS—

Tras pulsar PRET | deberd especificar dos listas previamente creadas—una

para la variable x y una para la variable y. Las dos listas deben tener el mismo
nimero de elementos.
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Tabla 10-3. Rétulos del mend PRST

Rétulo de mend

Descripcién

Nombre de la lista para la
variable x
Nombre de la lista para la
variable y

CORR *

MODL

M. PO

DE.G

TAM

ZX
Y
En2

2

Z8Y

Se emplean para especificar las dos listas de
datos que serén comparadas. También se
emplea para estimaciones: almacene x y
estime y o viceversa. ¥CURR Es el rétulo de
men0 para la lista actual sin nombre.

Calcula el coeficiente de correlacién, un
ndmero entre —1 y +1 que mide la manera en
que los puntos de los datos x,y coinciden con
la curva calculada.

Caleula M. para el modelo lineal, esta es la
pendiente.

Calcula B. Para el modelo lineal, esta es la
inferseccién del eje y.

OTROS

Muestra una seleccién de los cuatro modelos

de ajuste de curva:
LIH LG ExF y POT

’ ’

Calcula la media ponderada de los valores de
x por medio de las ponderaciones de la lista y.

Caleula la desviacion estandar de una serie de
valores de x agrupados de acuerdo a
frecuencias especificadas en la lista y.

El nimero de elementos en cualquiera de las
listas.

‘ OTROS

Suma de los elementos de la lista x.
Suma de los elementos de la lista y.

Suma de los cuadrados de los elementos de la
lista x.

Suma de los cuadrados de los elementos de la
lista y.

Suma de los productos de los elementos de las
listas x e y.

* Para modelos no lineales, el célculo usa valores transformados de datos.
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Ajuste de curva y pronéstico

El ajuste de curva es un método estadistico empleado para hallar la relacion
entre dos variables, x e y. Basado en esta relacién, usted podra estimar nuevos
valores de y a partir de un valor de x dado y viceversa. Cada lista SUMA tiene
los nomeros (datos en forma de valores) para una variable. Es posible
seleccionar uno de los cuatro modelos de ajuste de curva™:

Ajuste de curva lineal Ajuste de curva exponencial
Y Y
Y=B+Mx Y=Be ™
X X
Ajuste de curva logari tmica Ajuste de curva potencial
Y Y
Y=B+M In x Y=Bx ™
—~
X X

* Los modelos exponencial, logaritmico y potencial se calculan empleando
transformaciones que permiten que los datos se ajusten por medio de la
regresién lineal estandar. Lar férmulas para estas transformaciones aparecen
en el apéndice B. El modelo logaritmico requiere valores de x positivos; el
modelo exponencial requiere valores de y positivos y la curva potencial
requiere valores positivos de x e y.
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Cémo efectuar ajustes de curva y pronésticos :

. Introduzca los datos en las dos listas SUMA, una para los valores de x y otra

para los valores de y. Aseguirese de que cada lista tenga el mismo nomero
de elementos de manera que éstos coincidan en pares.

Desde el mend SUMA, pulse CALC OTROS PRST para mostrar un
meny de nombres de listas SUMA. la lista en uso actualmente tendra el
rétulo ¥CURRE o menos que se le haya asignado ofro nombre.

Pulse una tecla de ment para deseleccionar una lista de valores de x

(variable independiente).
Seleccione una lista de valores de y (variable dependiente).

Ahora podra visualizar el ment PRST. El modelo empleado mas
recientemente es el modelo citado en la pantalla. Si usted desea seleccionar
un modelo diferente, pulse OTROS  MOOL vy luego la tecla de meny

correspondiente al modelo.

LIHEAL
MINU[VENTICORR] M [ E [OTRO

Para calcular los resultados del ajuste de curva, pulse CORR , My
B

Para pronosticar (estimar) un valor, haga lo siguiente:

a. Introduzca el valor conocido y pulse la tecla de mend para esa variable.
b. Pulse la tecla de mend para la variable cuyo valor desea estimar.
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Ejemplo: ajuste de curva. B)'s Dahlia Garden se anuncia en una radio local. El
gerente ha llevado el registro del nomero de minutos de publicidad comprados
durante las Gltimas seis semanas y de las ventas semanales.

Nomero de minutos Ventas

de publicidad de efectuadas

radio (valores y,

(valores x, MINUTOS) VENTAS)

Semana 1 2 $1.400
Semana 2 1 $ 920
Semana 3 3 $1.100
Semana 4 5 $2.265
Semana 5 5 $2.890
Semana 6 4 $2.200

El duefio del establecimiento quiere determinar si existe una relacién lineal entre

la cantidad de publicidad de radio y las ventas semanales. En caso de existir

una relacién importante, el propietario desea utilizarla para pronosticar las

ventas. Una gréfica de los datos mencionados se incluye a continuacion:

A

3.000 r,ﬂ"k(Pronosﬁcodo)

i A
2.000 S

VENTAS en délares L W
1000
Bk
i I I I I | I X
0O 1 2 3 4 5 6 7

MINUTOS de publicidad
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Teclas: Pantalla: Descripcién:

SUMA Muestra la lista SUMA en uso

y las teclas del mens SUMA.

e (CLR DATA] Despeja la lista actualmente

a1 ITEMC13=7 en uso.

2 Almacena los minutos de

1 publicidad (valores de x) en

3 una lista SUMA.

5

5

4 ITEM(TI=7

TOTAL=2& .88

HOME ESCE. HOMEBREE:CIMPUT]

MINUTOS Nombra esta lista. (ver

ITEMC7 =7 pégina 29 para cémo usar el
menU ALFA.)

Ahora, introduzca un nombre para la segunda lista.

OETR  #HWO ITEMC1 =7 Obtiene una lista nueva
vacia.
1400 Almacena las ventas
920 semanales (valores y) en una
1100 segunda lista
2265 SUMA.

2890

2200 [INPUT ITEMCY 2=7
TOTAL=18.773.808

HOME ESCE. HOMEBEE:CIMFUT]

VENTAS ITEMCW»=7 Nombra la lista y.
CALC OTROS Identifica las listas para
FRST SELEC. LA YARIAELE & el ajuste de curva.
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MIHU SELEC. LA YARIABLE ¥ Selecciona MINUTOS como

VENT LIMEAL * la lista x, VENTAS como la
lista y, indica el modelo
actual de ajuste de curva y
muestra el menG PRST.

CORE CORE=8.34 Coeficiente de correlacion
para el modelo lineal.

El coeficiente de correlacién calculado resulta aceptable para el propietario.
Estime a qué nivel de ventas se encontraria el establecimiento si se compraran 7
minutos de tiempo de publicidad por semana. Utilice el modelo lineal para el
cdleulo.

7 HMIHU MIMUTOS=7 .08 Almacena 7 en la variable
MINUTOS.
VEHT VEMTRS=3.337 .32 Pronostica las ventas

resultantes de 7 minutos de

publicidad radial.

¢ Cudntos minutos de publicidad deberia comprar el duefio del establecimiento
para alcanzar $3,000 en ventas?

3000 MEMWT El establecimiento deberia
MIHU MIMUTOS=5E.1& comprar unos 6 minutos de
publicidad para alcanzar
$3.000 en ventas.t

* Si el modelo aqui nombrado no es el que desea utilizar, pulse 0TRoS HoOL vy
seleccione uno que desee.

Este resultado seria distinto si VENT fuera la variable independiente (x) y
MINUTOS fuera la variable dependiente (y). *
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Media ponderada y desviacién estandar de grupo

La informacién de una lista (x) puede ser ponderada o agrupada (por

fr

ecuencia) por la informacién de la ofra lista (y). Para hallar la media de datos

ponderados y la desviacién estandar de datos agrupados:

N =

Introduzca la informacién de los valores—la variable x—en una lista SUMA.
. Introduzca las ponderaciones o frecuencias correspondientes—las variables y
—en ofra lista. (Para calcular M.PO, los valores de y deberian ser nomeros

enteros.)

3. Desde el ment SUMA, pulse CALC OTROS PRST para mostrar un
mend de nombres de listas SUMA. La lista actual es #CURR o menos que se
le haya dado nombre diferente.

4, Pulse la tecla de ment para la lista de valores de x.

5. Ahora seleccione la lista con las ponderaciones (o frecuencias) (y).

6. Para calcular la media ponderada, pulse OTROS  M.PO |

7. Para calcular la desviacién estandar de grupo, pulse  DE.G .

Ejemplo: media ponderada. Un estudio hecho de 266 apartamentos para

a

$
Y

Iquiler revela que 54 de ellos lo hacen por $200 al mes, 32 por
205, 88 por $210y 92 por $216. ;Cudl es el promedio de alquiler mensual
su desviacién estandar?

Cree dos listas SUMA. La primera, llamada ALQU deberd contener los nimeros

2

00, 205, 210y 216, en ese orden. La segunda puede carecer de nombres y

debera contener los nimeros 54, 32, 88 y 92, en ese orden.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
SUMA
e (CLR DATA] Borra la lista actual u obtiene
sI una nueva.
o
OBTR  #HVO ITEMC13=7
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200 (INPUT Almacena los alquileres en
205 [INPUT una lista.
210 UNPUT

216 ITEM(S3=7
TOTAL=S31 .88

HOME: Nombra esta lista como
ALQU ITEMCS=7 ALQU. (ver pagina 29 para
cémo utilizar el meng ALFA.)
OETR  #HVO ITEMCL =7 Obtiene una lista nueva
vacia.
54 Almacena las frecuencias en
32 una segunda lista.
88
92 ITEM(S)=7
TOTAL=2&& . 88
CALC Muestra los nombres de
OTROS PRST SELEC.LAVYARIAELE X todas las listas SUMA.
ALGL SELEC.LAVARIAEBLE Especifico ALQU como la
lista x.
*CURR LIMEAL Especifica la lista actual, sin

nombre, como la lista y y
muestra luego el meng PRST.
(Pase por alto el tipo de

modelo.)
OTROS M.PO M.PO=283.44 Alquiler promedio mensual.
OE.G DE.G=3.27 Desviacién estandar de los
alquileres.

Estadisticas de sumatoria

Los valores sumatorios son importantes si desea llevar a cabo otros célculos
estadisticos aparte de los existentes en la calculadora. Para hallar £x, £x2, Zy,
Zy? Z(xy), y n, el nimero de elementos en cualquiera de las listas:

1. Presente el ment PRST y seleccione las listas x e y segin lo explicado en los
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pasos 1-4 de las instrucciones de la pagina 131. Para hallar las estadisticas
de sumatoria para una lista solamente, especifique la misma lista para x y
para y.

2. Para ver n, pulse OTROS — TAM

3. Pulse OTROS de nuevo para mostrar el mend de sumatoria, luego pulse el
rétulo de mend para el valor que usted desee.

Ofros calculos con datos SUMA

Si deseara efectuar otros célculos estadisticos con datos SUMA aparte de
aquellos existentes en el menid CALC, lo podré hacer creando su propia férmula
para el solucionador. Hay funciones del solucionador que brindan acceso a la
informacién almacenada en las listas SUMA y existe una funcién sumatoria que
puede combinar todos o parte de los valores almacenados en listas especificas.

Consulte “Ingreso a las listas F.CA] y SUMA desde el solucionador” en el
capitulo 12.
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11

La hora, las alarmas y la

aritmética con fechas

La calculadora contiene un reloj y un calendario en el mend CALE. Podré
seleccionar el uso del reloj de 12 horas o de 24 horas y el uso del calendario
con formato mes/dia/afio o formato dia/mes/afio. En este ment podré:

B Registrar citas que fijan alarmas con mensajes opcionales.
B Determinar el dia de la semana para una fecha en particular.

B Calcular el nimero de dias entre dos fechas empleando el calendario de
360 dias, el de 365 o el real.

Presentacién de la hora y la fecha

Para ver la hora y la fecha, pulse CHALE en el mens MAIN.

MAR 28, 83,83 B1:36: 26F

En caso de borrar por error la hora y la fecha, es posible restaurarlas pulsando
CLR J.
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El mend CALE

FIN COM SUMA CALE RESOL CMBM

CAILC  CITAS AJUST  FIJAR

CITAT CITA2 CITA10

Tabla 11-1. Los rétulos del mend CALE

Rétulo del Descripcién
menu
CALC Muestra el mend CALC para calcular el dia de la semana

y otros cdlculos de aritmética con fechas.

CITAS Muestra el ment CITAS para ajustar y presentar las citas.

ATUST Muestra el ment AJUST para ajustar (poner en hora) el
reloj.

FITAR Muestra el mend FIJAR para fijar la hora y la fecha y para

seleccionar los formatos de la hora y fecha.
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Cémo fijar la hora y la fecha (FIJAR)

Tabla 11-2. Los rétulos del mend FIJAR

Rétulo de Descripcién
meny
FECHA Fija la fecha segin el formato de presentacién en pantalla

(MM.DDAAAA o DD.MMAAAA).

HORA Fija la hora segin el formato de presentacién en pantalla
(HH.MMSS).
AP Cambia entre AM y PM (reloj de 12 horas).
0-M Cambia entre los formatos mes/dia/afio y dia.mes.afio.
12-24 Cambia entre los formatos de 12 y 24 horas.
AYLIDA Muestra los formatos para la introduccion de la hora y la
fecha.

Para fijar la hora:

1. Pulse CALE FIJAR para mostrar el mend FIJAR.

2. Introduzca la hora correcta en el formato actualmente en uso (A o P indica el
uso del reloj de 12 horas). Por ejemplo, para 9:08:30 p.m. introduzca
9.0830 en el reloj de 12 horas 0 21.0830 en el reloj de 24 horas.

3. Pulse HORA para fijar la hora nueva.

4. Para el formato de 12 horas: pulse  R<FPM  para cambiar enfre AM y PM.
Para fijar la fecha:

1. Introduzca la fecha correcta en el formato en uso. Por ejemplo, para el 3 de
abril de 2003 introduzca 4,032003 en el formato mes/dia/afio o
3,042003 en el formato dia.mes.afo.

2. Pulse FECHA .
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Ejemplo: especificacion de la fecha y la hora. Fije la fecha y la hora para el 1
de abril del afio 2003, 4:07 p.m.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FITAR Muestra el meng FIJAR.
4.052003 FECHA  SAB B4.-85-83 hora Fija la fecha.
4.07 HORA Fija la hora. Pulse  A<FM si
A<FM SAE B4-83-83 es necesario.
@487 xxpP

Cambio de los formatos de la hora y la fecha (FIJAR)

Utilice el ment FIJAR para cambiar los formatos de la hora y la fecha. Para
cambiar entre los relojes de 12 y 24 horas, pulse 12#24 . Para cambiar entre
los formatos de calendario mes/dia/afio y dia.mes.afio, pulse D<M

Ajuste del reloj (AJUST)

El mend AJUST ajusta el reloj hacia adelante o hacia atrés en incrementos de
horas, minutos o segundos.

1. Pulse CALE ATUST .

2. Pulse la(s) tecla(s) de ment apropiada(s) hasta que aparezca en pantalla la
hora correcta. Por ejemplo, si la especificacion actual de la hora es 11:20:xx
AM (ignorando los segundos), al pulsar +HORA dos veces, se cambia la

hora a 1:20 PM. luego, al pulsar -MIM tres veces, se cambia la hora a
1:17 PM.
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Citas y alarmas (CITAS)

Puede registrar hasta 10 citas, cada una con una alarma. Una cita puede
contener un mensaje. También puede crear citas repetidas—citas que ocurren a
intervalos regulares.

CITAS

CITA1T CITA2 ... OTROS ... CITA? CITA10

| <— Para cada alarma
FECHA HORA A/PM MSJ REPTR AYUDA

Presentacién o fijacién de una alarma (CITA1-CITA10)

Tabla 11-3. Rétulos de mend para fijar alarmas

Rétulo de Descripcién
menu
FECHA Fija la fecha de la alarma.
HORA Fija la hora de la alarma e introduce autométicamente

la fecha actual (si la fecha de la alarma existente se
encontrara en el pasado).

A-PH Especifica AM o PM para el reloj de 12 horas.
MST Muestra el mend ALFA y cualquier mensaje existente.
REFTR Muestra el intervalo de repeticion existente y el mend

para cambiar el intervalo de repeticion.

AYLOA Muestra el formato para la introduccién de la hora y la
fecha.

Antes de establecer una cita deberd definir la fecha y hora actuales. (Consulte

”

la “Cémo fijar la hora y la fecha (FIJAR)” en la pagina 140.)
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Para fijar una alarma o para visualizar la especificacién actual, haga lo
siguiente:

1. Pulse CALE vy luego CITAS . la pantalla mostrard cudles son las alarmas
fijadas(numeradas de 1 al 10) y cudles estén vencidas (expiradas sin haber
sido reconocidas).

WCIDA: S FIJDAR 2,3

Al pulsar OTRDS aparece en pantalla la misma informacién para las citas
numeradas del 6 al 10.
2. Pulse una tecla de mend — CITA1 o CITA1E. La pantalla mostrard la cita

actual, si es que hay, y los rétulos de ments para la fijaciéon de citas y

alarmas.
3. Opcional: pulse f(CLRDATA] para eliminar cualquier informacién anterior
innecesaria.

Numero de cita

\~1: A, B, oa [0 Be
ﬁmmmmmymmmmm

Mend para la

, g : : Repetir intervalo
configuracién de citas Mensaije P

4. Cémo fijar la hora de una alarma: Utilice el formato de 12 horas o el de
24, segun su preferencia. Infroduzca la hora como un nimero con la forma
HH.MM. Por ejemplo, 2:25 p.m. seria 2,25 (formato de 12 horas) o 14,25
(formato de 24 horas) Pulse HORA | La fecha se fija automdticamente en la
fecha actual en el caso de que la fecha existente anteriormente fuese borrada
o se encontrara en el pasado.

Para el formato de 12 horas: pulse A<PM  para cambiar entre AM y PM.

5. Coémo fijar la fecha de una alarma: Introduzca la fecha en el formato

actualmente en uso. Por ejemplo, introduzca la fecha 4 de octubre del 2003
como 10.042003 (mes/dia/afio) o 4.102003 (dia.mes.afio). Pulse FECHA .
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Si la alarma va a sonar en el transcurrir del afio a partir de hoy, podré omitir
el afio.
El mensaje (opcional): Para establecerlo, cambiarlo o visualizarlo, pulse
MST . Escriba el mensaje (consulte la pagina 29 para el uso del meng
ALFA). Los mensajes estan limitados a un méximo de 22 caracteres. Pulse
cuando haya finalizado. (Pulse para pasar por alto los
cambios y retener el mensaje original).
El intervalo de repeticién (opcional): Para fijar, visualizar o cambiar un
infervalo de repeticién, pulse REPTE . Introduzca un nimero entero y pulse
la tecla apropiada. Por ejemplo, 2 DIA  hace sonar la alarma a la misma
hora cada dos dias; 90 MIM fija el intervalo de repeticién en 1 hora y
media. HMIMG cancela el intervalo de repeticion. Es posible especificar los
intervalos en un maximo de 104 semanas (728 dias, 17.472 horas, etc.)
Cuando haya terminado, pulse para regresar al meng CITAS. la
alarma que acaba de fijar serd registrada como FITAR: 1. Para verificar

una alarma, pulse la tecla de ment correspondiente (como por ejemplo
CITAL ).

restaura la hora y fecha de una alarma en la pantalla en el caso de que
hayan quedado ocultos por otras operaciones.

Reconocimiento de una alarma

Para reconocer una alarma y despejar su mensaje, pulse cualquier tecla

(excepto @) mientras la calculadora emite el pitido o tono audible. Las alarmas

no reconocidas en un periodo de 20 segundos se consideran vencidas.

Cuando una alarma “se vence”, la alarma comienza a sonar y se enciende el
anunciador de alarma (((#)) , incluso si la calculadora estuviera opagado.*'l'

El

*

mensaie (o, si no hay, la fecha y hora) aparece en pantalla.

Si la calculadora se encuentara en medio de un célculo complejo al vencerse
una alarma, el anunciador de alarmas se enciende y se oye el pitido una vez.
Al terminar el célculo, la alarma comienza a sonar.

T El pitido puede suprimirse o limitarse a las citas Gnicamente. Vea la seccién

“El pitido” en la pagina 36.
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Alarmas no reconocidas

Una cita que no se reconozca al sonar la alarma correspondiente se considera
“vencida”. El anunciador de alarmas se mantiene encendido.

Para reconocer una alarma vencida, haga lo siguiente:

1. Pulse HORA CITAS .
2, Pulse la tecla de ment correspondiente a la alarma vencida.

3. Pulse (EXIT) para regresar al ment CITAS. De esta manera, la cita
reconocida no figurard mas como vencida.

Una alarma repetitiva se desactiva cuando se vence sin ser reconocida y no
sonaré sino hasta que la cita vencida sea reconocida.

Borrado de las alarmas

Para cancelar una cita o eliminar una alarma repetitiva, es necesario
previamente borrar la alarma. El proceso de borrado cambia la fecha y la hora
a 00/00/00, 12:00 AM y borra el mensaje junto con el intervalo de
repeticién.

Para borrar una alarma, pulse el rétulo de mend correspondiente a esa alarma

y pulse [ml (CLR DATA

Para borrar las diez alarmas, muestre el mend CITAS (el ment con los rétulos

CITAL, CITAZ etc.)y pulse fmd(CLRDATA] &I

Ejemplo: borrado y fijado de una alarma. Hoy es domingo, 20 de abril del
2003. Usted desea fijar la alarma No. 4 para que suene todos los martes a las
2;15 p.m. para recordarle la reunién de direccién. Supongamos que va a
utilizar el formato de 12 horas y el de mes/dia/afo.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
CALE CITAS Muestra la especificacién
CITR4 para la alarma No. 4.
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i (CLR DATA 4: 88-08-88 12188  Borra la alarma No. 4.

2.15 HORA 4: DOM Almacena la hora de la cita y
B4.-28-83 21 15A ofrece la hora actual.
A-FH 4: DOM Fija PM para hora de cita.
Had-20-83 21 15P
4.22 FECHA 4: MAR Almacena fecha de cita.

B4-22-83 21 135P

MST Introduce mensaje: “dire”.

DIRE 41 MAR
B4.-22-83 21 15P

REFTR REFTR=NINGUHA Muestra el mend REPTR.
1 SEMA REFTR=1 SEMANACSY  Fija el infervalo de
4: MAR repeticion.
B 22-.83 21 15P
ENTER FITAR:4 Regresa al menu CITAS. La

”

alarma No. 4 esté “fijada.

La aritmética con fechas (CALC)

El ment CALC efectia célculos aritméticos con fechas de la siguiente manera:

B Determina el dia de la semana para cualquier fecha.

B Determina la cantidad de dias entre fechas empleando uno de tres
calendarios—el real, 365 dias o 360 dias.

B Agrega o sustrae dias de una fecha para determinar una nueva fecha.
El calendario utilizado en los calculos aritméticos con fechas va del 15 de
octubre de 1582 al 31 de diciembre de 9999.

Para mostrar el meno CALC, pulse CALE y luego CALLC .
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Tabla 11-4. Rétulos del mend CALC para la aritmética con fechas

Rétulo de Descripcién

mend

FECH1 Almacena o calcula una fecha. También muestra el dia de

p—— la se~m0no. En caso de omitir el afio, la calculadora emplea
el afio en curso.

DIAS Almacena o calcula la cantidad de dias reales entre FECH1
y FECH2, teniendo en cuenta los afios bisiestos.

2660 Calcula el nimero de dias entre FECH1 y FECH2
empleando el calendario de 360 dias (meses de 30 dias).

3650 Calcula la cantidad de dias entre FECHT y FECH2
empleando el calendario de 365 dias sin tener en cuenta
los afios bisiestos.

HOY Un atajo: recupera la fecha actual, la cual puede

almacenarse en FECH1 o FECH2.

La calculadora conserva los valores para las variables FECH1, FECH2 y DIAS
del mend CALE CALC hasta que los borre pulsando [ (CLRDATA] mientras el
ment CALC se encuentra en la pantalla.

Para visualizar el valor actualmente almacenado en la variable, pulse el rétulo

de mend(RCL].

Cémo determinar el dia de la semana para cualquier
fecha

Para hallar el dia de la semana para cualquier fecha, ingrese la fecha y pulse
FECH1 o FECHZ .

Calculo de la cantidad de dias entre fechas

Para calcular la cantidad de dias existentes entre dos fechas, haga lo siguiente:
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1. Introduzca la primera fecha (para la fecha de hoy utilice  HO%W )y pulse
FECH1 .

2. Introduzca la segunda fecha y pulse FECHE .

3. Pulse DIARS , 380 o 32&30 para calcular la cantidad de dias por
medio del calendario especificado.

Ejemplo: cdlculo de la cantidad de dias entre dos fechas. Halle la cantidad
de dias existente entre el 20 de abril de 2003 y el 2 de agosto de 2040
empleando el calendario real y el de 365 dias. Supongamos que desea utilizar
el formato de calendario mes/dia/afo.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
CALE  CALC Muestra el meno CALC.
4.202003 FECHA1= Almacena la fecha 20 de
FECH1 84282883 DOM abril del 2003 como

primera fecha y muestra el
dia de la semana
correspondiente.

8.022040 FECHA1 Almacena la fecha 2 de
FECHZ =Eg-02-2848 TUE agosto de 2040 como
segunda fecha.
DIAS DIAS REALES= Calcula la cantidad de
1Z.619. 80 dias transcurridos segun el

calendario real.
3650 260 DIAS=13.683. 08 Calcula la cantidad de

dias transcurridos seguin el

calendario de 365 dias.
Calculo de fechas pasadas o futuras

Para calcular una fecha con relacién a ofra, haga lo siguiente:
1. Introduzca la fecha conocida (utilice  HOW )y pulse FECHL .

2. Introduzca la cantidad de dias. Este deberia ser un nomero negativo si la
fecha desconocida precede a la fecha conocida. Pulse DIRS .

3. Pulse FECHZ .
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Este tipo de calculo emplea siempre el calendario real.

Ejemplo: c6mo determinar una fecha futura. El 9 de febrero del 2003,
compra un ferreno con una opcién de pago a los 120 dias. Determine la fecha
de vencimiento. El formato de calendario que debe utilizar en el célculo es
mes/dia/afio.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
HORA  CALC Muestra el meno CALC.
2.092003 FECHA1= Almacena la fecha 9 de
FECH1 Bz2-83-2083 DOM febrero del 2003.
120 DIAS DIAS REALES=128.88  Almacena el nimero de dias
en el futuro.
FECHZ FECHRz= Calcula la fecha de
Be-83-2083 LU vencimiento (FECH?2).
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El solucionador de féormulas

El solucionador de férmulas (el ment RESOL) almacena férmulas que usted
infroduce y crea menis que podra utilizar en sus cdlculos. Entre en el
solucionador de problemas en la forma algebraica del modo de célculo (ALG o
NPI).

El solucionador puede almacenar muchas férmulas—la cantidad y tamaiio
estan limitados sélo por la cantidad de memoria disponible en la calculadora.
Las férmulas se almacenan en una lista.

FIN COM SUMA CALE RESOL CMBM

CAIC EDTAR  ELIM NVO

Ejemplo del solucionador: Pronéstico de ventas

Supongamos que en su trabajo debe llevar a cabo pronésticos de ventas y que
tales pronésticos son modificados de acuerdo a nueva informacién. Por
ejemplo:

B Un cambio ocurrido en el precio del producto afectaré las ventas en un
porcentaje pronosticado (estimado), A%.

B Un cambio ocurrido en el entrenamiento del cuerpo de vendedores afectara
las ventas en un porcentaje pronosticado, B%.

B El nuevo producto de un competidor afectard las ventas en un porcentaje
pronosticado, C%.
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Independientemente del modo en que se calcule (aun si lo hace a mano),
necesitard una férmula:

Préximo prondstico = pronéstico anterior + cambio del pronéstico anterior

= pronodstico anterior + (cambios previstos en el porcentaje x pronéstico
anterior)

o:

SGTE = ANT + (A% + B% + C%) = 100 x ANT)

Podré& introducir esta férmula empleando los menus RESOL y ALFAbético de la
siguiente manera

SGTE=AMT+{AX+BX+CX ) +188xAHT

un nuevo menu se creard automdticamente con los rétulos de las variables al

pulsar INPUT] CALC :*

B, BA
SGTE[ANT] #: | Bx [ & |

Cada rétulo de mend representa una variable. Puede utilizarlas para almacenar

y calcular valores de la misma manera que lo hace con los demés mends y sus
variables incorporadas.

Ingreso de una férmula del solucionador. Para ingresar una férmula, deberé
utilizar el ment ALFA. Si no se encuentra familiarizado con el ment ALFAbético,
consulte la seccién “Cémo ingresar palabras y caracteres” en la pagina 29.

* Dado que el solucionador hace uso de la prioridad aritmética (:, + antes de
+, —), no se necesita un segundo par de paréntesis (antes de A% y después
del segundo ANT). Vea la seccion “Orden de los calculos” en la pagina 163.
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Teclas: Pantalla: Descripcién:

RESOL  HVO ESC. FORMULA Muestra el mend RESOL
CIMPUT] seguido del mend ALFA.

SGTE (=] ANT La férmula es demasiado

A larga para la pantalla.

B (%)(+) C %)
OJE) 100 ]

ANT wO+CA%+BH+CED
+188=xAHT
INPUT SGTE=AMT+ Introduce la férmula en una
CAX+BX+CH»+1. lista.
EOTAR Controla la visualizacién de
——rE =k wh+CAN+EX+HCHD la férmula completa.
+188=xAHT
ENTER SGTE=AMT+ Muestra el mendo RESOL.

CAX+BX+CXI+1wm

Calculos con el solucionador. Supongamos que el pronéstico de ventas del
mes pasado para un producto determinado fue de 2.000 unidades. Entretanto,
han ocurrido en el mercado tres cambios que afectan este pronéstico: A) El
precio del producto ha disminuido, causando un 20% de aumento proyectado
en las ventas; B) Un programa de entrenamiento de importancia ha comenzado
entre el personal de ventas, causando un aumento proyectado del 5% en las
ventas; C) Un competidor ha lanzado al mercado un nuevo producto,
produciendo una caida proyectada del 15% en las ventas. Calcule el
pronéstico correspondiente al mes préximo.
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Teclas:

CALC
2000 AMT
20 A%
5 B
15 04 Cx
SGTE

Pantalla:

VERIFICAMDO
FORMULA. . .

AHT=2 . 886 . 6@

Ax=28 .88

BXx=5.88

C

R

=-15.08

SGTE=Z2. 2680 .88

Descripcién:

Verifica la validez de la
férmula; crea un mend para
el solucionador con rétulos
de meny para esta férmula
en particular.

Almacena el prondstico
anterior.

Almacena el efecto de la
caida de precios sobre las
ventas.

Almacena el efecto del
entrenamiento del cuerpo de
vendedores sobre las ventas.
Almacena el efecto del nuevo
producto del competidor
sobre las ventas.

Caleula el pronéstico para
el mes siguiente.

Supongamos que su jefe quiere que el pronéstico de ventas para el mes

proximo sea de 2.300 unidades. No es posible variar A% o C%, pero es

posible variar B% por medio del programa de entrenamiento de vendedores.
Determine qué valor deberia tener B% para que SGTE sea igual a 2.300
unidades. Lo nico que necesitard hacer es ingresar nuevamente el valor que va

a variar:
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Teclas: Pantalla: Descripcién:

2300 SGTE SGTE=2.32848 .88
B% Bx=18.08 El programa de

entrenamiento tendrd que
dar como resultado un 10%
de aumento en las ventas
para producir un nuevo
pronéstico de 2.300
unidades.

El mend RESOL

Si la lista del solucionador estd vacia, verd un mensaje indicandole que
introduzca una férmula RESOL :

CHVO: P<HYR FORMULA
| CALE [EDTRRJELIM[ NV |

Si la lista del solucionador no estuviera vacia, verd entonces la férmula en

uso—la dltima férmula que introdujo o seleccioné.

Al pulsar (4], (¥, (4] y (V] podrd desplazarse a través de la lista.
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Tabla 12-1. Los rétulos del meni RESOL

Rétulo de Descripcién
mend
CALLC Verifica la férmula en uso y crea rétulos de mend para ella.

Este es un paso necesario antes de proceder con los
cdleulos.

EOTAR Accede al ment ALFA-editor (pégina 31) para que pueda
introducir la férmula actual. Las teclas de direccién le
permiten desplazar férmulas largas a través de la pantalla.

ELIM Elimina de la férmula en uso integra o Gnicamente sus
variables (es decir, el espacio de la memoria asignado para
las variables).

MO Le permite introducir una nueva ecuacién.

Mientras trabaja con una férmula especifica en el solucionador, el mend
correspondiente a la férmula aparece en la pantalla. Para recuperar el meni

RESOL principal, pulse [EXIT).

Ingreso de férmulas

Para efectuar un ingreso en la lista del solucionador, haga lo siguiente:

1. Pulse RESOL MWD . (para insertar un némero nuevo al final de la lista,
pulse md(V).)

2. Utilice el ment ALFA para ingresar caracteres (vea la pagina 29), y utilice
el teclado para introducir nimeros y operadores aritméticos (+, =, y*, efc.).
En caso de cometer una equivocacién, pulse la tecla (@] para retroceder o

para volver a empezar. O pulse (EXIT) para abrir el meng
ALFA-editor.

3. Pulse [INPUT ) para almacenar la férmula.

4, Pulse CALC para verificar la validez de la férmula y para crear los rétulos
de meny correspondientes. Entonces podré proceder con sus célculos.
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Al pulsar  CALC  la calculadora presenta en la pantalla el mensaje siguiente:

VERIFICAHMDOO FORMULAM™

mientras, el solucionador verifica que la férmula sea valida mateméticamente.
(Sin embargo, el solucionador no puede comprobar que esa férmula sea la
adecuada para su problema). Si la férmula no puede ser resuelta, la
caleuladora muestra el mensaje:

FORMULA IMCOREECTA

y el cursor parpadeard sobre el primero de los caracteres que el solucionador
no fue capaz de interpretar. (Es posible que el error se encuentre en alguna otra
parte, pero éste es probablemente el mejor lugar donde comenzar, pues es
aqui donde el solucionador se detuvo). El ment ALFA-editor aparecerd entonces
para que pueda efectuar los cambios.

Asegurese de que no haya errores de mecanografia y que se hayan seguido las
reglas para la introduccién de férmulas. Consulte la pagina 164 seccién
“Elementos de una férmula.”

Es posible introducir informacién que no constituya una férmula; ésta serd
almacenada al pulsar (INPUT ] , pero no podrd verificarse al pulsar  CALC .

Calculos con los mends del solucionador (CALC)

Si al pulsar CALC  se crea un mend para la férmula, quiere decir que la
formula es correcta (es decir, matematicamente vélida).

Si la férmula contiene més de seis variables, el solucionador utiliza el rétulo

OTROS para cambiar la serie de rétulos de meno.

Linea de célculo

d, B
SGTE[ANT] A [ B2 |

Ment del solucionador
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Para asegurarse de que la férmula sea realmente correcta, péngala a prueba
intfroduciendo algunos valores para los cuales ya conoce de antemano el
resultado y vea si el resultado del solucionador es correcto.

Para efectuar un cdlculo por medio del mend del solucionador, haga lo
siguiente:

1. Almacene los valores en todas las variables excepto una (por ejemplo, 2000
AMT  efc.). Recuerde que podra verificar los valores almacenados

pulsando la tecla del rétulo de mend (RCLJ.

2. Para comenzar el céleulo, pulse la tecla de ment para la variable que desea
calcular.

En la mayoria de los casos esto es todo lo que necesita para trabajar con el
solucionador. Sin embargo, algunos tipos de férmulas son mas dificiles de
resolver.

Si la calculadora presenta  momenténeamente dos lineas de nomeros
constantemente cambiando durante el proceso de célculo, tales como:

A:l.5606066868668888 -
A:1.134756125334 +

significa que el solucionador estd buscando un resultado para la variable A.
Lea la seccién “Cémo funciona el solucionador” en la pagina 178.

Ejemplo: rentabilidad sobre el capital. La rentabilidad sobre el capital de un
negocio puede definirse de la siguiente manera:

Ingreso por operaciones — Interés — Impuestos

RSC=

Capital neto

Halle la RSC de una firma pequefia con activos que llegan a $2.000. Los
activos han devengado un 10% y el costo de interés de la deuda es 8%. El
activo ha sido financiado empleando $500 de capital neto y $1.500 de deuda.
La firma no tiene que pagar impuestos.

Ingreso por operaciones=activos x porcentaje de ganancias sobre activos
=ACTx=*GAM
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Interés=deuda x porcentaje de interés pagado sobre la deuda
=0EUD=XIMT
Capital neto=cantidad del capital neto empleada para la financiacién
=CAF . H

La férmula del solucionador serd entonces:
RSC={ACTx*%GAH+188-DEUD=* INT+188-IMF »+~CAP . Hx 188

Teclas: Pantalla: Descripcién:

i (VAIN) Restaura el mens MAIN.

RESOL  HWVO ESC. FORMULA Muestra el menu ALFA.
CIHFPUT]

RSC (=] Introduccién de la férmula.

ACT

GAN

(=) DEUD

INT

(=) IMP

(=] CAP.N w=DEUD=%INT-IMP
+CAP . H

RESC=(ACTxXGAN Almacena la férmula.
—DEUDw

CALC Verifica la férmula y muestra

los rétulos de ment para
RSC, ACT, %GAN, DEUD,
%INT y (pulse OTROS ) IMP y

CAP.N.

2000 ACT ACT=2.0686 .88 Almacena los valores para el
10 =GAH HXGAM=16.08 activo, el porcentaje de
1500 DEUD DEUD=1.364.88 ganancia sobre el activo, la
8 HIMNT HINT=2.006 cantidad de la deuda, el
OTROS O porcentaje de interés pagado

IMP IMP=8.88 sobre la deuda, los impuestos
500 CHF:H CAF . H=556 .88 pagados y el capital neto.
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OTROS El rendimiento sobre el
REC REC=1¢£ .80 capital es de16%.

Cémo editar una férmula (EDITR)

Al aparecen en la pantalla el mensaje FORMULA IHCORRECTA, el cursor se
detiene sobre el primer carécter que el solucionador no fue capaz de interpretar
en forma légica.

Podré alterar el contenido de la férmula en uso por medio del meng ALFA-editor,
de la siguiente manera:

1. Pulse EDTAR para acceder al ment AlFA-editor. (Vea la seccion “Cémo
editar el texto ALFAbético” en la pégina 31.) También podra utilizar (@)
(retroceso) y (borrar).

2. Para insertar letras, pulse ALFA vy las letras apropiadas. Pulse (EXIT) para
regresar al meny editor.

3. Pulse [INPUT ] para cambiar la versién previa por la versién corregida.
Al editar una férmula se borran sus variables.

Para interrumpir la operacién de edicién sin conservar ninguno de los cambios,

pulse (EXIT).

Cémo asignarle nombre a una fé6rmula

Una férmula con nombre serd més fécil de identificar en el futuro. El nombre
precede a la férmula, separado por dos puntos. Si no desea asignarle un

nombre a la férmula al principio, podrd nombrarla més tarde por medio del
men¢ EDOTAR .

FORE:SGTE=ANT+(R%+B%+.,
| CHLL [EDTHR]ELTM| W40

Escriba el nombre de la misma manera que lo hace para el resto de la férmula.

La calculadora sabe que lo que figura antes de los dos puntos no es parte de la
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férmula. El nombre sirve Gnicamente como ayuda visual; la calculadora no o
reconoce.

Los nombres pueden ser de cualquier longitud y pueden contener cualquier
cardcter excepto + — x + () <> " : = espacio

Cémo hallar una férmula en la lista del
solucionador

Para mostrar alguno de los valores de la lista del solucionador, muestre el meng
RESOL y desplécese a través de la lista empleando las teclas (4] y (¥].
(4] lo desplaza ol <cHZ0O. DE LISTA> y m(Y) lo hard hasta el
<FIMAL DE LISTR>.

Variables compartidas

Si dos o més férmulas contienen la misma variable, se dice que tal variable esta
compartida entre esas férmulas. Por ejemplo, supongamos que su lista del
solucionador de férmulas incluye estas dos férmulas llamadas ALF, para
calcular el costo de la alfombra y TOTAL, para calcular el costo total de la
compra e instalacién de una alfombra:

ALF: P<¥DxLxA+2=COSTO
TOTAL: COSTO+HORAS=28.58=CARGO

COSTO es una variable compartida. Es posible calcular un valor para COSTO
empleando la férmula ALF y luego cambiar a la férmula TOTAL para calcular
CARGO después de introducir HORAS. Dado que el valor para COSTO esté

compartido, no es necesario almacenarlo de nuevo.

No es posible compartir variables entre férmulas que estan fuera y dentro del
solucionador. Por ejemplo, esta variable cost en el solucionador no estd
compartida por la variable cost que se encuentra en los ments ALZ%C y ALZ%P
en COM.
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Para transferir valores entre las variables incorporadas y las variables del
solucionador, almacénelos en registros de almacenamiento. Recupérelos
después de cambiar de ment y recuerde que el valor que se encuentra en la
linea de calculo permanece alli al cambiar de mends.

Cémo despejar variables

Puede despejar las variables de una férmula del solucionador igual que se
despejan las variables en otros ments. Para hacerlo, pulse {d(CLRDATA
mientras el meny correspondiente a esas variables se encuentra en la pantalla.

Iy HE
SGTE| ANT| Ax | B | C |

Asegurese de que el ment para las variables se encuentre en la pantalla. (La
férmula misma no deberia encontrarse en la pantallg; si lo estd, pulse CALC )

Al pulsar (g (CLRDATA, las variables SGTE, ANT, A%, B% y C% se fijan en cero.

Las variables también se borran al editar la férmula.

”c| Si el mend RESOL aparece en la pantalla (en lugar del meng
RESOL CALC), al pulsar [ (CLRDATA] la calculadora mostraré
Nota LZELIMIMO TDAS WYARIABLES?.Pulse MO  odelo

contrario perderd las variables de todas las férmulas. (Vea la
seccién “Borrado de todas las férmulas o variables del solucionador” en la
pagina 163.)
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Borrado de variables y f6rmulas

Cada férmula en la lista del solucionador hace uso de la memoria de la
calculadora para almacenarse a si misma y almacenar sus variables™.

Eliminar una variable es diferente a despejar una variable:

B Despejar una variable significa que ésta se fija en cero; la variable retiene
entonces su ubicacién en la memoria y, por lo tanto, no existe ahorro de
espacio en la memoria.

B Eliminar una variable significa que se borra su valor asi como su ubicacién
en la memoria. De esta manera se ahorra espacio en la memoria. Si una
variable estd compartida, el valor correspondiente se pierde en todas las
férmulas que la comparten. El espacio de memoria de una variable
eliminada vuelve a crearse cuando vuelve a usar esa férmula.

Borrado de una férmula o sus variables (ELIM)

Para borrar una ecuacién o sus variables, haga lo siguiente:

1. Muestre la férmula en la pantalla.
2. Pulse ELIM en el meno RESOL.

3. Para borrar la férmula, responda 51 a las preguntas:
LZELIMIMO YWARIAELESY
SELIMIMO FORMULAY
(Si la férmula no cuenta con variables, Gnicamente aparecerd el segundo
mensaije).
4, Para eliminar sélo las variables, responda HDI  a la pregunta
LZELIMINO FORMULRA?. De esta manera conserva la férmula.

* Una férmula que no ha sido verificada (tras pulsar TALC ) no cuenta con
ninguna variable. Por lo tanto, no posee variables que puedan ser aliminadas
o despejadas.
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Borrado de todas las férmulas o todas las variables del

solucionador ([ (CLR DATA))

Para borrar todas las férmulas del solucionador o solamente las variables de
todas las férmulas, haga lo siguiente:

1. Muestre el ment RESOL. No importa cudl de las férmulas aparece en la
pantalla.

2. Pulse [md(CLRDATA). Para eliminar todas las férmulas, responda = SI  «

estas dos preguntas:

ZELIMIMO TDARS WAREBLES?
SELIMIMO TODARS FEMLAS?

3. Para borrar sélo las variables, responda HO  a la pregunta
LSELIMIMO TOAS FRMLAS?. Esto conservard todas las formulas.

Cémo ingresar fé6rmulas

Una férmula escrita en un libro tiene una apariencia diferente de la de una
férmula del solucionador. El numerador y el denominador pueden estar
separados por una linea, como en el caso siguiente:

a+b+c

d—exf

Puesto que una férmula del solucionador se encuentra totalmente en una lineq,
debera agrupar al numerador y al denominador de forma separada por medio
de paréntesis, como en el caso siguiente:

CA+B+Cx+C0O-ExF2

Orden de los cdlculos. Las operaciones se llevan a cabo de izquierda a
derecha con el siguiente orden de prioridad:

B La elevacién a una potencia se efectia primero. Por ejemplo, AxE~3=0
se interpreta como A x B® = C. B se eleva a la tercera potencia y luego se
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multiplica por A. Para elevar A x B a la tercera potencia, escriba la ecuaciéon
asi: {AxB»~3=C.

B La multiplicacién y la division se efectian antes de la adicién y
sustraccién. Por ejemplo, A+B+C=12 se inferpreta como A + (B/C) =12.
Para dividir la suma de A + B por C, introduzca la férmula de este modo:
CA+BX+C=12.

Paréntesis. Los paréntesis tienen prioridad sobre las reglas mencionadas. Si no
estd seguro, utilice los paréntesis. Su uso nunca estd de més—incluso en el caso

de los paréntesis mltiples. (No utilice corchetes ni llaves.)

Por ejemplo, anteriormente (pagina 151) utilizamos la férmula

Prondstico siguiente=pronéstico anterior

( A%- B% —C% X prondstico anterior )
* 100 ’

que se infroducia en la calculadora de este modo:

SGTE=AMT+CAX+BX+CH2+188=ANT.

A se infroduciria como A+ {ExC »
B x C

Bx C
D x E

A+

podria introducirse como A+BxC+{DxE > .

. _BxC podria introducirse como A+ExC+ ¢ (0+S51xED .
(D+5) x E

Elementos de una férmula

Férmulas largas. No existe un limite para el largo de una férmula (o para el
nimero de variables que puede tener) siempre y cuando haya memoria
suficiente para almacenarla. Una férmula mayor que la capacidad de la
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pantalla (22 caracteres) se desplaza hacia la izquierda y se agrega una elipsis

(...).

Para visualizar una férmula larga, desplace el cursor por medio de las teclas de
direccién del ment ALFA-editor. Por ejemplo:

COSTOTOTAL=LARGD:ANCHO:ALTURA+ 1 2:UMIDAD:: 1 +ALZAN 1686

aparece

COSTOTOTAL=LARGOxAMCH.

al ser almacenada. Pulse EOTAR ~ —=¢*  ——* para visualizar las partes
siguientes de la férmula:

wxALTURA+12xUNIDAD= C 1+

Espacios. Puede utilizar tantos espacios como desee entre las variables,
operadores y nimeros.

Nombres de las variables. El nombre de una variable puede contener un
maéximo de 10 caracteres excepto + —x + * () <> = : espacio

Los primeros tres a cinco caracteres (segin el ancho de la letra) constituiran el
rétulo de ment de la variable. Por lo tanto, compruebe que no haya dos
variables en la misma férmula con los primeros tres a cinco caracteres iguales.

No utilice Y, NO, O, XO o Pl como variable porque seran interpretados como
funciones.

Nomeros (constantes). No ponga comas u toros caracteres al escribir los
ndmeros. Por ejemplo, escriba diez mil como 1G6B6E (no $1@.88a).

Paréntesis. No use corchetes ni llaves. Los paréntesis determinan el orden de
cdleulo, pero no implican multiplicacién. Por ejemplo, la férmula Psn =Ps (1-F)
se escribiria en el solucionador como PEHM=F 5= 1-F 2. El signo x debe
insertarse entre P5 y el paréntesis.

Funciones y expresiones condicionales. Una férmula puede contener
cualquiera de las funciones y expresiones condicionales dadas en los cuadros
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de las paginas 167-170. Algunas de esas funciones también incluyen ayudas
mecanogréficas.

Operadores matemdticos (“Ayudas mecanogrdficas”). Todos los operadores
matemdticos se encuentran ya sea en el teclado ((=]), m(i1/x), etc.) o en el
mend MATH (LM, EXP , etc.). Cualquiera de estos operadores puede
incluirse en una férmula con la excepcion de (%). (En el solucionador,,  es sélo
un cardcter). Puede llamar al ment MATH desde el solucionador.

Muchos de estos operadores no parecen los mismos en una férmula; por
ejemplo, [m(x] produce RZ.CURDRDAY. Deberd agregar entonces un
nimero o variable seguido de un paréntesis para cerrar la expresién. La lista de
las funciones del solucionador en las paginas 167-170 muestra la manera en
que cada funcién resulta escrita. Observe que deberd introducir el nimero
después de haber introducido la férmula.

Es posible también escribir estas funciones letra por letra por medio del meng
ALFA. Sin embargo, resulta més réapido seleccionar los operadores matematicos
directamente del teclado o del mend MATH. Estos reciben el nombre de ayudas
mecanogréficas.

Por ejemplo, los dos métodos dados a continuacién para incluir 25! (factorial)
en una férmula son equivalentes. Después de pulsar FESOL WO

1. Utilizando el mens ALFA:

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FGHI

F F

RECOE
A FA

RECOE
C FRC

RSTLM
T FACT
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(25 0JE) FACT(25)=
ABCDE
A FRACT (251 =H

2. Utilizando una ayuda mecanogréfica

Teclas: Pantalla:
i (MATH)
M1 FACTC
25 D)= FACT(25)=
AECOE
A FACT(25)=A

Esto calcula 25!

(factorial).

Descripcién:

Los rétulos del mend MATH
aparecen.

El ment ALFA reaparece
automdticamente después de

una seleccién en el menu

MATH.

Esto también calcula 25!, y
con menos pulsaciones
de teclas.

Funciones del solucionador

A continuacién encontrard una lista completa de las funciones que se pueden

incluir en las férmulas del solucionador. Los elementos dentro de los paréntesis

deben reemplazarse con nimeros especificos, variables o expresiones

algebraicas.

Ademds, podra utilizar los operadores aritméticos (+,—, x, +, y*, con la
excepcion de (%]. (En el solucionador, % es sélo un cardcter, no un operador.)
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Tabla 12-2. Funciones que se pueden usar en las férmulas

DDAYS(d1:d2:cal)

EXP(x)

EXPM1 ()

FACT(x)
FLOW(Nombre de lista
F.CAJ:flujo#)

FP(x)

G(x)

Funcién Descripcién
ABS(x) Valor absoluto de x.
ALOG(x) Antilogaritmo comun (de base 10); 10~
CDATE Fecha actual.
CTIME Hora actual.
DATE(d1:n) La fecha un nomero n de dias después

(cuando n es positivo) o antes (cuando n
es negativo) de la fecha d1 se fija con el
meny CALE/FIJAR.

Nomero de dias entre las fechas d1 y d2.
Los formatos de d1 y d2 se fijan en el

men( CALE; cal determina el calendario:

B cal = 1 para el calendario real, el
cual reconoce afos bisiestos.

B cal = 2 para el calendario de 365
dias, el cual no reconoce los afios
bisiestos.

B cal = 3 para el calendario de 360
dias, el cual utiliza 12 meses de 30
dias cada uno.

Antilogaritmo natural; *.

e~1.

x!; factorial de un entero positivo.
Valor de un flujo de caja especifico.

Parte fraccional de x.

Devuelve (Get) el valor de la variable. La
variable no aparecerd en el meng RESOL
si sélo se usa en las funciones Ly G.
Consulte la funcién L en la pagina 169.
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Tabla 12-2. Funciones que se pueden usar en las férmulas

(continuacién)
Funcién Descripcion
HMS(hora) Convierte la hora en horas decimales al formato
HH.MMSS.
HRS(hora) Convierte la hora en el formato HH.MMSS a
horas decimales.
IDIV(x:y) Parte entera del cociente de x/y.

IF(cond:expr,:expr,)

INT(x)

INV(x)

IP(x)

ITEM(Nombre de lista
SUMA:item No.)
L(x:expr)

LN(x)
LNPT(x)
LOG(x)
MAX(x:y)

MIN(x:y)
MOD(x:y)

PI
RND(x:y)

S(nombre de una
variable)

SGN(x)

Expresién condicional: si cond es verdadero,
utilice la expr;; si cond es falso, utilice la expr,.
Ver pdagina 173.

El mayor entero menor o igual que x.

Valor inverso de x; 1/x.

Parte entera de x.

Valor de un item especifico de una lista SUMA.

Almacenar el valor de expr en la variable x. La
variable no aparecerd en el ment RESOL si sélo
se utiliza en las funciones Ly G. Esto resulta otil
si tiene una expresién compleja que utiliza la
misma sub expresion varias veces, por ejemplo:
(1+) "N x PV+((1=(14i)*N)/(1=(1+))) x PMT+FV
Puede escribirse: L{HP: 1+ i 2x@

+LCHPH i GEMP 2 ~HaxPY + 001 -GOHPH Y 2
C1-GOHP 22 =PHMT+FY.

Logaritmo natural (de base e) de x.

En (1 + x)

Logaritmo comin (de base 10) de x.

Compara x e y y calcula el valor mayor entre los
dos.

Copara x e y y calcula el valor menor entre los
dos.

Resto de la division x/y. MOD(x,y) = x-y x INT(x/y)

n; 3,14159265359 (12 digitos).

Redondea x a y lugares decimales si0 <y < 11,
o redondea x a y digitos significativos si =12 <y
<-1. y debe ser un entero.

Utilizado en una funcién IF para probar si
resuelve una variable nombrada. Utilizado para
combinar férmulas relacionadas dentro de un
men0 del solucionador. Ver pagina 177.

Signo de x (+1 si x > 0, 0si x=0, -1 si x < 0.
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Tabla 12-2. Funciones que se pueden usar en las férmulas

(continuacién)

Funcién

Descripcion

¥(cfr:c,:c:s:expr)

SIZEC(nombre de una lista
F.CA)

SIZES(nombre de una lista
SUMA)

SPFV(i%:n)

SPPV(i%:n)

SQ(x)

SQRT(x)

#T(Nombre de una lista
F.CAJ:flujo No.)
TRN(x:y)

USFV(%:n)

USPV(i%:n)

Sumatoria de la expresion algebraica expr para
valores de la variable de cuenta dr,
desplazéndose de ¢, a ¢, a incrementos de s. Ver
pdgina 175.

El nomero de elementos en la lista F.CAJ
especificada.

El nimero de elementos en la lista SUMA
especificada.

Valor futuro de un pago tnico de (1 + i% + 100)".
n es el nimero de periodos de capitalizacién. i%
es la tasa de inferés de cada periodo, expresada
en forma de porcentaje.

Valor actual de un pago tnico de $1.00;
equivalente a 1 + SPFV(i%:n). n es el nimero de
periodos de capitalizacion. i% es la tasa de
inferés por periodo, expresada en forma de
porcentaje.

Cuodrado de x ; X2.

Raiz cuadrada de x; /X .

El nimero de veces que ocurre un flujo de caja
especifico.

Trunca x en y lugares decimales siO <y <11, o
trunca x en y digitos significativos si —12 <y <-1.
y debe ser un entero.

Valor futuro de una serie uniforme de pagos de
$1,00, equivale a (SPFV(i%:n) 1) + (i% +100). n
es el nimero de pagos. i% es la tasa de inferés
por periodo, expresada como porcentaie.

Valor actual de una serie uniforme de pagos de
$1,00; equivalente a USFV(i%:n) + SPFV(i%:n). n
es el nimero de pagos. i% es la tasa de inferés
por periodo y se expresa como porcentaie.
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Ejemplo del uso de una funcién del solucionador (USPV): Célculos para un
préstamo con un primer periodo irregular. La compra de un vehiculo se
financia con un préstamo de $6.000 con interés anual del 13,5%. Se haran 36
pagos mensuales, comenzando en un mes y cinco dias. ¢Cudl es la cantidad
del pago?

Utilice esta férmula cuando el periodo de tiempo hasta el primer pago es de
més de un mes pero menos de dos. El interés para el periodo irregular se
calcula multiplicando el interés mensual por el nimero de dias y luego

dividiendo entre 30.

La férmula para este tipo de préstamo seria:

1- (1 N MJ’N
INTA DIAS 1200 B
V.A.(] + 1200 x W} + PAGO NTA =0
1200

donde:

INTA=tasa de interés anual.

N=ndmero de pagos.

DIAS=numero de dias extras en el periodo irregular (un nimero entero entre O y
30).

V.A.=cantidad del préstamo.

PAGO=pago mensual.

La férmula se puede reconfigurar y simplificar por medio de la funcién del
solucionador USPV, la cual calcula el valor actual de una serie uniforme de
pagos. La férmula entonces seria:

VA = 1+INTRA+1208=x0IAS5+302+
FAGOxUSPYWCINTA+12:H =8

La secuencia de pulsaciones seria:

V.A. 1 INTA (=] 1200 DIAS (=] 30
PAGO USPV INTA =] 122N O J(=] 0
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Teclas:

RESOL [ (V)

HYO

(escriba la férmula

como en el ejemplo

anterior)

6000

13.5

CALC

V.A.

IMTA

5 DIAS

36

FPARGO
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M

Pantalla:

<FIMAL DE LISTAX*

ESC. FORMULA:
CIMPUTI

o DxUSPYCINTAS
12:Hx=8

| .86

VoA =6, 8688 .88

IMTAR=1Z.508

DIARS=5.848

M=3& .88

PAGO=-283.93

Descripcién:

Muestra el ment RESOL y el
final de la lista del
solucionador.

Muestra el mend ALFA.

Recuerde que los dos puntos

se encuentran después

situados tras  OTRO . (Pulse
WeE  OTREO : )

Introduce la férmula, la

verifica

y crea un menu.

Almacena la cantidad del

préstamo en V.A.

Almacena el porcentaje de

interés anual en INTA.

Almacena el nomero

irregular de dias en DIAS.

Almacena el nomero de

pagos en N.

Calcula el PAGO mensual de

$203,99.



Expresiones condicionales con IF

Las férmulas pueden incluir expresiones condicionales que emplean la funcién
IF (S). La sintaxis de la funcién IF es la siguiente:

:T

entonces o si no

IF¢expresién condicional 1 expresion algebraica 1 expresion algebraica

Por ejemplo, el solucionador acepta la férmula:

BOMIF=IFCVEMTAS: 3880 . 82=VENTAS: .81 =VENTRS

Segun esta férmula, si VENTAS es mayor que 3000, entonces la BONIFicacién
es igual a ,02 x VENTAS; de lo contrario, BONIFicacién es igual a ,01 x
VENTAS.

Operadores légicos. Puede utilizar cuatro operadores légicos en expresiones
condicionales: AND (Y), OR (O), XOR (O EXCLUYENTE) y NOT (NO).

Operadores de relacién. Existen seis operadores de relacién para las
expresiones condicionales.

Operador Teclas
> ¥ (ment ALFA)
< 4 (men? ALFA)
= (=)
> > (=)
< < (=)
# < ¥
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Ejemplos de férmulas condicionales.

B E=IF (A*V ¥ A<=153:2xA+6:3xA+182+C
Significa: si A es mayor que 7 y menor o igual a 15, entonces
B= 2 x A + 6+C. De lo contrario, B=3 x A+10+C.

B YALOR = PRIMERO+IFCHOTCPRIMEREO=82:1+PRIMERD: @)
Significa: si PRIMERO no es igual a O, entonces
VALOR=PRIMERO+1 + FIRST. Si PRIMERO=0, entonces VALOR=PRIMERO.
B T=WxIF({A=8 X0OR BE=8:A+B:AxE>
Significa: si A o B, pero no ambos, es igual a 0, enfonces T=W x (A + B).
De lo contrario, T = W x A x B. Es decir,
Cuando A=0y B#0, T=W x B.
Cuando A#0 y B=0, T=W x A
Cuando A=0 y B=0, T=0.
Cuando A#0y B#0, T=W x A x B.

Ejemplo: funciones IF incluidas. Una funcién IF puede utilizarse como
argumento de otfra funcién IF. Esto es lo que se llama inclusién. Supongamos
que una compaiiia hace uso de un sistema de evaluacién para determinar el
salario de sus empleados. Segun este sistema, los empleados son evaluados en
una escala del 1 al 3 y reciben el porcentaje anual de aumento siguiente
basado en su evaluacién:

Puniaje  Porcentaje de aumento
de salario

1 3%
2 6%
3 10%

La férmula del solucionador utilizada para calcular el nuevo salario de un
empleado tiene como base el puntaje y el salario anterior. ¢ Cuél seria el nuevo
salario anual de un empleado con un puntaje de 2 y un salario actual de
$27.500 anuales?
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Pulse RESOL ~ MVO vy luego infroduzca la férmula:

MUEVO=ANTERIOR x (1+IFC(R=1:.83:IF(R=2:.86&: .12}

Para realizar el célculo:

Teclas: Pantalla: Descripcién:
Almacena, verifica y crea
CALC rétulos de mend para la
formula.
27500 AHT ANTE=27 . 588 .84 Almacena el salario anterior.
2 R R=2.88 Almacena el puntaje.
MO HUEWO=22. 158 . 0@ Calcula el nuevo salario.

La funcién de sumatoria ()
La funcién X lleva a cabo célculos sumatorios en una férmula como la siguiente:

Z¢variable de cuenta : valor inicial ¢ valor final : tamafio del intervalo :
expresioén algebraica

La variable de cuenta adopta una serie de valores comenzando con el valor
inicial e incrementéndose segin el tamafio del intervalo hasta que sobrepase el
valor final. Para cada valor de la variable opuesta se evalta la expresién
algebraica y se agrega el valor al valor previo. La funcién £ calcula la suma
final.

Por ejemplo, cuando la férmula:

SERIES=ZCI:1:6t1:Ixx~12

se resuelve para SERIES, la variable de cuenta | se desplaza de 1 a 6 en
intervalos de 1—es decir, 1, 2, 3, 4, 5, 6. Para cada valor de |, se calcula la
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expresion Ixi=1I y el resulfado se agrega a la suma. Asi, el valor almacenado
de X se utiliza para calcular X + 2X2 + 3X3 + 4X* + 5X° + 6X°.

La férmula siguiente utiliza una variable como valor final, O como valor inicial y
un infervalo de 2.

SERIES=ECI @i ULTIMO: 2 Tmx~I2

Si se almacena 8 en ULTIMO, | adopta valores de O, 2, 4, 6, y 8. De esa
manera el valor almacenado de X se utilizard en el célculo de 2X? + 4X* + 6X°¢
+ 8X8.

Acceso a las listas F.CAJ y SUMA desde el solucionador

Puede utilizar una férmula del solucionador para efectuar célculos
suplementarios a los de los mends F.CAJ y SUMA utilizando la informacién
almacenada en las listas F.CAJ] y SUMA. Las funciones del solucionador
mencionadas a continuacién brindan acceso a estas listas.

B SIZEC<nombre de una lista F.CAJa calcula el nomero del dltimo flujo en la
lista F.CAJ especificada. Por ejemplo, si el dltimo flujo en la lista INV fuera
FLUTOCE2=5.@@@ . @@, enfonces SIZECC IMMW Y seria igual a 6,00.

B F.CATA<nombre de una lista F.CAJ : nimero de flujox devuelve el valor
de un flujo de caja especifico.

B #T<nombre de una lista F.CAJ : nimero de flujos devuelve el nimero de
veces que ocurre un flujo de caja especifico.

B SIZES<nombre de una lista SUMA3 devuelve el nomero de elementos en la
lista SUMA especificada.

B I TEM< nombre de una lista SUMA : nimero de item3 devuelve el valor de
un item especificado.

Sumatoria de una lista de datos. La funcién = se puede utilizar para sumar
célculos efectuados con nimeros que se encuentran en listas. Por ejemplo, la
férmula a continuacién calcula 2x2y? para valores almacenados en dos listas
SUMA llamadas XVAR e YVAR, las cuales deben contar con el mismo nimero
de elementos:
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SHEYEZ=ECI 1 SIZESCRMARY (1 ITEMCAVAR I T 2~ 2
ITEMCYMAR T 2~20

Las “Estadisticas del tipo ji-cuadrada” del capitulo 14 ilustran otro uso de la
funcién = con listas SUMA.

Creacién de mends para férmulas moltiples (funcién S)

La funcién S ( solucionando o resolviendo para) se utiliza junto con la funcién IF
para agrupar férmulas relacionadas y para especificar el criterio utilizado para
la seleccién de una de ellas para la resolucion de la incégnita.

S(nombre de la variable)

La ventaja de esta funcién sobre el uso de dos férmulas separadas es que de
esta forma tendré una sola férmula con un sélo mend formado por todas las
variables posibles. De esa manerq, si estd trabajando con dos problemas
diferentes pero relacionados, es posible mantener los mismos rétulos del mend
del solucionador en la pantalla constantemente—no necesitard cambiar de
férmula.

Por ejemplo, considere estas dos férmulas utilizadas para conversiones:
KGx2.21=LE y Mx3.28=FT

Lla siguiente férmula reconfigurada puede efectuar cualquiera de los dos
cdleulos:

IFCSCKGY OR SCLEB) tKGx2.21-LBiMx3.28-FT =8

Esto significa que si estd resolviendo para KG o LB, debera utilizar

KG x 2,21-LB=0. De lo contrario (es decir, si estd resolviendo para Mo FT),
utilice M x 3,28-FT = 0. Las dos férmulas de conversién vuelven a escribirse de
manera que todas las variables aparecen a un lado de cada férmula, con el
otro lado igualado a cero.

La funcién S aparece como parte de la expresién condicional de la funcién IF.
Podra omitir “=0" y se sobreentenderd que la férmula integra se iguala a cero.
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Ejemplo: conversiones de unidad. Utilice la férmula dada previamente para
convertir entre kilos y libras y entre metros y pies.

Pulse RESOL ~ MVO vy luego intfroduzca la férmula:
IFCSCKGY O SCLEB) tKGxZ.21-LEBiM=3.28-FT2

Pulse (INPUT J para almacenarla y luego pulse  CALC  para verificarla y crear
un menu:

d, B
[ KG [ LE | M [FT]

1. Convierta 225 libras en kilogramos.
Pulse 225 LB kG  Elresultadoes kiG=1m1.51.

2. ;Cuéntos pies hay en 100 metros?
Pulse 100 M FT  Elresultado es FT=325 .06,

Observe que no es necesario despejar las variables entre los pasos 1y 2. La
funcién S considera Gnicamente los valores de la parte de la férmula que esta
resolviendo.

Cémo funciona el solucionador

El solucionador cuenta con dos modos de hallar una solucién. En primero lugar,
trata de hallar una solucién directa reconfigurando la férmula y buscando la
solucién para la variable. Si el solucionador encuentra una respuesta directa, la
calculadora muestra el resultado en la pantalla.

Si por el contrario el solucionador no puede hallar una solucién directa, tratara
de hacerlo indirectamente por medio de un proceso iterativo. De acuerdo con
este proceso, el solucionador estima una serie de respuestas, considera cudn
cerca estén de ser la solucién buscada y luego efectia otra serie de estimados.
La calculadora presenta en la pantalla estos estimados al mismo tiempo que el
solucionador busca una respuesta. Deberd tener presente que puede haber mas
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de una solucién para una férmula y que puede ser necesario que introduzca sus
propios estimados para influir sobre el solucionador. Si los estimados
presentados no parecen dirigirse hacia una solucién que juzga razonable,
podré interrumpir este proceso iterativo, introducir sus propios estimados y
reanudar la bosqueda. (Vea mds abajo las secciones “Interrupcién y
reanudacién del proceso iterativo” y “El ingreso de estimados”).

El proceso de busqueda de una solucién iterativa es de gran complejidad.
Existen cuatro resultados posibles, los cuales se encuentran explicados con mas
detalle en el apéndice B.

B Caso 1: la calculadora muestra un resultado, el cual casi seguramente es la
solucién para la ecuacién. Para verificar la exactitud de este resultado, puede
repetir el célculo pulsando la tecla de mend para la variable que estaba
resolviendo. En el caso en que los dos lados de la férmula no hayan sido
calculados para que sean exactamente iguales, la calculadora muestra un
mensaje con los valores para el lado izquierdo y el lado derecho de la
férmula. Consulte la seccién “Célculos del solucionador” en el apéndice B
para una explicaciéon més detallada del significado de los valores mostrados
en pantalla.

B Caso 2: la calculadora presenta un mensaje con los valores calculados y
desiguales del lado izquierdo y el lado derecho de la ecuacién. El
solucionador ha hallado una solucién posible, pero deberd interpretar su
validez. Para visualizar la solucién hallada, pulse (@) o (CLR]. Consulte la
seccién “Calculos del solucionador” en el apéndice B para més informacién.

B Caso 3: la calculadora muestra el mensaje IMCORRECTO: FLSE
CCLRI P-VER. El solucionador no puede comenzar la bisqueda con los
estimados introducidos. Pulse (@) o para ver los estimados iniciales.
Para ingresar nuevos estimados, vea mas abajo “El ingreso de estimados”.

B Caso 4: lo calculadora muestra el mensaje MO SE EMCOMTRO
SOLUCION. Verifique si la férmula y los valores almacenados son
correctos. Si la férmula es correcta, es probable que pueda encontrar una
solucion si introduce buenos estimados.

Interrupcién y reanudacién de la biusqueda iterativa

Cuando el solucionador estd en el proceso de bisqueda de una solucién en
forma iterativa (dicho de otra manera, cuando el solucionador muestra una
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serie de estimados), puede interrumpir el célculo pulsando cualquier tecla
excepto . Lo calculadora mostrard entonces el mensaje FROCESO
IMTERRUMPIDO. Para visualizar el mejor estimado que el solucionador
haya podido hallar hasta ese momento, pulse o (). La bosqueda puede
reanudarse desde el lugar en que fue interrumpida pulsando la tecla de mend
para la variable que estd tratando de resolver. También es posible reanudar la
busqueda utilizando sus propios estimados (vea a continuacién “El ingreso de
estimados”).

El ingreso de estimados

El ingreso de sus propios estimados tiene dos propésitos. En primer lugar,
puede ahorrar tiempo al indicarle al solucionador dénde comenzar la
busqueda. En segundo lugar, si existe mas de una solucién, el ingreso de
estimados puede guiar al solucionador hacia una solucién dentro de un margen
especifico. Cuanto mds cerca estén sus propios estimados de la solucién
deseada, mejores posibilidades tendr4 el solucionador de encontrarla.

Puede ingresar sus estimados en las siguientes ocasiones:

B Antes de comenzar el calculo, después de haber almacenado un valor para
cada variable excepto la incégnita. Si introduce un estimado, el solucionador
genera un segundo estimado.

B Tras haber interrumpido la busqueda iterativa.

B Después de que el solucionador haya presentado una respuesta y desee
comenzar la busqueda de ofra respuesta.

Puede introducir uno o dos estimados. Si introduce uno, el solucionador mismo
introduce ofro. Si introduce dos estimados, el solucionador los utilizaré para
comenzar la bisqueda de una solucién. El solucionador los utilizarda para
comenzar la bisqueda de una solucién. El solucionador es mas eficaz cuando
la solucién se encuentra entre sus dos estimados. Por ejemplo, si sabe que la
solucién se halla entre 5 y 12, deberia introducir estos valores en calidad de
estimados iniciales.
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Para introducir un estimado, escriba el valor y pulse dos veces la tecla de menc.
Por ejemplo, la secuencia 4,5 A A introduce 4,5 como estimado
para una variable del solucionador llamada A, comenzando asi el caleulo.

Para introducir dos estimados, escriba el primero y pulse la tecla de menu.
Seguidamente, escriba el segundo y pulse dos veces la tecla de mend. Por
ejemplo, la secuenciaO  H 100 A A ordena al solucionador

que busque una solucién para la variable A utilizando 0 y 100.

Ejemplo: empleo de estimados para hallar una solucién en forma iterativa.
La férmula para el célculo de la ganancia producida por una operacién de
manufactura es la siguiente:

Ganancia = (Precio x Cantidad) — (Costos variables x Cantidad)
— Costos fijos

la compadia C-Sharp Piano vende pianos a $6.000 cada uno. los costos
variables son de $4.100; los costos fijos por afio son de $112.000. ¢Cudntos
pianos debe vender la compafiia este afio para sacar una ganancia de
$130.000? (En el pasado, la compafiia tuvo que vender entre 100 y 200
pianos para una ganancia aceptable. Puede utilizar esta informacién como
estimados iniciales).

Pulse RESOL ~ MVO vy luego ingrese la férmula:

GAMAMCIA=PRECIOD x CANT-VAR x CANT-FIJO

Teclas: Pantalla: Descripcién:

CALC Almacena, verifica y crea
rétulos de ment para la
formula.

6000 FERECI FRECIO=&.088 .84 Almacena el precio.

4100 MAR YAR=4. 100,080 Almacena el costo variable,

112000 FIIO FITO=11z.988.88 costo fijo y ganancia.
130000 CHHA GAHAMCIA=138. 0686 .84
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Los pasos siguientes cubren el ingreso de estimados para CANT. Si el
solucionador debe buscar iterativamente para resolver CANT, comenzard la
busqueda utilizando los estimados 100 y 200.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
100  CAMT CAMT=188. 04 El primer estimado para
CANT.
200 = CAMT CANT=208.aa El segundo estimado para
CANT.
CANT CAHT : 286 . BEBEEBEEE- Bysca una solucién para

CAHT ! 1868 . 808888888+ CANT de forma iterativa.

CAMT=127.37
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Impresion

La calculadora puede crear una copia impresa de la informacién almacenada y
de la mayoria de sus operaciones mediante la impresora por infrarrojos HP
82240, que acepta la sefial de infrarrojos que genera la puerta de la
impresora. En este capitulo se describe la clase de informacién que la
calculadora puede imprimir. La operacién de la impresora se encuentra
explicada en el manual del propietario que acompafia la impresora. *

Puerto \
HP 17bll+
Financial Calculator ﬂl”]

El anunciador de impresion ((@immmg)cparece en la pantalla siempre que la

—

calculadora esté enviando informacién a través de su puerto de impresién.

Puesto que la comunicacién sélo va en una direccién—de la calculadora a la
impresora—la calculadora no puede determinar si la impresora esta recibiendo
la informacién. Si una operacién requiere varias lineas de informacién, la
calculadora transmitiré la informacién de forma més lenta para que la
impresora tenga tiempo para realizar su trabajo.

Para ahorrar energia de las pilas, la calculadora no transmite informacién a la
impresora cuando el indicador de carga basa de pilas (] ) se encuentra
encendido. Si éste se enciende después de haber comenzado a imprimir, la

* Como la hp-17bll+ no puede enviar caracteres de control a la impresora,
algunas partes del manual de la impresora relacionadas con los cédigos de
control y caracteres gréficos no se aplican.
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impresién se detiene y la calculadora muestra el mensaje CARGA BATA
F«<IMP.

Fuente de energia de la impresora

La velocidad de la impresora depende del uso del adaptador de CA opcional.
Para establecer condiciones éptimas para la impresién, fije el modo de
velocidad de impresién de la calculadora correctamente. Para visualizar o
cambiar el modo de velocidad de impresién, haga lo siguiente:

1. Pulse f(MODES).

2. Pulse IMPR para cambiar y mostrar el nuevo modo. En caso de ser

necesario, pulse IMPR otra vez para fijar el modo deseado:

u IMPRESOR: ADAFPTADOR CH
L IMPRESOR: SIH ADAFP . CA
3. Pulse (EXIT).

Para operaciones de impresién largas, la impresién serd mas répida si utiliza el
adaptador de CA de la impresora y el modo apropiado de velocidad de
impresién de la calculadora. Cuando la fuente de energia de la impresora esté
constituido  Unicamente por pilas, asegirese de cambiar el modo a
IMPRESOR: SIM ADAFP. CA para que la calculadora no transmita la
informacién demasiado rapido.

Impresién de doble espacio

Pulse @(MODES] ESF  para activar o desactivar el doble espacio en la
impresion. Luego, pulse (EXIT].
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Impresién del contenido de la pantalla ((FRT))

Para imprimir el contenido de la linea de calculo, pulse [PRT). De este modo,
se imprimirén los nimeros, expresiones, férmulas del solucionador y mensaijes.
Los menis no se pueden imprimir.

Impresién de otra informacién (g (FRINTER))
PRINTER

LISTA' PILA  REGS HORA MS) RASTR

El mend PRINTER brinda la posibilidad de imprimir la mayor parte de la
informacién almacenada, incluyendo el contenido de las variables, listas,
alarmas, pila histérica, registros y la fecha y hora actuales. También puede
transmitir mensajes descriptivos para etiquetar el material impreso. (Para
imprimir tablas de amortizacién, consulte la seccién “Impresion de una tabla de
amortizacién” en la pagina 80).

Podra entrar en el menG PRINTER pulsando [ (PRINTER] desde cualquier otro
mend en el que esté. Esta tabla presenta un resumen de las actividades de
impresion.
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Tabla 13-1. Los rétulos del mend PRINTER

Rétulo de Descripcién

meny

LISTA Imprime la informacién almacenada o calcula en el mend
actualmente en uso. Vea més abajo la seccién “Impresién
de variables y listas”.

FILA Imprime el contenido de la pila histérica.

REGS Imprime el contenido de los registros del 0 al 9.

HORA Imprime la fecha y hora actuales.

MST Muestra el meno ALFA para introducir mensajes de hasta

22 caracteres de largo. Vea la pagina 187.

RASTR Cambia entre los modos Rastreo Conec. y Rastreo
Desconec. Ver seccién “Modo de impresién de rastreo” en
la pagina 188.

Al finalizar, todas estas funciones con la excepcién de RASTRE vuelven a

presentar el mend principal en la pantalla.

Impresién de variables, listas y citas (LISTA)

Podré enumerar grupos de informacién especificos almacenados en los mends;
esto se efectia pulsando fd(PRINTER] LISTA mientras se exhiben en la pantalla
los rétulos de mend correspondientes.

Impresién de los valores almacenados en las variables. Puede imprimir una
lista de los valores de todas las variables cuyos rétulos de ment aparecen en la

pantalla.

Por ejemplo, si la calculadora se encuentra en el mend FIN VDT, muestra los

rotulos W

%IA VW.A. PRGO M.F. OTRO |

Al pulsar @ (PRNTER] LISTA , la impresora produce una lista asi:
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M= 66 . @0 N
1A= 12.58
V.A.= £5.008.00
FAGO= -593.60
W.F.= 5. 08
P-AfO= 12 .60
MODO FIHAL

Impresién de listas de nomeros. Para imprimir el contenido de una lista SUMA
o F.CAJ en particular, debe de tratarse de la lista actualmente en uso. Al pulsar
@ (PRNTER] LISTA mientras la lista en uso es una lista SUMA llamada

VENTAS, la impresora produce algo asi:

MOMERE : VEMTAS D
ITEM# VALOR

= 1.486.68
= 226 .88
1.188.6848
= 2,265,848
2. 685,848

Impresién de férmulas del solucionador. Para imprimir una o todas las
férmulas del solucionador, presente en pantalla el meno RESOL principal (pulse
RESOL ).

B Para imprimir sélo la férmula en uso, pulse (PRT].
B Para imprimir la lista completa de férmulas, pulse (@ (PRNTER] LISTA .

Impresién de citas. Para imprimir todas las citas almacenadas, muestre en la
pantalla el ment CITAS (pulse CITAS luego pulse @l (PRINTER] LISTH . Esto
produce una lista para cada cita como esta:

1: MIEBY~-23-83 18 :08A
ODEMO PARA SMITH
EFPT=HIMGUMHA
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Menis no asociados con informacién almacenada. Recuerde que muchos
rétulos de menu no representan informacién, sino que representan actividades
tales como FIM , ©OM , ELIM y FIJAR . Estos rétulos no contienen

informacién adecuada para imprimir. La calculadora emite un pitido cuando no

hay nada para imprimir y pulsa g (PRINTER] LISTA .

Impresién de mensajes descriptivos (MSJ)

Puede incluir mensajes descriptivos en el material impreso empleando ~ MST
Por ejemplo, supongamos que quiere imprimir un nimero que representa el
balance del mes de septiembre. Podré entonces comenzar la impresion con el
rétulo “BALANCE SEPTIEMBRE”.

1. Pulse fd(PRINTER] y luego MST . Esto abre el menu ALFA.
2. Escriba (y edite) el rétulo o mensaie.

3. Pulse [INPUT ] para imprimir el rétulo o mensaije.

Ahora esta listo para imprimir el nomero (si estd en la linea de cdlculo, pulse

(PRT)).

Modo de impresién de rastreo (RASTR)

El modo de impresién de rastreo produce un registro de todas las teclas que ha
pulsado y de los resultados calculados. Cuando el modo de rastreo esta

apagado, utilice y bl (PRINTER] para imprimir lo que desee. Cuando el
modo de rastreo estd encendido, la calculadora utiliza més energia y opera
con més lentitud.

Para conectar y desconectar el modo de rastreo haga lo siguiente:

1. Pulse f (PRINTER].

2. Pulse RASTR para cambiar de especificacién. Un mensaje en pantalla le
informard si el modo de rastreo estd activado o desactivado. Si es necesario,

pulse RASTR de nuevo para mostrar el mensaje deseado.

3. Pulse (EXIT).

188 13: Impresién



Ejemplo: impresién de rastreo de un célculo aritmético. Produzca un registro
de las pulsaciones de teclas necesarias para efectuar el célculo siguiente y
almacene el resultado en la variable PAGO de VDT.

1/, 4,800 + 125

Pulse fmd(PRINTER] RASTR para especificar HOODO IMFP: RASTRED EMEC. Si
puede ver MODD IMP: RASTRED APAG, pulse RASTR de nuevo.

Teclas: Impresién:
ENTER EXIT
FIM FIH
WoT yoT
12 ful(/x] 1z.88 1-%
B.83 k¥
vV ® .
V4800 (@) 4.208.88 +
V25 3 125.88 =
S25.88  f¥E
FARGO PAGO
fad (PRINTER] FRIMTER
RASTR RASTR
ENTER

Cémo detener la impresora

Si oprime una tecla de la calculadora durante la operacion de impresién, la
transmisién se verd interrumpida pero no detendrd inmediatamente la
impresion.

Para detener la impresora inmediatamente, apaguela.
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14

Ejemplos adicionales

Préstamos

Interés anual simple

Ver el apéndice F para las secuencias de pulsacién NPI de este ejemplo.

Ejemplo: interés simple con tasa anual. Un amigo suyo necesita un préstamo y
le pide que le preste $450 por un periodo de 60 dias. Le presta el dinero con
un interés anual simple del 7%, a calcularse en base al calendario de 365 dias.
¢, Cuénto interés le deberd su amigo a los 60 dias y cudl es la cantidad total de

la deuda?
60 dias
El interés es: (7% de $450) x ————
interés es: (7% de $450) x 365 dios
V Tedlas: Pantalla: Descripcién:
450 (xJ7 438 .88 «8. 87 Interés anual.
60 (=] 365 Interés real del periodo de
J.18+ 60 dias.
450 (=] 435.18 Agregar el capital para

calcular la deuda total

Férmula del solucionador para interés simple anual:

DEUDA=PRESTAMO+PRESTAMO = IX+186 «x DIAS+365

DEUDA = total debido al final del periodo del préstamo.
PRESTAMO = cantidad original (capital) prestado.

1% = tasa de interés anual como porcentaje.

DIAS = nomero de dias en el préstamo.

190 14: Ejemplos adicionales



Para mayor informacién sobre la introduccion de férmulas del solucionador,
consulte “Cémo resolver sus propias férmulas” en la pagina 29.

Si conoce las fechas de duracién del préstamo en lugar del nimero de dias,
utilice esta férmula para un calendario de 365 dias:

DEUDA=FRESTAMO+PRESTAMOxIX+188:<00AYSCFECHALFE
CHAZ:12+3635

o utilice esta férmula para un calendario de 360 dias:

ODEUDA=FPRESTAMO+PRESTAMOxIX+1868<00AYSCFECHALFE
CHAZ:32+368

FECHAT1 = fecha de comienzo del préstamo.
FECHA?2 = fecha de vencimiento del préstamo.

Rendimiento de una hipoteca comprada con descuento
(prima)

El rendimiento anual de una hipoteca comprada con un descuento o prima se
puede calcular con los siguientes datos: cantidad de la hipoteca original (V.A),
tasa de interés (%lA), pago periédico (PAGO), cantidad del pago de
liquidacion (si lo hay) (V.F) y el precio pagado por la hipoteca (V.A nuevo).

Recuerde la convencién de signos de los flujos de caja: el dinero pagado es
negativo, el dinero recibido es positivo.

Ejemplo: hipoteca descontada. Un inversionista desea comprar una hipoteca
de $100.000 emitida a 20 afios con un interés del 9%. Desde que la hipoteca
se emiti6 se han efectuado 42 pagos mensuales. El préstamo debe de pagarse
por completo (pago de liquidacién) al final del quinto afio. ¢Cudl es el
rendimiento si el precio de compra de la hipoteca es de $79.000?

1. Dado que no se da la cantidad del pago (PAGO), deberd calcularlo
primero. Para hacerlo, suponga que el periodo de amortizacién de la
hipoteca original es de 20 afios sin pago de liquidacién (de manera que
N=20x12, VF=0, VA =-100.000, y %lA = 9).
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2. Puesto que la cantidad del pago de liquidacién (V.F) no se menciona, debera
calcularlo usted. Utilice PAGO que figura en el pasol, pero cambie N a
cinco afios (N =5 x 12).

3. Por ¢ltimo, introduzca los valores actuales de N (menos el nimero de
periodos de pago ya pasados, es decir, 5 x 12-42) y de V.A (precio de
compra propuesto, $79.000); luego calcule %IA para el rendimiento anual.

Paso 1: Calcule PAGO. Asegurese de que V.F = 0.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM voT Selecciona el meng;
OTRO especifica 12 pagos por afio
 (CLR DATA) y el modo final.
12 MO P ARO FIMAL
20 M H=248.88 Calcula y almacena el

nimero total de pagos para
un préstamo a 20 afios con

pagos mensuales.

9 XIA Almacena la tasa de inferés y
100000 la cantidad del préstamo
VoA, Y.A.=-188.888.88  original. (El dinero pagado
es negativo).
0 M.F. V.F.=8.88 Especifica V.F como cero.
FAGO FAGO=599.73 Calcula el pago mensual
recibido.

Paso 2: Introduzca el nuevo valor para N para reflejar el pago de liquidacién
al término de los cinco afios, luego calcule V.F (cantidad del pago de
liquidacién).

Teclas: Pantalla: Descripcién:

5@ H H=56 .88 Almacena el nimero de
pagos para cinco afios.

192 14: Ejemplos adicionales



V.F. V.F.=88.787.85 Calcula el pago de
liquidacién pagadero en

cinco afos.

Paso 3: Introduzca los valores actuales de Ny V.A.; luego halle el nuevo %IA
para una hipoteca descontada con pago de liquidacién.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
RCL M Almacena el nimero de
\/E] 42 M M=18.88 pagos restantes en un
préstamo a cinco afos.
79000 Almacena el precio
VA, W.A.=-F2. 888 descontado de compra
propuesto (valor actual
nuevo).
%IA “IA=28.72 Calcula el porcentaje de

rendimiento anual.

Tasa de porcentaje anual para un préstamo con
honorarios

Ver apéndice F para secuencias de pulsaciones NPI para estos dos ejemplos.

La tasa de porcentaje anual, TPA, incorpora honorarios que generalmente se
cobran cuando se emite la hipoteca y elevan de forma efectiva la tasa de
interés. La cantidad real recibida por el prestatario (el V.A) se reduce, mientras
que los pagos periédicos contindan siendo los mismos. La TPA puede calcularse
con los datos siguientes: duracién de la hipoteca (N periodos), el tipo de interés
anual (%lA), la cantidad de la hipoteca (V.A nuevo) y la base para el célculo de
los honorarios (la manera de calcular los honorarios).

Tenga en mente la convencién de signos para los flujos de caja: el dinero
pagado es negativo, el recibido es positivo.
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Ejemplo: TPA para un préstamo con honorarios. Supongamos que a un
prestatario le cobran dos puntos por la emisién de una hipoteca. (Un punto
equivale al 1% de la cantidad de la hipoteca). Si la cantidad de la hipoteca es
de $60.000 por un periodo de 30 afios y el tipo de interés es del 11%% anual
con pagos mensuales, ¢qué TPA estd pagando el prestatario?

1. Dado que no se ha establecido la cantidad del pago, deberd calcularlo
primero (PAGO). Utilice la cantidad de la hipoteca dada (V.A = $60.000) y
el tipo de interés (%IA = 117/,%).
2. Para hallar el TPA (nuevo %IA) emplee el PAGO calculado en el paso 1y
ajuste la cantidad de la hipoteca para que refleje los puntos pagados (V.A =
$60.000 - 2%). Los demas valores no varian (el periodo es 30 afios; no

existe valor futuro).

Teclas:

FIM
YT
aTRO

=

0@ H

11.5 XIA
60000 M.AH.
0 W.F.

FRGO

VoA,
V52
VoA,

%IA

Pantalla:

12 MO, P ARO MODO
FIMAL
M=3c8 .88

VoA =58 . 880 .86
V.F.=0.80

PAGO=-324.17

V.A.=52.280 .86
XIA=11.7&
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Descripcién:

Si es necesario, fija 12
periodos de pago por afio y

el modo final.

Calcula y almacena la
cantidad de pagos.
Almacena el tipo de interés y
la cantidad del préstamo.
No existe pago de
liquidacién, asi que el valor
futuro es cero.

Pago mensual del
prestatario.

Almacena la cantidad real
de dinero recibido por el
prestatario en V.A.

Calcula la TPA.



Ejemplo: préstamo desde el punto de vista del prestamista. Supongamos que
un préstamo de $1.000.000 a 10 afios, con un 12% de interés anual tiene un

honorario inicial de 3 puntos. ;Cudl es el rendimiento para el prestamista?
Suponga que se realizan pagos mensuales que cubren solamente los intereses.
(Antes de calcular el rendimiento, deberd calcular el PAGO mensual: PAGO =
(préstamo x 12%) +12 meses). Al calcular el %lA, el V.F (pago de liquidacién)
viene a ser la cantidad total del préstamo, es decir, $1.000.000, mientras que
V.A es la cantidad del préstamo menos los puntos correspondientes a los

honorarios.
Teclas: Pantalla:
FIMN  vOT
OTRO
(l (CLRDATA) 12 HO. P AKO MODO
FIMAL
0@ H M=12@.8@
41000000
V12 &) 126,088 . 60+
12 PRGO PAGO=1G. 808 ., 68
1000000
Y.F. Y.F.=1.086. 800,08
VB3 @E
YA, Y.A.=-970. 060,04
%IA %IA=12.53

Descripcién:

Si es necesario, especifica
12 pagos por afio en el

modo final.

Almacena el nimero total de
pagos.

Calcula el interés anual de
$1.000.000 ...

...calcula y luego almacena
el pago mensual.

Almacena la cantidad del
préstamo total como pago de
liquidacioén.

Calcula y luego almacena la
cantidad del préstamo

(total — puntos).

Caleula la TPA—el
rendimiento para el

prestamista.
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Préstamo con un primer periodo irregular (parcial)

El ment VDT se relaciona con transacciones financieras en las que cada
periodo de pago tiene la misma duracién. Sin embargo, existen situaciones en
las que el primer periodo de pago no tiene la misma duracién que los periodos
restantes. Este primer periodo recibe a veces el nombre de primer periodo
irregular o parcial.

La siguiente férmula del solucionador calcula N, %I, V.A, PAGO o V.F para una
transaccién donde existe un primer periodo irregular. El calculo se efectia por
medio de interés simple para el periodo irregular. La férmula tiene validez de O
a 59 dias desde la fecha del primer pago. Se utiliza el calendario de 30 dias
por mes ¥ .

Férmula del solucionador para célculos de periodo irregular:

IRR: W A = IX+1808FPCOIAS-282+1 )=—-IFCOIRS <30
Cl+Ix+1882=xPAGD:PAGO Y USSPV IR MY -
VoF xSPPUWCTR MY

(Para escribir el caracter < , pulse MAYZ  OTRO < )

V.A. = cantidad del préstamo.

1% = tipo periédico de interés.

DIAS = nomero real de dias hasta que se efectie el primer pago.

PAGO = pago periédico.

N = numero total de periodos de pago.

V.F. = pago de liquidacién. Un pago de liquidacién ocurre al final del dltimo
(nomero N) periodo y se afiade a cualquier pago periddico que venza en la
misma fecha.

* No es necesario especificar el modo inicial o final. Si el nomero de dias hasta
el primer pago resulta ser menos de 30, se sobreentiende que se trata del
modo inicial. Si el nimero de dias hasta el primer pago se encuentra entre 30
y 59, se sobreentiende que se trata del modo final.
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Los siguientes ejemplos suponen que ha ingresado en el solucionador la férmula
llamada IRR, dada més arriba. Consulte la seccién “Cémo resolver sus propias
férmulas” en la pagina 29.

Ejemplo: préstamo con un primer periodo irregular. Un préstamo por $4.500
a 36 meses tiene un tipo de interés anual del 15%. ;Cudl es la cantidad del

pago mensual si el primer pago se efectia a los 46 dias?

Seleccione la férmula IRR en el solucionador.

Teclas: Pantalla: descripcién:
CALC Crea un meng.
36 H H=3&. 8@ 36 periodos de pago.
4500 M.A. VoA =4, 500,68 Almacena la cantidad del
préstamo.
V15 (512 Almacena el tipo de interés
Ik Ix=1.25 mensual periédica.
46 DIAS DIAS=4&.80 Almacena el nimero de dias
hasta el primer pago.
0 W.F. W.F.=0.,80 No existe pago de
liquidacioén.
PARGO PAGO=-137 .83 Caleula el pago.

Ejemplo: préstamo con un primer periodo irregular y un pago de
liquidacién. Un préstamo de $10.000 consta de 24 pagos mensuales de $400
més un pago de liquidacién de $3.000 al final del mes N 24. Si los pagos
comienzan a los 8 dias, ¢cudl es el tipo de interés anual cobrado?

Seleccione la férmula IRR.

Teclas: Pantalla: Descripcién:

CALC Crea el men.
10000 M.AH. V.A.=18.8680.80 Almacena los valores
24 H H=24 .88 conocidos.

400 4 PAGD ~ PAGO=-488.06
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3000 [+4
Y.F. 8 DIAS “.F.=-2.888.00

DIAS=2.848
I% #I=1.84 Calcula el tipo de interés
periédico (mensual).
v X123 1367 Tipo de interés anual.

Hipotecas canadienses

En el caso de las hipotecas canadienses, los periodos de capitalizacién y de
pago no son los mismos. El interés se capitaliza de forma semianual, mientras
que los pagos se efectéan mensualmente. Para utilizar el mend VDT en la hp
17bll+, necesitard primero un factor de hipoteca canadiense que serd
almacenado como %IA.

1. Especifique el modo final y almacene 12 P FAf
2. Almacene 0 PAGD ,6 M  y 200 “.A. .

3. Agregue 200 al tipo de interés anual introduciéndolo como numero negativo
y almacéneloen M.F. .

4. Pulse XIA  para calcular el factor de hipoteca canadiense.

5. Continte la resolucién del problema introduciendo los demés valores de
la hipoteca y resolviendo la incégnita. No cambie el %IA del paso 4.

Ejemplo: hipoteca canadiense. ;Cudl es el pago mensual necesario para
amortizar completamente una hipoteca canadiense de $30.000 a 30 afios si la
tasa de interés es del 12%7?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM voT Muestra el mend VDT;
OTRO [ (CLR DATA) especifica 12 pagos por afio
12 HO . F ARO MOO0 en el modo final.
FIHAL
0 PAGO FAGO=8. B8
6 H MH=&.08
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200 WY.A. V. AL =206.66
vH12E

V.. Y.F.=-212.88
%IA #IA=11.71 Calcula %IA para el factor de
hipoteca canadiense.
30 H H=3&@ .88 Almacena toros valores.
30000 W.A. V.A.=30.000. 60
0 W.F. Y.F.=@.08
PRGO PAGO=-381.32 Pago mensual.

Férmula del solucionador para hipotecas canadienses:

CAM: VWA =-PAGO=USPYCCCI+EIRA-2BE~ (1 +62-1 2188 M
=V F L xSPPYCCCI+EIRT2BE2~C1+62 -1 2188 1 MO

(Para el operador ~ pulse wl(¥"].)

V.A. = cantidad del préstamo o valor actual.

PAGO = cantidad del pago mensual.

%IA = tipo de inferés anual (canadiense) como porcentaije.

N = nomero total de periodos de pago durante la vida del préstamo.
V.F. = balance restante o valor futuro.

Para més informacién sobre la manera de introducir férmulas, consulte “Cémo
resolver sus propias férmulas” en la pagina 29.

Pagos por adelantado (arrendamiento)

En algunas ocasiones se efecttan pagos por adelantado, como en el caso de
los arrendamientos. Los contratos de arrendamiento a veces requieren pagos
suplementarios que se efectoan al cerrar la transaccién. También puede existir
un valor residual al final del periodo normal.

La férmula dada a continuacién calcula el pago mensual y el rendimiento anual

cuando se efecttan 1 o mds pagos por adelantado. la férmula se puede
modificar para dar acomodo a diferentes tipos de periodos aparte del periodo
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mensual; esto se hace cambiando el nimero 12 por el nimero apropiado de
periodos de pago anuales.

Recuerde la convencién de signos para los flujos de caja: el dinero pagado es
negativo, el recibido es positivo.

Férmula del solucionador para pagos por adelantado:

ADE: PAGO={-Y.A.-V.F . = CSPPYCXIAT12 220+
CUSPUWOKIA+12 i H-#ADEX+#ADE X

(Para el caracter #, pulse  WAYZ ~ OTRO # )

PAGO = cantidad del pago mensual.

V.A. = valor del equipo.

V.F. = valor residual.

%IA = tasa de interés anual como porcentaje.
N = nomero total de pagos.

#ADE = noUmero de pagos por adelantado.

El ejemplo siguiente supone que ha introducido la férmula ADE, dada més
arriba, el solucionador. Para mas informacién sobre el modo de introducir
férmulas, vea la seccién “Cémo ingresar sus propias férmulas” en la pagina
29.

Ejemplo: arrendamiento con pago por adelantado. Supongamos que
arrienda un equipo evaluado en $750 por un periodo de 12 meses. Se supone
que el equipo carece de valor residual al final del periodo de arrendamiento.
Accede a efectuar tres pagos en el momento del cierre. ¢Cudl es la cantidad
del pago mensual si el tipo de interés anual es del 10%?

Seleccione la férmula ADE en el solucionador.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
CALC Crea el men.

750 Y.A. Almacena los valores

12 H conocidos.
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0 W.F.

3 #ADE
10 XIA =IA=18.0a8

PAGO PAGO=-54 .43 Calcula el pago.
Ahorros

Valor de un fondo con retiros periédicos

Ejemplo: fondo con retiros periédicos. ;Cudl serd el balance de un fondo
inicial de $750.000 después de 1, 10 y 20 afios con retiros de $5.000 al

comienzo de cada mes? El interés es del 15% anual compuesto trimestralmente.

1. Puesto que los periodos de capitalizacién y los periodos de retiro no coinciden,
deberd convertir primero el tipo de interés nominal en un tipo relacionado con los
periodos de retiro. Para esto vea la seccién “Periodos de capitalizacién diferentes a
los periodos de pago en la pagina 86.

2, El resto del cdlculo es un problema tipico de VDT. Recuerde que el dinero
depositado es dinero pagado y por lo tanto es una cantidad negativa; el
dinero retirado es una cantidad positiva.

Paso 1: Halle la tasa de interés nominal ajustada.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH CHUI Muestra el mend de
FEF: CAFITZ. P-VECES conversién de tasa periédica
AL ARO de interés.
12 P F=12.88 Almacena el nomero de
periodos de capitalizacién.
10 %HOM “HOM=18 .88 Almacena el tipo de inferés
nominal.
%EFE “EFE=18.47 Calcula el tipo de interés
efectivo.
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%HOM

F=4.8@

XHOM=18.88

Paso 2: Calcule los valores futuros.

Teclas:

woT

(«]
ST0) %IA
aTRO
4 PAA
INIC  (EXIT

750000
WA,

20000 PAGO
4 H
W.F.
40 H
W.F.
20 H

Pantalla:

16.858

XIA=10.82

4 MO P AFD MODO IMIC

V.A.=-F50. 868 .88
PAGO=28 . 880 .86

H=4.@0&

VoF.=7V43. 364 .31

M=4& .88

VoF.=541.824.41

M=8a .88
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Almacena el nimero de
periodos de retiro.
Caleula el tipo de interés

nominal ajustado.

Descripcion:

Cambia al ment VDT.

Borra el mensaje y presenta
el valor 5NOM, el cual se
encuentra ain en la linea de
céleulo.

Almacena el tipo de interés
nominal ajustado en %lA.
Establece 4 pagos (retiros)

por afio en el modo inicial.

Almacena el valor actual
(inicial) del fondo.
Almacena la cantidad del
retiro.

Almacena el nimero de
retiros en un afo.

Valor del fondo al final del
primer afio.

Almacena el nimero de
retiros en el periodo de 10
anos.

Calcula el valor del fondo al
final del décimo afio.
Almacena el nimero de

retiros en el periodo de 20



anos.
V.F. V.F.=348.2588.648 Calcula el valor del fondo al

final del vigésimo afio.
Depésitos necesarios para la cuenta de los estudios

Ver apéndice F para secuencia de pulsaciones NPI para este ejemplo.

Supongamos que desea comenzar un ahorro ahora para prepararse para una
serie de flujos de caja en el futuro. Un ejemplo de esto es el ahorro de dinero
para la educacién de sus hijos. Para poder deteminar cuénto dinero es
necesario ahorrar en cada periodo, deberd saber cuando necesitard el dinero,
cudnto necesitard y a qué tasa de interés puede invertir sus depésitos.

Utilice una lista F.CAJ para calcular la serie neta uniforme (SNU) de los retiros
futuros:

1. Almacene cero para todos los flujos de caja con la excepcion de los retiros.
Para éstos, almacene la cantidad que necesitard retirar (dado que se trata de
dinero recibido, estos flujos de caja seran positivos).

2. Almacene la tasa periédica de interés en %l y calcule SNU. Este valor
equivaldra a la cantidad del depésito mensual que seré necesario efectuar.

También puede calcular el valor actual equivalente de todos los depésitos
mensuales combinados calculando el valor actual neto, VAN.

Ejemplo: ahorros para la educacién. Su hija asistirad a la universidad dentro
de 12 afios y usted esté comenzando un fondo para la educacién. Para esto
seran necesarios $15.000 al comienzo de cada afio por un periodo de cuatro
afios. El fondo recibe un 9% de interés anual, compuesto mensualmente.
Ademés, planea efectuar depésitos mensuales comenzando al final del mes en
curso. ¢Cudnto dinero deberd depositar cada mes para poder enfrentar los
gastos derivados de la educacién de su hija?

El diagrama de flujo de caja es el siguiente:
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Figura 14-1. Flujo de los retiros
%IA =9,00
VAN = VA,
VF. =0
I l 2 l 3 l iws l179 lmol
SNU = PAGO=?
Figura 14-2. Flujo de los depésitos
Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIN Muestra la lista de flujos de
F.CAT caja en uso vy las teclas de
menu F.CAJ.
@ (CLRDATA] SI Despeja la lista actual u
o obtiene una nueva.

OBTR  #HVO F.CRTA{AX="
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Paso 1: Establezca una lista F.CAJ.
0

0 (INPUT]]

V1I2xi12[35)1

INPUT

15000

0 (INPUT]]

11 (INPUT ]

15000

INPUT

0 (INPUT]
11 (INPUT]

15000

0 (INPUT]]
11 (INPUT ]

15000

CALC

F.CRTAC1 ="

MO.DE VECESC12=1

F.CRTR{Z2X="

MO.DE VECESC22=1

F.CRTA{3 ="

MO.0OE VECESC32=1

F.CATA{42="

F.CRATA{S»="

F.CATACE =7

F.CRTACY ="

F.CRTA{S)="

F.CRTA{S ="

VAM .+ SHU . WFH
MEC. IX

Fija el flujo de caja inicial,
F.CAJA (0), en cero.

Almacena cero en F.CAJA(1) y
solicita el nomero de veces que
éste ocurre.

Almacena 143 (para 11 afios,
11 meses) en NO. DE VECES(1)
para F.CAJA(1).

Almacena la cantidad del
primer retiro al final del afio 12.

Almacena los flujos de caja de
cero...

...durante los préximos 11
meses.

Almacena el segundo retiro
correspondiente al segundo afio
universitario.

Almacena flujos de caja de
cero durante los préximos 11
meses.

Almacena el tercer retiro,
correspondiente al tercer afio
universitario.

Almacena flujos de caja de
cero durante los préximos 11
meses.

Almacena el cuarto retiro
correspondiente al cuarto afio
universitario.

Al terminar de ingresar los flujos

de caja, se introduce en el
meny CALC.
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Paso 2: Calcule la SNU para el depésito mensual.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
\/9 ()12 Calcula la tasa de interés
I I%=G.75 periédica (mensual) y la

almacena en %l.

SHU SHU=1582.38 Cantidad del depésito
mensual necesario para
enfrentar los retiros previstos.

VAR VAH=17. 373 .48 Calcula el valor actual neto
de los depositos mensuales,
el cual es equivalente al VAN

de los cuatro retiros futuros.

Valor de una cuenta libre de impuestos

Ver apéndice F para secuencia de pulsaciones NPI para este ejemplo.

Puede emplear el ment VDT para calcular el valor futuro de una cuenta libre de
impuestos o de impuestos diferidos o una cuenta Keogh. Recuerde que para los
célculos con flujos de caja, el dinero pagado es negativo y el dinero recibido es
positivo. (La ley impositiva actual y sus ingresos seran los que determinaran si
Unicamente el inferés esta libre de impuestos o si también lo estd el capital y por
cuénto tiempo. Sea cual fuere el caso, podrd encontrar la solucién para
ambos).

N = el nimero de pagos hasta la jubilacion.

%IA = tasa de dividendo anual.

V.A. = valor actual de la cuenta de jubilacién.

PAGO = la cantidad de su depésito. (Debe ser constante durante la vigencia
de la cuenta).

V.F. = el valor futuro de la cuenta de jubilacién.
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El poder adquisitivo del valor futuro citado depende del indice de inflacion y de
la duracién de la cuenta.

Ejemplo: cuenta libre de impuestos. Considere la apertura de una cuenta
individual de jubilacién con un indice de dividendo del 8,175%. 1) Si invierte
$2.000 al comienzo de cada afio durante 35 afos, ¢Cudnto dinero tendrd en
el momento de jubilarse? 2) ¢ Cuénto dinero habra depositado en la cuenta? 3)
¢ Cuanto interés habré producido? 4) Si la tasa de impuestos tras su jubilacién
es del 15%, ¢cudnto dinero tendréd en su cuenta después de pagar los
impuestos? Suponga que solamente el interés se verd sujeto a los impuestos.
(Suponga que el capital ya ha sido incluido en los impuestos antes del depésito).
5) ¢ Cudl es el poder adquisitivo de tal cantidad, considerando el valor actual
del dinero, suponiendo que hay un indice de inflacién anual del 8%?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH YoT Especifica 1 pago por afio
aOTRO en el modo inicial.

1 PAA
INIC 1 P~AKO MODO IMICIAL

35 H H=33.8@ Almacena el nimero de

periodos de pago hasta la
jubilacién (1 x 35).

8.175 IR %IA=%.1%8 Almacena la tasa de
dividendo.
0 \.A. V.A.=8.68 Valor actual de la cuenta
(antes del primer pago).
2000 Pago anual
PAGO PAGO=-2.084 .88 (depdsito).
V.F. VF . =387 .648.435 Calcula la cantidad existente

en la cuenta en el momento

de la jubilacion.

PAGO Calcula la cantidad total
Vv X depositada en la ClJ en el
v M (=] —7@. 8048 .00 momento de la jubilacion.
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v/ [+ [RCL]
wF. 3 317648, 45
x) 15 () (=) 47 646,87
V4

Vv uFE 3 339.994.39
Y.F. F.¥.=339.994,39
8 xIA
0 PAGOD
YA, Y.A.=-22.995,36

Calcula el interés que
devengaré la cuenta.
Impuestos al 15% de interés.
Sustrae los impuestos del V.F.
total para calcular el V.F.
restante después de pagar
los impuestos.

Almacena el valor futuro
después de los impuestos en
V.F.

Calcula el poder adquisitivo
actual del valor V.F.
mencionado mas arriba con

un indice de inflacién del
8%.

Valor de una cuenta de jubilacién sujeta al pago de

impuestos

Ver apéndice F para la secuencia de pulsaciones

NPI para este ejemplo.

Este problema emplea el mend VDT para calcular el valor futuro de una cuenta

de jubilacion sujeta a impuestos que recibe depésitos periddicos y anuales a
partir de hoy (modo inicial). El impuesto anual sobre el interés se paga con los
fondos de la cuenta. (Suponga que los depésitos ya han estado sujetos al pago

de impuestos).

N = ndmero de afios hasta la jubilacion.

%IA = el tipo de interés anual disminuido seguin la tasa de impuestos:

tipo de interés x (1-tasa de impuestos).

V.A. = la cantidad actual en la cuenta de jubilacién.

PAGO = la cantidad del pago anual.
V.F. = el valor futuro de la cuenta de jubilacién.
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Ejemplo: cuenta de jubilacién imponible. Si invierte $3.000 por afio durante
35 afios, con los dividendos sujetos al pago de impuestos al igual que el
ingreso comdn, ¢cudnto dinero tendrd en su cuenta de jubilacién? Suponga la
existencia de una tasa de dividendo anual del 8,175% y una tasa de impuestos
del 28%, con los pagos comenzando el dia de hoy. ;Cudl serd el poder
adquisitivo de tal cantidad, segun el valor actual del dinero, con un indice de
inflacién anual del 8%7?

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIH YOT Muestra el meng VDT.
OTRO 1 FPAA Especifica un pago por afio
IMIC 1 HO. P AROMODO INIC  en el modo inicial.
35 H H=323.88 Almacena la cantidad de
afos hasta la jubilacién.
V8175 (=) 28 2.18-2.29 Calcula la tasa de interés
Vv, IR #IA=3.89 menos la tasa de impuesto.
0 V.A. Y.A.=8.80 Almacena un valor actual de
cero.
3000 FAGO  PAGO=-3.888.04 Almacena el pago anual.
W.F. W.F.=345,383.61 Calcula el valor futuro.
8 XIA Calcula el poder adquisitivo
0 PAGOD del V.A. mencionado més
VoA, W.R.=-23.368.11 arriba a un 8% de inflacién.

Tasa interna de rendimiento modificada

Cuando ocurre més de un cambio de signo (de positivo a negativo o de
negativo a positivo) en una serie de flujos de caja, existe potencial para més de
una %IRR. Por ejemplo, la secuencia de flujos de caja a continuacién cuenta
con tres cambios de signo y por lo tanto hasta tres tasas de rendimiento internas
posibles. Este ejemplo en particular tiene tres respuestas positivas reales: 1,86,
14,35y 29,02% por mes).
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El procedimiento para la tasa interna de rendimiento modificada (TIRM) es una
alternativa que puede emplear cuando sus flujos de caja presentan cambios
miltiples de signos. El procedimiento elimina el problema del cambio de signo
empleando tasas de reinversién y de préstamo especificadas. Los flujos de caja
negativos se descuentan segin una tasa prudente que refleja el rendimiento de
una inversién en una cuenta en efectivo. Por lo general, la cifra utilizada
pertenece a una garantia a corto plazo o la tasa de libreta de depésito
bancaria. Los flujos de caja positivos se reinvierten con una tasa de reinversién
que refleja el rendimiento de una inversién de riesgo comparable. Se puede
utilizar una tasa de rendimiento promedio correspondiente a inversiones
recientes en el mercado.

1. En el meng F.CAJ, calcule el valor actual de los flujos de caja negativos (VAN)
utilizando la tasa prudente y almacene el resultado en el registro O.
Introduzca O para cualquier flujo de caja positivo.

2. Caleule el valor futuro de los flujos de caja positivos (VFN) utilizando la tasa
de reinversién y almacene el resultado en el registro 1. Introduzca O para
cualquier flujo de caja negativo.

3. En el ment VDT, almacene el nomero total de periodos en N, el resultado
VAN en V.A. y el resultado VFN en V.F.

4. Pulse %IA  para caleular la tasa periédica de interés. Esta constituye la
tasa interna de rendimiento modificada, TIRM.

Ejemplo: TIR modificada. Un inversionista cuenta con la oportunidad de
realizar una inversién con los siguientes flujos de caja:

No. de meses

Grupo (NO. DE Flujo de caja, $

(F.CAJA No.)

VECES)
0 1 ~180.000
1 5 100.000
2 5 ~100.000
3 9 0
4 1 200.000
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Calcule la TIRM empleando una tasa prudente del 8% y una tasa de reinversién
(riesgo) del 13%.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
FIM F.CAT Muestra la lista de flujo de
caja actual.
@ (CLRDATA] SI Despeja la lista actual u
o obtiene una nueva.
OBTE  FHVO F.CRTA{E»="
180000 Almacena el flujo de caja
F.CATACL2="? inicial, F.CAJA(O).
0 MO.DE YECES(12=1 Almacena F.CAJA(1) como

cero, dado que la cantidad
del flujo es positiva.

5 F.CRTALZ:="7 Almacena 5 para NO. DE
VECES(1).

100000 Almacena F.CAJA(2).

NO.DE VECES¢2)=1

5 F.CATRC32=" Almacena F.CAJA(2) cinco

veces. Se puede pasar por
alto F.CAJA(3) y F.CAIA(4)
porque ambos son iguales a

cero en esta parte del

cdleulo.
CALC VAM . SHU . WFH
MEC. IX
V812 Almacena la tasa prudente
Ix Ix=8.67 de interés mensual.
VAN YAN=-834.136.581 Calcula el VAN de los flujos
de caja negativos.
8 YAN=-834.136.581 Almacena VAN en el registro
0.
F.CATA(3»=" Regresa al meng F.CA/J.
@ (CLRDATA] &I  F.CRTRA(@=" Despeja la lista.
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0 F.CATAC1:=7

100000

5 F.CATALZ2:=7
0
5 (ONPUT F.CATA:3»=7
0
9 (ONPUT F.CATAG4:=7
200000 (INPUT ]
F.CATACS)=7
CALLC VAM » SHU . WFH
MEC. I%
Vs =12
I% I%=1.@8
WFH YFH=288.5232.75
1 WFH=28@@.582. 75
md(MAIN] = FIN
VOT  OTRO
s (CLR DATA 12 HO. P AKO MODO
FIMAL
20 H H=z@ .88
(RCLJ O “.A. VoA =-654. 136,81
(RCL] 1 W.F. V. F.=888,582.75
0 PARGO PAGO=A .86
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Almacena cero como
F.CAJA(O). (Pase por alto los
flujos negativos; almacene
los flujos positivos.)
Almacena F.CAJA(1) 5
veces.

Almacena cero para
F.CAJA(2) 5 veces.
Almacena cero para
F.CAJA(3) nueve veces.
Almacena F.CAJA(4) una

vez.

Almacena la tasa de
reinversion mensual.

Calcula el VFN de los flujos
de caja positivos.

Almacena VFN en el registro
1.

Cambia al ment VDT;
especifica 12 periodos por
afio en el modo final, en
caso de ser necesario.

Almacena el nomero total de
periodos de inversién.
Recupera el valor actual de
los flujos de caja negativos y
lo almacena en V.A.
Recupera el valor futuro de
los flujos de caja positivos y
lo almacena en V.F.
Almacena cero en PAGO (no

existen pagos).



%IA XIA=12.18 Calcula la TIRR anual.

PRECIO de una péliza de seguro

El precio real de una péliza de seguro no resulta fécil de ver a simple vista. El
precio deberia incluir no solamente los pagos correspondientes a la prima, sino
también el interés que se podria haber producido en el valor efectivo o porcién
de ahorros de la poliza.

La siguiente férmula calcula el precio de $1.000 de proteccién durante un afio
de validez de la péliza y el tipo de interés devengado en la porcién de ahorros
de la péliza.

Para calcular el precio, suponga la existencia de algun valor correspondiente al
inferés—por ejemplo, el tipo de interés que podria ganar con un certificado de
ahorro de un afio después de haber pagado los impuestos. De manera similar,
para calcular el interés, suponga la existencia de un precio por cada $1.000
anuales de proteccién provista por algin seguro alternativo; por ejemplo, una
poliza de bajo costo del tipo renovable al afo.

Aun aquellas pélizas complejas (como por ejemplo los planes con un depésito
minimo) pueden ser analizadas por medio de este procedimiento. Utilice los
valores de rescate de la péliza para los valores en efectivo y las cantidades
reales (después de pagar los impuestos) correspondientes a los pagos (primas)
y dividendos.

Férmula para el precio de péliza de seguro:

SEG=C(PRIM+VALF»xC1+XI+1882-VAL-OIWV )+
C.oaalx FRACL-VYAL 2

SEG = precio por $1.000 de proteccién durante un afio de pdliza.
PRIM
VALF
%l = tasa de rendimiento, como porcentaje, en una cuenta de ahorros.

la cantidad de la prima anual.

valor de la péliza al final del afo anterior.

VAL = valor de la péliza al final del afio en curso.
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DIV = valor efectivo del dividendo correspondiente a un afio.
FACL = valor facial de la péliza correspondiente a un afio.

El siguiente ejemplo supone que ha introducido la férmula citada en el
solucionador. Para mayor informacién sobre el modo de introducir férmulas,
vea la seccién “Cémo resolver sus propias férmulas” en la pagina 29.

Ejemplo: péliza de seguro. Supongamos que estd en este momento efectuando
una evaluacion de su péliza de seguros por $50.000. La prima de $1.010 se
vence al comienzo del afio y el dividendo de $165 se recibe al final del afio
cubierto por la péliza. El valor en efectivo de la péliza es de $3.032 dl
comienzo del afio; este valor aumentard a $4.104 al final del afio. Usted
recibirad 6% de inferés en una cuenta de ahorros. ¢Cudl es el precio anual por
$1.000 de proteccién?

Seleccione la férmula correcta en el solucionador.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
CALC Crea el meng.
1010 FRIM PRIM=1.016.00 Almacena la prima anual.
3302 WALF VYALF=3.3682.88 Almacena el valor de la
poliza al final del afo
anterior.
6 I I%=6.80 Almacena el tipo de inferés

que podria obtener

invirtiendo el dinero en ofra

cuenta.

4104 VWAL VAL=4.1@84.00 Almacena el valor de la
poliza al final del afio en
curso.

OTROS Almacena el dividendo

165 DIV 0DIV=165.08 anual.

50000 FARCL FACL=38.0088 .84 Almacena el valor facial de
la péliza.

OTROS ~ SEG SEG=6.37 El costo de proteccién es de

$6,57 por $1.000 de valor
facial (proteccioén).
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Podria comprar un seguro sin la parte de ahorros (que no acumula un valor en
efectivo) a $3 por $1.000 de valor facial. Calcule la tasa de rendimiento sobre
sus ahorros.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
3 ESEG SEG=32.88 Almacena el precio de la
segunda alternativa.
Ix Ix=2.28 Caleula la tasa de
devolucion.

Referencia: Joseph M. Belth, Life Insurance—A Consumer’s Handbook, Indiana
University Press, 1973, p. 234.

Bonos

Ejemplo: rendimiento a la maduracién y rendimiento a la demanda. El 16
de marzo del 2003 considera la compra de un bono de $1.000 emitido el 1
de enero del 2001. Tiene un cupén semianual al 10,5% usando un calendario
de 30 dias por mes y 360 dias por afio y madura el 1 de enero del 2031. El
bono es pagadero a la demanda del 1 de enero del 2006 a 110 (es decir
$1.100). El bono estéd a la venta actualmente por $1.151,74. Determine el
rendimiento a la maduracién y el rendimiento a la demanda de este bono.

Primero, calcule el rendimiento a la maduracién:

Teclas: Pantalla: Descripcién:

FIM  BONO Muestra el ment BONO.
TIFO 258 Especifica el calendario
SEMI 38368 SEMIAMUAL 30/360 para un bono

anual.
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fa (CLR DATA)
3.162003 FAGD
1.012031 HMAD
10.5 CPH
OTROS

115.174 FRCIO

RED:

Segundo, calcule el rendimiento a la demanda:

Teclas:

OTROS

1.012006 HMAD

110 DOMDA

OTROS RED=

28-32e8 SEMIAMUAL
FRGO=
B3-16-2803 DOM

MAD=B81-81-26831 MIE

CPHX=18.58

FRCIO=115.1F

REDX=2.86

Pantalla:

REDX=2.80

MAD=81-81.-288¢c O0OM

DMDA=118 .84

REDX=Y .63
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Despeja las variables;
especifica DMDA en 100.
Almacena la fecha de hoy
como fecha de compra.
Almacena la fecha de
maduracién.

Almacena la tasa
correspondiente al cupén.
Almacena el precio.
Muestra sélo dos lugares
decimales, pero almacena
tres.

Calcula el rendimiento
devengado a la
maduracién.

Descripcién:

Regresa al primer meng
BONO.

Cambia la fecha de
maduracién a fecha de
demanda.

Almacena el valor de
demanda.

Calcula el rendimiento
devengado a la
demanda.



Documentos descontados

Un documento es un acuerdo firmado aceptando pagarle al comprador del
documento una suma de dinero mds inferés. Los documentos no tienen cupones
periédicos pues todo el interés es pagadero en el momento de la maduracién.
Un documento descontado constituye un documento comprado a un precio
menor que su valor facial. las férmulas dadas a continuacién se emplean para
hallar el precio o rendimiento de un documento descontado. El calendario
utilizado en los célculos es el real/360.

Férmulas del solucionador para documentos descontados: para hallar el
precio contando con la tasa de descuento:

pocu: PRCIO=RV-C0OESC:VRxD0OAYSCPAGO: MAD: 1 2+3c880 )

Para hallar el rendimiento contado con el precio (o el precio dado el
rendimiento):

pocU: DEV=CVR-PRCIO>+PRCIOx3IcBBE+
ODOIASCPAGO:MAD: 12

PRCIO = el precio de compra por cada $100 de valor facial.
DEV = el rendimiento devengado como porcentaje anual.

VR = valor de rescate por cada $100.

DESC = tasa de descuento como porcentaje.

PAGO = fecha de pago (en formato de fecha actual).

MAD = fecha de maduracién (en formato de fecha actual).

El siguiente ejemplo supone que ha introducido las férmulas DOCU en el
solucionador. Para mayor informacién sobre cémo introducir férmulas en el
solucionador, vea la seccién “Cémo resolver sus propias férmulas” en la pagina

29.

Ejemplo:precio y rendimiento de un documento descontado. ;Cudl es el
precio y el rendimiento de una letra de tesoreria de los EE.UU. (U.S. Treasury
Bill) con las siguientes caracteristicas: fecha de compra (pago), 14 de octubre
del 2003; fecha de maduracién, 17 de marzo del 2004; tasa de descuento del
8,7%? (El formato es mes/dia/afio).
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Seleccione la férmula DOCU:precio en el solucionador.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
CALC Crea el men0.
10.142003 Almacena los valores
PARGO PAGO=16.14 conocidos.
3.172004 HAD
8.7 [DESC MAD=3.17
100 VR DESC=2.7a
VE=166.8&
FRCIO FRCIO=9&.23 Calcula el precio.
(v) CALC DOCU:DEV= Muestra la férmula
CUR-FPRCION W DOCU:DEV seguida del
menU correspondiente.
DEY DEY=5.04 Calcula el rendimiento
devengado.
Estadisticas

Promedio mévil

Con frecuencia, los promedios méviles resultan dtiles para predecir las
tendencias que tomardan los datos en un periodo de tiempo. En los célculos de
promedio mévil, se halla el promedio de un nimero de puntos especificos.
Cada vez que se adquiere un punto nuevo, el punto de mayor antigiedad
resulta desechado. De esta manera se utiliza siempre el mismo nomero de

puntos en cada célculo.

Férmula del solucionador para promedio mévil:

PRMV=Z¢I tMAXCL tULTH-H+12 tULTH: 1: ITEMSnomb: 13+

MIMCH:ULTHM?

N = nomero de valores utilizados para hallar el promedio en cada célculo.
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ULTM = ndmero de orden del valor més reciente que se incluirgd en el
promedio.

nomb = nombre de la lista SUMA de cuyos datos se hallaré el promedio. Al
crear y asignar un nombre a una lista SUMA, asegirese de que su
nombre coincida con el nomb que aparece en la férmula del
solucionador.

El siguiente ejemplo supone que ha introducido la férmula PRMV en el
solucionador, empleando VOL para el nomb de la lista SUMA. Para mayor
informacion sobre la forma de introducir férmulas en el solucionador, vea la
seccion “Cémo resolver sus propias férmulas” en la pagina 29.

Ejemplo: promedio mévil en la maduracién. Calcule el promedio mévil de tres
meses para un nimero de unidades manufacturadas durante la primera mitad
del afio. Los volimenes de manufacturacién son:

Enero Febrero  Marzo Abril Mayo Junio
4400 5360 2900 3670 4040 3200

Teclas: Pantalla: Descripcién:

SUMA Muestra el meno SUMA 'y
la lista actualmente en
uso.

@ (CLRDATA] SI Despeija la lista actual u
o obtiene

OETR  #HVO ITEMCLy=7 una nueva.

4400 Introduce la informacién.

5360

2900

3670

4040

3200 ITEMCF 2=7

TOTAL=23.578 .88

HOME Nombra la lista VOL.
VOL (INPUT) ITEM(T 3=7
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RESOL Muestra la férmula PRMV.

(use (W) y (4] Asegurese de que el nomb

si es necesario) sea VOL.
CALC Muestra el meng.

3 H H=3.8a Almacena el nomero de

puntos.

3 ULTM Calcula el promedio para
PRMY FREMY=4.226.00 los tres primeros meses.

4 ULTH Calcula el promedio para
PRMY FPRMW=3.375.67 los meses 2, 3y 4.

5 ULTH Calcula el promedio para
PRMY FPRMW=3.536.67 los meses 3, 4y 5.

6 ULTH Calcula el promedio para
FRMY PRMW=3.636.67 los meses 4, 5y 6.

Estadisticas del tipo ji-cuadrada ( 3?)

La estadistica 2 estdtica es una medida de la bondad de ajuste entre los datos
y una supuesta distribucion™. Se utiliza para comprobar si una serie de
frecuencias observadas difiere de una serie de frecuencias esperadas de
manera suficiente como para rechazar la hipétesis bajo la cual las frecuencias
esperadas se obtuvieron.

Dicho de otro modo, comprueba si las discrepancias entre las frecuencias
observadas (O) y las frecuencias esperadas (E) son significativas o si son el
resultado razonable de la casualidad. La férmula correspondiente es:

2
n
2_vx (O-E)
£ E
=1 i
Si existe una concordancia estrecha entre las frecuencias observadas y las
esperadas, %2 serd un valor pequefio. Si la concordancia es escasa, 2 serd un

valor grande.

* Es posible suponer que este tipo de estadistica es y? distribuida con n-1
grados de libertad si n o alguno de los valores E; son grandes.
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Férmulas del solucionador para célculos 5%

Si el valor esperado es una constante:

JI=ECI:1:5IZESCnombl3:1:{ITEMCnombl: I3
-ESP»~2+ESF2
Si los valores esperados varian:

JI2=2¢I:1:SIZEScnombli1:¢ITEMCnombl:13
—-ITEM{nomb2:I133~2+ITEM{nomb2: I3

(Para introducir el carécter =, pulse  WsYZ  OTRO OTROS ~ E )

J12 = valor final %2 para sus datos.

nomb1 = nombre de la lista SUMA que contiene los valores observados.
nomb?2 = nombre de la lista SUMA que contiene los valores esperados.
ESP = valor esperado cuando se trata de una constante.

Al crear y asignar nombres a la(s) lista(s) SUMA, asegirese de que el (los)
nombre(s) coinciden con nomb1 (y nomb2, si corresponde) en la férmula del
solucionador.

Para resolver la férmula, pulse ~ TI2  una o dos veces (hasta que vea el
mensaje CALCULAMDOOW).

El siguiente ejemplo supone que ha introducido la férmula JI en el solucionador
empleando OBS para nombl. Para instrucciones sobre cémo introducir
formulas en el solucionador, vea la seccién “Cémo resolver sus propias
férmulas” en la pagina 29.

Ejemplo: tiradas de dado esperadas. Para determinar si un dado estd
cargado o no, lo tira 120 veces y observa los siguientes resultados. (La
frecuencia esperada es la misma para cada nimero, es decir, 120 + 6, o 20.)

Nomero 1 2 3 4 5 6
Frecuencia observada 25 17 15 23 24 16
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Teclas: Pantalla: Descripcién:

SUMA Muestra el meno SUMA y la
lista actual.
@ (CLRDATA] SI Despeja la lista actual u
o obtiene una nueva.
OBTRE  FHWO ITEMCL»=7
25 Introduce los valores
17 observados.
15
23
24
16 ITEM(7 =7
TOTAL=12& .88
HOME Nombra la lista OBS.
OBS ITEMCY =7
RESOL Muestra la férmula JI.
(use (A)y (V] Asegurese de que nomb/ sea
si es necesario) OBS.
CALLC Muestra el meno.
20 ESF ESF=2@ .84 Almacena el valor esperado.
TI TI=3.048 Calcula 2.

El nomero de grados de libertad es (n—1)=5. Consulte las tablas de estadisticas
para hallar %2 correspondiente a un nivel de significado de 0,05 con 5 grados
de libertad. La tabla muestra que ;s 5=11,07. Dado que el valor calculado

(5,00) es menor que 11,07, se puede concluir que, a un nivel de significado de

0,05 (95% de probabilidad), el dado esta bien.
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A

Asistencia, pilas, memoria y

servicio

Cémo obtener ayuda sobre el uso de la calculadora

La compafia Hewlett-Packard se ha comprometido a proveer a los propietarios
de calculadoras HP un soporte ininterrumpido. Puede obtener respuestas a sus
preguntas acerca del uso de la calculadora dirigiéndose al departamento de
servicio técnico de calculadoras.

Respuestas a preguntas comunes

P: No estoy seguro de si la calculadora esté funcionando correctamente o si yo
estoy haciendo algo mal. ;Cémo puedo saber si la calculadora funciona sin
problemas?

R: Consulte la pagina 233, que describe la autocomprobacién diagnéstica.

P: Los teclas aritméticas no funcionan como esperaba. Pulso 12 3=y
aparece 3,00.
R: Puede que est¢ en el modo incorrecto. Pulse [(MODES) =~ ALG  para

establecer el modo algebraico.

P: Los nimeros que aparecen en pantalla contienen puntos como signo decimal.
¢ Cémo puedo cambiar al uso de comas?

R: Pulse
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P: ;Cémo puedo cambiar el nimero de lugares decimales mostrados en

pantalla?

R: El procedimiento aparece descrito en la seccién “Lugares decimales” en la
p p 9

pagina 34.

P: ; Como hago para borrar ya sea toda la memoria o partes de ella?

R: borra la linea de célculo. @ (CLRDATA] borra las listas de datos o
variables accesibles desde el menid actualmente en uso. La forma de borrar el
contenido completo de la memoria se explica en la pagina 230.

P: ¢ Por qué obtengo respuestas incorrectas cuando utilizo el mend VDT?

R: Asegirese de introducir un valor para las cinco variables VDT, incluso si uno
de ellos es cero (como es el caso de V.F. para un préstamo sin pago final de
liquidacién). Lo mismo ocurre al borrar las variables antes de comenzar el
célculo (@l(CLRDATA) ). Compruebe que esté utilizando el modo de pago
apropiado (las hipotecas y los préstamos son por lo general célculos que
emplean el modo final) y especifique el nimero de pagos por afio ( P HF ).
Compruebe también que todas las cifras correspondientes a dinero pagado
sean negativas (segin la convencién de signos para flujos de caja).

P: ;Puedo entrar en las funciones del mend VDT desde el solucionador?

R: No, pero puede llevar a cabo las mismas funciones copiando las férmulas
financieras apropiadas en el solucionador. Estas se encuentran a partir de la
pagina 167.

P: ;Puedo acceder a la informacién almacenada en las listas F.CAJ y SUMA al
encontrarme en el solucionador?
R: Si, consulte la seccién “Cémo ingresar a las listas F.CAJ y SUMA desde el
solucionador” en la pagina 176.

P: ;Cémo puedo indicar la operacién de multiplicacién en una férmula escrita
en el solucionador?

R: Utilice la tecla de multiplicacién ([x]). No puede utilizar la letra  ®  en
el menu ALFA.
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P: ;Qué indica la “E” que aparece en cierfos numeros, por ejemplo,
2,51E-13)?

R: Significa exponente de diez (por ejemplo, 2,51 x 103). Consulte “Notacién
cientifica” en la pagina 46.

P: La calculadora muestra el mensaje

MEMORIA IMSUFICIEMTE. ¢{Qué hago?

R: Consulte “Manejo de la memoria de la calculadora” en la pagina 228 para
mayor informacién sobre la manera de obtener més espacio de la memoria
para su uso.

P: La calculadora funciona con lentitud y el anunciador @ parpadea. ¢ Por
qué?
R: La calculadora se encuentra en el modo de rastreo para impresién. Pulse

i (PRINTER] RASTR (EXIT) para desactivar el rastreo.

P: ;Cémo puedo cambiar el signo de un nimero contenido en una lista sin
introducirlo de nuevo?
R: Pulse (RCL] (INPUT ] (INPUT] .

P: El pitido no funciona. ¢ Qué debo hacer?.
R: Compruebe el funcionamiento del pitido pulsando [ (MODES] FTOO . Vea
también la pagina 36.

P: Los mensajes y los rétulos de ment mostrados en pantalla no estan en
espafiol. ¢ Cémo puedo restaurarlos?

R: Los modelos de la hp 17bll+ vendidos en muchos paises fuera de los Estados
Unidos incluyen un ment para seleccionar el idioma de los mensajes y rétulos

de meno. Pulse fd(MODES] IMTL  EHMGL

Alimentacién y pilas

La calculadora se alimenta con dos pilas de botén de litio de 3 voltios.
Cuando cambie las pilas, utilice sélo pilas nuevas de botén. Ambas pilas
pueden cambiarse al mismo tiempo.
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No utilice pilas recargables.

Indicadores de baja alimentacién

Cuando se enciende el anunciador de carga baja de las pilas (1), la
calculadora puede continuar funcionando durante al menos 36 horas. Si la
calculadora se apaga, la memoria continua serd conservada durante por lo
menos 16 dias. A fin de conservar la energia de las pilas, la impresién no
funciona cuando el anunciador estd encendido. Lla impresién puede
interrumpirse durante una operacién debido a una condicién de baja carga de
las pilas; la calculadora es capaz de detectar la energia insuficiente antes que
el anunciador se encienda.

Si continta utilizando la calculadora después de encenderse el indicador de
pilas, la energia puede decaer a un nivel en que la calculadora deja de hacer
funcionar la pantalla y el teclado para poder conservar la informacién
almacenada.Cuando encienda la calculadora tras haber colocado pilas nuevas,
ésta volverd a la pantalla anterior si sus datos almacenados estan intactos. Si se
han perdido los datos, la calculadora mostrardé SELECT LAMGUAGE. Por
favor, consulte la pagina 18 para més informacién sobre la configuracién del
idioma. Tras  seleccionar un idioma, la  pantalla  mostrara
SE BORRO LA MEMORIA. Pulse cualquier tecla para borrar el mensaje de la
pantalla.En ambos casos, la hora del reloj puede ser incorrecta.

Cémo instalar las pilas

Una vez que las pilas se hayan quitado, deberd colocar las pilas nuevas en
30 segundos para evitar que se pierda el contenido de la memoria
continua.

Para instalar las pilas:

1. Tenga listas dos pilas nuevas CR2032. Sostenga las pilas por los bordes. No
toque los contactos. Limpie las pilas con un trapo limpio sin pelusa para
quitar la suciedad y aceite.

2. Compruebe que la calculadora esté apagada. No pulse de nuevo
hasta que haya terminado completamente de cambiar las pilas. De lo
contrario podria borrarse el contenido de la memoria continua. Si ha
fijado alguna cita, compruebe que ninguna venza durante el cambio de las
pilas).

226 A: Asistencia, pilas, memoria y servicio



3. Gire la calculadora y quite la tapa de las pilas.

4. Nunca quite las dos pilas antiguas al mismo tiempo, por si se pierde la
memoria. Quite una de las dos pilas una vez. Inserte una nueva pila,
asegurandose de que el signo positivo (+) mire hacia el exterior.

1 No corte, perfore o tire las pilas al fuego. Las pilas
# pueden reventar y explotar, dejando escapar
. sustancias quimicas peligrosas.
Advertencia

5. Quite e inserte la ofra pila como en el paso 4. Compruebe que el signo
positivo (+) de cada pila mire hacia el exterior.

6. Vuelva a colocar la tapa de las pilas.

7. Pulse on (encendido

Encienda la calculadora. Si no funciona, es posible que haya tardado
demasiado al cambiar las pilas o que de forma inadvertida haya encendido la
calculadora mientras las pilas se encontraban fuera de la unidad. Quite las
pilas de nuevo y con suavidad apoye una moneda contra los contactos de las
pilas de la calculadora durante unos pocos segundos. Coloque las pilas de
nuevo y encienda la unidad. En la pantalla deberia aparecer el mensaje
SELECT LAWGUAGE. .
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Manejo de la memoria de la calculadora

la calculadora tiene aproximadamente 30.740 unidades (o “bytes”) de
memoria disponible para su uso. (Esta se encuentra separada de la memoria
del sistema, el cual almacena toda la informacién imborrable con que se
manufactura la calculadora).

Lla calculadora muestra el mensaje MEMORIA IMSUFICIENTE si frata de
llevar a cabo una operacién que utiliza mas memoria de la que se encuentra
disponible en ese momento. Si la unidad muestra dicho mensaje, haga lo
siguiente:

1. Complefe los célculos aritméticos que ha estado efectuando en la linea de
cdlculo (pulse (=] o [CLR]J). Esto libera la memoria utilizada para
almacenar cada uno de los ntmeros y operadores.

2. Para reducir ain mas la cantidad de memoria ocupada, puede hacer lo
siguiente:

Darles a las listas SUMA Y F.CAJ nombres mas cortos (vea la pagina 96) y
borrar las listas que no se necesitan mas (vea la pagina 97).

B Acortar o eliminar los mensajes con alarmas (vea la pagina 143).

B Eliminar cualquier variable o férmula del solucionador que ya no sea
necesaria (vea la pagina 162).
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Restauracién de la calculadora

Si la calculadora no responde a las pulsaciones de teclas o si no funciona
apropiadamente, debe tratar de restaurarla. Al hacerlo, se interrumpe el célculo
actual, se borra la linea de célculo y se muestra el mend MAIN. Los datos
almacenados permanecen intactos.

Para restaurar la calculadora, mantenga pulsada la tecla mientras
oprime la tercera tecla del meni contando desde la izquierda. Repita esta
secuencia si es necesario. Lla calculadora mostrard el mensaje FROMTHA
FARA COHMTIMYAR para confirmar que la calculadora se ha restaurado.

La calculadora puede restaurarse por si sola si se deja caer al suelo o si se
interrumpe la energia.

Si la calculadora todavia no responde a las pulsaciones de teclas, utilice los
siguientes procedimientos, utilice un objeto fino con punta para presionar el
agujero de restauracién al lado del compartimento de las pilas.

]
# Nunca presione el agujero de reset dos veces en 1

Advertencia segundo, en caso de perdida de memoria.

agujero de restauracién

/
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Al hacerlo, se interrumpe el célculo actual, se borra la linea de céleulo y se

muestra el mend MAIN. Los datos almacenados permanecen intactos. Excepto si

se establecen estas condiciones: impresién a doble espacio desconectada,

rastreo de impresion desconectado, impresora sin el adaptador de ca y pitido

activado.

Borrado de la memoria continua

La eliminacién de la memoria continua es un modo de liberar una gran

cantidad de espacio de memoria para que pueda utilizarla para ofras cosas.

Ademés, la calculadora se establece con estos valores “predeterminados”.

Se borra la linea de célculo y la pila histérica.

Se eliminan las férmulas del solucionador y sus variables y se borran todas
las ofras variables en los menus.

Se borrantodas las listas F.CAJ y SUMA y sus nombres.

Se borran todas las alarmas.

Las monedas de EE.UU. y europeas vuelven y la equivalencia es igual a
1,0000.

Se establecen estas condiciones:

Para el idioma inglés:

Formato de fecha mes/dia/afio, reloj de 12 horas, 2 lugares decimales,
impresion a doble espacio desactivada, rastreo de impresién desactivado,
impresora sin adaptador de ca y pitido activado.

Para el resto de los idiomas:

Formato de fecha dia/mes/afio, reloj 24 horas, 2 lugares decimales,
impresién a doble espacio desactivada, rastreo de impresion desactivado,
impresora sin el adaptador de ca y pitido activado.

Se mantiene el modo seleccionado

— ALG o NPI.

— Punto decimal punto (.) o coma (,).
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La eliminacién de la memoria continua no afecta a la hora y fecha actuales, la
fecha y el idioma seleccionados.

Para borrar la memoria continua, pulse y mantenga pulsada la tecla (CLR]J,
junto con la tecla de mend en el extremo izquierdo y la tecla de mend en el
extremo derecho. (Pulse las tres teclas simultdneamente). Al soltar las teclas,
aparecerd el mensaje SE EORRO LA MEMORIA.

La memoria continua puede borrarse de manera inadvertida si se deja caer la
calculadora o si se interrumpe la energia.

Precisién del reloj

El reloj se regula por medio de un cristal de cuarzo cuya exactitud es de 1,5
minutos por mes bajo temperaturas de operacién normales. La exactitud del
cristal del reloj se ve afectada por la temperatura, golpes fisicos, humedad y
envejecimiento. La exactitud éptima se mantiene a una temperatura de 25°C

(77°F).

Limites ambientales
Para mantener la confiabilidad del producto, deberd observar estos limites:
B Temperatura de operacién: 0° a 45°C (32° a 113°F).

B Temperatura de almacenamiento: ~20° a 65°C (-4° a 149°F).

B Humedad de operacién y almacenamiento: 90% de humedad relativa a
40°C (104°F) como méximo.
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Cémo determinar si la calculadora
necesita servicios de reparacién

Utilice estas instrucciones para determinar si la calculadora necesita reparacién,
y si es asi, lea “Servicios” en la pagina 236.

m Si la calculadora no se enciende:

1. Intente restaurar la calculadora (ver pagina 229).

2. Sila caleuladora no responde al paso 1, cambie las pilas (ver pagina
226). Si acaba de cambiarlas, vea la pagina 228.

Si estos pasos no ayudan, la calculadora necesitaré reparacién.

B Si la calculadora no responde a las pulsaciones de las teclas:

1. Intente restaurar la calculadora (ver la pagina 229).

2. Sila calculador no responde adn, intente borrar la memoria continua
(vea la pagina 230). De esta manera se borrard toda la informacién
almacenada.

Si estos pasos no restauran la funcién de la calculadora, ésta necesita

reparacion.

B Si la calculadora responde a las pulsaciones de teclas pero usted
sospecha que existen problemas de funcionamiento:

1. Lleve a cabo la autoverificacién (descrita mas adelante). Si la
calculadora no calcula correctamente, necesitaré reparacién.

2. Sila calculadora pasa la autoverificacion, lo més probable es que haya
cometido un error al trabajar con la unidad. Le sugerimos que vuelva a
leer las secciones del manual que sean necesarias y que revise la
seccién “Respuestas a preguntas comunes” en la pagina 223.

3. Contacte con el Departamento de servicio técnico para las calculadoras.
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Cémo confirmar el funcionamiento de la
calculadora: la autoverificacién

Si la pantalla se enciende pero piensa que la calculadora no estd funcionando

correctamente, puede llevar a cabo una autoverificacién diagnéstica. Esta

autoverificacién se realiza de forma continua hasta que usted la detenga.

Para realizar la autoverificacién:

1.
2.

3.
4.

Encienda la calculadora.

Si cuenta con una impresora por infrarrojos, enciéndala también. Durante la
autoverificacién se imprime cierta informacién diagnéstica.

Si es posible, vuelva al ment MAIN (pulse d (MAIN)).

Para comenzar la autoverificacién, mantenga pulsada la tecla

mientras oprime la quinta tecla del mend contando desde la izquierda. Una

vez que comienza la autoverificacién, no pulse ninguna tecla hasta que esté

listo para detener la prueba.

Durante la prueba, la calculadora emite con frecuencia un todo auditivo y

presenta en la pantalla varias graficas y caracteres. Observe si aparece uno

de los mensajes que la calculadora muestra al final del ciclo de la prueba

antes de repetirla automaticamente:

B Sila calculadora pasa la autoverificacién sin problemas, aparecerd en
la pantalla el mensaje 0K 17FBII+.

B Sila calculadora muestra FAIL seguido de un nomero de cinco cifras,
la calculadora necesita reparacién.

Para detener la autoverificacién, mantenga pulsada la tecla mientras

pulsa la tercera tecla del ment contando desde la izquierda. La calculadora

mostrard el mensaje PROMTA PARA COMTIMUAR. Si pulsa cualquier

otra tecla, la autoverificacion se detiene y la calculadora presenta el mensaje

FAIL. Este mensaje es el resultado de haber pulsado una tecla equivocada

y no significa que la calculadora necesite reparacion.

Si la calculadora no pasa la autoverificacién, repita los pasos 4 al é para
verificar los resultados. En caso de no tener una impresora, escriba los
mensajes que aparecen en la pantalla durante la prueba (paso 5).
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Garantia

Calculadora financiera hp 17bll+; periodo de garantia: 12 meses

1. HP le garantiza a usted, cliente usuario final, que el hardware HP,
accesorios y complementos estan libres de defectos en los materiales y
mano de obra tras la fecha de compra, durante el periodo arriba
especificado. Si HP recibe notificacién sobre algin defecto durante el
periodo de garantia, HP decidir4, a su propio juicio, si reparard o
cambiaré los productos que prueben estar defectuosos. El cambio de
productos puede ser por otros nuevos o semi-nuevos.

2. HP le garantiza que el software HP no fallara en las instrucciones de
programacién tras la fecha de compra y durante el periodo arriba
especificado, y estard libre de defectos en material y mano de obra al
instalarlo y usarlo. Si HP recibe notificacién sobre algin defecto durante
el periodo de garantia, HP cambiara el software cuyas instrucciones de
programacién no funcionan debido a dichos defectos.

3. HP no garantiza que el funcionamiento de los productos HP sera de
manera ininterrumpida o estard libre de errores. Si HP no puede, dentro
de un periodo de tiempo razonable, reparar o cambiar cualquier
producto que esté en garantia, se le devolvera el importe del precio de
compra tras la devolucion inmediata del producto.

4. los productos HP pueden contener partes fabricadas de nuevo
equivalentes a nuevas en su rendimiento o que puedan haber estado
sujetas a un uso incidental.

5. Lla garantiac no se aplica a defectos que resulten de (a) un
mantenimiento o calibracién inadecuados o inapropiados, (b) software,
interfaces, partes o complementos no suministrados por HP, (c)
modificacién no autorizada o mal uso, (d) operacién fuera de las
especificaciones ambientales publicadas para el producto, o (e)
preparacién del lugar o mantenimiento inapropiados.

6. HP NO OFRECE OTRAS GARANTIAS EXPRESAS O CONDICIONES
YA SEAN POR ESCRITO U ORALES. SEGUN LO ESTABLECIDO POR
LAS LEYES LOCALES, CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA O
CONDICION DE MERCANTIBILIDAD, CALIDAD SATISFACTORIA O
ARREGLO PARA UN PROPOSITO PARTICULAR, ESTA LIMITADA A LA
DURACION DE LA GARANTIA EXPRESA ESTABLECIDA MAS ARRIBA.
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Algunos paises, estados o provincias no permiten limitaciones en la
duracién de una garantia implicita, por lo que la limitacién o exclusion
anterior podria no aplicarse a usted. Esta garantia podria también tener
otro derechos legales especificos que varian de pais a pais, estado a
estado o provincia a provincia.

7. SEGUN LO ESTABLECIDO POR LAS LEYES LOCALES, LOS REMEDIOS
DE ESTE COMUNICADO DE GARANTIA SON UNICOS Y
EXCLUSIVOS PRA USTED. EXCEPTO LO INDICADO ARRIBA, EN
NINGUN CASO HP O SUS PROVEEDORES SERAN RESPONSABLES
POR LA PERDIDA DE DATOS O POR DANOS DIRECTOS, ESPECIALES,
INCIDENTALES, CONSECUENTES (INCLUYENDO LA PERDIDA DE
BENEFICIOS O DATOS) U otros DANOS, BASADOS EN CONTRATOS,
AGRAVIO ETCETERA. Algunos paises, estados o provincias no permiten
la exclusién o limitacién de dafios incidentales o consecuentes, por lo
que la limitacién o exclusién anterior puede que no se aplique a usted.

8. Las Unicas garantias para los productos y servicios HP estan expuestas
en los comunicados expresos de garantia que acompafian a dichos
productos y servicios. Nada de lo incluido aqui deberia interpretarse
como garantia adicional. HP no se haré responsable por omisiones o
por errores técnicos o editoriales contenidos aqui.

PARA LAS TRANSACCIONES DEL CLIENTE EN AUSTRALIA Y NUEVA
ZELANDA: LOS TERMINOS DE GARANTIA CONTENIDOS EN ESTE
COMUNICADO, EXCEPTO LO PERMITIDO POR LA LEY, NO EXCLUYEN,
RESTRINGEN O MODIFICAN LOS DERECHOS DE ESTATUTOS DE
MANDATORIA APLICABLES A LA VENTA DE ESTE PRODUCTO PARA USTED Y
SE AGREGAN A ELLOS.
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Servicio al Cliente

AP Pais: | Numeros de teléfono
Australia 1300-551-664 or 03-9841-5211
China 010-68002397
Hong Kong 2805-2563
Indonesia +65 6100 6682
Japon +852 2805-2563
Malasia +65 6100 6682
Nueva Zelanda 09-574-2700
Filipinas +65 6100 6682
Singapur 6100 6682
Corea del Sur 2-561-2700
Taiwén +852 2805-2563
Tailandia +65 6100 6682
Vietnam +65 6100 6682

EMEA | Pais: NUmeros de teléfono
Austria 01 360 277 1203
Bélgica 02 620 00 86
Bélgica 02 620 00 85
Republica Checa 296 335612
Dinamarca 82 33 28 44
Finlandia 09 8171 0281
Francia 01 4993 9006
Alemania 069 9530 7103
Turquia 210 969 6421
Paises Bajos 020 654 5301
Ilanda 01 605 0356
ltalia 0275419 782
Luxemburgo 2730 2146
Noruega 23500027
Portugal 021 318 0093
Rusia 495 228 3050
Sudéfrica 0800980410
Espafia 913753382
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LA

Suecia 08 5199 2065

Suiza 022 827 8780 (Francés)
Suiza 01 439 5358 (Aleman)
Suiza 022 567 5308 (ltaliano)
Reino Unido 0207 458 0161

Pais: Numeros de teléfono
Angular 1-800-711-2884

Antenna 1-800-711-2884
Argentina 0-800- 555-5000

Aruba 800-8000 ¢ 800-711-2884
Bahamas 1-800-711-2884
Barbados 1-800-711-2884

Bermuda 1-800-711-2884

Bolivia 800-100-193

Brasil 0-800-709-7751

Islas Virgenes Britanicas
Islas Caimén

Curacao

Chile

Colombia

Costa Rica

Dominica

Republica Dominicana
Ecuador

El Salvador
Antillas Francesas
Guyana Francesa
Granada
Guadalupe
Guatemala
Guyana

Haiti

Honduras

1-800-711-2884
1-800-711-2884
001-800-872-2881 + 800-711-2884
800-360-999
01-8000-51-4746-8368 (01-8000-51-
HP INVENT)

0-800-011-0524
1-800-711-2884
1-800-711-2884

1-999-119 ¢ 800-711-2884
(Andinatel)

1-800-225-528 ¢ 800-711-2884
(Pacifitel)

800-6160

0-800-990-011¢ 800-711-2884
0-800-990-011« 800-711-2884
1-800-711-2884
0-800-990-011« 800-711-2884
1-800-999-5105

159 ¢ 800-711-2884

183 ¢ 800-711-2884
800-0-123 ¢ 800-711-2884
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NA

Jamaica

Martinica

México

Montserrat

Antillas Holandesas
Nicaragua

Panama

Paraguay

Peru

Puerto Rico

Santa Lucia

San Vicente

Saint Kitts y Nevis
Isla San Martin
Surinam

Trinidad y Tobago
Islas Turcas y Caicos
Islas Virgenes EE. UU.
Uruguay

1-800-711-2884

0-800-990-011 ¢ 877-219-8671
01-800-474-68368 (800 HP INVENT)
1-800-711-2884

001-800-872-2881 ¢ 800-711-2884
1-800-0164 ¢ 800-711-2884
001-800-711-2884

(009) 800-541-0006

0-800-10111

1-877 232 0589

1-800-478-4602

01-800-711-2884

1-800-711-2884

1-800-711-2884

156 ¢ 800-711-2884
1-800-711-2884

01-800-711-2884

1-800-711-2884

0004-054-177

Venezuela 0-800-474-68368 (0-800 HP INVENT)
Pais: | Numeros de teléfono

Canadd 800-HP-INVENT

USA 800-HP INVENT

Conectese a http://www.hp.com para conocer la informacion mas reciente

sobre servicio y soporte al cliente.
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Informacién Reguladora

Nota de la Comisién de Comunicaciones Federal

Este equipo ha sido probado y se ha decidido que cumple con los limites para
un dispositivo digital de Clase B, de conformidad a la Parte 15 de las Reglas
FCC. Estos limites son designados para ofrecer una proteccién razonable
contra interferencias dafiinas en una instalacién residencial. Este equipo genera,
usa, y puede irradiar energia de radio frecuencia, y si no es instalado y usado
de acverdo a las instrucciones, puede provocar interferencias dafiinas a las
comunicaciones por radio. Sin embargo, no se garantiza que no ocurrirdn
interferencias en una instalacién en particular. Si este equipo al final provoca
interferencias dafiinas a la recepcién de radio o television, lo cual puede ser
determinado encendiendo y apagando el equipo, se recomienda al usuario que
infente corregir la interferencia mediante una o mas de las siguientes medidas:

* Reoriente o recoloque la antena receptora.

* Aumente la separacién entre el equipo y el receptor.

* Conecte el equipo en una toma en un circuito distinto del que esté

conectado ahora.
* Consulte con el distribuidor o con un técnico experimentado de radio o
television para obtener mas ayuda.

Modificaciones
El FCC requiere que el usuario sea notificado de que cualquier cambio o
modificacién realizado a este dispositivo que no esté expresamente aprobado
por Hewlett-Packard Company pueden anular la autoridad del usuario para
utilizar el equipo.
Declaracién de Conformidad
Para Productos Marcados con el logo FCC, Sélo Estados Unidos
Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las Reglas FCC. La utilizacién estd
sujeta a las siguientes dos condiciones: (1) este dispositivo no deberd provocar
interferencias dafiinas, y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluyendo interferencias que puedan provocar un
funcionamiento no deseado.
Si tiene preguntas acerca del producto que no estén relacionadas a esta
declaracién, escriba a
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Hewlett-Packard Company

P.O. Box 692000, Mail Stop 530113

Houston, TX 77269-2000

Para preguntas sobre esta declaracién FCC, escriba a

Hewlett-Packard Company

P.O. Box 692000, Mail Stop 510101

Houston, TX 77269-2000

o llame a HP al nomero 281-514-3333

Para identificar su producto, refiérase al nimero de parte, serie, o modelo
ubicado en el producto.

Nota Canadiense

Este aparato digital de Clase B cumple todos los requerimientos de las
Regulaciones de Equipos Causantes de Interferencias de Canadé.

Avis Canadien

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Reglement sur le matériel brouilleur du Canada.

Nota Regulatoria de la Unién Europea

Este producto cumple con loas siguientes Directivas de la EU:

* Directiva de bajo voltaje 2006,/95/EEC

* Directiva EMC 2004/108/EEC
El cumplimiento de estas directivas implica la conformidad con los esténdares
harmonizados aplicables (Normas Europeas) que son listados en la Declaraciéon
de Conformidad de la EU emitido por Hewlett-Packard para este producto o
familia de productos.
Este cumplimiento estd indicado por el siguiente cédigo de conformidad
ubicado en el producto:

C€ CExxxx @

This marking is valid for non-Telecom products|  This marking is valid for EU non-harmonized
and EU harmonized Telecom products (e.g. Telecom products .
Bluetooth). *Notified body number (used only if applicable -
refer to the product label)

Hewlett-Packard GMBH, HQ-TRE, Herrenberger Strasse 140, 71034
Boeblingen, Alemania
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Eliminacién de residuos de equipos eléctricos y
electrénicos por parte de usuarios particulares en la

Unién Europea

Este simbolo en el producto o en su envase indica que no debe

eliminarse junto con los desperdicios generales de la casa. Es

responsabilidad del usuario eliminar los residuos de este tipo

depositéndolos en un "punto limpio" para el reciclado de

residuos eléctricos y electrénicos.  La recogida y el reciclado

B - cciivos de los residuos de aparatos eléctricos en el momento

de su eliminacién contribuird a conservar los recursos naturales y a garantizar

el reciclado de estos residuos de forma que se proteja el medio ambiente y la

salud. Para obtener mas informacién sobre los puntos de recogida de residuos

eléctricos y electrénicos para reciclado, péngase en contacto con su

ayuntamiento, con el servicio de eliminacién de residuos domésticos o con el
establecimiento en el que adquirié el producto.

Declaracién de ruidos

La posicién del operador en funcionamiento normas (segin ISO 7779): LpA <
70dB.
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Informacion adicional sobre los

calculos

Calculos %TIR

La calculadora determina la %TIR para una serie de flujos de caja empleando
férmulas matemdticas que “buscan” una respuesta. El proceso halla una
solucién estimando una respuesta y entonces utilizando ese estimado para
efectuar otro calculo—en términos matematicos, este proceso recibe el nombre
de proceso iterativo.

En la mayoria de los casos, la calculadora halla la respuesta deseada, dado
que por lo general existe sélo una respuesta para el céleulo. Sin embargo, el
célculo de la %TIR para ciertas series de flujos de caja es mas complejo. Puede
existir mas de una solucién matematica para el problema o puede no existir
ninguna. En tales casos, la calculadora muestra un mensaje para ayudarle a
interpretar lo que ha ocurrido.

Soluciones posibles del calculo de la %TIR

Estos son los posibles resultados para un célculo de la %TIR para el cual no se
ha almacenado ninguna solucién probable (estimado).

B Caso 1: La calculadora muestra una respuesta positiva, la cual constituye la
dnica solucién positiva posible. Sin embargo, pueden existir soluciones
negativas.

B Caso 2: la calculadora halla una respuesta negativa, pero también existe
una respuesta positiva. En la pantalla se muestra el siguiente mensaje:

XTIR:*B EXRISTE: ESCRERA
IMGR. ESTIM: CSTOJ £XTIR?}
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Para visualizar la respuesta negativa, pulse [#). Para buscar la respuesta
positiva, deberd ingresar una solucién posible. (Consulte la seccién “Cémo
almacenar un estimado para la %TIR” més adelante). Pueden también existir
respuestas negativas adicionales.

Caso 3: la calculadora muestra una respuesta negativa sin mostrar ningn
mensaje. En este caso, ésa es la Onica respuesta.

Caso 4: La calculadora muestra el mensaje siguiente:

MIMG.O MUCHAS SOLUCS.
IMGRE ., ESTIM CSTO] {xTIR:

En este caso, el cdlculo es muy complejo. Puede tratarse de méas de una
respuesta positiva o negativa o puede no haber solucién. Para continuar con
el caleulo, debera ingresar un estimado.

Caso 5: La calculadora muestra el mensaje: HO HAY SOLUCIOHN

No hay respuesta. Esto puede deberse a un error ocurrido al escribir los
flujos de caja. Un error comin consiste en colocarle a un flujo de caja el
signo incorrecto. Para que sea valida, una serie de flujos de caja debe
contener por lo menos un flujo positivo y uno negativo.

Interrupcién y reanudacién del célculo de la %TIR

La bosqueda de la %TIR puede llevar un tiempo relativamente largo. Podra
interrumpir el célculo en cualquier momento simplemente pulsando una tecla. La

calculadora mostrard entonces el estimado actual para la %TIR. Para reanudar

el céleulo, haga lo siguiente:

Pulse HXTIR mientras el estimado actual se encuentra en la linea de
céleulo. De esta manera, el célculo continba a partir del momento de la
inferrupcioén.

Almacene un estimado para %TIR. Vea la siguiente seccién.

Cémo almacenar un estimado para la %TIR

Para introducir un estimado, escriba el resultado probable para %TIR y luego

pulse XTIR |

Podré introducir un estimado para %TIR en los siguientes momentos:
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B Antes de comenzar un cdlculo. De esta manera se reduce el tiempo requerido
para calcular una solucién.

Tras haber interrumpido el calculo.

Cuando la calculadora haya interrumpido el célculo debido a uno de los
casos mencionados anteriormente. Para los casos 3 y 5, sin embargo, no se
hallara (ninguna) otra solucién.

Cuando estd calculando la %TIR por medio de un estimado, la calculadora
muestra el estimado actual para la %TIR y el valor calculado de VAN
correspondiente a cada iteracién. El célculo se interrumpe cuando la
calculadora halla una respuesta. Sin embargo, es posible que existan
soluciones positivas o negativas adicionales o quizés no haya ninguna solucién
real. Es posible continuar la bisqueda de otras soluciones interrumpiendo el
célculo e introduciendo estimados diferentes.

Una manera de obtener un buen estimado para el %TIR es calcular el VAN para
varias tasas de interés (%l). Dado que %TIR es la tasa de interés en la cual VAN
equivale a cero, el mejor estimado de %TIR es la tasa de interés que da como
resultado el valor de VAN més cercano a cero.

Para encontrar un buen estimado para %TIR, introduzca un estimado para %TIR
y pulse I%  luego, pulse WAM para calcular el valor de VAN para ese
valor. Repita el cdlculo de VAN para varios valores de 1% y busque las
tendencias en los resultados. Elija como estimado para %TIR un valor de 1% que
produzca un valor de VAN cercano a cero.

Calculos del solucionador

Como se mencioné en el capitulo12, el solucionador utiliza dos métodos para
hallar soluciones, dependiendo de la complejidad de la férmula: directo e
iterativo (o indirecto). Para utilizar todo el poder de célculo que contiene el
solucionador, es importante comprender, de forma general, la manera en que
éste funciona.
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Soluciones directas

Al comenzar un céleulo (pulsando una tecla de menu), el solucionador trata
primero de encontrar una solucién directa “aislando” la variable para la cual
estéd buscando solucién (la incégnita). El proceso de aislar una variable
requiere la reconfiguracién de la férmula, a fin de dejar a la variable
desconocida apartada en el lado izquierdo de la ecuacién. Por ejemplo,
supongamos que introduce la férmula siguiente:

GANANCIA = PRCIO-COSTO

Si ha almacenado valores para GANANCIA vy precio, al pulsar COSTO el
solucionador reconfigura algebraicamente la férmula para buscar la solucién
para cost (la cual constituye la incégnita):

COSTO = PRCIO — GANANCIA

Las respuestas halladas de esta manera se llaman soluciones directas.

Para ciertas férmulas, se puede aislar la incégnita pero no se puede calcular
una respuesta con los valores almacenados. La calculadora muestra entonces el
mensaje: MO SE EMCOMTRO SOLUCION.

Por ejemplo, si introduce la férmula:
AREA=LxA

y luego introduce valores para AREA y A, el solucionador reconfigura la
férmula de esta manera:

L=AREA=+A
para poder calcular L. Sin embargo, si introduce cero para el valor A, el
solucionador no podré hallar una respuesta porque la divisién entre cero no es
posible.

El solucionador serd capaz de aislar la variable incégnita si la férmula cumple
con estas condiciones:
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B La variable incégnita aparece una sola vez en la férmula. ™

B las Onicas funciones en las que aparece la variable incégnita son ALOG,
DATE, DDAYS (calendario real solamente), EXP, EXPM1, IF (en proposiciones
then y else solamente), INV, LN, LNP1, LOG, S, SQ, y SQRT.

B los Unicos operadores que se relacionan con la variable incégnita son+,—,x,
+,y " (potencia). Si estd resolviendo una variable elevada a una potencia
par y positiva (por ejemplo, A * 2=4), puede que exista més de una solucién.
Sin embargo, si el solucionador puede aislar la variable, hallarg una de las
soluciones empleando la raiz positiva. Por ejemplo, el solucionador
reconfigura A * 2 =4 a A=+/4 y calcula la respuesta+2*.

B la variable incégnita no aparece como exponente.

Soluciones iterativas

Si el solucionador es incapaz de aislar la variable incégnita, no podré proveer
una solucién directa. En estos casos, el solucionador busca la solucién
itercntivomenfe‘l‘.

En su iterativa busqueda, el solucionador procura encontrar un valor que iguale
el lado izquierdo de la ecuacién al lado derecho. Para lograrlo, el solucionador
comienza con dos estimados iniciales, los cuales llamaremos estimado N1 y
estimado N2. Al utilizar el estimado N1, el solucionador calcula valores para el
lado izquierdo y el lado derecho de la férmula (IZQ y DER) y calcula 1ZQ
menos DER (IZQ-DER). Luego, el solucionador analiza los resultados y produce

* Excepciones: (1) Se pasan por alto los usos de la variable incégnita como
argumento de la funcién S. (2) La variable incégnita puede aparecer dos
veces en una funcién IF: una vez en la proposicién then (enfonces) y una vez
en la proposicién else (de lo contrario).

* Se puede volver a escribir una férmula para que el solucionador busque la
raiz negativa. Por ejemplo, si A * 2=4 se escribe como (-A) * 2=4, el
solucionador reconfigura la férmula a A=- /7 y caleula la solucion -2.

T La habilidad del solucionador de encontrar una solucion de forma iterativa se
puede mejorar con frecuencia escribiendo la férmula nuevamente para que la
variable incégnita no aparezca como divisor. Por ejemplo, el solucionador
puede buscar una solucién més fécilmente para la incégnita A si la férmula 1
+(A " 2-A)=B se escribe como (A * 2-A) xB=1.
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dos nuevos estimados mas cercanos a la respuesta. Al repetir este proceso
muchas veces, el solucionador se va acercando a la solucién. Durante la
busqueda, la calculadora muestra los dos estimados actualmente en uso y el
signo de (IZQ-DER) para cada estimado, segin la ilustracién que sigue.

AF1:Z23,HERERERE0RE -
AP1:E.B1384613383 4

Signo de IZQ-DER para cada estimado

Puesto que las calculadoras no pueden efectuar célculos con infinita precision
(la hp 17bll+ utiliza 12 digitos en sus cdlculos), a veces el solucionador no
podré encontrar un estimado donde IZQ-DER sea exactamente cero. Sin
embargo, el solucionador puede distinguir entre situaciones donde el estimado
en uso pudiera ser una solucién y situaciones donde no se encuentra solucién.

La busqueda iterativa de una solucién tarda a veces varios minutos. (Podra
interrumpir la busqueda en cualquier momento pulsando cualquier tecla excepto
i ) Hay cuatro resultados posibles:

B Caso 1: Lo calculadora muestra una respuesta; posiblemente sea ésta la
solucién para la variable incégnita.

Existen dos situaciones en las que el solucionador ofrece una respuesta

correspondiente al primer caso:

B Caso la: IZQ-DER es exactamente cero.

B  Caso 1b: IZQ-DER no es cero para ninguno de los estimados. Sin
embargo, el solucionador ha hallado dos estimados que no se pueden
acercar ya mas. (Los nimeros que se acercan lo mas posible se llaman
proximos.) Ademas, IZQ-DER es un valor positivo para un estimado y
un valor negativo para el otro estimado.
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1ZQ - DER IZQ - DER

\ Estimado K Estimado

Caso la: Caso 1b:

IZQ - DER es exactamente 0. IZQ - DER no es exactamente 0. IZQ Y
DER estén relativamente cerca. Los dos
estimados son "valores préximos".

Si desea saber si IZQ-DER es exactamente cero, pulse la tecla de ment para
la variable incégnita. Si IZQ-DER no es igual a cero, la calculadora muestra
los valores de 1ZQ y DER.

[ 211+ 6y BERRERERREG
DER: 1, BHHBHERAEER

La férmula podria tener mas de una solucién iterativa. Si la respuesta no

parece razonable, intfroduzca uno o dos estimados y reanude la bisqueda.

B Caso 2: La calculadora muestra los valores de IZQ y DER, que no son iguales.
Para ver el resultado de la calculadora, pulse (@) o (CLR]. Si IZQ y DER se
encuentran relativamente cercanos en valor, el resultado probablemente
constituye una solucién real. De lo contrario, el resultado probablemente no
es una solucién.

Si el resultado parece erréneo, puede deberse a que la férmula tiene mas de
una solucién. Posiblemente serd conveniente que introduzca uno o dos
estimados y reanude la bisqueda.
Si desea informacién adicional acerca del resultado obtenido, pulse y suelte la
tecla de meng correspondiente a la variable hasta que los nomeros en pantalla
paren de cambiar. En ese momento el solucionador mostrara los estimados
finales y los signos de IZQ-DER para cada estimado.

AF1i1, 79430049424 -
AF1:i1, 79435049433 +
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Esta informacién puede resultar dtil en los siguientes casos:

Caso 2a: Si los signos de IZQ-DER son opuestos y los dos estimados se
encuentran tan préximos como sea posible, considerando los 12 digitos
en total, significa que el solucionador ha encontrado dos estimados que
“encuadran” una solucién ideal (una solucién donde IZQ-DER es igual
a cero). Si IZQ y DER se encuentran relativamente cercanos, la respuesta
constituye probablemente la solucién.

Caso 2b: Si los signos de IZQ-DER son opuestos y los dos estimados no
son préximos, tenga cuidado al aceptar la respuesta como posible
solucién. Si IZQ y DER se encuentran relativamente cercanos, la
respuesta es probablemente la solucién.

Caso 2c: Si IZQ-DER para los dos estimados tienen el mismo signo, el
solucionador se ha detenido porque no pudo encontrar estimados que
pudieran reducir la amplitud de IZQ-DER. Tenga cuidado al aceptar la
respuesta. Si los valores de IZQ y DER no se encuentran relativamente
cercanos, seria mejor rechazar la respuesta.
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1ZQ - DER 1ZQ - DER

_ /_—\6)

— Estimado : - Estimado

s e

Caso 2a: Caso 2b:
IZQ — DER tienen signos IZQ - DER tienen signos
opuestos. Los dos estimados opuestos. Los dos estimados
son valores "préximos”. estén muy alejados.
1ZQ - DER

Estimado
Caso 2c:

IZQ - DER tienen el mismo signo.

B Caso 3: La calculadora muestra el mensaije:
IMCORRECTO:
FLSE CCLRI P-VER

El solucionador no puede comenzar la bisqueda iterativa de una solucién
empleando los estimados (resultados probables). Es probable que encuentre
una solucién introduciendo estimados diferentes. Cuanto mds cercano esté su
estimado a la respuesta, mejores seran las posibilidades de que el
solucionador encuentre una solucién.
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B Caso 4: Lo calculadora muestra: MO SE EMCOMTRO SOLUCION
En este caso, el solucionador no ha podido hallar una respuesta. Verifique su
férmula y asegurese de que no haya cometido ningtn error al introducirla en
la calculadora. Verifique también el valor de cada variable conocida. Si la
férmula y las variables son correctas, es probable que pueda hallar una
solucién introduciendo muy buenos estimados.

Férmulas utilizadas en los menis incorporados

Funciones actuariales
n=ndmero de periodos de capitalizacion.

i%=tipo de interés periédico expresado como porcentaje.

Funcién para el valor actual de un pago tnico
(Valor actual de un pago dnico de $1,00 realizado tras n periodos).

SPPV (i%: n) = [1+ %)

Funcién para el valor futuro de un pago Gnico
(Valor futuro después de n periodos de un pago tnico de $1,00.)

SPRV (% 1) = (1 . ]’0/‘6 j

Funcién para el valor actual de una serie uniforme
(Valor actual de un pago de $1,00 que ocurre n veces.)

1- [1+ % j
USPV (%:r) = —~ _100)

7%
100

Funcién para el valor futuro de una serie uniforme

(Valor futuro de un pago de $1,00 que ocurre n veces.)
%\ 1
100

%

100

(H
USFV (% :n) =

B: Informacién adicional sobre los calculos 251



Calculo de porcentaje en el comercio (COM)

%CAMBIO = (7""/0 - ANT) « 100
ANT
%TOTAL = (L‘"’a] % 100
TOTAL
PRCIO — COSTO
ALZA%COSTO = | P = COOION 40
[ COSTO ] )
ALZA%PRECIO — (Mj « 100
PRCIO

Valor del dinero en funcién del tiempo (VDT)

S = factor de modo de pago (0 para modo Final; 1 para modo Inicial).

%lA

i% = =
PAN

0=VA.+ [1 + ’f’gosj x PAGOx USPV(i% : n) + V.F.x SPPV[i% : )

Amortizacién

YINT=interés acumulado

Y PRIN=capital acumulado

i=tasa de interés periddico

BAL al comienzo es V.A. redondeado segin el formato de presentacion
numérica en la pantalla.

PAGO al comienzo es PAGO redondeado segin el formato de presentacién
numérica en pantalla.

%lA
PAN X 100
Para cada pago amortizado:
INT” = BAL x i (INT’ se redondea segin el formato de presentacién;

INT" = O para el periodo O en el modo inicial)
INT = INT (con el signo de PAGO )
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CTAL = PAGO + INT
CTAL = PAGO + INT
BAL = BAL_, + CTAL
YINT,, = YINT_, +INT
YCAP =YCAP_, +CTAL

ant

Conversiones de tasas de interés

Capitalizacién periédica

o, P
WEFE = K] + ANOMJ - 1} x 100

100 x P

Capitalizacién continua

%NOM

WEFE — (emo 1] x 100

Calculos de flujos de caja

j = ntmero de grupo del flujo de caja.

CF, = cantidad del flujo de caja para grupo j.

n; = NO DE VECES que el flujo de caja ocurre en el grupo j.
k = nomero de grupo del dltimo grupo de flujos de caja.

N, = 3. n, =nimero total de flujos de caja anteriores al grupo |

1</<f

k
VAN = FC,+S(FC x USP%:n) x SPPV%: N)
&
Cuando VAN = 0, la solucién para i% es %TIR.

£
VEN = VAN x SPFV(i%: N) donde N = " n,
/=1

UN=_ AN
USPi% : N)

£
TOTAL = Z(n/. x CF)

/=0
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Calculos de bonos

Referencia: Lynch, John J., Jr. y Jan H. Mayle, Standard Securities Calculation
Methods (métodos de calculo de seguridad estandar), Securities Industry
Association, New York, 1986.

A=dias acumulados, nomero de dias desde el comienzo del periodo del cupdn
hasta la fecha de pago.

E=nomero de dias del periodo del cupén que encuadra la fecha de pago.
Segln la convencién, E es 180 (o 360) si el formato de calendario es
30/360.

DSC=nomero de dias desde la fecha de pago hasta la préxima fecha del cupén.
(DSC=E-A).

M=periodos del cupén por afio ( 1 = anual, 2 = semianual),

N=n0mero de periodos del cupén entre las fechas de pago y de rescate. Si N
tiene una parte fraccional (el pago no figura en la fecha del cupén),
redondéelo entonces al nomero mas alto.

Y=rendimiento devengado en un afio como fraccién decimal, %DEV / 100.

Para uno o menos periodos del cupédn hasta el rescate:

pmpa + GNE
RO - | — M | (A CPN%
1 (DSC YJ F M

+ [ — X —

F M

Para mas de un periodo del cupén hasta el rescate:

praio - | OMDA__
N-1+ 22
I
M
CPN%
N
M A CPN%)
+ a—
Kz:;’ y /(4+%C (E x M
(-2
M
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La convencién de “fin de mes” se utiliza para determinar las fechas del cupén
en las siguientes situaciones excepcionales. (esto afecta los célculos de %DEV,
PRCIO y ACUM).

B Sila fecha de maduracién cae en el dltimo dia del mes, los pagos del cupdn
también caeran en el Gltimo dia del mes. Por ejemplo, un bono semianual
que madura el 30 de septiembre tendré como fechas de pago de cupén el
31 de marzo y el 30 de septiembre.

B Si la fecha de maduracién de un bono semianual cae el 29 o el 30 de
agosto, las fechas de pago del cupédn correspondientes a febrero, caerdn en
el tltimo dia de febrero (28, o en el caso de los afios bisiestos, el 29).

Calculos de depreciacién

Para un afio dado, ANN:
ACRSY%

ACRS = BASE
100
Lo BASE — RESID
- VIDA
BASE — RESID .
DSDA = —2F — 5 DA — ARN + 1)
VIDA x (VIDA2 + 1)

ARN - 1)

BD =

BASE X FACT% /100 X (] _ (FACT%/100) (
VIDA VIDA

Para el tltimo afio de la depreciacion, BD es igual al valor depreciable residual
para el afio previo.

Suma y estadisticas

n=nUmero de elementos en la lista.
x'=elemento de la lista clasificada.

TOTAL = Xx; PROM = x = =%
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PROMEDIO = x/  para n impar, donde j = "; 1

PROMEDIO — w para n par, donde j - g
peves - [ =X
MPO = = (y: %) DEG - 2y, pro =y:) X
zYi T yi) =1
INTERVALO = MAX — MIN
Pronéstico
Modelo | Transformacién | X, Y,
LIN y =B + Mx y =B + Mx X; Y,
EXP y = BeM Iny=InB + Mx X; Iny,
[OG | y=B+MInx | y=B+MInx In x; y;
POT y = BxM Iny=InB+Mlnx [ Inx Iny,
Sea:
x-  y_ X
n n
SX2 = T (X, - XV SX2 = 2(Y, - ¥y

Entonces:

XY =X, - X -7

SXY

M= 2

SX2

B = b para los modelos LIN y LOG, y
B = e® para los modelos EXP y POT,

donde 6 = Y - MX
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SXY

CORR = ————
SX2 x §Y2

Férmulas utilizadas en el capitulo 14

Hipotecas canadienses

T-(1+ AN

r

VA = 7/01460{

{(] %/AC)%S }
= + -1
200

N = n0mero total de pagos mensuales
%IAC = tipo de interés anual (porcentaje)
V.A. = cantidad del préstamo
PAGO = pago mensual
V.F. = pago de liquidacién

} “VE(+ A

donde:

Calculos de periodos irregulares

V.A.[]+/><L'g‘1 -

T+ A
i

(1 + 7 x 8 x PAGO x { } - VFQ + gV

donde: V.A. = cantidad del préstamo
i = tipo periédico de interés como decimal
DIAS = ndmero real de dias hasta el primer pago
PAGO = cantidad del pago periédico
N = n0mero total de pagos
V.F. = cantidad del pago de liquidacién
S= T1siDIAS <30
S= 0siDIAS > 30
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Pagos avanzados

VA - VFQ+ 0"
_ ~ (N - N.ADE)
F I+ + N.ADE}

R

PAGO =

donde: PAGO = cantidad del pago
V.A. = cantidad del préstamo
V.F. = cantidad del pago de liquidacién
i = tipo periédico de interés (decimal)
N = nomero total de pagos

N.ADE = numero de pagos por adelantado

Tasa interna de rendimiento modificada

n
TIRM = 100 VIN; -1
~ VAN,

donde: n = nomero fotal de periodos de capitalizacién
VEN, = valor futuro neto de flujos de caja positivos
VAN, = valor actual neto de flujos de caja negativos
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C

Mapas de menu

Los siguientes mapas muestran la manera de presentar cada uno de los mends.
Existe un mapa para cada rétulo de mend del mend MAIN y uno para cada
ment del teclado. Los rétulos de ment para las variables se encuentran en
recuadros para ilustrar la forma de utilizarlos:

Variable utilizada para almacenar y calcular valores.

Variable utilizada para calcular o presentar valores, no puede
utilizarse para almacenar valores.

1 O

Variable utilizada para almacenar valores; no puede utilizarse
para calcular valores.

COM

%CMB %TOTL ALZ%C ALZ%P

ANT | [NVO | [%CAM| | [cosTo|[PRCIO| [A%COS

[TOTAL] [PARCL] [%TOT|  [COSTd [PRCIO| [A%PRE]

Figura C-1. Mend COM
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CMBM

| CURR1 | [CURR2 | TIPO AIM.  RECM SELEC

Monedas

Figura C-2. Meno CMBM
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FIN

VDT CNVI F.CA)

I I
PER CONT

| | ——

[%NOM| [%EFE] /P/ [NOM%| [EFE% ]

[ [ I [ I I

CAIC INSR ELM NOMB OBTR N.VCS

*VEN Nombres de las listas

I I I I |
(%TIR) (CVAND (CSNUDCVFND

I I I I I I
[ %A ] [VA] [PAGO] [V.F] OTROS

I I I
INIC  FIN AMRT

|
| | | I | !

/NOP/ ((INT) (CTAL) ((BAL) SGTE TABLA

I [ [ I
/PRIM //UOM/ /INCR/ CALC

Figura C-3. Mend FIN
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FIN

BOLl D

l
DEPRC

/BASE / /RESID/ /VIDA // ACRS% / CACRS ) OTROS

/ANN/ /Eacts/ (B

D )(DsIDA) (L

R ) OTROS

|

TIPO /PAGO/ /MAD] /CP

N%,/ /DMDA/ OT

ROS

[RED% | [PRCIO]CACUM) OTROS

l |
360 R/R  SEMI  ANU

Figura C-3 (continuacién).
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S UIMA

CALC INSR  ELIM  NOMB OBIR TOTAL

Ment ALFA-editar*

Meno ALFA*
eny *VEN  Nombres de las listas

(TOTAL) (PROM) (VMED) (DEVES) (INTV) OTROS

MIN CLASE PRST OTROS

(Seleccione x e y)

|
I I I I I I
[lista x | [Tista y | CCORR) (M) OTROS <—

MODL (M.PO) (DEG) (TAM) OTROS

LIN LOG EXP POT

(X)) Cx)H(=x2) (2Y2) (ZXY) OTROS —

Figura C-4. Meni SUMA

* Para el ment completo, ver paginas 29-31.
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CAI\LE

I l l I

CALC CITAS AJUST FIJAR

I
T

+HORA -HORA +MIN -MIN +SEG -SEG

I | |

CITAT CITA2 ...OTROS ...CITA10

l l l I
FECHA//HORA/ A/PM  MSJ  REPTR AYUDA

NING / MIN//H(%RA/ /DIIA//SENI\A

[ [ [ |
A/PM D/M 12/24 AYUDA

MenU ALFA o ALFA-editar*

I l l l l |
[FECHAT1I[FECHA2][ DIAS | (360D) (365D) ( HOY )

Figura C-5. Menu CALE

* Para el mend completo, ver paginas 29-31.
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RESOL

CALC EDTAR ELIM NVO

Meng ALFA-editar* Mend ALFA*

| Menu de variables de férmulas |

Figura C-6. Menu RESOL

DI|SP
T
FIJAR ~ TODO : '
MAI\TH
T
[OG 107X LN EXP N! Pl
MODES

PTDO  IMPR ESP ALG RPN INTL

PRINTER

LISTA. PILA  REGS HORA  MS) RASTR
Figura C-7. Menis DSP, MATH, MODES y PRINTER

* Para el mend completo, ver paginas 29-31.
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NPI: Resumen

Acerca de la NPI

Los apéndices de la NPI (D, E y F) son para aquellas personas que deseen
utilizar o aprender la NPl — Notacién Polaca Inversa original de
Hewlett-Packard para trabajar con calculadoras. Esta calculadora puede utilizar
la NPI o la légica algebraica para los célculos—usted puede elegir.

La légica operativa NPI de HP se basa en una légica matematica no ambigua y
sin paréntesis, llamada “Notacién polaca,” desarrollada por el légico polaco
Jan Ltukasiewicz (1878-1956). Mientras que la notacién algebraica
convencional coloca a los operadores entre los nimeros o variables pertinentes,
la notacién de tukasiewicz los coloca antes de los nimeros o variables. Para la
6ptima eficacia de la pila, hemos modificado esa notacién a fin de que
especifique operadores después de los nimeros. Por consiguiente, la expresion
Notacién Polaca Inversa, o NPI.

A excepcion de los apéndices de la NPI, los ejemplos y secuencias de teclas en
esta manual estén escritos utilizando el modo algebraico (ALG).

Acerca de la NPI en la HP 17bll+

Este apéndice reemplaza gran parte del capitulo 2, “Aritmética”, en el manual
del propietario. Presume que usted ya comprende la operacién de la
calculadora segin se cubre en el capitulo 1, “Cémo comenzar a utilizar la hp
17bll+”, del manual del propietario. Aqui sélo se resumen las caracteristicas
singulares de la NPI:

B Modalidad NPI.
B Funciones NPI.

B Aritmética de la NPI, incluyendo porcentajes de y (RCLJ.
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Las demds operaciones—incluyendo la del solucionador—funcionan del mismo
modo en las modalidades NPI y ALG. (El solucionador usa exclusivamente la
légica algebraical).

Para més informacién sobre cémo funciona la NPI, ver el capitulo 2, “NPI: La
pila”. Las secuencias de NPl para ejemplos seleccionados del capitulo 14,
aparece en “NPI: Ejemplos seleccionados.” Continte leyendo el capitulo 2 para
aprender sobre las demds caracteristicas de la calculadora.

Tenga en cuenta este simbolo en el margen del manual.
v Identifica las secuencias de teclas que se muestran en modo ALG
y deben realizarse de modo distinto a la NPI. Los apéndices D,
E y F explican cémo utilizar su calculadora en modo NPI.
El modo sélo afecta a los calculos aritméticos—todas las ofras
operaciones, incluyendo al solucionador, funcionan igual en los modos NPI y
ALG.

Especificacién de la modalidad NPI

La calculadora funciona en ya sea la modalidad NPI (Notacién Polaca Inversa)
o en la ALG (AlLGebraica). Esta modalidad determina la légica operativa
utilizada para los calculos aritméticos.

Para seleccionar la modalidad NPI: Pulse f(MODES] FPH
la calculadora responde y muestra MODALIDAOD MFI. Esta modalidad
permanece hasta que usted la cambie. La pantalla indica el registro X de la

pila.

Para seleccionar la modalidad ALG: Pulse [ (MVODES] HALG . La calculadora
muestra MOOAL IDAD ALGEEBRAICA.
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Dénde se encuentran las funciones de la NPI

‘ ( MODES
INPUT +/- ( )
RY xzy
- ( |
v |1 |
( LAST W
ENTER
Funcién Definicién Tecla a usar
Nombre
ENTER Introduce y separa un nimero del =)
siguiente.
ULTIMO Recupera el Gltimo numero en el s (LAST)
VALOR DE | registro X.
X
RV Hace rotar hacia abajo el (igual que ()
contenido de la pila.
RN Hace rotar hacia arriba el (A) (excepto en las
contenido de la pila. listas)
X<>Y El registro X se cambia por el (igual que (0))
registro Y.
CHS Cambia el signo. -
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Uso de INPUT por ENTER y ¥ por R | . Excepto en las listas F.CA] y SUMA, la
tecla también ejecuta la funcién y la tecla (¥) también ejecuta
la funcién (RY].

B En las listas: (INPUT) almacena los numeros. Utilice (=] para introducir
numeros en la pila durante los calculos aritméticos.

B En los listas: (4] y (W] desplazan a través de las listas. Utilice para
hacer rotar por los contenidos de la pila.

Cémo hacer célculos en la NPI

Temas aritméticos afectados por la modalidad NPI

Esta discusién de la aritmética usando la NPI sustituye partes del capitulo 2
afectadas por la modalidad NPI. Las siguientes operaciones son afectadas por
esta modalidad:

B Calculos aritméticos con dos nomeros ((+), (XJ, (=], (=], ().
B La funcién de porcentaje ((%)).
B La funcién ULTIMO VALOR DE X (fd(LAST)). Ver apéndice E.

La modalidad NPI no afecta al mend MATH, la recuperacién y almacenamiento
de nomeros, las operaciones aritméticas dentro de los registros, la notacién
cientifica, la precisién numérica ni la gama de ndimeros disponible en la
calculadora, y todos estos temas se cubren en el capitulo 2.

Aritmética sencilla
Aqui hay algunos ejemplos de aritmética sencilla. Observe que

B [ENTER] separa los nimeros que usted introduce.
B el operador ((+], (=), etc.) completa el calculo.

W los funciones de un solo nomero (como (¥x]) funcionan igual en las
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modalidades ALG y NPI.

Para seleccionar la modalidad NPI, pulse (g (MODES

Para calcular: Pulse: Pantalla:
1243 12 (ENTER] 3 (] 15. 8@
12-3 12 (ENTER) 3 (=] 9.80
12x3 12 (ENTER] 3 (X] I5.00
12+3 12 (ENTER] 3 (=] 4.80

12? 12 m(=) 144 .60
V12 12 m(x) 3.46
1/12 12 fw(i/x] 8.03

No tiene que utilizar (ENTER) antes de un operador, sélo entre numeros
intfroducidos. Introduzca ambos nimeros (separados por (ENTER]) antes de
pulsar la tecla del operador.

La funcién de potenciacién (elevacién a una potencia). La funcién de

potencia utiliza las teclas fmd (V).

Para calcular: Pulse: Pantalla:
123 12 (ENTER) 3 (V") 1.728. 88

12'/3 (raiz cobica)

12 3wl ¥ 2.29

La funcién de porcentaje. La tecla calcula los porcentajes sin utilizar la
tecla (X]). Combinada con o (=), suma o resta porcentajes.

Para calcular: Pulse: Pantalla:
27% de 200 200 27 24 .88
200 menos el 27% 200 27 [%)(=] 145 .86
12% mas que 25 25 (ENTER] 12 23.00
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Compare estas secuencias de teclas en las modalidades NPl y ALG:

Modalidad NPI Modalidad ALG
27% de 200 200 27 200 27 (%)(=)

200 menos el 27% 200 27 (%)(=) 200 (=) 27 (%)(=)

Calculos con STO y RCL
las operaciones almacenar ([STOJ) vy recuperar ([RCL]) funcionan

idénticamente en las modalidades ALG y NPI (ver “Almacenamiento y
Recuperaciéon de Nomeros” y “Operaciones aritméticas dentro de registros y
variables” en el capitulo 2 del manual del propietario).

Al hacer céleulos aritméticos en la pantalla con valores de los registros y
variables de almacenamiento, no olvide usar la NPI. Compare estas secuencias
en las modalidades NPl y ALG:

Modalidad NPI Modalidad ALG
Almacenar-2 x 3 en el2 4] [ENTER] 3 2 +4AX] 3 (=)(sT0) 5
registro 5 5
Hallar V.A. -2 FIM YOT FIM YOT
VA, 2 (5 VA 523
Hallar V.A. menos el FIM YOT (RCL FIH YOT (RCL
2% WA 2 (B0 A (5206 =
Hallar PAGO x N FIM YOT (RCL FIH YOT (RCL
PAGO M PAGO
L

Calculos en cadena—iSin paréntesis!

La rapidez y sencillez del célculo usando la NPI son evidentes durante los
célculos en cadena—célculos més largos con més de una operacién. La pila de
la memoria NPI (consultar el capitulo 2 de este libro) almacena los resultados
intermedios hasta que usted los necesite y luego los introduce en el calculo.
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Los ejemplos de raiz cibica y suma de porcentajes (temas previos) constituyen

ejemplos sencillos de los célculos en cadena.

Como ejemplo adicional, calcule
7x(12 + 3)

Comience el calculo dentro de los paréntesis hallando 12 + 3. Observe que no
hay que pulsar (ENTER) para almacenar este resultado intermedio (15) antes de
proseguir. Puesto que es resultado calculado, se almacena autométicamente—sin

uso de paréntesis.

Teclas: Pantalla: Descripcién:
12 3 15.88 Resultado intermedio.
7 185,88 Al pulsar la tecla de funcién

aparece la respuesta.

Ahora, analice estos ejemplos. Observe el almacenamiento asi como la

recuperacién automdtica de los resultados intermedios.

Para calcular: Pulse:
(750 x 12) + 360 750 (ENTER) 12 (X] 360 (=]
360 + (750 x 12) 360 (ENTER] 750 [ENTER) 12 (X](=]

(o]
750 12 360 [(*zy] (=]
{(456-75) = 18,5} 456 75 (5)18,5 (=) 68

x (68 +1,9) (ENTER] 1,9 ()X
(3+4) x (5+6) 3 [ENTER) 4 (+] 5 ENTER) 6 (] (X
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NPI: La pila

Este apéndice explica cémo se efectian los célculos en la pila de la memoria
automdtica y cémo este método minimiza las secuencias en los calculos
complicados.

Lo que es la pila

El almacenamiento automatico de los resultados intermedios es la razén por la
que la modalidad NPI procesa fécilmente los calculos complicados-sin el uso
de paréntesis.

La clave para el almacenamiento automdtico es la pila de memoria automética

de la NPI.

la pila de memoria consiste en un méximo de cuatro lugares para
almacenamiento, llamados registros, que estan “apilados” uno encima del otro.
Es una drea de trabajo para hacer célculos. Estos registros—etiquetados X, Y, Z
y T-almacenan y manipulan cuatro nimeros actuales. El nimero “més antiguo”
es el que esta en el registro T (superior).

T I 0,00 I Nuomero “mds antiguo”

===l
Z |o00]

===
Y 10,001

X | 0,00 Mostrado (ntmero més “reciente”)

El nimero “mas reciente” se encuentra en el registro X: es el nimero que se ve
en pantalla.
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Cémo revisar la pila (rotar hacia abajo)

La funcién (rotar hacia abajo) (en la tecla ((J) le permite revisar todo el
contenido de la pila al “rotar” los contenidos hacia abajo, registro por registro.
Al estar en la modalidad NPI no hay que pulsar la tecla de cambio para (R4].

La tecla (W] tiene el mismo efecto que (RY]. Excepto en listas de F.CAJ y SUMA,
en que (¥) afecta la lista y no la pila. Asimismo, la tecla (4] rota hacia arriba
el contenido de la pila, excepto en las listas.

Rotacién de una pila completa. Suponga que la pila estéd completa con 1, 2, 3,
4 (pulse 1 (ENTER] 2 (ENTER) 3 (ENTER] 4). Al pulsar cuatro veces, rotard los
nimeros completamente y vuelve al punto en que comenzé:

T 1 4 2 1
Z| - 1 4 3 2
Y| 3 2 1 4 3
X| 4 3 2 1 4

Cuando se oprime (R1), el valor en el registro X rota al registro T. Observe que
los contenidos de los registros se rotan mientras que los registros en si
conservan sus posiciones. La calculadora sélo muestra el registro X.

Tamaiio de pila variable. Al borrar la pila cuando oprime g (CLR DATA]
reducird la pila a un registro (X) con un cero. A medida que introduce nomeros,
la pila se acumula de nuevo. Las funciones y (4] rotan cuantos registros
haya actualmente (uno, dos, tres o cuatro).

Cambio de los registros X e Y en la pila

Otra funcién que manipula el contenido de la pila es la (¥z2¥](x cambio vy),
ubicada en la tecla (D J. Intercambia los contenidos de los registros X e Y sin
afectar al resto de la pila. Al volver a pulsar se restaura el orden original
de los contenidos. Al estar en la modalidad NPI no hay que pulsar la tecla de

cambio para (¥z¥).
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La funcién se utiliza primordialmente para intercambiar el orden de los
nimeros de un célculo. Por ejemplo, una forma fécil de calcular + (13x8) es

pulsar 13 8 (X]) 9 [x=y)(=].

Calculos aritméticos—cémo los hace la pila

El contenido de la pila se mueve hacia arriba y abajo autométicamente a
medida que nuevos nimeros se infroducen en el registro X (elevacién de la pila),
y en cuanto los operadores combinan dos nimeros para producir un nuevo
nimero en el registro X (caida de la pila). Observe cémo el contenido de una
pila completa se cae, se eleva y se vuelve a caer al efectuar el céleulo

34+4-9:
a (perdido)
T a a a a
y 4 b a b a
Y 3 b 7 b
ENTER
X @ 4 7 @) 9 =l
Caida Elevacién Caida

(a 'y b representan valores que ya estan en la pila.)

B Observe que cuando la pila cae, reproduce el contenido del registro T y
sobreescribe el registro X.

B Cuando la pila se eleva, empuja los contenidos superiores fuera del registro T
y ese nimero se pierde. Esto indica que la memoria de la pila estd limitada,
para fines de célculos, a cuatro nomeros.

B Dado el movimiento automdtico de la pila, no tiene que borrar la pantalla
antes de efectuar un nuevo célculo.
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B la mayoria de las funciones (excepto (ENTER] y (CLR]) preparan a la pila

para que eleve su contenido cuando el nimero siguiente ingresa en el
registro X.

Como funciona ENTER

Sabe que (ENTER] separa dos nomeros introducidos uno tras otro. En términos de
la pila, ¢como lo hace?. Suponga que la pila estd llena con a, b, ¢ y d. Ahora
infroduzca y sume dos nuevos nimeros:

546:
a (perdido) b (perdido)
T a b C c c
Z b c D d c
Y c d 5 5 d
X d 5 ENTER 5 (6] 6 11
Elevacién Elevacion Sin elevaciéon  Caida

ENTER) reproduce el contenido del registro X en el registro Y. El siguiente
ndmero que intfroduzca (o recupere) sobreescribe (en vez de elevar) la copia del
primer nimero que quede en el registro X. El efecto es sencillamente el de
separar dos nimeros introducidos en serie.

Uso de un nimero dos veces seguidas. Puede aprovechar de otras formas la
caracteristica de reproduccién (ENTER]. Para sumar un nimero a si mismo,

infroduzca el nimero y pulse (ENTER] (+].
Cémo llenar la pila con una constante. El efecto reproductor de (ENTER], junto
con el efecto reproductor (de T a Z) de la caida de la pila, le permite llenar la

pila en cualquier momento con una constante numérica para los calculos.

Ejemplo: constante, crecimiento cumulativo. Se proyecta que las ventas
anuales de una pequefia empresa ferretera se doblen cada afio durante los 3
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proximos afios. Si las ventas actuales son de $84.000, ¢ cudles seran las ventas
anuales de cada uno de los 3 préximos afios?

1. Lene la pila con la tasa de crecimiento (2 [ENTER) (ENTER) (ENTER)).

2. Introduzca las ventas actuales en miles (84).

3. Caleule las futuras ventas pulsando para cada uno de los 3
préximos afios.

2 2 2 2 2
2 2 2 2
[ENTER) 2 2 2 2
(ENTER]
ENTER]] 2 |(8])(4]] 84 168 336 672

Se proyecta que para los 3 préximos afios las ventas seréan de $168.000,
$336.000 y $672,000.

Cémo borrar nimeros

Cémo borrar un nimero. Cuando se borra el registro X se coloca un cero en el
mismo. El siguiente nimero que introduzca (o recupere) sobreescribe ese cero.

Hay dos modos de borrar el nomero del registro X:

B Pulse (@)
m Pulse (CLR].

Por ejemplo, si queria introducir el 1y el 3y por error ha introducido el 1y el 2,
estas secuencias lo corregirian:

@ ' || '@ 2| @] O| @ 3
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Cémo borrar toda la pila. Al pulsar s (CLRDATA] despeja el registro X a cero y
elimina los registros Y, Z y T (reduciendo el tamafio de la pila a un registro). La
pila se expande de nuevo cuando introduce més nomeros.

r~—/
T a | |

| ——
Z b | I

F=——
Y c ' '
X d | wlcroAm | 0,00

Debido al movimiento automdtico de la pila, no es necesario borrar la pila
antes de comenzar un cdlculo. Observe que si en el momento se muestra un
meny de aplicaciones, al pulsar g (CLR DATA] también se borran las variables de
la aplicacién.

Registro ULTIMO VALOR DE X
Cémo recuperar nomeros del ULTIMO VALOR DE X

El registro ULTIMO VALOR DE X es compaiiero de la pila: almacena el nomero
que estaba en el registro X inmediatamente antes de la dltima operacién
numérica (tal como una operacién de (x]). Al pulsar fd(LAST), este valor

|II

regresa al registro X. Esta capacidad de recuperar el “Gltimo valor de x” tiene

dos usos principales:

m Corregir errores: recuperando un nimero que estaba en el registro X
inmediatamente antes de un cdlculo incorrecto.

B Reusar un nimero en un cdlculo.

Cémo reusar niUmeros

Podrd utilizar [ (LAST) para reusar un nimero (tal como una constante) en un
cdlculo. No olvide introducir la constante en segundo lugar, inmediatamente
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antes de ejecutar la operacién aritmética, para que la constante sea el dltimo

nimero en el registro X y por tanto se pueda almacenar y recuperar con

fml (LAST).

Ejemplo: calcule M
empio: 52,39

Teclas: Pantalla:

96,74 5. 74

52,39 142,13

d (LAST) 52,39

Descripcién:

Resultado intermedio.
Recupera el nomero antes de
la operacién (4],
almacenado en ULTIMO
VALOR DE X.

Resultado final.

Calculos en cadena

La elevacién y caida automaticas del contenido de la pila le permiten conservar

los resultados intermedios sin tener que almacenarlos ni volverlos a introducir y

sin el uso de paréntesis. Es una ventaja que la pila de la NPI tiene sobre la

l6gica de la calculadora algebraica. Otras caracteristicas de la NPI son:

Nunca trabaja con més de dos nimeros a la vez.
ENTER] separa dos ndmeros introducidos en serie.
Al pulsar una tecla de operador, esa operacién se ejecuta de inmediato.

Los resultados intermedios aparecen como son calculados, por lo que puede

comprobar cada paso a medida que lo efectia.

B los resultados intermedios se almacenan automdéticamente. Reaparecen

automdticamente a medida que son necesarios para el célculo—el Gltimo

resultado almacenado es el primero en reaparecer.
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B Puede calcular en el mismo orden en que lo haria con papel y lapiz—es decir,
desde los primeros paréntesis hacia el exterior:

4+ [14+ (7x3) —2]=0,12

se puede resolver asi: 7 3 14 2 (=] 4 =) (3)

Ejercicios

A continuacién se presentan problemas adicionales que podra resolver para
practicar el uso de la NPI.

Calcule: (14+12) x (18-12) =+ (9-7)=78,00
Una solucién: 14 12 18 12 (5)(x) 9 7 5=

Caleule: 232- (13 x 9) +'/,=412,14
Una solucién: 23 (<] 13 9 X)) 7 wdli/x]

Calcule: /(5,4x0,8)+(12,5-0,7°) = 0,60

Una solucién: 5,4 ,8 7 3 W) 125
(2] (=) (&) b )

(e]
54 8 [xJ 12,5 7 3 W) mlx]

=4,57

Calcule:  [8:33x(4-5,2)+[(8,33-7,46)x0,32]
4,3x(3,15-2,75)-(1,71x2,01)

Una solucién: 4 5,2 (=)8,33 (x)m(LAST] 7,46 (=],32 (X](=]
3,15 2,75 (=)4,3 (x] 1,71 2,01 XEH)(H ]
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NPI: Ejemplos seleccionados

Los siguientes ejemplos seleccionados del capitulo 14 (“Ejemplos adicionales”)
han sido convertidos a secuencias de la NPI. Estos ejemplos ilustran cémo
convertir las secuencias algebraicas en secuencias de NPI en situaciones menos

comunes: con (%), con (RCLJ, y en una lista de F.CAJ.

Ejemplo: interés simple con tasa anual. Una buena amiga necesita un
préstamo para lanzar su nueva empresa y le pidié que le diera prestado $450
durante 60 dias. Usted le presta el dinero a un interés anual simple del 7%, a
computarse a base de 365 dias. ¢ Cudnto interés le debera en 60 dias y cudl es
el importe total que debe?

Teclas: Pantalla: Descripcién:

450 7 21.56 Interés anual.

60 365 (5] S.18 Interés real para 60 dias.
450 433.18 Suma el capital para

obtener la deuda total.

Ejemplo: TPA para un préstamo con honorarios. A un prestatario se le cobran

dos puntos por la expedicién de una hipoteca. (Un punto es igual al 1% del

importe de la hipoteca). Si el importe de la hipoteca es de $60.000 por 30

afios y la tasa de interés es del 11%2% anual con pagos mensuales, ¢qué TPA

paga el prestatario?

1. Puesto que no se da el importe del pago, calcilelo (PAGO) primero. Use el
importe de la hipoteca (V.A. = $60,000) y la tasa de interés (%IA = 11Y2%)
que se conocen.

2. Para hallar la TPA (la nueva %IA), use el PAGO calculado en el paso 1y
ajuste el importe de la hipoteca de modo que refleje los puntos pagados (V.A.
= $60.000 - 2%). Los demdas valores permanecen constantes (el término es
de 30 afios, ningin valor futuro.
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Teclas:

FIH VoT
OTRO

s (CLR DATA)
0m H
11,5 IA

60000  Y.H.
0 W.F.

FARGO

VA,
2 %(=] Y.A.

=IA

Pantalla:

12 MO P AAOQ MODO
FIMAL
M=3&8 .88

VoA =58 . 880 .80
V.F=8.8

PAGO=-334.17

V.A.=52.880.80

%IA=11.7v&

Descripcién:

Si es necesario, especifica
12 pagos por afio y modo

final.

Calcula y almacena el
nimero de pagos.

Almacena el tipo de interés y
el importe del préstamo.

No hay pago de liquidacién,
asi que el valor futuro es
cero.

Pago mensual del
prestatario.

Almacena el importe real del
dinero recibido por el
prestatario en V.A.

Calcula la TPA.

Ejemplo: el préstamo desde el punto de vista del prestamista. Un préstamo
de sélo interés de $1.000.000 a 10 afios, al 12% (interés anual) tiene una

cuota de inicio de 3 puntos. ¢Cudl es el rendimiento para el prestamista?.

Suponga que se hacen los pagos mensuales del interés. (Antes de calcular el
rendimiento, tiene que calcular el PAGO mensual = (préstamo x 12%) + 12
meses). Al calcular el %IA, el V.F (un pago de liquidacion) es el importe total del

préstamo, es decir, $1.000.000, mientras que el V.A. es el importe del

préstamo menos los puntos.

Teclas:

FIH YOT
OTRO

o (CLR DATA
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Pantalla:

Descripcién:

Si es necesario, especifica
12 pagos por afio y modo
final.



10 H
1000000 (ENTER)
12 (%)

12 (5] PRGD
1000000  W.F.
3 &4

V.A.

=IA

12 MO P AAOQ MODO
FIMAL
M=128 .88

126,886 .88
FAGO=18. 680 .86

V.F=1.880.808.88

VoA =-370. 808 .88

%IA=12.53

Almacena el nomero total de
pagos.

Calcula el interés anual sobre
$1.000.000.

Caleula, lvego almacena, el
pago mensual.

Almacena el importe total del
préstamo como pago de
liquidacioén.

Caleula, lvego almacena, el
importe prestado (total -
puntos).

Calcula la TPA—el
rendimiento para el
prestamista.

Ejemplo: ahorros para la universidad. Deniro de 12 afios su hija ird a la
universidad y usted estd creando un fondo para su educacién. Ella necesitara

$15.000 al comienzo de cada afio durante cuatro afios. El fondo devenga el

9% anualmente, compuesto mensual.

Usted piensa efectuar depésitos

mensuales, comenzando con el fin del mes en curso. ¢Cudnto debe depositar

cada mes para pagar sus gastos en concepto de la educacion?

Ver las figuras 14-1 y 14-2 (capitulo 14) para los diagramas de flujo de caja.

Recuerde pulsar la tecla (=) para (ENTER] cuando trabaje en una lista. (Si
oprime [(INPUT ] agregara datos a la lista, no ejecutard un INGRESO).

Teclas:

FIM  F.CAT

i (CLR DATA

Pantalla:

Descripcién:

Muestra la lista actual de
flujo de caja y las teclas del
men0 F.CAJ.

Borra la lista actual u obtiene
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sI una nueva.
o
OBETR  FHJO F.CATA{E»="

Paso 1: fijar una lista de F.CAJ.

Teclas: Pantalla: Descripcién:

0 F.CATAC12=7 Fija el flujo de caja inicial,
F.CAJA(0), a cero.

0 [(INPUT HO. DE MECES(12=1Almacena cero en

12 ENTER) 12 (X 1 (]

15000

0 (INPUT

11 (INPUT ]

F.CAJA(1) y da un mensaje
para el nimero de veces que
ocurre.

Para (ENTER), pulsar (=), no

F.CRTRCZ)=? (INPUTJ. Almacena 143
(para 11 afios, 11 meses) en
NO. DE VECES(1) para
F.CAIA(1).

HO. DE WECES(22=1Almacena el importe del
primer retiro al final del 12°
afo.

F.CATACZ»="7

HO. DE VECES<32=1Almacena flujos de caja
cero ...

F.CATAC4»=7 ... para los siguientes 11
meses.

15000 (INPUT J(INPUT ] F.CATACI)=7 Almacena el segundo retiro,

0 (INPUT]J 11 (INPUT)

para el segundo afio.
F.CATACEX=7 Almacena flujos de caja de
cero para los siguientes 11

meses.

15000 (INPUT J(INPUT ] F.CRTACF =7 Almacena el tercer retiro,

para el tercer afio.
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0 (INPUT) 11 (INPUT ) F:.CRTRCEI=7?

15000 F.CATA{2:=7

CALC YAH. SHU. YFH
MECESITA I%

Almacena flujos de caja de
cero para los siguientes 11
meses.

Almacena el cuarto retiro,
para el Gltimo afo.
Finalizado el ingreso de
flujos de caja; obtiene el
mend CALC.

Paso 2: Calcule el SNU para el depésito mensual. Luego calcule el valor actual

neto.

Teclas: Pantalla:

9 12 (=]
I I%=@8.75
SHU SHU=122 .38
YA YAH=17 . 973,48

Descripcién:

Calcula la tasa de interés
periédica (mensual) y la
almacena en 1%.

Importe del deposito mensual
necesario para cubrir los
retiros planificados.

Calcula el valor actual neto
de los depositos mensuales,
que es el mismo que el VAN

de los cuatro retiros futuros.

Ejemplo: cuenta libre de impuestos. Considere abrir una cuenta IRA con una
tasa de dividendos del 8,175%. 1) Si invierte $2.000 al comienzo de cada

afio durante 35 afios, ¢cudnto tendrd a la hora de jubilarse? 2) ; Cuanto habré

depositado en la IRA? 3) ¢Cudnto interés habra devengado? 4) Si su escala
impositiva de posjubilacién es del 15%, ;cudl es el valor futuro después de
impuestos de la cuenta?. Suponga que sélo pagard impuestos del interés (el
capital pagé impuestos antes del depésito). 5) ¢ Cudl es el poder adquisitivo de
ese importe, en dinero actual, presumiendo una tasa de inflacién anual del 8%7?
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Teclas:

FIH VOT
OTRO 1 FPAA

INIC

35 H

8.175

=IA

0 \.A.

2000

WLF.

1

PRGO
V.F.

RCL] PAGO
N

5 (%]
U.F.

8

V.F.

=IA O PRAGOD
V.A.

Pantalla:

1 HO. P AAD MODo
IMICIAL
M=35.88
XIA=8.18
V.A.=0.80
PAGO=-2. 680 .86
V. F=387.640.435
=7E. 808 .08

217 .648.43

47 . g4 .87

339,994,359

V.F=335.5994.39

V.A.=-22.395.,36

286 F: NPI: Ejemplos seleccionados

Descripcién:

Fija 1 pago por afio y el

modo inicial.

Almacena el nimero de
periodos de pago hasta la
jubilacién (1 x 35).
Almacena la tasa de
dividendos.

Valor actual de la cuenta
(antes del primer pago).
Pago anual (depésito).
Calcula el importe en la
cuenta al jubilarse.

Calcula el importe total
depositado en la IRA al
jubilarse.

Calcula el interés que
devengara.

Impuestos al 15% de interés.
Resta los impuestos del total
del V.F para calcular el V.F
después de impuestos.
Almacena el valor futuro
después de impuestos en el
V.F.

Caleula el valor actual del
poder adquisitivo del
precedente V.F después de

impuestos a una tasa de

inflacion del 8%.



Ejemplo: cuenta de jubilacién sujeta al pago de impuestos. Si invierte cada
afio, durante 35 afios, $3.000 con dividendos que pagan impuestos como

ingresos ordinarios, ¢cudnto tendré en la cuenta a la jubilacién?. Presuma una
tasa de dividendos anual del 8,175% y una escala impositiva del 28% y que
los pagos comienzan hoy. ¢Cudl serd el poder adquisitivo de ese importe en

dinero actual, presumiendo una inflacién anual del 8%?

Teclas:

FIN  vOT
OTRO 1 PAR
INIC

35 H

8.175 28
=

%IA
0 V.A.
3000 (g FAGO
W.F.
8 XIA O PAGO
VA,

Pantalla:

1 HO.F AAD MODo
IMICIAL
M=33.88

2.83

%IA=5.83
V.A.=0.80

PAGO=-2. 880 .80
V. F=345.585.61

V.A.=-23.368.11

Descripcién:

Muestra el meng VDT.
Fija 1 pago por afio y el

modo inicial.

Almacena los afios hasta la
jubilacién.

Calcula el tipo de interés
reducido por la escala
impositiva.

Almacena el tipo de interés.
Almacena ningdn valor
actual.

Almacena el pago anual.
Calcula el valor futuro.
Calcula el valor actual

del poder adquisitivo
precedente V.F. a una
inflacién del 8%.
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Mensajes de error

La calculadora emite un tono audible y muestra un mensaje de error bajo ciertas
circunstancias-por ejemplo, cuando intenta llevar a cabo una operacién
incorrecta.

La calculadora es capaz de distinguir entre errores matematicos que ocurren en
la linea de célculo y ofros tipos de mensajes; en el primer caso, los mensajes
van precedidos por la palabra ERROR : .

Pulse o (@) para borrar el mensaje y restaurar la informacién
presentada en la pantalla previamente.

IMCORRECTO:

FLSE CCLR] P~VER

El solucionador no puede comenzar la busqueda numérica utilizando los
estimados iniciales. Vea las paginas 179 y 243.

CARGA BEATA P~ IMF .
Para ahorrar la energia de las pilas, la calculadora no transmitirg informacién a
la impresora hasta que haya instalado un juego nuevo de pilas.

LISTA ACTUAL S<HOMERE :

ODEHOMIMELO O BORRELD

Ha intentado obtener otra lista sin despejar o asignar un nombre primero a la
lista actual. Pulse fml(CLRDATA] para borrarla o HMOME para asignarle un
nombre.

LISTA VACIA
Ha intentado efectuar un célculo utilizando una lista F.CAJ o SUMA vacia.
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ERROR: LOGARITHMOCHEG 2

ERFOR: LOGARITHMOCE 2

Ha intentado calcular el logaritmo de base 10 o natural de un nimero negativo
o de cero. Esto puede suceder durante los célculos de ajuste de curva si trata de
calcular:

B Un modelo de pronéstico logaritmico con valor de x negativo o cero.
Un modelo exponencial con valor de y negativo o cero.

B Un modelo potencial con valor de x o y negativo o cero.

ERREOR: HMEG~C{HO EHTEROX
Ha intentado elevar un nimero negativo a una potencia no entera.

ERROR: DESEORDAMIEMTO
El resultado interno de un cdlculo es demasiado grande para la capacidad de
la calculadora.

ERROR: RZ. CURDRODACHEG 2
Ha intentado calcular la raiz cuadrada de un nomero negativo o la DE.G
empleando frecuencias negativas.

ERFOR: M. IMSIGHIFICAHT
El resultado interno de un célculo ha sido demasiado pequefio para la
calculadora.

ERROR: B~HEG
Ha intentado elevar cero a una potencia negativa.

ERREOR: @+@
Ha intentado dividir cero por cero.

ERREOR: B~A@
Ha intentado elevar cero a la potencia cero.

ERREOR: +&
Ha intentado dividir por cero.
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RESULTADO DE DATOS +A@

Los nimeros almacenados en las variables incorporadas han ocasionado una
division por cero en el cdlculo. Deberd cambiar uno o mas valores
almacenados. (Consulte las férmulas del apéndice B para ver qué variables
aparecen en el divisor).

DATOS TMSUFICIEMTES

B Ha intentado calcular la desviacién esténdar con una lista que contiene un
solo valor.

B Ha intentado llevar a cabo un ajuste de curva empleando una lista de
variable x en la cual todos los valores son iguales.

B Ha intentado llevar a cabo un ajuste de curva empleando los modelos
logaritmico o potencial con una lista para la cual los valores transformados
de x (In x) son iguales.

MEMORIA IMSUFICIEMTE

La calculadora no tiene memoria disponible suficiente para efectuar el célculo
que ha solicitado. Consulte la seccion “Manejo de la memoria de la
calculadora” en la pagina 228 para més informacion.

IMTERES <= —-188%
Uno de los valores correspondientes al interés es menor o igual a-100:

B Meno VDT: %IA + P/AN.

B Men0 PER: %EFE + P (para calcular %EFE); %EFE (para calcular %NOM).
B Menu CONT: %EFE.

B Meno F.CAJ: %l (para calcular VAN, SNU o VFN) o estimado para %TIR.

FROCESO INTERRUMFIDO

Se ha inferrumpido el calculo de %IA, %TIR, resultados de amortizacién, una
variable del solucionador o la clasificacién de una lista SUMA.
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FECHA IMCORRECTH

B El nomero introducido no puede ser interpretado como una fecha correcta.
Revise el formato (pagina 140).

B Ha intentado fijar una fecha fuera del lapso entre el1/1/2000 vy el
31/12/2099, o ha intentado introducir una fecha aritmética fuera del
periodo entre el 15/10/1582 y el 31/12/9999.

FORMULA IMCORRECTH

B El solucionador no puede interpretar la férmula debido a un error de sintaxis.
Consulte la seccién “Elementos de una férmula” en la pagina 164.

B El nombre de la variable es incorrecto. Consulte la seccion “Nombres de las
variables” en la pagina 165.

EMTRADA IMCORRECTA

B Ha intentado almacenar dentro de una variable incorporada un nimero que
se encuentra fuera de la gama de valores permitidos para dicha variable.

El ndmero introducido no puede interpretarse como hora correcta.

El intervalo de repeticion de la alarma estd fuera del limite de valores
permitidos.

B Ha infentado introducir un nimero negativo no entero al especificar el
nimero de decimales presentados en pantalla (en DSP).

H INVALIDO
Ha intentado calcular %IA con N = 0.99999 o N = 10'°.

XTIR
*BEXRISTE: ESCEEA
IMGR.ESTIM: CSTOJ XTIR

El céleulo del %TIR ha producido una respuesta negativa, pero la calculadora

ha determinado que existe también una sola respuesta positiva. (Consulte la

pagina 242).
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FROMTA FARA CONTIMUAR
La calculadora se ha restaurado (paginas 226, 229).

MIMG. O MUCHAS SOLUCIOMES

La calculadora es incapaz de calcular %IA. Verifique los valores almacenados
en VA, PAGO y VF. Asegurese de que los signos de los nimeros sean correctos.
Si los valores para VA, PAGO y VF son correctos, el calculo es demasiado
complejo para el ment VDT. Es posible que pueda llevar a cabo el céleculo
utilizando el mend F.CAJ para calcular %TIR.

MIMG. 0O MUCHAS SOLUCIOMES

IMGR. ESTIMCSTO] o TIR

El cdlculo de %TIR es muy complejo y requiere que introduzca un estimado.
(Consulte la pagina 242.)

S5E BOREO LA MEMORIA
La memoria continua se ha borrado (paginas 226, 230).

YAUTILIZO ESE HOMERE :
ESCR. MOME: CIMPUTI
El nombre de la lista que ha tratado de introducir ya estd en uso; escriba

un nuevo nombre y pulse (INPUT]J.

MO HAY SOLUCION

No hay solucién posible con el empleo de valores almacenados en el meni o
lista actual incorporada. Por lo general, esto es el resultado de un signo
incorrecto para un flujo de caja u ofro valor monetario (revise la pagina 63.)

M1 M<8 0HHIENTERD
Ha intentado calcular el factorial de un nimero negativo o de un valor no
entero.

ODESEORODAMIEMTO

Esta es una advertencia—no un error-de que la magnitud de un resultado es
demasiado grande para la capacidad de la calculadora, por lo que da como
resultado +£9.99999999999E499 redondeado segin el formato de la

presentacién numérica en pantalla. Consulte la pagina 46 sobre los limites.
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MO SE EMCOMTRO SOLUCION

No se ha encontrado solucién para la férmula del solucionador empleando los
valores actuales almacenados en las variables. Consulte la pagina 251 en el
apéndice B.

M IMSIGHIFICAMT

Esta es una advertencia—no un error-de que la magnitud de un resultado es
demasiado pequefia para la calculadora, por lo que da O como resultado. Vea
la pagina 46 para los limites.

LISTAS DESIGUALES

Ha intentado un célculo con dos listas SUMA utilizando listas de longitud
desigual.
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Indice

Caracteres especiales

=, 47
___4 anunciador de cambio, 19

&1 indicador de carga baja, 17,

183, 226
¥HMO 125
#1, 170
), 40
%TIR, 98, 209
%TIR%, 99
%TOTL, 48, 50
&4, 22
>, 136, 170, 175-76, 221
¢+ ,35
. ,35
%TIR |, 99
¥HUO 125
%CHME |, 48, 49
XTOTL , 48, 50
%TOT , 50
Zx 129,136
=HOM |, 84-85, 129, 136
Zh2 129,136
Zf2 , 129,136
Z87, 129,136
+HORA |, 141
-MIN , 141
12<24 , 140
18°% | 42
3580 |, 147

3650 , 147
¥ ,55

(((®))) anunciador de alarma, 144
<y 73
.1 =l

{4— 32
=, 19
¥ o @, 43, 274

con la pila histérica, 43
editar una lista, 96
en una lista, 94, 160

(«), 20, 32, 277

(=, 173

G, 41

v, 16,17, 267

@, onunciador de impresién,

183

A

ARM |, 113
AYLIDA
en el mend cita-fijar, 142
en el ment FIJAR, 140
A%FEE , 51
AHT | 49
A%COS | 48, 52
ALM. , 54
ALG |, 36, 267
ACUM , 107
AUSTE , 55
A<PM , meno citafijar, 142
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ACRSX , ACES |, 113
Ajuste de curva, 119
cdlculos, 131-34
Ajuste de curvas, 129-31
formulas, 256
Alarma
repetir intervalo, 145
Alarmas
borrar, 145
no reconocidas, 145
reconocimiento, 144
Alarmas no reconocidas, 145
Alarmas repetitivas
vencidas, 145
Alarmas vencidas. Ver Cita vencida
reconocimiento, 145
Algebraicas
reglas en las férmulas, 163-64
Algebraico
modo, 36, 267
Almacenamiento de registros,
44-45
Almacenar nomeros, 42, 44-45
en la NPI, 269
en NPI, 271
en variables incorporadas, 28
ALOG, 168
ALZ%C, 49
ALZ%P, 49
Alza
en el costo, 50-51
en el precio, 51
sobre el costo, 48
sobre el precio, 48
ALZA%C
formula, 252
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ALZA%P

férmula, 252
Amortizacién

cdlculos, 76-80

férmulas, 252

plan, 77

plan, impresion, 80-82
Amplitud

de los nomeros, 47
Antilogaritmos, 42, 168
Anunciadores, 18

definicién, 18

impresora, 183
APR para, con honorarios, NP

cdleulos, 66-70
Aritmética, 21

ejemplos NPI, 280

en la NPI, 269-72

en la pila NPI, 275

en NPI, 275

en registros y variables, 45
Aritmética de fechas, 146-49
Arrendamiento, 72-75, 199-201
Asistencia al cliente, 223
Autoverificaciéon, 233
Autoverificacién diagnéstica, 233
Ayudas mecanogrdficas, 166

E ,55
E 129
BAL , 77, 113
BASE , 113
BAHT , 55

Baja alimentacion, 226



Balance del préstamo, 79-80

Bono cupdn cero, 111

Bonos, 215-16

Borrar, 20. Ver también Borrar;

Eliminar

alarmas, 145
citas, 143
de una lista SUM, 123
la pila histérica, 43
la pila NPI, 274, 277
listas F.CAJ, 93, 97
listas SUM, 121
memoria de la calculadora, 28
menus, 28
ndmeros en la NPI, 277
toda la informacién, 226
variables, 28
variables %CMB, 48
variables %TOT, 48
variables ALZ%C, 48
variables ALZ%P, 48
variables AMRT, 78
variables CALE CAIC, 147
variables CNVI, 85
variables COM, 48
variables de BONO, 107
variables de menu, 28
variables del solucionador, 162
variables VDT, 63

Borrar memoria de la calculadora,

226, 230-31
Brillo de la pantalla, 17

C

CALC , 80
CORR , 129

CTAL , 77
CALC

en el menu RESOL, 155
en menu CALE, 139

en mend SUM, 120

in CFLO menu, 90
CPH: |, 107

CLASF , 126
CITA1 o CITAIA, 142
CAME | CEZ% | 55

w/(CRDATA], 20, 28
(G, 17 20, 32
Caida de la depreciacion del
balance. Ver Depreciacion
Calculadora
Asistencia, 223
no funciona, 232
restauracion, 229
Calcular total, 121-22
Cdlculos %TIR, 242-44
interrupcién, 243
Célculos aritméticos, 38
Cdlculos con el solucionador, 152
Cadlculos de ahorros, 70-72
Calculos de bono
tipo, 108
Cdlculos de bonos, 108-11
ecuaciones, 254
precio, 109
rendimiento, 109
tipo, 107, 108
valores fraccionales para, 109
Célculos de interés compuesto, 60

Céleulos de periodos irregulares,
171-72, 257

Célculos de porcentaje, 48-52
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en NPI, 270
Célculos del periodo irregular, 196
Cadlculos del solucionador, 156-57
cémo funciona, 178-82
discusién técnica de, 244-51
moltiples resultados en los, 179
Célculos en cadena, 21, 38-39,
38
en la NPI, 271, 279
Cadlculos estadisticos, 125-37
Caélculos, NPI
orden de, 279
paréntesis en, 271, 279
Calendario. Ver también Fecha
de 360 dias, 147
de 365 dias, 147
periodo del, 146
real, 147
Calendario real
formulas actuariales, 251
para aritmética, 146
para bonos, 108
Cambiar
el signo de un nimero, 22
pilas, 226-27
Cambiar las pilas, 226-27
Cambiar ments, 25-26
Cambio, 19
Capital del préstamo, cantidad de
PAGO aplicado hacia, 79-80
Capitalizacion
anual, 70
mensual, 66, 67, 73, 74
periodos, 60, 61, 62, 63
periodos, vs. periodos de pago,
86-88, 201
quincenal, 71
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tipos, 83
Capitalizaciéon compuesta, calcular
tipos de inferés para la,
84-85
Capitalizacién continua, calcular
interés para la, 84
Caracteres
en férmulas, 164-66
insertar y eliminar, 31-32
para la lista SUM, 124
para lista F.CAJ, 96-97
para nombres de férmulas, 160
Carga baja
anunciador, 183
e impresién, 184
CDATE, 168
ClJ, 71-72, 206
Cita
intervalo de repeticion, 144
mensajes, 144
meny fijar, 143
menus, 139, 142
Citas
fijar, 143-44
impresion, 187
mensajes, 142
no reconocidas, 143
vencidas, 143
Citas repetidas
fiiar, 144
Citas vencidas
definicion, 143

Clasificar nGmeros, 126

CNVI
formulas, 253
menu, 83-84

variables, borrar, 85



Coeficiente de correlacion, 129
Comas, en nimeros, 35
Comercio general
céleulos, 48-52
formulas, 252
Comienzo de la lista
en lista F.CAJ, 95
Comienzo de la lista de la férmula,
en el solucionador, 160
Comienzo de una lista
en lista SUM, 122
Configuracién, inicio
predeterminado, 230
Constantes en las férmulas, 165
Contraste de la pantalla, cambiar,
17
Conversiones de tipos de interés,
253
efectivo y nominal, 83
Conversiones de unidad, en el
solucionador, 178
Conversiones del tipo de inferés,
83-88, 201
Convertir tipos de interés, 84-86
Costo
alza en el, 50-51
alza sobre el, 48
del capital, 99
Crear
una lista F. CAJ, 92-94
una lista F.CAJ, 97
una lista SUM, 121-22, 124

una nueva férmula, en el

solucionador, 155-56
CTIME, 168
Cuadrado de un nomero, 270
Cuadrado en un nimero, 41

Cuadrado, Solucionador, 170
Cuenta de ahorros, 70-71
jubilacion, 208
jubilacion, NPI, 287
libre de impuestos, 206-9
libre de impuestos, NPI, 285
para educacién, 203-6
regular, 201-3
universidad, NPI, 283
Cuenta individual de jubilacién,
71-72
Cupédn
pagos, 106
tipo, 106-7
Cursor, 19
teclas de movimiento, 32
Curva de potencia, 129
Curva potencial, 128, 130

D

0<M , 140
OE.G , 129
0soR |, 113
OMDR , 107
DEVES , 126
DIAS |, 147
DELT 18
(osP), 34-35
DDIAS, 168
Declaracién de ruidos, 239
Demanda, 108, 110
Depreciacién
afo incompleto, 116-17
cdleulos, 112-15
formulas, 253
linea recta, 112, 114
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método ACRS, 112, 116-17
método de balance decreciente,
112, 114-15
suma de digitos, 112
suma de digitos anuales, 114
Desviacién estandar, 126-28
calcular, 126-28
de grupo, 135-36
Desviacién estandar de grupo,

135-36

Desviacién estandar de la muestra,
126

Desviacién estandar de la poblacién

real, 126
Dia de la semana, determinar, 146
Diagramas de flujo de caja
en cdlculos de flujo de caja,
91-92
Diagramas de flujos de caja
en célculos VDT, 63-65
Diagramas, flujo de caja, 63-65,
91-92
Divisién, 38-39
Documentos, descontados,

21718

EXF , 42
ELIM
en el ment F.CAJ, 90
en el ment solucionador, 155,
162
en ment SUM, 120, 125
ELIM , 32
EOTAR , 155, 159
ELRE , 55

300 indice

EMGL 18
ESFPH |, 18
ESP , 184
(ExT), 25, 28, 90, 94, 121, 144,
159
ENTER), 268, 269-70, 276, 279
E, en nimeros, 47
Editar
férmulas, 159
informacion alfabética, 31-32
teclas, 31-32
Ejemplos, 190
en la NPI, 281-87
Elevacién a una potencia, 41-42,
270
en férmulas, 163
Eliminar
caracteres, 32
de una lista F.CAJ, 96, 98
de una lista SUM, 125
formulas, 161
toda la informacién, 229-31
variables en el solucionador,

161

Encender y apagar la calculadora,
17

Encendido y apagado, 17
Escribir caracteres alfabéticos, 29
Espacios en las férmulas, 165

Especificar el nomero de lugares
decimales, 34

Establecer un idioma, 18, 36
Estadisticas, x e y, 128-31
Estimacién lineal, 119, 129-31
Estimado %TIR

realizar, 243-44

ver actual, 243



Estimados
%TIR, introducir, 242-44
ingresar en el solucionador,
180-82
solucionador, 250

Estimados del solucionador, ver
actual, 250-51

Estimados, ingresar en el
solucionador, 180-82

EXP, 168
EXPM, 168

Expresiones condicionales,
173-75

FS , 55
FIN , 63
FACT: , 113
FECHL , 147
FRAM , 18, 147
FECHA

en el meno citafijar, 142
en el mend FIJAR, 140
FIIAR 139
FACT, 168
Factorial, 42, 168
Fecha
fijar, 140-41
pasada o futura, 148
presentacién, 138
visualizar, 168
Fecha de compra, bono, 107
Fecha futura, calcular, 148
FECHA, solucionador, 168
Fechas pasadas, calcular, 148
Fijar fecha, 107

Fijar una cita, 143-44
Final
de la lista actual, en F.CAJ, 93
de la lista del solucionador, 160
Flecha arriba, 43

Flechas
para cambiar la férmula actual,
154
para editar, 32
para hallar una férmula, 160
para rofar la pila histérica, 43
para ver férmulas largas, 165
Flujo de caja
férmulas, 253
lista. Ver lista F.CAJ
FLUJO, solucionador, 168
Flujos de caja
agrupados, 92, 101
cdlculos, 89-105
cero, 92, 93
desagrupados, 91
igual. Ver Flujos de caijg,
agrupados
inicial, 92, 93
nimero méximo de, 89
suma de, 99
Formato AM/PM, 140
Formato de fecha, 140, 141
para citas, 141
Formato de nimeros, 34
Formato dia.mes.afio, 140, 141
Formato mes/dia/afio, 140-41
Férmula
mostrar, 160
Férmula actual, 154
despejar, 161
impresion, 187
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Férmula incorrecta, 156
Férmulas
borrar, 162
caracteres en, 164-66
editar, 159
eliminar, 161
incorrectas, 156
ingresar, 163
ingreso, 155
largas, visualizar, 164
nombrar, 159

para mends incorporados,

251-58

reglas algebraicas, 163

tamafo, 150

verificar, 155-56
Férmulas estadisticas, 255-57
Férmulas maltiples, unién, 177
Férmulas SUM, 255
FP, 168
Funcién ABS (valor absoluto), 168

Funcién IF incluida, en el
solucionador, 174

Funciones del solucionador,
167-70

Funciones en las férmulas, 165,
167-70

G

G, 168
Garantia, 234-35

H

HORA
en el mend citafijar, 142
en el ment FIJAR, 140
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en el ment PRINTER, 186
HE |, 55
HOY | 147
Hipoteca, 67, 68. Ver también
Préstamo
cdlculos, 66-70, 76-78
descontada o prima, 191

Hipoteca canadiense, 198-99,
257
HMS, 169
Hora
cambiar, 140-41
del dia, presentacién, 138
fijar, 140-41
formato, 141, 142-44
precisién, 231
y fecha, impresion, 186
HRS, 169

IMTY |, 126
IMTI , 55
INT |, 77
IMSR
en lista F.CAJ, 96
en lista SUM, 120, 122
in CFLO list, 90
IMIC |, 63
I¥ ,99
ITAL , 18
(WPUT), 96
en lista SUM, 121
en el menu F.CAJ, 90

en la lista del solucionador,

155-56
en NPI, 269
para almacenar férmulas, 30



1%, 99
Idioma extranjero, 225
Idioma inglés, establecer, 225
Idioma, establecer, 225
DIV, 169
IF, 169, 173-75
incluida, 174
Impresién
citas, 187
con rastreos, 188
doble espacio, 36, 184
ecuaciones, 187
hora y fecha, 186
interrumpir, 189
lenta, 183
lista del solucionador, 187
listas de nimeros, 187
mensaijes, 188
pantalla, 185
pila histérica, 186
tabla de amortizacién, 80-82
valores estadisticos, 186
variables, 186
velocidad, 184
Impresién de doble espacio, 36,
184
Impresién de reconocimiento, 188
Impresora
alimentacién para la, 184
uso, 183
Ingresar
formulas, 155-56
Ingreso
estimados en el solucionador,

180-82

Ingreso de nomeros

en listas F.CAJ, 93-95

en una lista SUM, 121-22
Insertar caracteres, 32
Instalar las pilas, 226-27
INT, 169
INT, redondeado en calculos de
amortizacién, 77
Intercambiar registros, NPI, 274
Interceptar y, en el ajuste de curva,
131
Interés
compuesto, 60, 83
de un préstamo, cantidad de
PAGO aplicado hacia el,
79-80
formula, 253
simple, 60
Interés acumulado, en bono, 107,
109
Interés simple, 40
con tasa anual, 190
con tasa anual, NPI, 281
Interrumpir el solucionador, 180
Interrumpir una bisqueda numérica,

179

Interrupcién de un célculo %TIR,
243

Interseccion y, en fijar curvas, 129

Introducir nGmeros

en NPI, 269, 276

INV, 169
Inversiones
calcular %TIR y VAN de,
99-101
con flujos de caja agrupados,
101-3
Inversiones convencionales,
definicion, 99
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Invertir, 270
IP, 169
ITEM, 169

[tems SUM, méximo nimero de,

19

lteracién en el solucionador,
178-82, 244, 246-51

IZQUIERDA-DERECHA,
interpretacion, 246-51

J

Jerarquia de las operaciones, en
férmulas, 163

Jerarquia de los mends, 24
Ji-cuadrada, 220-21

K

KR.S , 55
KR.H , 55
KR.D , 55

L

LR , 113
LIN , 129

LISTA , 186

LOG |, 42
LN, 42

[AsT), 44
en NPI, 278

L, 169

Limites ambientales, 231
Linea de célculo
aritmética en la, 38-47
definicién, 18
editar, 20
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mostrar informacién alfabética,
31-32
Lista. Ver Lista F.CAJ; lista SUM;
lista del solucionador
Lista de formulas. Ver Lista del
solucionador
Lista del solucionador
definicién, 150
despejar, 161
despejar férmulas, 161
despejar variables de la, 161
editar una férmula, 155
eliminar férmulas, 155
férmula actual, 154
impresion, 187
ingresar férmulas, 155-56
vacia, 154
Lista F.CAJ
borrar, 97
comenzar una nueva lista, 97
copiar desde, 96
corregir, 95
crear, 92
definicién, 89
editar, 90, 95
eliminar ndmeros, 96
impresién, 187
ingresar nimeros en la, 93-95
insertar nimeros, 96
mens CALC, 99
nombrar, 96-97
nombre, borrar, 97
OBTener una nueva lista, 97
signos de nimeros, 91
ver nombre de la lista actual, 97
ver nimeros, 95
Lista SUM
borrar, 125



borrar nomeros, 122, 123
clasificar, 126

comenzar una nueva lista, 124
copiar un nimero desde, 124
corregir, 122

crear, 121-22

definicién, 119-20

editar, 120, 122-23
impresién, 187

insertar nomeros, 122
introducir nGmeros en, 121-22
menu CALC, 126

mens PRST, 129

nombre, 124

nombre, eliminar, 125

nimero mas grande en, 126
nomero mds pequefio en, 126
OBTener una nueva lista, 124
ordenar, 119

ver el nombre de la lista actual,

124

visualizar nGmeros, 122
Lista, NPI, 269

rotar la pila, 274
Llaves en las férmulas, 165
LN, 169
LNP1, 169
LOG, 169
Logaritmos, 42, 169
Lugares decimales, 34, 46

M

MOMZ , 55
MOM1 | 55
M.FO , 129

Mo, 129

MAD , 107
MIN |, 126
MK 126
MODL |, 129
MET
en el mend cita-fijar, 142
en el ment PRINTER, 186
¥ , 55
= VAN 22-24
(VEM), 37
Menu %CMB, 49
Meno %TOTL
formula, 252
uso, 50
Meng ®CHE
férmula, 252
uso, 49
Manual, organizacién del, 16
Matemética en férmulas, 164
Matemdtica en las férmulas, 166
MAX, 169
Media
calcular, 126-28
ponderada, 135-36
Media ponderada, 129, 135-36
Memoria. Ver también Memoria
continua
insuficiente, 228
liberar, 228
pérdida, 230
uso y uso repetido, 37
Memoria baja, 228
Memoria continua, 37
borrar, 226, 230
Memoria insuficiente, 37, 228
Mensajes de error, 36, 288
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Mensajes en pantalla, 288
Mensaijes para citas, 144
Mensaijes, error, 288
Meny
etiquetas, 19
mapas, 25, 259-65
tecla, 22
uso, 22-24
Menyg AJUST, 141
Ment ALFAbético, 29
Menid AMRT, 77
Men( anterior, mostrar, 28
Ment BONO, 106-7
Menu CALC
en el meno CALE, 147
en el ment F.CAJ, 99
en el ment RESOL, 156-57
en el ment SUM, 126
Menu CITA, 142
Ment CMBM, 54, 260
Ment COM, 48, 259
Menio CONT, 84
Men( del solucionador
para férmulas moltiples, 177
Ment DEPRC, 112
Menu DSP, 34-35, 265
Mend FIJAR, 140
Mend FIN, 261-62
Meniu MAIN, 19, 143-44
Ment MATH, 41, 265
Menu OTRO, 143-44
Ment PRINTER, 186, 265
Menu PRST, 128, 129
Ment RESOL, 265
Men0 solucionador, 154-55
Ment SUM, 120-21, 263
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Menus
cdlculos con los, 26-28
cambiar, 28
cambio, 25
compartir variables, 51-52
impresién de los valores
almacenados en, 186-88
nombres de, 159
salir, 28
Menuos CALE, 138-39
MIN, solucionador, 169
MOD, 169
Modelo exponencial, 128, 129,
130
Modelo lineal, 128, 130
Modelo logaritmico, 128, 129,
130
Modelos, ajuste de curva, 129,
130
Modo de pago, 61
cambiar, 61
restaurar, 61
Modo de pago final, 63, 64
Modo de pago inicial, 63, 65
Modo de pagos (Inicial y Final),
63
Modos
RPH |, 36, 266-67, 270
ALG |, 36, 266, 267
w00ES, 184
adaptador ca de impresora, 36
impresion con doble espacio, 36
impresién de doble espacio,
184
mapa de mends, 265
pitido, 36
Moneda



almacenar y recuperar, 58
borrar variables, 59
cambio, 56, 57
convertir, 58
introducir un tipo, 56
seleccionar, 54
Moneda#1, 54
Moneda#2, 54
Mostrar
el contenido de los registros,
42-45
valores asignados a variables,
28
Multiplicacién
en aritmética, 21, 38-39
en férmulas, 164

N

MSI |, 55
MZE | 55
M 62
NOME:

en lista F.CAJ, 96-97
en lista SUM, 124
HO.F , 77, 80
H.\UCS |, 90, 93, 94-95
HWO | 155

MT# , 55
Ml 42
- H 62

NO. DE VECES, pedido, 94-95
N, no entero, 62, 71
NO. DE VECES, 94-95
Nombres

de férmulas, 159

de las variables, 165

de listas, borrar, 97
NOT, 173
Notacién cientifica, 46
Notacién polaca inversa, 266
NPI. Ver apéndices D, Ey F o
entradas individuales
Nudmero
amplitud, 47
de dias entre fechas, 146-48
de pagos, en VDT, 61
de puntos decimales, 47
listas. Ver Lista F.CAJ; lista SUM;
lista del solucionador
Nomero grande
disponible, 46
en una lista, 126
Nomero mds pequefio
en una lista, 126
Nomeros. Ver también Valor
con exponentes, 47
introducir, NPI, 269, 276
Nuomeros constantes, NPI, 276, 277
Nomeros de potencia, 47
Numeros grandes, introducir y
mostrar, 46
Numeros mds pequefios
disponible, 46
Numeros mas pequefios, introducir
y mostrar, 46
Nuomeros negativos
en cdlculos aritméticos, 22
en célculos de flujo de caja,
91-92
en célculos VDT, 63
Nomeros positivos

en cdlculos de flujo de caijq,
91-92
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en VDT, 63

(0

OBTE , en F.CAJ, 97
OETR , en SUM, 125
w(OFF) 17
Con], 17
Opcién de compra, para un
arrendamiento, 74-75

Opcién para comprar, para un
arrendamiento, 72-74

Operador AND, 173
Operador Y, 165
Operadores de relacién, 173
Operadores légicos, 173
Operadores, en férmulas, 163-66
en la NPI, 271, 273
en NPI, 279
OR, 173

Orden del cdlculo, en el
solucionador, 163

P

PRST , 126
FESO , 55, 62
PAGO , 107
PAGO , 62
AR, 61
F ,84
PRCIO, 51, 107, 126
PARCL , 50
FOT , 119, 129
FI 42
PORT , 18
PILA , 186
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e, 185
(PRT), 186
PAGO. Ver también Pagos
célculos de amortizacién
redondeados, 77
en VDT, 62
Pago de liquidacién, 68-70
Pagos
amortizacién, 76-80
arrendamiento, 72-75
nGmero por afio, en VDT, 62
VDT, 61
Pagos avanzados, 258. Ver
también Arrendamiento
pagos por adelantado, 199-201
Pagos por adelantado, 72-75
Pantalla
borrar, 20
contraste, 17
en NPI, 273-78
encendido y apagado, 17
formato, 34
impresién del contenido de la,
185
mensaijes, 36
organizacién, 19, 43
Paréntesis
en cdlculos aritméticos, 39
en férmulas, 164
en la NPI, 271, 279
en las férmulas, 165
en NPI, 273
Paréntesis en las férmulas, 165
Parte fraccional, 168
Pedido del NO. DE VECES, 94

Pendiente, en ajuste de curva, 129,

131



Periodo parcial, 171. Ver también
Periodo irregular
pagos, 61
Periodos. Ver también Periodos de
pago en nimeros
Periodos de pago, 61
capitalizacion, 60-63
en célculos de flujo de caja, 91
vs. periodos de capitalizacién,
86-88, 201
Pl, 42, 169
Pila. Ver Pila histérica
Pila histérica, 42. Ver también Pila,
NPI
impresion, 186
Pila, NPI, 273-78
borrar, 274, 278
caida, 275
contenidos de rotacién, 275
contenidos que rotan, 276
elevacién, 275

movimiento automdtico de, 275,
279

perder contenidos de arriba,

275
replicar contenidos en, 274
reproducir contenidos en, 275
tamafo, 274
Pilas, cambiar, 226-27
Pitido, 144
Pitido activado y desactivado, 36
Péliza de seguro, precio, 213-15
Porcentaje, 40
cambio, 48-50
de costo, 48
del costo, 50-51
del total, 48, 50

tecla para interés simple, 40, 60
Potencia. Ver también Carga baija;
Pilas
elevar un nimero a, 41
funcién, 41, 270
Precio de compra, en célculo
hipotecario, 67-68
Precio, alza en el, 51
Precio, alza sobre el, 48
PRECIO, como variable compartida,
51-52
Precisién de nomeros, interna, 34
Precision del reloj, 231
Preguntas, comunes, 223-25
Préstamo
amortizacién, 76-82

TPA para un, con honorarios,
194

Prioridad aritmética, 151
Promedio, 255, 256
Promedio mévil, 218-20
Pronéstico

cdleulos, 128-34

formulas, 256

valores, 119, 129-31
Préximos en el solucionador, 246
Puerto de impresora, 183
Punto decimal, 35
Puntos, 35

en nimeros, 35

RS.FK , 55
RS.IM, 55
REFTR , 142
RASTR , 186
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R ,55
RED , 107
RESID, 113
RME , 55
RF , 55
RFH , 36
REGS , 186
REC.M, 54
=D, 35
(BT, 43, 268

(RCL), 44-45, 96
en cdlculos NPI, 271
con variables, 28
R, 268
Radix (punto decimal), 34
Raiz cuadrada
calcular, 270
cdleulo, 41
solucionador, 170
Raiz cobica, 41
en NPI, 270
Rango
calcular, 126
Reconocer alarmas, 144
Recuperar nimeros, 44-45
con =(CAST), 44
desde variables, 28
en la NPI, 269
en NPI, 271
Redondear nomeros, 35
Redondear un PAGO, 70

Registros
aritmética en, 45
en NPI, 273-78

impresién del contenido de, 186

Registros de almacenaije
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impresion de los contenidos de,

186
Registros de almacenamiento,
44-45
aritmética en, NPI, 45
Regresién lineal, 119
Reloj. Ver Hora
Rendimiento
a la demanda, bonos, 106
a la maduracién, bono, 106
del arrendamiento, 72-74

Renombrar listas. Ver Lista F.CAJ;
lista SUM; lista del
solucionador

Requisitos de humedad, 231
Resta, 21, 38-39
Restaurar la calculadora, 229

Resultados intermedios, NPI, 273,
279

Reusar
un numero, NPI, 276, 278
RND, 169

S

SGTE |, 77

SHU |, 99

SELEC , 54

5% 55
(SHOW) | 34
(ST0), 44-45

cdleulos con, NPI, 271
S (funcién), 169
Separador de digitos, 35
Series netas uniformes, 89
Series uniformes netas, 99
Servicio, 236-37



SGN, 169
Signo de los nimeros
en cdlculos VDT, 63
Signo de nomeros
en célculos de flujo de caja, 91

Signo igual, usado para completar
cdleulos, 21, 38

SNU, 98, 253
Solucién de problemas, 223-25

Solucionador, 150-82. Ver
también Férmulas

Solucionador de férmulas, 150-82,
244-51
borrar, 162
crear mends personalizados,
150-51
introduccién, 29
usar, 150-67
Solucionador HP. Ver Solucionador
Soluciones %TIR, tipos de, 242-43

Soluciones del solucionador, tipos
de, 247-51

Soluciones directas en el
solucionador, 178, 244,
245-46

Soluciones numéricas, 178-81
SPFV, 170, 251

SPPV, 170, 251

SQ, 170

SQGRT, 170

Suma, 21

Suma de flujos de caja, 99

Sumatoria, 129, 136, 170,
175-76
de listas, 176
funcién, en el solucionador,

175-77, 221

valores, 129, 136

T

Tecla OTROS , 25
Tecla %IA , 62
Tecla FITARE , 34
Tecla Y.F. , 62
Tecla =EFE , 86
Tecla COSTO, 51-52
TRELA , 77

TOTAL |, 50, 54

de una lista SUM, 120, 126
TIFO , 107

TAM , 129

TOTAL , suma de los flujos de caijg,
99

Tecla TODO , 34

Tamaiio del intervalo, en la funcién
de sumatoria, 175

Tasa de descuento, 99

Tasa de inferés anual como porcentaje
en VDT, 62

Tasa de rendimiento, periddica, 98

Tasa interna de devolucién. Ver

también %TIR

cdleulos, 89
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cdleculos, 95, 98-99
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Tipo de inferés nominal, 83-86,
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Tipo de interés periédico, 99
TIR modificada, 209-13, 258
Total, porcentaje del, 50
TPA para, con honorarios, NP,
281
interés solamente, NPI, 281
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periodo irregular, 196-98
sélo interés, 195
TRN, 170

Truncar funcién, en el solucionador,
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U

s , 55
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Ultimo resultado, copia, 44
USFV, 170, 251
Uso repetido
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