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Zu diesem Handbuch

Die Kennzeichnung verweist auf ein Beispiel, bei
dem das mathematische Format verwendet wird, wahrend
die Kennzeichnung die Verwendung des linearen
Ein- und Ausgabeformats anzeigt. Details zu Ein- und
Ausgabformaten finden Sie unter ,Festlegen des Ein- und
Ausgabeformats®.

Die grafischen Tastendarstellungen verweisen auf die

mit dem Betatigen einer Taste bewirkte Eingabe bzw.
ausgefihrte Funktion.

Beispiel: (1], (2], (+], [=], (=], [Ac] usw.

Wenn Sie eine der Tasten oder und danach eine
zweite Taste drlicken, wird die alternative Funktion der
zweiten Taste ausgefiihrt. Die alternative Funktion wird
durch den oberhalb der Taste aufgedruckten Text
kenntlich gemacht.

Alternate function

Sin" D
[Sin

In der folgenden Tabelle sind die Bedeutungen der
verschiedenen Farben beschrieben, mit denen der Text
von Tastenmarkierungen alternativer Funktionen
dargestellt werden.

Keycap function

Farbe Bedeutung

derTastenmarkierung

Blau Durch Driicken von (8] und nachfolgend
der Taste erhalten Sie Zugriff auf die
anwendbare Funktion.

Orangefarben Durch Driicken von und nachfolgend
der Taste kénnen Sie die anwendbare
Variable oder Konstante bzw. das
anwendbare Symbol eingeben.

Das folgende Beispiel illustriert, wie eine Tastenoperation
unter Verwendung einer alternativen Funktion in diesem
Benutzerhandbuch dargestellt wird.

Beispiel: [5171) [sin] (sin"") (1] [=]

,sin“ verweist auf die Funktion, die durch die
vorangehende Tastenoperation (] (sin]) aufgerufen wird.
Diese Funktion ist nicht Bestandteil der tatséchlich
ausgefihrten Tastenoperation.




« Das folgende Beispiel illustriert, wie eine Tastenoperation zur
Auswahl einer Menuoption in diesem Benutzerhandbuch
dargestellt wird.

Beispiel: (1] (Setup)
~Setup” verweist auf die Menuoption, die mit der
Zifferntasten-Operation ((1]) ausgewahlt wird.

« Die Cursortaste ist mit vier Pfeilmarkierungen °

versehen, welche die Richtung der Bewegung

angeben. In diesem Benutzerhandbuch werden o °
Operationen unter Verwendung der Cursortaste °
mithilfe der grafischen Symbole (a] [+] [,

und (> dargestellt.

+ Die Display-Darstellungen und lllustrationen ( wie zum
Beispiel die Tastendarstellungen) in diesem Handbuch dienen
lediglich der Veranschaulichung und kénnen geringfiigig vom
tatsachlichen Erscheinungsbild der dargestellten Elemente
abweichen.

« Der Inhalt dieses Handbuchs unterliegt dem Vorbehalt
méglicher Anderung ohne Vorankiindigung.

+ [Deg): Legt Grad als Winkelmal fest.
[Rad): Legt Radian als WinkelmaR fest.

Initialisieren des Rechners

Verfahren Sie wie folgt, um den Rechner zu initialisieren (d. h.
auf den definierten Ausgangszustand zurtickzusetzen) und
den Berechnungsmodus sowie die Rechnerkonfiguration auf
die urspringlichen Standardeinstellungen zuriickzusetzen.
Beachten Sie, dass bei diesem Vorgang auch samtliche
Daten geldscht werden, die sich zu diesem Zeitpunkt im
Rechnerspeicher befinden.

(9] (CLR) (3] (All) [=] (Yes)

« Informationen zu den Berechnungsmodi und den
Konfigurationseinstellungen finden Sie unter
,Berechnungsmodi und Rechnerkonfiguration®.

« Informationen zum Speicher finden Sie unter ,Verwenden
des Rechnerspeichers*.

Sicherheitshinweise

Lesen Sie vor der Verwendung des Rechners die folgenden
Sicherheitshinweise sorgféltig durch. Bewahren Sie dieses
Handbuch fur den Bedarfsfall griffbereit auf.

Die Darstellungen des Displays und der Tasten in diesem
Handbuch dienen lediglich der Veranschaulichung und
kénnen geringfuigig vom tatséchlichen Aussehen abweichen.
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A Achtung

Dieses Symbol weist darauf hin, dass bei Nichtbeachtung
der angegebenen Sicherheitshinweise die Gefahr von
Verletzungen oder Gerateschaden besteht.

Batterie

« Bewahren Sie die Batterie auRerhalb der Reichweite
von Kindern auf. Bei Verschlucken einer Batterie ist
unverziglich &rztliche Hilfe anzufordern.

« Versuchen Sie nicht, die Batterie aufzuladen, zu zerlegen
oder kurzzuschlieRen. Setzen Sie sie keiner direkten
Waérme aus.

* Legen Sie die Batterie mit dem Pluszeichen nach oben ein.

« Verwenden Sie ausschlieB3lich die in diesem Handbuch
angegebene Batterie.

Entsorgen des Rechners

« Entsorgen Sie diesen Rechner nicht durch Verbrennen.
Es besteht die Gefahr, dass er explodiert, wodurch es zu
Brand und Verletzungen kommen kann.

Weitere VorsichtsmafRnahmen

+ Dricken Sie vor dem Erstgebrauch des Rechners die Taste %.

« Die Batterie kann sich wéhrend des Transports und der Lagerung
geringfiigig entladen haben. Es ist daher moglich, dass die
Originalbatterie eine kiirzere Lebensdauer als eine neue hat.

+ Bei sehr schwacher Batterie kénnen die Daten im Speicher des
Rechners beschadigt werden oder vollsténdig verloren gehen.
Erstellen Sie zur Vermeidung von Datenverlust eine externe
Sicherungskopie Ihrer Daten.

+ Vermeiden Sie die Lagerung oder Benutzung des Rechners unter
extremen Bedingungen.

+ Niedrige Temperaturen verlangsamen die Ansprechzeit des
Rechners, verursachen mangelhafte Displayanzeigen und
verkirzen die Lebensdauer der Batterie. Setzen Sie den
Rechner keiner direkten Sonnenstrahlung aus und halten
Sie ihn von Wéarmequellen fern. Hohe Temperaturen kénnen
das Gehé&use verférben oder verformen und die internen
Schaltkreise beschédigen.

« Vermeiden Sie die Lagerung oder Benutzung des Rechners an
Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit oder Staubbelastung.
Andernfalls kénnen die internen Schaltkreise beschadigt werden.

« Setzen Sie den Rechner keinen St6Ren oder iberméaRigen
Krafteinwirkungen aus.

+ Versuchen Sie nicht, den Rechner zu verdrehen oder zu
verbiegen oder auf andere Weise zu verformen.
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* Hinweis: Wenn Sie den Rechner in der Hosentasche tragen,
wird er méglicherweise verdreht oder verbogen.

+ Verwenden Sie keine Stifte oder anderen spitzen Gegensténde
zum Driicken der Tasten des Rechners.

+ Verwenden Sie zum Reinigen des Rechners ein weiches,
trockenes Tuch. Offnen Sie das Rechnergehduse nicht, sonst
erlischt Ihr Garantieanspruch.

« Falls der Rechner stark verschmutzt ist, kann er mit einer milden
Seifenwasserlésung gereinigt werden. Tauchen Sie ein Tuch in die
Lésung und wringen Sie es aus, bevor Sie es auf den Rechner
anwenden. Verwenden Sie kein Benzin, Verdiinnungsmittel oder
ein anderes leichtfliichtiges Lésungsmittel zum Reinigen des
Rechners. Andernfalls kénnen das Geh&use und die Tasten
beschadigt werden.

Vorbereitende MaRnahmen

Verwenden der Hardcase-Schutzhiille

1. Ziehen Sie den Rechner vor Gebrauch aus der
Hardcase-Schutzhllle, wie in Schritt 1 dargestellt.

2. Ziehen Sie den Rechner nach Gebrauch aus der
Hdlle heraus, wie in Schritt 2 dargestellt. Um die
Hardcase-Schutzhtille zu verwenden, schieben Sie sie
Uber die Tastaturseite des Rechners.




Ein- und Ausschalten

« Dricken Sie [ON], um den Rechner einzuschalten.
« Driicken Sie (OFF), um den Rechner auszuschalten.

Einstellen des Display-Kontrasts
(SETUP)[][6] (€ CONT »)

Zeigt die Seite fur die Kontrasteinstellung an. Stellen Sie
den Display-Kontrast mithilfe der Tasten (<] und [>] ein,
und driicken Sie anschlieRend [AC].

CONTRAST
LIGHT  DARK
[«] [»>]

Sie kénnen den Kontrast mithilfe der Tasten (<] und [»] auch
einstellen, wéhrend das Menu fir die Modusauswahl
angezeigt wird. (Dieses Menu erscheint, sobald Sie
driicken.)

WICHTIG: Wenn die Lesbarkeit des Displays durch die
geédnderte Kontrasteinstellung nicht verbessert wird, ist die
Batterieladung méglicherweise zu gering. Tauschen Sie die
Batterie aus.

Das Display

lhr Rechner ist mit einem LCD-Display mit 31 X 96 Pixeln
ausgestattet.

Beispiel:

D] Iy
Eingegebener Ausdruck [Pol(~/12), 4~ (2))

Berechnungsergebnis [,Z z

45)

Display-Indikatoren

Beispielanzeige: STAT D)

Indikator | Bedeutung

Die Tastatur wurde durch Driicken der Taste
umgeschaltet. Sobald Sie eine Taste driicken,

wird die Umschaltung riickgangig gemacht und der
Indikator ausgeblendet.

Der alphabetische Eingabemodus wurde durch

A Driicken der Taste aktiviert. Sobald Sie eine Taste
drlicken, wird der alphabetische Eingabemodus
beendet und der Indikator ausgeblendet.

M Im unabhéngigen Speicher ist ein Wert gespeichert.
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STO

Der Rechner wartet auf die Eingabe eines
Variablennamens, um einer Variablen einen Wert
zuzuweisen. Dieser Indikator wird angezeigt,
nachdem Sie (STO) gedriickt haben.

RCL

Der Rechner wartet auf die Eingabe eines
Variablennamens, um den Wert der Variablen
abzurufen. Dieser Indikator wird angezeigt,
nachdem Sie gedriickt haben.

STAT

Der Rechner befindet sich im STAT-Modus.

Das Standardwinkelmal ist Grad.

Das Standardwinkelmal ist Radiant.

Das Standardwinkelmal® ist Gon.

FIX Es gilt eine feste Anzahl von Dezimalstellen.

SCI Es gilt eine feste Anzahl von signifikanten Stellen.

Math Als Ein- und Ausgabeformat ist die mathematische
Schreibweise ausgewahlt.

A Es sind Daten des Berechnungsverlaufs im

v Speicher verfiigbar und abrufbar, oder oberhalb
bzw. unterhalb der aktuellen Display-Anzeige
befinden sich weitere Daten.

Disp Das Display zeigt gegenwartig ein

Zwischenergebnis einer mehrere Befehle
umfassenden Berechnung an.

Wichtig: Bei sehr komplexen Berechnungen oder
Berechnungen, deren Ausfiihrung sehr lange dauert, kann es
vorkommen, dass der Display nur die oben beschriebenen
Indikatoren (ohne irgendwelche Werte) anzeigt, wahrend die
Berechnung intern ausgefiihrt wird.




Berechnungsmodi und
Rechnerkonfiguration

Rechnungsmodi

Art der auszufithrenden Operation Auszuwahlen
der Modus

Allgemeine Berechnungen COMP

Statistische und Regressionsberechnungen STAT

Lineare Gleichungen EQN

Generierung einer Wertetabelle fir einen Ausdruck | TABLE

Auswerten von relationalen Ausdriicken VERIF

(True/False-Berechnung)

Berechnen der Unbekannten X einer PROP

Verhéltnisgleichung

Festlegen des Berechnungsmodus

(1) Driicken Sie [10%], um das Ment [, COM 15TAT
fiir die Modusauswahl anzuzeigen. |3 EQM 4: TRELE
S:VER :PROP

(2) Dricken Sie die Zifferntaste, die dem auszuwahlenden
Modus entspricht.
Um beispielsweise den Modus STAT auszuwahlen, driicken

Sie die Taste [ 2 ].

Konfigurieren der Rechnereinstellungen

Durch Driicken von (SETUP) wird das
Konfigurationsmeni angezeigt, in dem Sie festlegen kénnen,
wie Berechnungen ausgefiihrt und angezeigt werden sollen.
Das Konfigurationsmeni hat zwei Ansichten, zwischen denen
Sie mithilfe von (4] und [~ ] umschalten kénnen.

1:absc  Zidec 1:MthI0 2:Linell

ZISTAT 4iSIHP —» [3ipes  4iRad

Sibise AI4CONTY @— SiGra  GiFix
g FiSci S8 Morm

Unter ,Einstellen des Display-Kontrasts® finden Sie
Informationen zur Verwendung von , 4. CONT P



Festlegen des Ein- und Ausgabeformats

Gewiinschtes Ein-/ Auszufiihrende Tastenoperation
Ausgabeformat

Mathematisch (1] (MthiO)

Linear (LinelO)

« Beim mathematischen Format werden Briiche, irrationale
Zahlen und andere Ausdriicke so angezeigt, wie sie auch
mit der Hand geschrieben werden.

« Beim linearen Format werden Briiche und andere
Ausdriicke in einer einzigen Zeile angezeigt.

4,5+2.3
99 115

Lineares Format

4 =
4.z
55

ZZ)

15

Mathematisches

Festlegen des StandardwinkelmaRes

Gewiinschtes Auszufiihrende
StandardwinkelmaR Tastenoperation
Grad (Deg)
Radiant

Gon

90° = 5 rad = 100 gon

Festlegen der Anzahl der auf dem Display

angezeigten Stellen

Festzulegende Einstellung

Auszufiihrende Tastenoperation

Anzahl der Dezimalstellen

(5] pow] (6 ] (Fix) L0 ] - [9]

Anzahl der signifikanten
Stellen

) 108 7] (8e) [0 - (7

Exponentialformat

(Norm) L1 (Norm1)

oder [ 2] (Norm2)




Beispiele fiir die Anzeige von

Berechnungsergebnissen

« Fix: Die Zahl, die Sie angeben (von 0 bis 9) steuert die Anzahl
der Dezimalstellen fur angezeigte Berechnungsergebnisse.
Berechnungsergebnisse werden vor dem Anzeigen auf die
angegebene Stellenanzahl gerundet.

Beispiel: 100 + 7 = 14,286 (Fix3)
14,29 (Fix2)

« Sci: Der Wert, den Sie angeben (von 0 bis 10), steuert die
Anzahl der signifikanten Stellen fir angezeigte
Berechnungsergebnisse. Berechnungsergebnisse werden vor
dem Anzeigen auf die angegebene Stellenanzahl gerundet.

Beispiel: 1 + 7 = 1,4286 X 10 ! (Sci5)
1,429 X 107" (Sci4)

Norm: Durch die Auswahl einer der beiden verfiigbaren
Einstellungen (,Norm 1“ und ,Norm 2“) wird der
Wertebereich fur Ergebnisse festgelegt, die in nicht
exponentieller Schreibweise angezeigt werden sollen.
Ergebniswerte auflerhalb des angegebenen Bereichs
werden im Exponentialformat angezeigt.

Norm 1: 102 > |x|, |x| = 1010
Norm 2: 109 > |x|, x| 2 1010

Beispiel: 1 +200=5 X 103 (Norm1)
0,005 (Norm2)

Festlegen des Anzeigeformats fiir Briiche

Festzulegendes Format fiir Auszufiihrende

Briiche Tastenoperation
Gemischt =1 (abrk)
Unecht &I2](dk)

Festlegen des Anzeigeformats fiir
statistische Daten

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um im STAT-Modus die
Spalte FREQ (Haufigkeit) des STAT-Editors ein- oder auszublenden.

Festzulegende Auszufiihrende Tastenoperation
Einstellung

FREQ-Spalte einblenden [=][3](STAT)[ 1] (ON)
FREQ-Spalte ausblenden ~] (STAT) (OFF)
9




Festlegen des Dezimaltrennzeichens

Festzulegendes Auszufiihrende Tastenoperation
Dezimaltrennzeichen

Punkt () () [uoe] [ ] 4 J(Disp)_1 ] (Dot)

Komma (,) [strr) [uone] [~ ] [ 4 J(Disp)_2 ] (Comma)

Die hier konfigurierte Einstellung betrifft nur die Darstellung
von Berechnungsergebnissen. Bei Eingabewerten wird immer
ein Punkt (.) als Dezimaltrennzeichen verwendet.
Initialisieren des Berechnungsmodus und
anderer Einstellungen

Mit der folgenden Operation initialisieren Sie den
Berechnungsmodus und andere Konfigurationseinstellungen.

(9] (CLR) 1] (Setup) (=] (Yes)

Einstellung: Per Initialisierung festgelegt als:
Calculation mode

(Berechnungsmodus) Comp
Input/Output Format

(Ein-/Ausgabeformat) Mthlo
Angle Unit (WinkelmaR) Deg
Display Digits

(Angezeigte Stellen) Norm 1
Fraction Format

(Anzeige von Briichen) d/c
Statistical Display

(Anzeige statistischer Daten) OFF
Decimal Point

(Dezimaltrennzeichen) Dot
Simplify

(Vereinfachung von Ausdriicken) AUTO

Um die Initialisierung abzubrechen, ohne Anderungen
vorzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:
Driicken Sie (Cancel) anstelle von [=].



Eingeben von Ausdriicken und Werten

Eingeben eines Berechnungsausdrucks im
Standardformat

Sie kénnen auf lhrem Rechner Berechnungsausdriicke in
der tblichen Schreibweise eingeben. Durch Driicken von [=]
wird die Berechnung ausgefiihrt. Der Rechner ermittelt
automatisch die bei der Auswertung von arithmetischen
Funktionen (Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division)
und Klammern zu beachtende Reihenfolge.

Beispiel: 2(5 + 4) - 2x(-3) =

LINE

@O = |p(5+41-2x3
2)[x][O)E] =) o4

Eingeben einer allgemeinen Funktion

Wenn Sie eine der unten gezeigten allgemeinen Funktionen
eingeben, wird automatisch eine 6ffnende Klammer (()
angehangt. Sie missen dann nur noch das Argument und die

schlieRende Klammer ()) eingeben.

sin(, cos(, tan(, sin'1(, cos'1(, tan’1(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh™! (
cosh™(, tanh™(, log(, In(, €* (, 107 (, .~ (, ¥ (, Abs(, Pol(, Rec(,
Rnd(, GCD(, LCM(, Int(, IntG(

Beispiel: sin 30 =

LINE

6] (311 =) sinC307

0.5

Druch Driicken von [sin] wird ,sin (“ eingegeben.

Beachten Sie, dass bei Verwendung des mathematischen Formats
ein anderes Eingabeverfahren gilt. Weitere Informationen hierzu
finden Sie unter ,Eingeben im mathematischen Format".

Weglassen des Multiplikationszeichens

In den folgenden Fallen kénnen Sie das Multiplikationszeichen X)

weglassen.

+ Vor einer 6ffnenden Klammer (((_]): 2X(5 + 4) usw.

» Vor einer allgemeinen Funktion: 2X sin (30), 2X v~ (3) usw.

« Vor einem Variablennamen, einer Konstante oder einer
Zufallszahl: 20XA, 2XTT usw.

1



Letzte schlieBende Klammern

Sie kénnen eine oder mehrere schlieBende Klammern am Ende
eines Berechnungsausdrucks unmittelbar vor dem Driicken der
Taste (=] weglassen. Nahere Informationen zu diesem Thema

finden Sie unter ,Weglassen einer schlieRenden Klammer*.

Anzeigen eines langen Ausdrucks

Das Display kann maximal 15 Zeichen einer Eingabe anzeigen.
Beim Eingeben des 16. Zeichens wird der Ausdruck nach links
verschoben. Der anschlielend vor dem sichtbaren Teil des
Ausdrucks angezeigte Indikator € verweist darauf, dass sich
der Ausdruck linksseitig jenseits der Anzeige fortsetzt.

Eingegebener Ausdruck: 1111 + 2222 + 3333 + 444

O Math
Auf dem Display sichtbarer Teil: 422224.3333&’44 |

* Wenn der Indikator € angezeigt wird, kénnen Sie durch
Driicken der Taste [<t] die linksseitig verborgenen,
gewissermafen aus der Anzeige ,herausgeschobenen”
Zeichen wieder sichtbar machen. Diese Rechtsverschiebung
des Ausdrucks wird durch Einblenden des Indikators »
hinter dem rechten Ende des sichtbaren Teils des Ausdrucks
angezeigt. Mit der Taste [» ] kdnnen Sie den Inhalt der
Display-Zeile wieder nach links verschieben.

Anzahl der Eingabezeichen (Byte)

« Sie kdnnen fur einen Ausdruck maximal 99 Byte an Daten
eingeben. Jede Tastenoperation belegt ein Byte. Funktionen,
deren Eingabe zwei Tastenoperationen erfordern, wie zum

Beispiel (s [sin] (sin™"), belegen ebenfalls nur ein Byte.
Beachten Sie, dass bei der Eingabe von Funktionen im
mathematischen Format jedes eingegebene Element mehr
als ein Byte belegt. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter ,Eingeben im mathematischen Format".

« Der Eingabecursor wird normalerweise als eine gerade
vertikale (1) oder horizontale ( _) blinkende Linie auf dem
Display angezeigt. Wenn nur noch 10 oder weniger Byte
fur die Eingabe des aktuellen Ausdrucks verfugbar sind,
andert der Cursor sein Aussehen in B. Sobald dies
geschieht, sollten Sie den Ausdruck an einem passenden
Punkt abschlieBen und das Ergebnis berechnen.

Korrigieren eines Ausdrucks

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie einen Ausdruck
korrigieren, wahrend Sie ihn eingeben: Die empfohlene
Vorgehensweise héngt davon ab, ob Sie Einfligen oder
Uberschreiben als Eingabemodus ausgewéhlt haben.

12



Einfiige- und Uberschreibmodus bei
der Eingabe

Im Einflgemodus werden die angezeigten Zeichen nach links
verschoben, um Platz zu schaffen, wenn |hre Eingabe die
Zeichen an der aktuellen Cursorposition ersetzen. Dieser
Eingabemodus gilt standardmaRig nach dem Initialisieren.
Sie kénnen jedoch nach Bedarf in den Uberschreibmodus
wechseln.

« Bei ausgewdhltem Einfuigemodus wird der Cursor
als vertikale blinkende Linie (1) dargestellt.

Im Uberschreibmodus wird der Cursor hingegen als
horizontale blinkende Linie ( _ ) angezeigt.

« Die anféngliche Standardeinstellung im linearen
Eingabeformat ist der Einfligemodus. Sie kénnen durch
Driicken von (INS) in den Uberschreibmodus
wechseln.

« Bei Verwendung des mathematischen Eingabeformats ist
lediglich der Einfigemodus verfuigbar. Sie kénnen also bei
ausgewahltem mathematischen Eingabeformat durch
Driicken von (INS) nicht in den Uberschreibmodus
wechseln. Weitere Informationen finden Sie unter ,Einbinden
eines Werts in einen Funktionsaufruf*.

« Der Rechner schaltet automatisch zum Einfigemodus um,
sobald Sie vom linearen zum mathematischen Ein- und
Ausgabeformat wechseln.

Andern der gerade eingegebenen Zeichen
oder Funktion

Beispiel: Der Ausdruck 369 X 13 soll korrigiert und in 369 X 12
geédndert werden.

DEemmm e
0
SE9=1]
0
SE9x12
0




Loschen eines Zeichens oder einer Funktion

Beispiel: Der Ausdruck 369 X X 12 soll korrigiert und in X 12
geédndert werden.

LINE

Einfligemodus:

e mEEmeE
]
el 2
(=[]
1]
369412
DEL
1]
Uberschreibmodus:
]
I
o 3612
1]

Korrigieren einer Berechnung

Beispiel: Der Funktionsaufruf cos(60) soll in sin(60) gedndert
werden.

Einfiigemodus: [cos] [ 6] [0]] cosCa0)
1]
(<) =)= P
0
[5in) since0)
1]




Uberschreibmodus: [C0S(600-
Le](o] 0
cosCa0)
(< (<[« d
= sinced)
1]

Einfiigen neuer Eingaben in eine Berechnung

Verwenden Sie hierfur immer den Einfligemodus. Bewegen
Sie den Cursor mithilfe von [»] oder (<] bis zu der Position,
an der Sie neue Eingaben einfligen méchten.

Anzeigen der Stelle, an der ein Fehler
aufgetreten ist

Wenn nach dem Driicken von [=] eine Fehlermeldung wie
,Math ERROR" oder ,Syntax ERROR" angezeigt wird,
driicken Sie (<] oder [»], um den Teil der Berechnung
anzuzeigen, in dem der Fehler aufgetreten ist. Die genaue
Position wird durch den Cursor markiert.

Beispiel: Sie geben félschlicherweise ,14 + 0 X 2 =" statt

,14 +10 X 2 =“ein.

Verwenden Sie fur die folgenden Operationen den Einfligemodus.

LINE

Math ERRD
IAEIXI2IE] fact :cancel
C4JCel:iGOLD
14+0k2
Driicken Sie [»] oder [«
1]
Dieser Schritt verursacht den Fehler.
+10=
= 14+102
1]
14+10%2 i
=]
2.8




Sie kénnen die gesamte Display-Anzeige auch I&schen,
indem Sie driicken.

Eingeben im mathematischen Format

Bei Verwendung des mathematischen Formats kénnen Sie
Briiche und einige Funktionen so eingeben, wie sie in Ihrem
Lehrbuch erscheinen.

WICHTIG:

« Bestimmte Arten von Ausdriicken kénnen vertikal mehr
Platz benétigen, als eine einzelne Display-Zeile bietet.
Die maximal zulassige Hohe einer Berechnungsformel
betrégt das Zweifache der Display-Hohe (31 X 2 Pixel).
Sobald diese Hohe tiberschritten wird, ist keine weitere
Eingabe mehr mdoglich.

« Sie kénnen Funktionsaufrufe und Klammerausdriicke
schachteln. Bevor Sie jedoch zu viele Funktionsaufrufe
und Klammerausdriicke schachteln und dann irgendwann
die Eingabe blockieren, sollten Sie die Berechnung eher in
mehrere Abschnitte aufteilen und jeden Abschnitt getrennt
berechnen.

Fiir die Eingabe im mathematischen Format
unterstiitzte Funktionen und Symbole

In der Spalte Bytes wird angezeigt, wie viele Byte durch die
Eingabe im Speicher belegt werden.

Funktion/Symbol Tastenoperation Byte
Unechter Bruch 9
Gemischter Bruch (==) 13
Log (a,b) (Logarithmus) {Togul) 6
10"x(Exponentialfunktion (10) 4
mit Basis 10)

e*x(Exponentialfunktion mit [n](e) 4
Basis e)

Quadratwurzel

Kubikwurzel SHIFT

Quadratische und kubische 4
Potenzfunktion

Kehrwert 5
Allgemeine Potenzfunktion |[x' 4
Allgemeine Wurzelfunktion () 9

16



Betragsfunktion Abs 4
Klammemn [(Joder[ ]

Beispiele fiir Eingaben mit mathematischen
Format

Zur Ausfiihrung der folgenden Operationen missen Sie vorher
das mathematische Ein- und Ausgabeformat ausgewahit haben.
Achten Sie insbesondere auf die Position und GréRRe des
Cursors, wahrend Sie Eingaben im mathematischen Format
vornehmen.

Beispiel 1: Eingabe von 28+

- =
N o] Ca

Beispiel 2: Eingabe von 1+ /2 + 3
s =

O H =)

L

=+ (3] 1“1’5"‘3

Beispiel 3: Eingabe von (1 + g PX2=

MATH

DOEEEDEE [(1+2)%
O EEEE

+  Wenn Sie [=] driicken und unter Verwendung des
mathematischen Formats ein Berechnungsergebnis
erhalten, kann ein Teil des eingegebenen Ausdrucks wie
in Beispiel 3 gezeigt abgeschnitten erscheinen. Um erneut
den gesamten Ausdruck anzuzeigen, driicken Sie und
anschlieRend (> .




Einbinden eines Werts in einen Funktionsaufruf
Bei Verwendung des mathematischen Formats kénnen

Sie einen Teil eines eingegebenen Ausdrucks (einen Wert,
einen geklammerten Ausdruck usw.) als Argument in einen
Funktionsaufruf einbinden.

Beispiel: Einbindung des geklammerten Ausdrucks innerhalb
der Eingabesequenz 1 + (2 + 3) + 4 in einen Aufruf der v~ -
Funktion.

MATH

i

Positionieren Sie den  [1H2+31+4
Cursor vor (2+3):

i

(INS) 1+E2+30+4

Damit andern sich das Aussehen des Cursors wie hier gezeigt.

1+ K237 +4

i

Mit diesem Schritt wird der geklammerte Ausdruck als
Argument in den Aufruf der v~ -Funktion eingebunden.

« Wenn sich der Cursor links vor einem Wert oder Bruch
(statt vor einer 6ffnenden Klammer) befindet, wird dieser
Wert oder Bruch als Argument in den Aufruf der an dieser
Stelle eingegebenen Funktion eingebunden.

« Befindet sich der Cursor links vor einem Funktionsaufruf, wird
der gesamte Funktionsaufruf als Argument in den Aufruf der
an dieser Stelle eingegebenen Funktion eingebunden.

« Die folgenden Beispiele illustrieren, was sich in dem
vorhergehenden Beispiel dndert, wenn Sie andere
Funktionen verwenden, und welche Tastenoperationen
Sie dafiir benétigen.

Urspriinglicher Ausdruck: 1 +1(2 + 3) + 4

Function Key Operation | Resulting Expression
1(2+3)

Fraction 1+ o +4
log(a,b) T+log, ((2+3))+4
Power Root SHIFTDA A2 | 144 (2+3)+4

Neben den genannten kénnen auch folgende Funktionen fiir
die Einbindung von Werten benutzt werden:

(0), Bl in ] (&), (21, (¥, (),
18




Anzeigen von Berechnungsergebnissen

in einem Format, das Ausdriicke wie ./2,

T usw. verwendet (Format fiir irrationale
Zahlen)

Wenn Sie ,MthlO* als Ein- und Ausgabeformat auswéhlen,
kénnen Sie angeben, ob die Berechnungsergebnisse in einem
Format angezeigt werden, das Ausdriicke wie J2 und T
verwendet (und hier als Format fur irrationale Zahlen
bezeichnet wird), oder ob sie als Werte im Dezimalzahlformat
angezeigt werden.

* Wenn Sie die Eingabe der Berechnung durch Driicken von
[=] abschlieRen, wird das Berechnungsergebnis unter
Verwendung des Formats flr irrationale Zahlen angezeigt.

* Wenn Sie die Eingabe der Berechnung durch Driicken von
[=] abschlieRen, wird das Berechnungsergebnis im
Dezimalzahlformat angezeigt.

In den folgenden Beispielen wird hinter ,,(1)“ das Ergebnis

gezeigt, das Sie erhalten, wenn Sie (=] driicken, und hinter ,(2)*

das Ergebnis, das Sie erhalten, wenn Sie (=] driicken.

Hinweis: Wenn Sie ,LinelO* als Ein- und Ausgabeformat
auswahlen, werden Berechnungsergebnisse unabhéngig
davon, ob Sie (=] oder [s#F] (=] driicken, immer im
Dezimalzahlformat (also nicht im Format fiir irrationale
Zahlen) angezeigt.

Hinweis: Die Bedingungen firr das Anzeigeformat von 1
(einschlieBlich der Anzeige von 1 im Format fiir irrationale
Zahlen) sind dieselben wie fir die S-D-Umwandlung.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Verwenden der
S-D-Umwandlung®.

Beispiel 1: /2 +./8 = 3./2

a oo E .
@ EEEEEEEE [T
4. 242640687




Beispiel 2: sin(60) = ?
MATH

sin 60 (=]

Beispiel 3: sin™ (0.5) = % P
MATH

&1 (sin] (sin™) (0] (o] (5] [=)

VAt &

sincal)
FEd

sinC0.5

« Details zu Berechnungen unter Verwendung von v~ und
finden Sie unter ,Funktionsberechnungen*.
« Fur folgende Berechnungen kénnen Ergebnisse im

+~-Format (einem Format, das die Ve

rwendung von v~ bei der

Anzeige irrationaler Zahlen einschlie3t) angezeigt werden.

a. Arithmetische Berechnungen vo|
Verwendung des Quadratwurzel
der Funktionen x3 und x'.

. Berechnungen trigonometrische
Ergebnisse im v~-Format kénne

o

n Werten unter
symbols (+7), x2 und

r Funktionen
nvon

trigonometrischen Funktionen nur in den nachfolgend
aufgefuhrten Fallen produziert werden.

In allen anderen Fallen werden die Berechnungsergebnisse

im Dezimalzahlenformat angezeigt.

WinkelmaR |Winkelwerteingabe Eingabewertebereich fiir
einstellung Berechnungsergebnisse
im v~ -Format
Deg Mehrfaches von 15° | [x| <9 X 10°
Rad
Mehrfaches von 1—15 nrad. b <20
Gra < 10000
Mehrfaches von % gon i
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Wertebereiche fiir das v -Format

Im Folgenden sind das interne Datenformat und die
anwendbaren Wertebereiche fir Ergebnisse aufgefiihrt,
die unter Verwendung der /~-Funktion gewonnen werden.

q/, de O < a<100,1=< d<100
T < b<1000,1< <1000
1 < <100,1< <100
Wenn einer dieser Bereiche verlassen wird, erfolgt die
Anzeige des Berechnungsergebnisses im
Dezimalzahlenformat.

Beispiel: 35 /2 X 3 (=105./2) =148,492424
15042 _ g 485281374
25
Die Ergebnisse von v~ -Berechnungen werden tatsachlich
unter Verwendung der folgenden Formel kalkuliert und
angezeigt.

a=a-f
ta'btde d=c+d
c

c'=c-f
Deshalb kann der angezeigte Wert die oben angegebenen
Wertebereiche uberschreiten. Beispiel:
J3 42 _10/3+11/2
11 10 110
Ergebnisse mit Quadratwurzelsymbolen kénnen maximal
zwei Terme umfassen (wobei ein ganzzahliger Term
ebenfalls als Term gilt). Wenn das Ergebnis mehr als zwei
Terme umfasst, wird es im Dezimalzahlformat angezeigt.

Beispiel: 2+ .3+.8 = J/3+3./2
J2+./3+./6 = 5595754113

Das Ergebnis wird auch dann im Dezimalzahlenformat
angezeigt, wenn ein Zwischenergebnis drei oder mehr
Terme enhélt,

Beispiel: (1+ 42+ ./3) (1-42-./3) (=-4-2./6)
=-8,898979486

Grundlegende Berechnungen (COMP)
In diesem Abschnitt werden arithmetische Berechnungen,
Bruch- und Prozentrechnung sowie Sexagesimalrechnungen
behandelt.

Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Berechnungen
werden im COMP-Modus (o] [ 1]) ausgefiihrt.
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Arithmetische Berechnungen
Arithmetische Berechnungen werden unter Verwendung der

Tasten [+, (=], [X] und [+] ausgefiihrt.
Beispiel: 7 X 8 -4 X 5 =36
LINE

TxB-4x5
(=) (=] -

Der Rechner bestimmt automatisch die bei der Auswertung von
Termen zu beachtende Reihenfolge. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Vorrang von Rechenoperationen*:

Anzahl der Dezimalstellen und Anzahl der
signifikanten Stellen

Sie kénnen fur das Berechnungsergebnis eine feste Anzahl
von Dezimalstellen und signifikanten Stellen festlegen.

Beispiel: 1 +6 =

146 i
Anfanglich dardeinstell Norm1
angliche Standardeinstellung (Norm1) 0. 1666566667
146 C
3 Dezimalstellen (Fix3)
0. 167
146 T
3 signifikante Stellen (Sci3)
1.6%xm!

Weitere Informationen finden Sie unter ,Festlegen der Anzahl
der auf dem Display angezeigten Stellen®.

Weglassen einer schlieBenden Klammer

Sie kénnen schlieBende Klammern ()) am Ende eines
Ausdrucks weglassen, wenn Sie unmittelbar danach die Taste
(=] driicken. Dies gilt jedoch nur bei Verwendung des
linearen Formats.

Beispiel: (2 +3) X (4-1)=15
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LINE

(0@ FE00X] [(2+3)%04-1
=10 =] 15
Bruchrechnung

Die Vorgehensweise bei der Eingabe von Briichen héangt vom
aktuell ausgewahlten Ein- und Ausgabeformat ab.

Improper Fraction | Mixed Fraction
Math 7 2l
Format 3 3
Linear /7 - 3\ /2 41 3\
Format Numerator ~ Denominator | Integer Part Denominator
Numerator

« Mit den Standardeinstellungen werden Briiche als unechte
Briiche angezeigt.

« Ergebnisse einer Bruchrechnung werden vor dem
Anzeigen immer gekirzt.

spiel: 244 -7
Beispiel: 3+2 6

MATH ] ath &
EEEFE g
I&=]=) i
2IEEIEHI0O]) [2a3+142
BE] o e
1,42 11
3Z+ 15 = 4E (Bruchanzeigeformat a b/c)

LINE

CIEMEEE [3.1.4+1.2.3
HEREGE 441112

« Die Eingabe gemischter Briiche ist nur dann méglich,
wenn als Anzeigeformat ,a b/c* festgelegt wurde.

* Im MATH-Modus erfolgt die Eingabe gemischter Briiche
durch Driicken von (==).

« Wenn die Gesamtanzahl der fir einen gemischten Bruch
verwendeten Stellen (einschlieRlich der Ganzzahlstellen
und der Symbole fiir Z&éhler, Nenner und Trennzeichen)
groRer als 10 ist, wird der Wert automatisch im
Dezimalzahlformat angezeigt.
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« Das Ergebnis einer Berechnung, die sowohl Briiche
als auch Dezimalzahlwerte umfasst, wird im
Dezimalzahlformat angezeigt.

Umschalten zwischen den Formaten fiir

gemischte und fiir unechte Briiche

Durch Driicken der Tasten S-D a(ll = 5’) wird zwischen
c C

dem Anzeigeformat fur gemischte und dem Anzeigeformat fir

unechte Briiche umgeschaltet.

Umschalten zwischen Bruch- und
Dezimalzahlformat

; T —> ) w T
32 Y
312 1.5

« Die Anzeige von Briichen hangt von der aktuell ausgewahlten
Einstellung des Anzeigeformats fiir Briiche (unechter oder
gemischter Bruch) ab.

« Ein Wechsel vom Dezimalformat zum Format fiir gemischte
Briiche ist nicht moglich, wenn die Gesamtanzahl der Stellen
des gemischten Bruchs (ganze Zahl + Zahler + Nenner +
Trennzeichen) gréRer als 10 ist.

+ Details zur Verwendung der Taste [S--D| finden Sie unter
,Verwenden der S-D-Umwandlung®.

Prozentrechnung

Wenn Sie einen Wert eingeben und die Tasten (%)
driicken, wird der Eingabewert als Prozentzahl interpretiert
und dargestellt.

Beispiel: 2 % = 0,02 (- )

100
o z
A D= | -

20
150X 20 %=30 (150 X 750 )
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LINE

()] x]2][0]
(5] (] (%) (=]

25

150:20%

30




Darstellung der Relation von 660 zu 880 als Prozentsatz:

(75 %)
[INE

Lelle][o](=]le](8][0]
(] (. (%) (=]

6E0+880:

75

Erhéhung von 2500 um 15 %: (2875)

LINE

(2]5]ofof+]2]5]0]0]

X)) 0] (%) (=]

Verringerung von 3500 um 25 %: (2625)

OB00+2500%15%
2875

A500-3500%25:
9625

Verringerung der Summe von 168, 98, und 734 um 20 %:

(LINE ]
[(3]5oJol=]3]5])0]0]
X2 5 s (%) =]
(80 %)
(LINE ]

e+ 9]8]+]

EAEIFNE]

(=Jans X2 o JsHAl_J(%) =]

168+35+734
1000

ﬁns—ﬁnaxzﬁz

200

Zu einer Stichprobe mit einem Gewicht von 500 g werden
weitere 300 g hinzugefiigt. Wie viel betragt dann das neue
Gewicht in Prozenten des urspriinglichen Gewichts?

(160 %)
[INE

(s oo+ 3]0 o][0]

(5 oo ][ %) =]

(500+300)+500%
160

Wie groR ist die Anderung in Prozent, wenn ein Wert von 40
auf 46 erhoht wird? Und wie grof3, wenn er auf 48 erhoht

wird? (15 % bzw. 20 %)
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)= @O=] |(46-400-40%
(4 ) [o] (] LT (%) (=] 15
20

Sexagesimalrechnung (Berechnung von
Werten in Grad, Minuten und Sekunden)

Sie kénnen Berechnungen unter Verwendung sexagesimaler
Werte ausfiihren und bei der Anzeige von Werten zwischen der
sexagesimalen und der dezimalen Darstellung umschalten.

Eingeben von sexagesimalen Werten

Nachfolgend ist die Syntax fur die Eingabe eines
sexagesimalen Werts angegeben.

{Grad} { Minuten } { sekunden }
Beispiel: Eingabe von 2° 0’ 30"
oo ano

DR EEEEE D

200 30™

Beachten Sie, dass Sie fur Grad und Minuten immer einen
Wert eingeben mussen, selbst wenn er Null ist.

Berechnungen mit sexagesimalen Werten

« Bei folgenden Berechnungen unter Verwendung
sexagesimaler Werte wird ein sexagesimales Ergebnis
ausgegeben.

- Addition oder Subtraktion zweier sexagesimaler Werte
- Multiplikation oder Division unter Verwendung eines
sexagesimalen Werts und eines Dezimalwerts

Beispiel: 2° 20’ 30” + 39’ 30" = 3° 00’ 00"

:
o3 o) (27207 307403973k
OB o =) 2007 0"
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Umschalten zwischen sexagesimaler und

dezimaler Darstellung
Durch Driicken von wird zwischen

der sexagesimalen

und der dezimalen Darstellung eines angezeigten

Berechnungsergebnisses umgeschalte

t

Im folgenden Beispiel wird der Wert 2,255 in das

sexagesimale Aquivalent umwandelt.

LINE

2.2585
Ce] =]
2,285
2.255
2015 18"
2.255
2,255
Berechnungen mit mehreren Befehlen

Sie kénnen mehrere Ausdriicke unter Verwendung des
Doppelpunktzeichens (:) miteinander verkntipfen und sie
nacheinander von links nach rechts auswerten, wenn Sie

abschlieRend [=] driicken.

Beispiel: Erstellen einer Befehlsfolge zur Ausfiihrung der
folgenden Berechnungen: 3 + 3 und 3 X 3.

LINE

GBI (8 0 BIXIE]

3+31 33

=

El reeg

3+3

b

,Disp“ zeigt an, dass es sich beim angezeigten Wert um ein

ein Zwischenergebnis einer mehrere B
Berechnung handelt.

(=]

efehle umfassenden

3=3
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Berechnungsverlaufsspeicher und
erneute Ausfiihrung von Berechnungen
(COMP)

Der Berechnungsverlaufsspeicher verwaltet fiir jeden
eingegebenen und ausgefiihrten Berechnungsausdruck und
dessen Ergebnis einen separaten Datensatz.

Sie kdnnen den Berechnungsverlaufsspeicher nur im

COMP-Modus ((0x] [ 1]) verwenden.

Abrufen von Inhalten aus dem
Berechnungsverlaufsspeicher

Durch Driicken von [a] kénnen Sie rickwarts die Inhalte des
Berechnungsverlaufsspeichers durchlaufen und abrufen.

Dabei werden jeweils der Berechnungsausdruck und die
Ergebnisse angezeigt.

Beispiel:

LINE

MEDE —
E =

3
042 ’
(]
4
1+1 )
(]
9

« Beachten Sie, dass der Inhalt des
Berechnungsverlaufsspeichers geléscht wird, sobald Sie
den Rechner ausschalten, die Taste drlicken, den
Berechnungsmodus oder das Ein- und Ausgabeformat
andern oder eine Operation zum Zuriicksetzen des
Rechnerzustands ausfiihren.

« Der Berechnungsverlaufsspeicher hat eine begrenzte
Kapazitat. Wenn sich wahrend der Ausfiihrung einer
Berechnung der Verlaufsspeicher vollstandig fillt, wird der
Datensatz fir die alteste Berechnung automatisch
geldscht, um Platz fur die neue Berechnung zu schaffen.
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Replay-Funktion

Wahrend ein Berechnungsergebnis auf dem Display angezeigt
wird, kénnen Sie den Ausdruck bearbeiten, den Sie fur die
vorhergehende Berechnung benutzt haben, indem Sie und
dann (<] oder [»>] driicken. Wenn Sie das lineare Format
verwenden, kdnnen Sie den Ausdruck anzeigen, indem Sie [«
oder [»] driicken, ohne vorher [AC] zu driicken.

Beispiel: 4 X 3 +2,5=14,5
4X3-71=49

‘
X E @ EE)E #9425
14.5
| .
0
4x3+2.5 :
<
0
423 T
(o) (oet) (et o]
0
= e [T
4.9

Verwenden des Rechnerspeichers

Bezeichnung
des Speichers

Beschreibung

Antwortspeicher

Speichert das zuletzt berechnete Ergebnis:

Unabhangiger
Speicher

Berechnungsergebnisse kdnnen zum Inhalt
des unabhéngigen Speichers addiert oder von
ihm subtrahiert werden. Der Display-Indikator
,M*verweits auf das Vorhandensein von Daten
im unabhangigen Speicher.

Variablen

Fur die Speicherung einzelner Werte stehen
acht Variablen mit den Namen A, B, C, D, E,
F, Xund Y zur Verfligung.
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Fir die Beispiele in diesem Abschnitt wird der COMP-Modus
((woxe] [(17]) verwendet, um die Verwendung von Speicher zu
demonstrieren.

Antwortspeicher (Ans)

Uberblick iiber den Antwortspeicher

« Der Inhalt des Antwortspeichers wird bei jeder Ausfiihrung
einer Berechnung unter Verwendung einer der folgenden
Tasten aktualisiert: (=], (=], (m+], (M+), [Re,
(STO).

Der Antwortspeicher kann bis zu 15 Stellen speichern.

« Der Inhalt des Antwortspeichers wird nicht aktualisiert, wenn
wahrend der aktuellen Berechnung ein Fehler auftritt.

< Der Inhalt des Antwortspeichers bleibt auch dann erhalten,
wenn Sie die Taste drticken, den Berechnungsmodus
andern oder den Rechner ausschalten.

Verwenden des Antwortspeichers zur Ausfiihrung einer
Reihe von Berechnungen

Beispiel: Division des Ergebnisses von 3 X 4 durch 30

LINE

=
12
(Continuing) (3] (3] [0 (=) |53l
0.4

Durch Driicken von <] wird automatisch der Befehl ,Ans*

eingegeben.

« Bei dieser Vorgehensweise missen Sie die zweite
Berechnung unmittelbar nach der ersten ausftihren. Wenn
Sie den Inhalt des Antwortspeichers nach dem Driicken
von [ACJabrufen mussen, driicken Sie die Taste [Ans].

Eingeben des Antwortspeicher-Inhalts in einen Ausdruck.

Beispiel: Ausfiihrung der folgenden Berechnungen:

123 + 456 = 579 789 - 579 =210

LINE

123+456
] EIEHMB]E] (=]

579
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S A =) T89-Ans

210

Unabhingiger Speicher (M)

Sie kénnen Berechnungsergebnisse zum Inhalt des
unabhéangigen Speichers addieren oder von ihm subtrahieren.
Wenn der unabhéngige Speicher einen Wert enthélt, wird der
Indikator ,M* auf dem Display angezeigt.

Uberblick iiber den unabhzngigen Speicher

Im Folgenden werden die verschiedenen Operationen
zusammengefasst, die Sie unter Verwendung des
unabhéngigen Speichers ausfiihren kénnen.

Aktion Auszufiihrende
Tastenoperation
Addieren des angezeigten Werts oder

Ergebnisses eines Ausdrucks zum Inhalt des
unabhéngigen Speichers

Subtrahieren des angezeigten Werts oder (M-)
Ergebnisses eines Ausdrucks vom Inhalt des
unabhéngigen Speichers

Abrufen des aktuellen Inhalts des (M)
unabhéngigen Speichers

« Sie kdnnen die M-Variable auch in eine Berechnung
einfugen. In diesem Fall wird der Rechner den aktuellen
Inhalt des unabhéngigen Speichers an dieser Stelle
einfugen. Zurm Einfugen der M-Variablen wird die
folgende Tastenoperation verwendet: (M).

« Der ,M“-Indikator wird oben links auf dem Display
angezeigt, wenn der unabhéngige Speicher einen Wert
ungleich Null enthalt.

« Der Inhalt des unabhéngigen Speichers bleibt auch dann
erhalten, wenn Sie die Taste drticken, den
Berechnungsmodus &ndern oder den Rechner ausschalten.

Beispiele fiir Berechnungen unter Verwendung des
unabhéngigen Speichers

« Sofern auf dem Display der ,M*Indikator angezeigt wird,
sollen Sie wie unter ,L&schen des unabhangigen Speichers”
verfahren, bevor Sie dieses Beispiel ausprobieren.

Beispiel: 23+9=32 (o]
53- 6=47 =]
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-)45X2=90 (M-)

99+3=33 I =]
(Summe) 22 (M)

Léschen des unabhidngigen Speichers

Driicken Sie [0 ] (STO) Auf diese Weise léschen
Sie den Inhalt des unabhangigen Speichers und bewirken, dass
der ,M“-Indikator auf dem Display nicht mehr angezeigt wird.

Variablen (A, B,C,D,E, F, X, Y)

Uberblick iiber die Variablen

« Sie kénnen einen bestimmten Wert oder ein
Berechnungsergebnis einer Variablen zuweisen.
Beispiel: Zuweisen des Ergebnisses von 3+5 zur Variablen A
(3][+] (5] (e ke (STO) (] (A)
* Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie den Inhalt der Variablen
A Uberprifen mochten.
Beispiel: Abrufen des Inhalts der Variablen A
(A)
« Das folgende Beispiel demonstriert, wie Sie Variablen
innerhalb eines Ausdrucks referenzieren.
Beispiel: Multiplizieren des Inhalts der Variablen A mit dem
Inhalt der Variablen B

(] [O] (A) (X] (] [] (B) (=]

« Inhalten von Variablen bleiben auch dann erhalten, wenn
Sie die Taste driicken, den Berechnungsmodus
andern oder den Rechner ausschalten.

Beispiel: 2 ; 3 g 3 _ 1425
[9]x1[e] 6 +3+E
(stirT] [RCL] (STO)
57
B3+ ’
(5] (%] (&) ) ke (STO) B (©)
40
) (2) @) (£) @ =) ¢) (=) [FC
1.475
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Loschen des Inhalts einer bestimmten Variablen

Driicken Sie [0 ] (STO) und dann die Taste fiir den
Namen der Variablen, deren Inhalt Sie I6schen méchten.
Zum Beispiel I6schen Sie den Inhalt der Variablen A, indem

Sie[0] (STO) (A) driicken.

Loéschen der Inhalte samtlicher Speicher

Gehen Sie wie folgt vor, um die Inhalte des Antwortspeichers,
des unabhéngigen Speichers und aller Variablen zu I6schen.

Driicken Sie [9](CLR) (Memory) [=] (Yes).
Sie kénnen die Loschoperation ohne Léschungen abbrechen,
indem Sie (Cancel) anstelle von [=] driicken.

Funktionsberechnungen

In diesem Abschnitt wird die Verwendung der integrierten
Funktionen des Rechners erldutert.

Hinweis: Welche Funktionen verfligbar sind, hangt vom
gegenwartigen Berechnungsmodus ab. Die Erlduterungen in
diesem Abschnitt beziehen sich hauptsachlich auf Funktionen,
die in allen Berechnungsmodi verfiigbar sind Alle Beispiele

in diesem Abschnitt demonstrieren Vorgehensweisen im

COMP-Modus (0] [1).

Bestimmte Funktionsberechnungen kénnen einige Zeit in
Anspruch nehmen, bevor Ergebnisse angezeigt werden.
Sie sollten also abwarten, bis die Ausfiihrung der aktuellen
Operation abgeschlossen ist, bevor Sie eine weitere
Operation ausfuhren. Sie kdnnen eine stattfindende
Operation auch unterbrechen, indem Sie dricken.

Pi (1) und Eulersche Zahl

Sie kénnen die Konstanten Pi () und die Eulersche Zahl e
(Basis des naturlichen Logarithmus) in eine Berechnung
eingeben.

Nachfolgend werden die zur Eingabe von Pi (1) und e
erforderlichen Tastenoperationen und die vom Rechner fir
diese Konstanten verwendeten Werte gezeigt:

T = 3,14159265358980 (5] (X 10°7(Tr))
e =2,71828181845904 (i) [X107(e))

Trigonometrische und invers
trigonometrische Funktionen

Das fur trigonometrische und invers trigonometrische Funktionen
benétigte Winkelmaly wird als StandardwinkelmaR des Rechners
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festgelegt. Bevor Sie eine Berechnung ausfihren, sollten Sie
daher sicherstellen, dass das gewiinschte Standardwinkelmaf
eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie unter ,Festlegen
des Standardwinkelmalles®.

Beispiel: sin 30 = 0,5, sin™! 0,5 = 30

0= sinc30n
0.5
- T
@(SIn-1)@EEI s1n (U.E)
30

Hyperbolische und invers hyperbolische
Funktionen

Durch Driicken der Taste ffnen Sie ein Mend mit
Funktionen. AnschlieRend kénnen Sie die gewiinschte Funktion
durch Driicken der entsprechenden Zifferntaste eingeben.

Beispiel: sinh 1= 1,175201194, cosh™" 1=0

()] (sinhy (1] ) =) P LAREL
1.175201194
_'I S| 0
(] (5] (cosh™y (T[] [=) cosh1)
0

Umwandeln eines Eingabewerts in das
StandardwinkelmaR des Rechners

Driicken Sie nach der Eingabe eines Wert die Tasten
(DRG »), um das unten gezeigte Menu zur Festlegung des
WinkelmaRes zu 6ffnen. Driicken Sie die dem Winkelmaf des
Eingabewerts entsprechende Zifferntaste. Der Rechner
konvertiert den Wert anschlieBend in das Standardwinkelmaf}
des Rechners.

Beispiel 1: Umwandeln der folgenden Werte in Grad:
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g rad = 90°, 50 gon = 45°

Die Vorgehensweise bei dem folgenden Beispiel setzt voraus,
dass im Rechner Grad als Standardwinkemaf festgelegt ist.

LINE

(s8] [Ans) DRG » (2] (") (=)

m =20 |in=2ar

®

T

a0
[5)[0) & (A (DRG ») [509 '
@ [=]
45
Beispiel 2: cos(Tt rad) = -1, cos (100 gon) =0
_
(1) (3877 (An) [COSCTT D
(ORG ») 2] (n (=] -1
(][0 [o][sr] [ans] (DRG ») E:us(llillilg) ’
@0OI=] 0
Beispiel 3: cos™ (-1) = 180
cos™! -1)=m
ath &
(cos) @[] [cosTi-1)
(=]
180
(cos[@IT)0] s t-13
(=]
I

Exponentialfunktionen und logarithmische

Funktionen

«  Fr die logarithmische Funktion ,log(“ kénnen Sie die

Basis m unter Verwendung der Syntax ,log (m,n)*

angeben.

Wenn Sie nur einen einzigen Wert eingeben. wird fir die

Berechnung die Basis 10 verwendet.

* ,In(" bezeichnet die natiirliche Logarithmusfunktion mit der

Basise.
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« BeiVerwendung des mathematischen Formats kénnen Sie
zur Eingabe eines Ausdrucks der Form ,log (m,n)" auch
die Taste (Togl] benutzen.

Beispiel: log, 16 = 4

MATH

LINE

(oal)[ 2] ][] [e](=]

CeeJ L2 )@ 0 ] ()
JLelDl=]

T

loaz(16)

loa(2, 16)

4

Beachten Sie, dass Sie bei Verwendung der Taste (log[]] auch
die Basis m eingeben mussen.

LINE ] log16=1,204119983

(] ] 610 I[=]

loacle)
1.204119983

Hinweis: Ohne Angabe einer Basis wird standardmaRig der
dekadische Logarithmus mit der Basis 10 verwendet.

LINE

IN90(= log,90) = 4,49980967

Ine =1

On] (o] o] ][=]

(in] (ar) (<107 (e) D] (=]

10 =22026,4659

(5] (in ] () (1] (0] [=]

37

Jgle=l)
4. 49380967

Inted

e~ (10

22026, 46579




Funktionen zur Potenz- und
Wurzelberechnung

X2, %3, x K™ (O

o |

Beispiel 1: 1,2 X 10% = 1200
MATH @]
(s#F7) (o] (10) (3] [=]
(1+1)2*2= 16
OO EIME]
=]

Beispiel 2: 2%=8
MATH

(V2+1)(¥2-1) = 1

(5] (=) (o) B 2] D (=)

Beispiel 3: (-2)2° = 1,587401052
(] 0]
(=]
3/5 +3/-27 =-1,290024053

st (W= (Y2) (5] (D ) [+]
= ¢Ge ) 2]@0]E=)
1
— =12
Beispiel 4: 1 1
3 4

38

1200

(1413242
15

25

T2+ (E23-1)
1

50320

(2l
1.587401052

051430 (-27)
-1, 290024053




LINE

LB = D] =]

(-4

12

Umrechnung zwischen kartesischen und

Polarkoordinaten

Y Y
P P(r, 0
Plxy) Pl _ (r,0)
Y Rec
X X a X
Kartesische Polarkoordinaten
Koordinaten (Rec) (Pol)

Die Umrechnung von Koordinaten kann in den
Berechnungsmodi COMP und STAT ausgefiihrt werden.

Umrechnen in Polarkoordinaten (Pol)
Pol(X,Y) X: Wert der kartesischen X-Koordinate
Y: Wert der kartesischen Y-Koordinate

« Das Berechnungsergebnis 6 wird unter Verwendung des

Wertebereichs -180° < 6 < 180° angezeigt.

« Zur Anzeige des Berechnungsergebnisses 6 wird das
Standardwinkelmal} des Rechners benutzt.

« Das Berechnungsergebnis r wird der Variablen X
zugewiesen, wahrend y der Variablen Y zugewiesen wird.

Umrechnen in kartesische Koordinaten (Rec)

Rec(r, 9) r: r-Wert der Polarkoordinate
0 : 6 -Wert der Polarkoordinate

« Der Eingabewert 6 wird als ein Winkelwert gemaRg der

Rechnereinstellung fur das Standardwinkelmaly behandelt.

« Das Berechnungsergebnis x wird der Variablen X, der

Wert 6 der Variablen Y zugewiesen.

« Wenn Sie eine Koordinatenumrechnung innerhalb eines
Ausdrucks (statt als eigenstandige Operation) ausfiihren,
erfolgt die Berechnung ausschlieBlich unter Verwendung

des ersten, von der Umrechnung gelieferten Werts
(entweder des r-Werts oder des X-Werts).
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Beispiel: Pol (2, J2)+5 =2+5 =7
Deg) (X,Y)= (V2+42) — 1,0

(5] (+] (Pol) [v=] (2] [»]
) 0 () =] 2] ] D (=]

LINE

(1) (+] (Pol) =) (2] O
) O] () D R OE

(LINE] Deg] (1, ) = (2,30) = (X.Y)

(5] (=] (Rec) (2] (8] (0 ] ()
ERCN BRI

i

POl({Z, ()
r=2:8=45

PDl(J’(EJ Tz

i
= 45

Rect2,30)
%: 1. ?EZDEDBD?

GroRter gemeinsamer Teiler und Kleinstes

gemeinsames Vielfaches

« Diese Funktionen sind in allen Berechnungsmodi verfugbar.

Grofter gemeinsamer Teiler (GCD): Zur Berechnung des
grofiten gemeinsamen Teilers von zwei positiven ganzen
Zahlen.

Kleinstes gemeinsames Vielfaches (LCM): Zur Berechnung
des kleinsten gemeinsamen Vielfachen von zwei positiven
ganzen Zahlen:

Als Argumentwert kann entweder eine Zahl oder ein
Ausdruck verwendet werden.

Eingabewertebereich:

LCM: 0 < |al , || <1X 1010
GCD:-1X10"0<a;b <1x10'°
Fehlermeldung:

Math ERROR: Bei Eingabe einer Dezimalzahl oder negativer
ganzer Zahlen wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Beispiel: Berechnung des kleinsten gemeinsamen Vielfachen

von 5und 10
MATH
) (5] (LeM) (37) (5] (0 |LCHES, 10

(OJl]E=

10

Beispiel: Berechnung des gréf3ten gemeinsamen Teilers von

35 und 60
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MATH

(GCD) GCDC35,60
O Lelle]=] 5
Beispiel: Verwendung eines Null-Arguments
(Lcm) (0] LCHCD.9
DOEE i
Beispiel: Verwendung eines Ausdrucks als Argument
[voe] o
5] em) (=] (=] |LCM(-45+-3,9
EEEOIEE e
(6CD) (1] BCDC137%2,88

e Do EIE]IE=E]

Int-Funktion und IntG-Funktion

Int: Extrahiert den ganzzahligen Bestandteil des Werts,
indem die Stellen hinter dem Dezimaltrennzeichen

eliminiert werden.

IntG: Rundet den Wert auf die néchstliegende ganze Zahl
kleiner oder gleich dem ganzzahligen Bestandteil.

(] Ce ] (inty (2] (] (3] (8] (=]

] Ce J (int) (=) (5] (eI (7 18] [=]

() (3] (intG) (2] (e (3] (8] (=]

() (3] (inte) (=) (5] ] (7 (8] (=]

41
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2
Int¢-5.8
-5
IntG(2.38
IntG(-5.78
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Division mit Quotient und Rest

Mit der Funktion kénnen Sie den Ganzzahlquotient
und den Rest einer Division ermitteln.

Bei einer Divison mit Rest unter Verwendung von wird
nur der Quotient im [Ansl-Speicher gespeichert.

Beim Abschluss der Operation 5 [+R] 3 [STO] [X] wird der
Quotientwert 1 der Variablen X zugewiesen.

Wenn bei einer Berechnung mit mehreren Befehlen eine
Division mit Rest unter Verwendung von +R auszufiihren ist,
wird nur der Quotient an die nachste Operation tibergeben.

Beispiel: (1] (o] [(+] (] [7]=RI[e] (2 (=] (] [2]
(10+2)

Die Operationstasten
sind wahrend der Anzeige des Ergebnisses einer Option mit
Berechnung und Anzeige des Divisionsrests deaktiviert.
Wenn wahrend einer Division-mit-Rest-Operation eine der
folgenden Bedingungen zutrifft, wird die Operation als
normale Division ohne Berechnung oder Anzeige des
Rests behandelt.

A. Der Dividend ist gréRer als 1 X 1010,

B. Der Quotient ist kein positiver Wert oder der Rest ist
negativ oder ein positiver Bruch.

Beispiel: [—] wird berechnet als -5 + 2.

Beispiel:

MATH

52+RE
Le](=]

B=8;R=4

Funktion zur Vereinfachung von Briichen
(Simp)

Diese Funktion vereinfacht einen Bruch unter Verwendung

des kleinsten Teilers. Sofern nétig, kénnen Sie den Divisor

auch angeben.

Diese Einstellung ist nur im COMP-Modus gliltig.

Die Funktion ist deaktiviert, wenn SIMP im

Konfigurationsment auf AUTO eingestellt wurde.

Meldungen:

A. ,Fraction irreduc” zeigt an, dass eine weitere
Vereinfachung nicht méglich ist.
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B. ,Non simplifiable” wird angezeigt, wenn der von Ihnen
angegebene Wert als Divisor fir eine Vereinfachung
(Kirzung) unzulassig ist.

234

Beispiel: Vereinfachen von 578 durch Kurzen mit 3

LINE

(3[4 E=Ele][7](8] [234,678051M0 3
DEE 78,006

234

Beispiel: Vereinfachen von 578 (ohne Angabe eines Divisors)

LINE

67

L¢] 2346785 10P
(=) Em =)= 11?J339§

» L]
55 [=) E_l?JSE'B Simp q
39,113

Verwenden von CALC

Sie kénnen einen einzigen mathematischen Ausdruck mit
maximal 99 Schritten speichern. Beachten Sie, dass der
Befehl nur im COMP-Modus verwendet werden kann.
Mit dem Befehl kénnen Sie einen mathematischen
Ausdruck, den Sie mehrmals auswerten mussen,
temporar speichern. Sobald Sie einen Ausdruck
gespeichert haben, kénnen Sie ihn rasch abrufen,
Variablen eingeben und berechnen.

Nachfolgend sind die Arten von Ausdriicken beschrieben,
die Sie mit der Funktion speichern kénnen.

A. Ausdriicke: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C

B. Mehrere Befehle: X + Y: X(X +Y)

C. Gleichungen mit eindeutiger Variabler auf der linken
Seite und einem Ausdruck mit Variablen auf der rechten
Seite: A=B+C, Y =X2+X +3 (Hinweis: Zur Eingabe des
Gleichheitssymbols der Gleichung missen Sie die
spezielle Taste [=] verwenden.)

Auf dem Bildschirm fiir die Eingabe von Variablenwerten
wird der anhand der aktuell zugewiesenen Variablenwerte
ermittelte Wert des Ausdrucks angezeigt.

Wenn Sie mit einer neuen Berechnung beginnen, sollten Sie
in jedem Fall sicherstellen, dass der gespeicherte Ausdruck
geldscht wird, indem Sie den Berechnungsmodus dndern
oder die Taste driicken:
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Beispiel: Speichern des Ausdrucks 3A + B und Substituieren
der Variablen A und B durch die Werte 5 bzw. 10.
AnschlieBend Berechnen des Werts des Ausdrucks.

‘
) ) () () () ) () [4+E
(®)fcad (51(=) (D) (o] (=] ”e

Metrische Umrechnungen

« Mitden integrierten Befehlen fir metrische Umrechnungen
lassen sich Werte mihelos in andere Maleinheiten
konvertieren. Diese Befehle kénnen in jedem
Berechnungsmodus auler BASE-N- und TABLE-Modus
verwendet werden.

* Um einen Befehl zur metrischen Umrechnung in eine
Berechnung einzugeben, driicken Sie (CONV)
und geben dann die zweistellige Zahl ein, die dem
gewiinschten Befehl entspricht.

Beispiel: Umrechung von 5 cm in Zoll

Bcmkin ’ ’
(CONV) [0][2][=]
1.968503937

In der folgenden Tabelle sind die zweistelligen Zahlen zur
Identifzierung der verschiedenen Umrechnungsbefehle
aufgelistet.

01:in»cm 02: cm»>in 03: ftrm 04: m»t
05:yd»m 06: m»yd 07: mile»km 08: km»mile
09:nmile»m  [10:m»nmile  [11: gcrepm? 12: m2»acre
13: gal(US)» L |14: £»gal(US) |15: gal(UK)» £ |16: £ »gal(UK)
17: pc»km 18: km»pc 19:km/h»m/s  [20: m/is»km/h
21: 0zPg 22. gboz 23:b»kg 24: kg»lb

25: atm»Pa 26: PaPatm 27: mmHg»Pa [28: Pa»mmHg
29: hp»kW 30: kW»hp 31: kgflcm?»Pa |32: Parkgficm?
33:kgfmbJ 134 J%kgfm I35 1bfiin?bkPa |36: kPa Ibffin®
37:°F»°C 38.°CP°F 39: Jpcal 40: cal»J

Die Umrechnungsformeln basieren auf dem Dokument ,NIST
Special Publication 811(1995)".

Hinweis: Der Befehl J»cal zur Umrechnung von Joule in
Kalorien bezieht sich auf 15°C-Kalorien.
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Ranint

Die Funktion Ranint#(a,b) generiert eine ganzzahlige
Zufallszahl innerhalb des durch a und b vorgegebenen
Wertebereichs.

Beispiel: Generieren einer ganzzahligen Zufallszahl zwischen
1und 6

LlNE ] Math &
(i) Togd]) (Ranint#() (1] [RanInt#$(1, 6]
OJoel0J=] o
Sonstige Funktionen
In diesem Abschnitt wird die Verrwendung der nachfolgend
angegebenen Funktionen erléautert.
|!, Abs (, Ran #, P, ,.C,, Rnd(
Fakultatsfunktion (!)
Diese Funktion liefert die Fakultat eines nicht negativen
ganzzahligen Werts.
Beispiel: (5 + 3)! = 40320
LINE
: (5+33
(O BEI DA 3 () (=)
40320
Betragsfunktion (Abs)
Diese Funktion liefert beim Rechnen mit reellen Zahlen den
Betrag bzw. absoluten Wert.
Beispiel: Abs(2-7)=5
LINE
) () (ABs) (20 (=) (7] (0 (=) [ARS (277
]

Zufallszahlengenerator (Ran#)

Diese Funktion generiert eine dreistellige Pseudozufallszahl
kleiner als 1.
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LINE

[1)[o)(o] (o) (1000Ran%
Ce] (Ran#) (=]
505
(=) [t000Ran#
432
=) |1000Rant
330

In diesem Beispiel werden nacheinander drei dreistellige
Zufallszahlen generiert. Die dreistelligen dezimalen
Zufallszahlen werden dabei durch Multiplikation in dreistellige
ganze Zahlen umgewandelt.

Beachten Sie, dass die hier gezeigten Werte nur als Beispiel
zu verstehen sind. Ihr Rechner wird tatséchlich andere Werte
generieren.

Permutation (,P,) und Kombination (,,C,)

Diese Funktionen ermdglichen die Berechnung
kombinatorischer Permutationen und Kombinationen
(bzw.geordneter und ungeordneter Stichproben). nund r
muissen ganze Zahlen im Bereich0<r<n<1X 100 sein.
Im folgenden Beispiel wird berechnet, wie viele Vierer-
Permutationen und Vierer-Kombinationen von Personen
innerhalb einer Gruppe von 10 Personen mdéglich sind.

LINE

10P4 ’
(1) [0 ) (X] (,P) (4] (=]
5040
10C4 )
Lo A (=] (,Cp) [ (=) ol

Rundungsfunktion (Rnd)

Diese Funktion rundet den Wert ihres Arguments, der direkt
angegeben ist oder durch Auswertung eines als Argument
angegebenen Ausdrucks ermittelt wird, auf die Anzahl
signifikanter Stellen, wie sie durch die Einstellung fur die
Anzahl der auf dem Display angezeigten Stellen festgelegt ist.
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Einstellung fiir die Anzahl angezeigter Stellen: Norm1 oder

Norm2

Die Mantisse wird auf 10 Stellen gerundet.
Einstellung fiir die Anzahl angezeigter Stellen: Fix oder Sci
Der Wert wird auf die festgelegte Anzahl von Stellen gerundet.

Beispiel: 200 + 7 X 14 = 400

LINE

(2] o] o] (=X [=)

(Festlegung von drei Dezimalstellen)

(Berechnungen erfolgen intern 15-stellig)

Im Folgenden wird dieselbe Berechnung mit Rundung

ausgefihrt.

(Rundung des Werts auf die festgelegte Anzahl von Stellen)

(Uberpriifen des gerundeten Ergebnisses)

1) (108 6 (Fix) (3

(2] o] o]=][7I(=]

xJOJ4=)

(2] ]I =] (=]

(sF) (o] (Rnd) (=]

xJO]4(=)
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o00+7%14
400
o00+7x14
400. 000
oo0+7
28,571
et
400. 000
2007
28,571
Rrdtdns
28.571
Ans=14
399,994




Umwandeln angezeigter Werte

Dieser Abschnitt enthalt Anleitungen zum Umwandeln eines
angezeigten Werts in die technische Notation und zum
Wechseln zwischen Standard- und Dezimalzahlformat.

Verwenden der technischen Notation

Mit einer einfachen Tastenoperation l&sst sich ein angezeigter
Wert in die technische Notation transformieren. Im folgenden
Beispiel soll der Wert 1.234 durch Rechtsverschiebung des
Dezimaltrennzeichens in die technische Notation

umgewandelt werden.

LINE
(1) (2 (=] (4] (=]
)
)

1234
1234

1234 ’
1. 234:q0%

1234 i
1234502

Im folgenden Beispiel soll der Wert 123 durch Linksverschiebung
des Dezimaltrennzeichens in die technische Notation

umgewandelt werden.
(=
()
(57 o) ()

Verwenden der S-D-Umwandlung

123 T
123
123
0. 12303
123 o
0. 00012305

Mit der S-D-Umwandlung kénnen Sie bei der Darstellung
eines Wertes zwischen dem Dezimalzahlformat (D-Format)
und dem Standardformat (S-Format) furr Briiche und 1

umschalten.

48



Unterstiitzte Formate

Die S-D-Umwandlung kann dazu benutzt werden, ein
angezeigtes dezimales Berechnungsergebnis in eines der
nachfolgend beschriebenen Formate zu transformieren.
Eine erneute Ausflihrung der S-D-Umwandlung bringt den
urspriinglichen dezimalen Wert zuriick.

Hinweis: Bei der Umwandlung vom Dezimalzahlformat in ein
Standardformat ermittelt der Rechner automatisch das zu
verwendende Standardformat. Sie selbst kénnen das
Standardformat nicht vorgeben.

Bruchanzeige: Die aktuelle Einstellung fiir die Bruchanzeige
bestimmt, ob ein Ergebnis ein unechter oder gemischter Bruch ist.

n. Die unterstiitzten m-Formate sind nachfolgend aufgefiihrt.

Diese betreffen jedoch nur das mathematische Ein- und
Ausgabeformat. n 1 (n is eine ganze Zahl).

;—7' T oder al—’ T (je nach Einstellung fiir die Bruchanzeige).
c

Die Umwandlung in ein Tt-Format ist auf Ergebnisse von
Umkehrfunktionen der trigonometrischen Funktionen und auf
Werte, die normalerweise in Radiant (rad) ausgedriickt
werden, beschrankt.

Ein im v~ -Format erhaltenes Berechnungsergebnis kann
durch Driicken der [S--D]-Taste in das Dezimalzahlformat
umgewandelt werden. Lag das urspriingliche
Berechnungsergebnis im Dezimalzahlformat vor, kann es
nicht in das v~-Format umgewandelt werden.

Beispiele fiir S-D-Umwandlungen

Beachten Sie, dass eine S-D-Umwandlung einige Zeit in
Anspruch nehmen kann.

Beispiel: Bruch — Dezimalzahl

MATH

CEaary

;|

BEIE]=]

i

Jedes Driicken der Taste bewirkt ein Umschalten zum

jeweils anderen Format.
0. 2323233333
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T Bruch — Dezimalzahl

MATH

(] (<107 (m) (X (E) (2] (=) (5] (=]

S-D
«~— Dezimalzahl
MATH
2] XI =] =]
S-D

CEry

Z
=

Z
T+g

) CEary

1. 256637061

f2=03

2. 449489743

Statistische Berechnungen (STAT).

Alle in diesem Abschnitt behandelten Berechnungen werden im

STAT-Modus ((¥o] [ 2 ]) ausgefiihrt.

Auswaihlen des Typs der gewiinschten

statistischen Berechnung

Im STAT-Modus wird ein Bildschirm zur Auswahl des Typs der
gewunschten statistischen Berechnung angezeigt.

Arten von statistischen Berechnungen

Taste Mentioption | Statistische Berechnung

1] 1-VAR Statistik mit eindimensionaler Stichprobe
A+BX Lineare Regression

_+CX 2 Quadratische Regression

InX Logarithmische Regression

[5] er X Exponentielle Regression (Typ e * X)
[¢] A« B"X Exponentielle Regression (Typ AxB*X)ab
A« X"B Potenzregression

11X Inverse Regression

50




Eingeben von Stichprobendaten auf dem
STAT-Editor-Bildschirm

Der STAT-Editor-Bildschirm wird angezeigt, sobald Sie von
einem anderen Modus in den STAT-Modus wechseln.
Verwenden Sie das STAT-Menu, um den Typ der
gewunschten statistischen Berechnung auszuwéhlen. Um
den STAT-Editor von einem anderen STAT-Modus-Bildschirm

aus zu 6ffnen, driicken Sie (STAT) (Data).

STAT-Editor-Bildschirm

Es gibt zwei Anzeigeformate des STAT-Editor-Bildschirm.
Welches angezeigt wird, hdngt vom Typ der ausgewahlten
statistischen Berechnung ab.

ST STAT

== == |

3
Statistik mit eindimensionaler Statistik mit zweidimensionaler
Stichprobe Stichprobe

Die erste Zeile des STAT-Editor-Bildschirms zeigt den Wert fur
das erste Stichprobenelement oder die Werte fur das erste
Paar von Stichprobenelementen

Haufigkeitsspalte (FREQ)

Wenn Sie auf dem Konfigurationsbildschirm die Einstellung
,Statistical Display* aktivieren, wird auf dem STAT-Editor-
Bildschirm zusétzlich eine Spalte namens ,FREQ" angezeigt.
Sie kénnen die FREQ-Spalte dazu verwenden, fiir jeden
Stichprobenelement die Haufigkeit identisch vorkommender
Werte in der Datengruppe anzugeben.

Regeln fiir die Eingabe von Stichprobendaten
auf dem STAT-Editor-Bildschirm

« Daten, die Sie eingeben, werden in die Zelle eingeflgt,
in der sich der Cursor befindet. Zum Navigieren zwischen
den Zellen verwenden Sie die Cursortasten. In der
folgenden Abbildung befindet sich der Cursor unterhalb
des Buchstabens x.

ST

==
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« Sie kénnen auf dem STAT-Editor-Bildschirm dieselben
Werte und Ausdriicke eingeben, die Sie auch im
COMP-Modus unter Verwendung des linearen Formats

eingeben kénnen.

« Sie kdnnen wahrend der Dateneingabe die aktuelle
Eingabe durch Driicken von l6schen.

« Nachdem Sie einen Wert eingegeben haben, driicken
Sie [=]. Damit wird der Wert gespeichert und mit maximal
6 Stellen in der aktuell ausgewahlten Zelle angezeigt.

Beispiel: Eingeben des Werts 123,45 in

Zelle X1 (Navigieren Sie mit dem Cursor

2u Zelle X1)

L]
Der eingegebene Wert (123,45) wird
im Formelbereich angezeigt.

3
125.49

AT

E]
lll |

=l

Nach der Speicherung eines Werts wird der Cursor eine Zelle
nach unten verschoben.

Wichtige Hinweise zur Eingabe auf dem
STAT-Editor-Bildschirm

Die Anzahl der Zeilen auf dem STAT-Editor-Bildschirm

(und damit die Anzahl der Stichprobendaten-Werte, die Sie
eingeben kénnen) hangt vom ausgewahlten Typ der
Stichprobendaten und der Einstellung ,Statistical Display” auf
dem Konfigurationsbildschirm des Rechners ab.

Statistical Display

OFF
(keine FREQ-Spalte)

On
(FREQ-Spalte)

Stichprobentyp
Eindimensional 80 Zeilen 40 Zeilen
Zweidimensional 40 Zeilen 26 Zeilen

Folgende Arten von Eingaben sind auf dem STAT-Editor-
Bildschirm nicht zuléssig:

. (M-)-Operationen

« Zuweisungen zu Variablen (STO)
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Wichtiger Hinweis zur Speicherung von
Stichprobendaten

Eingebene Stichprobendaten werden automatisch geléscht,
wenn Sie vom STAT-Modus in einen anderen Modus
wechseln oder die Einstellung ,Statistical Display” auf dem
Konfigurationsbildschirm des Rechners &ndern (und damit die
FREQ-Spalte ein- oder ausblenden).

Bearbeiten von Stichprobendaten

Ersetzen der Daten in einer Zelle

(1) Navigieren Sie auf dem STAT-Editor-Bildschirm mit dem
Cursor zu der Zelle, deren Inhalt Sie bearbeiten méchten.
(2) Geben Sie den neuen Datenwert oder Ausdruck ein, und
driicken Sie [=].

Wichtig: Sie missen alle vorhandenen Daten der Zelle
vollstdndig durch neue Eingaben ersetzen. Eine teilweise
Bearbeitung vorhandener Daten ist nicht méglich.

Loschen einer Zeile

« (1) Navgieren Sie auf dem STAT-Editor-Bildschirm mit dem
Cursor zu der Zeile, die Sie I[6schen méchten.

+ (2) Driicken Sie [DEL].

Einfiigen einer Zeile

* (1) Navgieren Sie auf dem STAT-Editor-Bildschirm mit dem
Cursor zu der Zeile, Uber der Sie eine Zeile einfiigen
maochten.

* (2) Drucken Sie (1] (STAT) (Edit).
+ (3) Driicken Sie (1] (Ins).
Wichtig: Die Einfugeoperation funktioniert nicht, wenn bereits

die maximal zuléssige Anzahl von Zeilen des STAT-Editor-
Bildschirms genutzt wird.

Loschen aller STAT-Editor-Inhalte

(1) Drucken Sie (1] (STAT) (Edit).

(2) Driicken Sie [2] (Del-A).

Auf diese Weise werden alle Stichprobendaten auf dem STAT-
Editor-Bildschirm geléscht.

Hinweis: Sie kdnnen die unter ,Einfligen einer Zeile* und
,Loschen aller STAT-Editor-Inhalte” beschriebenen
Operationen nur dann ausfiihren, wenn der STAT-Editor-
Bildschirm angezeigt wird.
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STAT-Berechnungsbildschirm

Der STAT-Berechnungsbildschirm dient zur Ausfihrung
statistischer Berechnungen unter Verwendung der auf dem
STAT-Editor-Bildschirm eingegebenen Daten. Durch Driicken
der Taste wechseln Sie vom STAT-Editor-Bildschirm zum
STAT-Berechnungsbildschirm.

Auf dem STAT-Berechungsbildschirm wird ebenfalls das
lineare Format verwendet und zwar unabhéngig von der
jeweils geltenden Konfigurationseinstellung fir das Ein- und
Ausgabeformat.

Verwenden des STAT-Meniis

Das STAT-Menu &ffnen Sie vom STAT-Editor-Bildschirm
oder STAT-Berechnungsbildschirm aus durch Driicken

von (1] (STAT).

Die im STAT-Meni verfligbare Auswahl von Optionen richtet
sich danach, ob die aktuell ausgewahlte statistische Funktion
eine ein- oder zweidimensionale Stichprobe verwendet.

1:T»re Zilata 1:Twpe  Z:Data

SEEUm d:iar 51 Eum 4:lar

S:iauartl S:Reg SiMinMax
Statistik mit eindimensionaler Statistik mit zweidimensionaler
Stichprobe Stichprobe

Optionen des STAT-Meniis

Allgemeine Optionen

Meniioption |Verwendungszweck

(1] Type Anzeigen des Bildschirms zur Auswahl des Typs der
gewinschten statistischen Berechnung

Data Anzeigen des STAT-Editor-Bildschirms

Sum Anzeigen des Untermenis ,Sum* mit Befehlen zur
Summenberechnung
Var Anzeigen des Untermentis ,Var* mit Befehlen zur

Berechnung von Mittelwert, Standardabweichung usw.

Reg Anzeigen des Untermenis ,Reg" mit Befehlen zur
Regressionsberechnung.

Details hierzu finden Sie unter ,Verfligbare Befehle
bei Auswahl der linearen Regression (A+BX)* und
,Verfugbare Befehle bei Auswahl der quadratischen
Regression (_+CX2).

[6 ) MinMax |Anzeigen des Untermeniis ,MinMax* mit Befehlen
zum Ermitteln von Minimum und Maximum
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Befehle fiir statistische Berechnungen mit
eindimensionaler Stichprobe (1-VAR)
Folgende Befehle werden angezeigt, wenn Sie eine
statistische Berechnung mit eindimensionaler Stichprobe

ausgewshlt haben und (Sum), (Var) oder 6]
(MinMax) im STAT-Menu auswahlen.

o X
n
. x-%°
X n =
n
(x-%)
YOt n-1

Untermenii ,,Sum*“ (&) (1] (STAT) (2] (Sum))

Meniioption Berechnetes Ergebnis

2 Summe der Quadrate der
J X Stichprobendaten
S Summe der Stichprobendaten

Untermenii ,,Var* (&) (1] (STAT) (2] (Var))

Meniioption

Berechnetes Ergebnis

(]n Anzahl der Stichprobenelemente

X Mittelwert der Stichprobendaten

X0, Standardabweichung fur
Grundgesamtheit

XG, 4 Standardabweichung fiir Stichprobe

Untermenii ,,MinMax*“ () (1] (STAT) (6] (MinMax))

Meniioption Berechnetes Ergebnis
(1] minx Minimaler Wert
maxX Maximaler Wert
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Statistische Berechnung mit
eindimensionaler Stichprobe

Waéhlen Sie ,1-VAR*" als Typ der gewiinschten Berechnung
aus, und geben Sie folgende Datenwerte ein:

Datenwerte:{1,2,3,4,56,7,8,9,10}  (FREQ:ON)
(Z)[5](STAT) (1] (ON) [Li 1 ¥AE Z:ates
SIENH SIAE™H
(STAT) IR EE B:T/E
o FRI!

(1] (1-VAR) g'i'
OERDEEEIEE[ ] 7 4 =
== o

|
1]

Bearbeiten Sie die Daten wie nachfolgend beschrieben unter
Verwendung von Einfiige- und Léschoperationen:

{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}

[1](STAT) (Data)

@ T(STAT) 3 J(Edity T )(Ins)

RdIidlidIialRdIRdlRdIRalcEy
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Bearbeiten Sie die Daten der FREQ-Spalte wie folgt:

{1.21,2,2,2,3,4.2,1}

(1] (STAT) [ 2] (Data) [>]

Skl

Beispiele:
Berechnung der Summe sowie der Su
Stichprobendaten

(FREQ:ON)
= = |
| 0
E I i
§ 2 i
% | FRER
||
il o .
STAT
|
1]

mme der Quadrate der

1:Exe ZIEX
(STAT) (3] (Sum)
>
0 (x*) [=]
672
(O (sTAD (31 (Sum) [z, ™
2] (zx) =]
z 102
Berechnen der Anzahl der Stichprobenelemente, des Mittelwerts
und der Standardabweichung fiir die Grundgesamtheit
i:n ZiE
(HF) (1 (STAT) (5] (Var) 320 di=x
STAT W
1= [
20
(STAT) [5] (var) [2)(x) (=] [*
5.1
(sHr] (1) (STAT) (4] (Var) |6
3](xo
Llxe)l=] 2. 754995463
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Berechnen des minimalen und maximalen Werts

1:mine Zimaxs
(1](STAT) (5] (Quart1) [2i gL iMed
(7] (Ming) (=] i
0
(A (7] (STAT) (6] (MinMax) [T&L#
(MaxX) (=] 10

Verfiigbare Befehle bei Auswahl der linearen
Regression (A+BX)

Eine lineare Regression wird nach der folgenden
Modellgleichung berechnet:

y=A+BX

Folgende Befehle werden in den Untermenis angezeigt,

wenn Sie als Typ der auszufiihrenden statistischen
Berechnung die lineare Regression ausgewahlt haben

und (Sum), (Var), (6 ] (MinMax) oder [ 7 ] (Reg) im

STAT-Menu auswahlen.

n n

—\2

n—1
Zy—B- Z X
n
ne z Xy — z xe z v
B=  aya®- (T
_ neyxy—yxexy
Sy - (S0P Hn e S0+ -3}

I

":u D= A+
x 3 y =A+Bx
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Untermentii ,,Sum* (7] [1] (STAT) (<] (Sum))

Meniioption Berechnetes Ergebnis

1 Z"Z Summe der Quadrate der X-Daten

T Summe der X-Daten

zyz Summe der Quadrate der Y-Daten

Sy Summe der Y-Daten

Sy Summe der Produkte der X- und Y-Daten
%) ng Summe der X-Daten in der dritten Potenz
zxzy )S(?[rraliiirdp;?g:gﬁ aus quadrierten
Zx4 Summe der Biquadrate der X-Daten

Untermenii ,,Var* (&) (1] (STAT) (3] (Var))

Meniioption Berechnetes Ergebnis

[1]n Anzahl der Stichprobenelemente

X Mittelwert der X-Daten

X0, Grundgesamtheit-Standardabweichung der X-Daten
XG, 4 Stichproben-Standardabweichung der X-Daten
b Mittelwert der Y-Daten

(6] yG, Grundgesamtheit-Standardabweichung der Y-Daten
Y6, 1 Stichproben-Standardabweichung der Y-Daten

MinMax Sub-menu (7] (1] (STAT) (¢ ] (MinMax))

Meniioption Berechnetes Ergebnis

(1] Minx Minimaler Wert der X-Daten
MaxX Maximaler Wert der X-Daten
MinY Minimaler Wert der Y-Daten
MaxY Maximaler Wert der Y-Daten
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Untermenii ,Reg“ (& (1] (STAT) [7] (Reg))

Meniioption Berechnetes Ergebnis
A Regressionskonstante A
B Regressionskoeffizient B
r Regressionskoeffizient r
b Geschatzter Wert von x
3 Geschatzter Wert von y

Berechnung der linearen Regression:

Die nachfolgenden Operationen verwenden die Datenpaare in
dieser Tabelle:

X y X Y
1,0 1.0 2,1 1.5
1,2 1.1 2,4 1,6
15 12 25 17
1,6 1,3 2,7 1,8
1,9 1,4 3,0 2,0
()05 sTAT) (2] (OFF) 51 23e88 FITRER
(0] (2] (STAT) [3iR. e 81 TR
(2] (a+BX) (T (=] | o
MEOEEODEEE e
DEIEEMEGIE o fal
EEOE D EEE) -
DEOEEDEEHE
BIE
SIIOIE) | gf ot
0|




[ HEE
[¢] [e][e]le]

BEEE
(] (][]
H HEH
[+] [)(<]Le]
Bl PRI
(][]}

3
(g}

[s#) (1] (STAT) (3] (Sum)

2 [=]

sHiT) (1) (STAT) (4] (Var)

L (xon) (=]

(1] (STAT) (6] (MinMax)

(4] (Max V) [=]

(1] (STAT)[5] (Reg)

=

(s (1) (STAT) (5 ] (Reg)

2]e) =)
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10] E|
1
g
|
1]
1:Exz ZIEX
ZiDwz 41 E¥
SiExy 515X
FiIixzy SiEixd
o g
Exy
30, 96
i:h ZiE
Sidx disx
Siy [=HS
Fisy
0
0. 63

tming  Zimaxy
SiminYy 41 maxy

maxy

0. 5043587805

0.4302217183




B

r
() (STAT) (7] (Reg) (3] (r) (=)
0. 9952824846
* (3] [ (1) (STAT) (5] (Reg) [35
)=

5. 196852046

» ] (STAT) (5] (Reg) [og

1.464802217

* Geschétzter Wert (y=3 —> x =7?)
** Geschatzter Wert (x=2—> y =7?)

Verfiigbare Befehle bei Auswahl der
quadratischen Regression (_+CX2)

Eine quadratische Regression wird nach der folgenden
Modellgleichung berechnet:

y=A+BX+CX?
Beispiele:
4= ZE —B(an) - c(Zsz

n

Sxy e sz)c2 — szy . Sxxz

&= 2 2 2.2
Sxx @ Sx“x” — (Sxx7)
- Sx’ye Sxx-Suye Sex®
Sxx e szxz - (Sxx2)2

2

Sxx = sz—( *)

n
xXe }/‘
PO N L
2
xe X

2 _ 37
Sxx —Zx -

2.2
Sx2x? = Z)‘A’M

n

62



2
2 27§x-§y
Sxy =3xy -
/2
~q _ =B+ NB"-4C(A-y)
o 2C

2
[P —B-\B*—4C(4-y)

2C
» =A+Bx+Cx?

Untermenii ,,Reg“ (A1) (1] (STAT) (7] (Reg))

Meniioption Berechnetes Ergebnis

A Regressionskonstante A

B Linearer Regressionskoeffizient B

C Quadratischer Regressionskoeffizient C
1 Geschétzter Wert von x1

12 Geschétzter Wert von x2

Cely Geschétzter Wert von y

Die Operationen der Untermenis ,Sum* (Summen), ,Var* (Anzahl
der Stichprobenelemente, Mittelwert, Standardabwweichung) und
,MinMax“ (maximaler und minimaler Wert) entsprechen
denjenigen fur die lineare Regression.

Berechnung der quadratischen Regression
Beispiele:

Die nachfolgenden Operationen verwenden die Datenpaare in
dieser Tabelle:

X y X y

1,0 1,0 2,1 1,5

1,2 11 2,4 1,6

1,5 1,2 25 1,7

1,6 1,3 2,7 1,8

1,9 1,4 3,0 2,0
1:1-VAR Z:A+EX

(] (STAT) (1] (Type) [2§ 457 2ii05y

TrA/TE Sl
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(_+CX?)

(STAT) L5 ] (Reg)

OJA (=)
(] (0] (STAT) [7] (Reg)
(2]B) (=]
(1] (STAT) (Reg)
© =

y=3—> 31 =7
(1] (STAT) [7] (Reg)

(4] (x1) (=)
y=3—x2 =2?

(STAT)[7 ] (Reg)
(x2)[=]

X=2—>y =7

(1) (STAT) [7] (Reg)
LeJ ) =]

[T
Rl u ]
Fabd
T
wem

I

0. 7028595633

Cl

0. 2576354379

0.05610274153

Gl

31

4502211457

Az
-9, 094472563

1. 442547706,

Andere Regressionsverfahren

Nachstehend finden Sie Details zu den Berechnungsformeln
der fur verschiedene Regressionsverfahren verfligbaren

Befehle.
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Beispiele:
Logarithmische Regression (In X)
y=A+BInX
-B In
A= 22— BedInx
n

ne > (Inx)y—>Inxe>'y
ne 3 (Inx)* - (¥ Inx)?

ne> (Inx)y—>InxeX'y
{ne Y (N0’ —(Inn*Hne % - (X0

Exponentielle Regression (Typ e* X)
y = AeB¥

Iny—BeS'x
A= epoy_nZ_

ne z xIny — z xe z Iny
B= 2 2
neyx —(3x)
_ neyxiny—%xe>iny
{ne T2~ (T0*Hn e ¥ (I)° (T Iy}

~ _ Iny—In4
B
)A/= AeBx

Exponentielle Regression (Typ A:BAX)
y=ABX

§In ~Beyx
A= exp yn
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ne leny—zx- z Iny
n02x2—(2x)2
neXxiny—SxeXiny
r= 2 2 2 2
(ne ¥ —(X0)2 Hne T (INy)2 -~ (3 Iny)?}

_ anEInA 5 = ABx

Potenzregression (A - X*B)

y=AXB
> Iny—Boz Inx
A= ©XP -

B= ne>xiny—>Inxe > Iny
ne ¥ (Inx)” - (¥ Inx)®

_ ne> Inxiny—%"Inxe3Iny
{ne Y (D)2 = (TN Hn e 3 (INy)? - (3 Iny)?}

r

Iny—1In4
X = e

3 =AxB

Inverse Regression (1/X)

B
= + =
y=4+y
1
-B
A= 22Bedx
n
B=w
Sxx
- Sy
A Sxx e Syy

1.2

Sxx = (3 - Q:—)

66



2

2 O
Syy =2y —==
;
1 X ey
S = gy DT
=B
y—A4
~ B
= + =
y=dA+s

Regressionskurven im Vergleich

Fir das folgende Beispiel werden die Daten der
nachstehenden Tabelle verwendet:

3 y X y
1,0 1,0 2,1 15
12 11 24 16
15 12 2,5 17
1,6 13 2,7 18
19 14 3,0 2,0

Vergleichende Berechnung des Korrelationskoeffizienten fur
logarithmische und exponentielle Regression (Typ e X und
Typ AxBAX, Potenzregression und inverse Regression

1:1-VAR ZiIA+EX
(STAT) (1) (Type) 8 g5 A0
IR HAE B 1K
[4) (inX) [A) 6] (1] (STAT) |
7] (R 3
S Reat0= 0.9753724902

(7] (STAT) (0] (Type)
(e"X) (1] (STAT)
(Reg) n=) 0.9957116738

(STAT)[(1] (Type)
Le](ABX) (1] (STAT)
(Reg) n=) 0.9967116738
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(STAT) (1] (Type)
(ABA) (1] (STAT)

(Reg) (2] (N [=] 0.9917108781
(STAT) (1] (Type) :
(1/X) [ (sTAT) |
(Reg) 2] [=) | -0,9341328778
Andere Regressionsverfahren:
y =A +BlInx
X y
29 | 16 ] (3] (STAT) [2] (OFF)
50 | 235 (Scl) d (Stat clear)
74 38,0
103 | 46,4
118 | 48,9
noaanannc| FEYEE
O = e =) | ] '8
&I ] (=] s
JEICIEIE=] |y el ey
E) =) |8 e
e =)
(1](STAT) (5] (Reg) |A i
COWEN 41, 198997
(1] (STAT) [7 ] (Reg) [EB i
®)[=] 34. 0201475
(11 (STAT) [7] (Reg) |1 )
n[=)
0. 9940139466




X=80— 3 =2

(][0 @) (1) (STAT) (7] (Reg) |ans
5=
o) 37.94879482
Y=73— x =?
(7] (3]0 (1] (STAT) (5] (Reg) (732
L= 524, 1541313
y = AeBX
X y
69 214 | [ (o) =) (3] (STAT) (2] (OFF)
12,9 | 15,7 | [moog (2] (STAT) (5] (e"X)
19,8 | 12,1
26,7 8,5
35,1 52
MBI | o | Tas
]I = | B | il
It =)
2O 4](=] —
OIC)TIE] | o e ¥ o
M@OEEOEICIGIE)| e "
(5](e][2][=]
(ac] s (1] (STAT) [7 ] (Reg) P
ERET 30. 49753743
) (1] (STAT) (7] (Reg) g
(2] (B)[=)
-0. 04920370831
[ (1] (STAT) (7] (Reg) |1 )
=)
o -0, 997247352
x=16— 5 =2 _
(1)) (1] (STAT) (7] (Reg) [165

1=
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y=20—% =2

(o) [swer) (1] (STAT) [7 ] (Reg)

20z

()[=] 8. 574868047
y = ABX
X y
T [0,247| (s voue) () (3] (STAT) (2] (OFF)
34| @) (2] (STAT) (6] (A8
5 16,2
10 | 513
EIOEEEGEIE | * o .
(D)= el "
EEOONEDOEEE| 4 ¢ e
MEEOAEEMEE| Y ——
st (1] (STAT) (7] (Reg) A
WE o, pemeees
(str) (] (STAT) (7] (Reg) [E )
B
EeE 2. 007499344
() (1] (STAT) (7] (Reg) |
(=]
o 0 0. 9999873552
x=15—>y =7
EER T ETAD (7] Reg) [ ™

(5] (=]

y=102—>3% =2

165944, 22002

(e (o](2 ) m] (1] (sTAT)
(7] (Reg) (4] (x)[=]
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y=Ax

X
28

y
2410

30 | 3033

33 | 3895

35
38

4491
5717

(2)e](=]

[+][]
[~][]
(][]
(][]
(][]

Kl
[v
[
EEE

el

[+
EEREE

[+
(o] ][w] - [w]{n]

HH
HH

(Ac) [s#e) (1] (STAT) [7_
]

=
e

Re

z

[

() (1] (STAT) (7]
[2]¢(

=
Py
@

Q

-

B
W

(5] (1] (STAT) [ 7 ] (Reg)
ERGIEY

w

Xx=40 >3 =2

(4] (o] ) (1] (STAT) (7] (Reg)
)=

y=1000 — % =?

(1] (o] (o] (o] [ (1] (STAT)
(Reg) (4] (x)[=]

7

(5] 03] (7] (3 (STAT) (2] (OFF)
(1) (2] (STAT) [7] (A*X*B)

"
y 35
H

AT
" s
35| yugl
EL]

0. 2358010685

2.771866158

0. 9939062551

a0
£587. 674589

1000

20. 26225681




y=A+2
X
X y
T7|18,3 | [sti) (noxe) (=] (3] (STAT) (2] (OFF)
27157 | [ (2] (STAT) (8] (11X)
29 16,8
70 49
79 (31
(I =120] 0] (=) A
DEEEmE gy
(JJ=| ®
(] ]e] (3 ][=] S
Lol (7 ][=1le]e](8][=] | & u.sﬁ
CJ)E=EEI00=) | o
suir) (1] (STAT) (5] (Reg) |A
A
DIWE 5 poasane1817
st (1] (STAT) (7 ] (Reg) |B N
B
EleE) 50, 26709711
(s8] (1] (STAT) (7 (Reg) | ’
BIOE 5 g9spmos9ms
x=35—73 =7
(3)Ce] 08 [ [1](STAT) [7] (Reg) (3.5%
=) 5. 697150557
y=15—>x =7
() (5] 6 (10 (STAT) [152
(7] (Reg) (4] (x) [=]
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Tipps zur Verwendung der Befehle

Bei logarithmischer Regression, exponentieller Regression
(Typ e X und Typ AxB*X oder Potenzregression in Verbindung
mit einer groRen Anzahl von Stichprobenelementen kann

die Ausfilhrung von Befehlen des Untermenis ,Reg"” sehr
lange dauern.

Berechnung von Gleichungen (EQN)

Wenn Sie eine Gleichung I6sen méchten, missen Sie
durch Drucken der Taste in den EQN-Modus wechseln.
Im EQN-Modus kénnen Sie lineare Gleichungssysteme mit
maximal drei Unbekannten |6sen.

Zwei Unbekannte Drei Unbekannte
TASTENEI | ANZEIGE ANZEIGE
NGABE
Sigan _ ZiThere | [BiEANT FiTMEle
EiVERIF &:PROP EiVERIF &:PROP
1: anik+bny=Cch 1: anr+bnY=Ccr
Z1 anA+bnY+onZ=dn| | |21 and+bnY+CnZ=dn

(1) b c b
oder ||y " g ° g £ ' °
o

o
o
o i

Lineare Gleichungssysteme

1. Lineares Gleichungssystem mit zwei Unbekannten:
ajx +bqy =c4
agx + byy =c;

2. Lineares Gleichungssystem mit drei Unbekannten:
a|Xx + by +cqz=dy
ax +byy +coz=d,
asx +bgy +cyz=dj

« Zur Eingabe der Koeffizienten einer Gleichung verwenden
Sie den Koeffizienten-Editor-Bildschirm. Auf dem
Koeffizienten-Editor-Bildschirm werden Eingabezellen fur
alle Koeffizienten angezeigt, die fir eine Gleichung des
ausgewahlten Typs erforderlich sind.
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« Wenn Sie als Typ ein Gleichungssystem mit drei
Unbekannten auswahlen, wird bei erstmaligem Anzeigen
des Koeffizienten-Editor-Bildschirms die Spalte ,d* nicht
eingeblendet. Sie wird erst sichtbar, wenn Sie mit dem
Cursor dorthin navigieren, was zu einer Verschiebung des

Bildschirminhalts fuhrt.

Beispiel: Lésen der Gleichungen x + 2y =5und 3x -2y = 3

1:ani+bnY=Cch
Z: and+bnY+CnZ=dn

1]
4 b [
4 ]

5
= e
2
. S
k<l
z

(x=2,y=1.5)

(EQN)[1]

0

=ERIEEEEIE]

=RJEBEIE]

(=

=

Beispiel: Lésen des folgenden Gleichungssystems:

2x+3y-z=15
3x-2y+2z=4

5x+3y-4z=9(x=2,y=5,z=4)
LINE
(vox] (3] (EQN)
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E=GEIEE0=0E [ T T
EeEE=R=E)=) | 3
CECE === " 3 & —
MR
=
—
=
5
="
4

Eingeben und Bearbeiten von Koeffizienten

1.

Regeln fiir das Eingeben und Bearbeiten von Koeffizienten:
- Daten werden in die Zelle eingefiigt, in der sich der
Cursor befindet. Wenn Sie die Eingabe in eine Zelle
abschlielRen, wechselt der Cursor zur néchstliegenden
Zelle rechts.

Sie kénnen auf dem Koeffizienten-Editor-Bildschirm
dieselben Werte und Ausdriicke eingeben, die Sie auch
im COMP-Modus unter Verwendung des linearen
Formats eingeben kénnen.

Sie kénnen wahrend der Dateneingabe die aktuelle
Eingabe durch Driicken von I6schen.

Nachdem Sie Daten eingegeben haben, driicken Sie = .
Damit wird der Wert gespeichert und mit maximal 6
Stellen in der aktuell ausgewahlten Zelle angezeigt.

Um den Inhalt einer Zelle zu andern, navigieren Sie
mithifle der Cursortasten zu der Zelle und geben dann
die neuen Daten ein.

Wahrend der Eingabe auf dem Koeffizienten-Editor-Bildschirm
ist es méglich, durch Driicken der Taste samtliche
Koeffizienten zu 16schen.

Folgende Operationen werden vom Koeffizienten-Editor nicht
unterstitzt:

und mehrere Befehle umfassenden
Berechnungen kénnen im Koeffizienten-Editor nicht
eingegeben werden.

Beispiel: Losen der folgenden linearen Gleichungen:
X-y+z=2;x+y-z=0;-x+y+z=4
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MATH

1:ani+bnY=Cch

(EQN) Z1 and+bnY+CcnZ=dn
S
E1lF o T
[u]
EH=M=U2H=M=1 || e E]
Eo=0=0)=) ¢ 1 |
'T“?“T"?l 3 1 l_l.il4
=
Mo =olution
r =0 =0 =2 =] .| e .
EOEC0)=0)=0)={ | !
FoEOE= '-E4
. —
=
1
™ —
=
2
= —
=
3

Anzeigen der L6sung

Nachdem Sie Werte auf den Koeffizienten-Editor-Bildschirm

eingegeben und gespeichert haben, kénnen Sie durch

Driicken von [=] die Lésung(en) fir die Gleichung anzeigen.

*  Wenn mehrere L&sungen existieren, kdnnen Sie durch
Driicken von [ =] jeweils die nachste Lésung abrufen. Sobald
die letzte der Losungen erreicht ist, bewirkt das Driicken von
[=] die Ruickkehr zum Koeffizienten-Editor-Bildschirm.

Wenn es um lineare Gleichungssysteme geht, kénnen Sie

durch Driicken von [a] und [ ] zwischen den Lésungen
fur X und Y (bzw. X, Y und Z) umschalten.
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» So kehren Sie zum Koeffizienten-Editor zurtick:

(1) Durch Driicken von [AC], wahrend eine Lésung
angezeigt wird.

(2) Durch Driicken von [=]. wihrend die letzte Losung
angezeigt wurd.

« Das Anzeigeformat von Lésungen entspricht den auf dem
Konfigurationsbildschirm festgelegten Einstellungen fur
das Ein- und Ausgabeformat.

« Wahrend eine Losung fir eine Gleichung angezeigt wird,
kénnen Sie keine Werte in die technische Notation
umwandeln.

Spezielle Ausgaben auf dem Lésungsbildschirm

LInfinite of sol* wird auf dem L&sungsbildschirm angezeigt, wenn
alle Zahlen eine Losung fiir eine gegebene Gleichung darstellen.
,No solution” wird auf dem L&sungsbildschirm angezeigt,
wenn flr eine gegebene Gleichung keine Lésung existiert.

Driicken Sie [v0t][ 3 ], und wéhlen Sie im angezeigten Menii einen
Gleichungstyp aus. Durch eine Anderung des Gleichungstyps
werden die Werte aller Koeffizienten auf Null gesetzt.

Beispiel:

1:ani+bnY=Cch
(EQN) Z1 and+bnY+CnZ=dn|
T
™1
D=4 =2 )=ls]=]3]
(=7 =2 == ]=]
e T
= .1z4
77
=
= 26
77
e Oy
S-D)
1. 246753247
.T.= Math® a
1?14*48. 31"
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Generieren einer Wertetabelle unter
Verwendung einer Funktion (TABLE)
Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Berechnungen
werden im TABLE-Modus (0] [ 4 ]) ausgefiihrt.

Konfigurieren einer Funktion fur die Generierung einer
Wertetabelle

Mit dem nachstehend beschriebenen Verfahren konfigurieren
Sie eine Funktion fur die Erzeugung einer Wertetabelle unter
Verwendung der folgenden Vorgaben:

Funktion: f(x) =x2+%

Startwert: 1; Endwert: 5; Schrittweite: 1
LINE
(1) Driicken Sie (TABLE).

fli)=

(2) Geben Sie die Funktion ein.

flxI=Rz+1 12

(3) Vergewissern Sie sich, dass Sie die gewilinschte Funktion
eingegeben haben, und driicken Sie [=].
Der Bildschirm fir die Eingabe eines Startwerts wird
angezeigt.

Start? Zeigt den
anfénglichen
Startwert von 1 an.

Wenn Sie einen anderen Startwert als 1 wiinschen,
driicken Sie [ 1. um den Startwert fiir dieses Beispiel
einzugeben.

(4) Nach der Festlegung des Startswerts driicken Sie [=].
Der Bildschirm fur die Eingabe eines Endwerts wird
angezeigt.

End? ‘ Zeigt den
anféanglichen
5 startwert von 5 an.

Geben Sie den Endwert ein.
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(5) Nach der Festlegung des Endwerts driicken Sie [=].

Der Bildschirm fir die Eingabe eines Schrittwerts wird
angezeigt.

Step? Zeigt den
anfanglichen
1| Startwertvon 1 an.

Geben Sie den Schrittwert ein.

Details zur Festlegung von Start-, End- und Schrittwerten
finden Sie unter ,Regeln fur Start-, End- und Schrittwerte”.

(6) Nach der Festlegung des Schrittwerts driicken Sie [=].

ey

®
Fi)
1.5
u.5
8.5

i

Durch Driicken der Taste kehren Sie zum Funktions-
Editor-Bildschirm zurlick.

Unterstiitzte Typen von Funktionen

« Bis auf die Variable X werden alle anderen Variablen
(A, B, C, D, Y) und der unabhangige Speicher (M) als
Werte behandelt (d h. durch die aktuell den Variablen
zugewiesenen bzw. im unabhangigen Speicher
abgelegten Werte ersetzt).

« Nur X kann als Variable der Funktion verwendet werden.

« Die Funktionen zur Koordinatenumrechnung (Pol, Rec)
kénnen nicht fur die Definition einer Funktion zur
Wertetabellengenerierung verwendet werden.

« Beachten Sie, dass wahrend der Generierung der
Wertetabelle der Inhalt der Variablen X gedndert wird.

Regeln fiir Start-, End- und Schrittwerte

« Fur die Eingabe von Werten wird immer das lineare
Format benutzt.

+ Als Start-, End- oder Schrittwert kann entweder ein Wert oder
ein Ausdruck, der sich zu einem numerischen Wert auswerten
lasst, angegeben werden.

« Die Eingabe eines Endwerts, der gréRRer als der Startwert
ist, fuhrt zu einem Fehler. In diesem Fall wird keine
Wertetabelle generiert.

« Die angegebenen Start-, End- und Schrittwerte sollten
maximal 30 x-Werte fiir die Wertetabelle generieren.

Die Erstellung einer Wertetabelle unter Verwendung einer
Wertekombination fir Start-, End- und Schrittwert, die
mehr als 30 x-Werte generiert, fihrt zu einem Fehler.

Hinweis: Bestimmte Funktionen und Kombinationen von

Start-, End- und Schrittwerten kénnen dazu fihren, dass die

Generierung der Wertetabelle viel Zeit benétigt.
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Wertetabellen-Bildschirm

Auf dem Wertetabellen-Bildschirm werden paarweise x-Werte
im durch Start- und Endwert definierten Intervall sowie Werte,
die durch Substitution des x-Werts in der Funktion f(x)
berechnet wurden, angezeigt.

« Der Wertetabellen-Bildschirm dient ausschlieRlich zur
Anzeige von Werten. Der Inhalt der angezeigten Tabelle
kann nicht gedndert werden.

+ Druch Driicken der Taste kehren Sie zum Funktions-
Editor-Bildschirm zurtick.

Wichtige HInweise zum TABLE-Modus

Wenn Sie im TABLE-Modus das Ein- und Ausgabeformat
(mathematisches oder lineares Format) auf dem
Konfigurations-Bildschirm des Rechners &ndern, werden die
Eingaben flr die Funktion zur Wertetabellengenerierung
geldscht.

Verwenden des Verify-Befehls

Wenn Sie zwei Werte vergleichen und Gberpriifen méchten,
kénnen Sie dies im VERIF-Modus tun, in den Sie durch
Driicken der Taste gelangen.

Tastaturein | Anzeige
gabe
1:COMP  Z:STAT
ZIEGN _ 4i TAELE
SiVERIF &:PROP
(e |
TRUE/FALSE

Eingeben und Bearbeiten

« Folgende Ausdriicke kénnen zur Uberpriifung im VERIF-
Modus eingegeben werden:

A. Gleichheiten oder Ungleichheiten unter Verwendung
eines relationalen Operators
4= /16;4#3;TT>3;1+2<5;(3X6)<(2+6)X2usw.

B. Gleichheiten oder Ungleichheiten unter mehrerer relationaler
Operatoren

1S1<1+1;3<T<4;22=2+2=4,2+2=4<6;
2+3=5#2+5=8usw.
80



» Sie kénnen auf dem Bildschirm dieselben Werte und
Ausdriicke eingeben, die Sie auch im COMP-Modus unter
Verwendung des linearen Formats eingeben kénnen.

« Ein eingegebener Ausdruck darf einschlieflich der linken
und der rechten Seite und des relationalen Operators
maximal 99 Byte belegen.

« Durch Driicken der Tasten 6ffnen Sie ein Menu
mit Funktionen. AnschlieRend kénnen Sie die gewlinschte
Funktion durch Driicken der entsprechenden Zifferntaste
eingeben.

Tastaturei | Anzeige

ngabe

SHIFT 1:= 2:#
3> 4:<
(Verify) 5.2 6:<

* Wenn Sie einen Ausdruck, der keinen relationalen
Operator enthalt, durch Driicken von [=] abschlieRen,
héangt das System automatisch ,= 0“ an das Ende des
Ausdrucks an.

« Folgende Operationen werden nicht unterstutzt:
und mehrere Befehle umfassenden
Berechnungen kénnen im VERIF-Modus nicht eingegeben
werden.

« Folgende Arten von Ausdriicken produzieren eine
Syntaxfehler-Meldung (,Syntax Error*):

A. Ein links- oder rechtsseitig unvollstandiger Ausdruck
(Beispiel: = 5./7 )

B. Ein Ausdruck, in dem ein relationaler Operator Teil
eines Bruches oder Funktionsaufrufs ist (Beispiel:

a=1n .
5 ,cos (8+9))

C. Ein Ausdruck, in dem relationale Operatoren von
Klammern eingeschlossen sind (Beispiel: 8 < (9 < 10))
D. Ein Ausdruck mit mehreren relationalen Operatoren,
die nicht gleichsinnig sind (Beispiel: 5< 6 > 4)
E. Ein Ausdruck, der zwei der folgenden relationalen
Operatoren in beliebiger Kombination enthélt (Beispiel:
4<6+8)
F. Ein Ausdurck, der mehrere relationale Operatoren direkt
hintereinander enthélt (Beispiel: 5 > > 4)
Beispiel: Uberpriifen des Ausdrucks 7 + 9 <14 +9
(Ergebnis = TRUE)
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o (S 32T |5 weriey) |
M d 5
YERIF &:PROP ( ) TRUE;"FQL‘SE
=
ME=0E)
TRUE/FALSE
1 E =] ZE 2
(VERIFY) 232 gil <)
7:9¢14+9
I =10]=)
TRUE
Beispiel:
[MATH
1:COMP  Z2:STAT I
MODE| |23 E@M 4: TAELE 5 (VERIFY
S:VERIF &:PROP ( ) TRUEJ”FQLSE
1+
O =G s 2 ((VERIFY) 4 (<)
o -
mE |
FALSE

Beispiel: Syntaxfehler — Ein Ausdruck mit unvollstandiger

oder fehlender linker oder rechter Seite

(VERIFY) (3] (>) (2]

|
Sr¥htax ERROR

(«I51Le](=]

[AC] _:Cancel
[41Cel1iG0LD
56>9

TRUE

Beispiel: Syntaxfehler — Ein Ausdruck,
Operator in einem Bruch oder Funktion

in dem ein relationaler
saufruf verwendet wird

(VERIFY)

L eEIEEIE]

®
S¥htax ERROR
CACT :Cancel
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(e (=]

Beispiel: Syntaxtfehler — Ein Ausdruck,

T
S¥htax ERROR

[ACT :Cancel
C41Ce]:GEOLO

in dem relationale

Operatoren von Klammern eingeschlossen sind

(5]@A) (2] (VERIFY) (4] 6]
(] (2] (VERIFY) [4] () (7] ]

=]

(«J

> ] [pEl [=]

Beispiel: Syntaxfehler

(9] (VERIFY)[2] () (8]
(VERlFY)\ZI(- s][=]

(]

0] (VERIFY)[1][=]
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B<(6<TY

s
Sr¥htax ERROR

[AC] :Cancel
C41lel:GOLO

5<(6<T)

(BT
TRUE

Syhtax ERROR

CACT :Cancel
C41lel:GEOLO

Vang

92645

GR6=5
FALSE




Rechnen mit Proportionen (PROP)

Verwenden Sie die Taste $, um in den PROP-Modus zu
wechseln und eine Proportion aufzuldsen, in der zwei
GroRenverhaltnisse unter Verwendung einer Unbekannten X
gleichgesetzt werden.
Im PROP-Modus kénnen Sie den Wert der Unbekannten X in
der Proportion bestimmen.

alb =x/d alb =c/x
Tastatu- | Anzeige Anzeige
reingabe
1:COMP  Z:STAT 1:COMP  Z:STAT
31 EQN 4: TAELE S EQN 4:TAELE
S:VERIF &:PROP S:VERIF &:PROP
Le]
1:asb=xX-d 1:asb=xX-d
Z:arb=csE Z:arb=csE
Math@ Math@
oder T 1 nl v [ 0l
asb=K0 arb=c.E)
u] )

Eingeben und Bearbeiten von Koeffizienten

« Der PROP-Modus erméglicht es lhnen, den Wert von X in
der Proportion a/b = X/d (bzw. a/b = c/X) zu bestimmen,
wenn die Werte von a, b, ¢ bzw. d bekannt sind.

« Zur Eingabe der Koeffizienten einer Proportion verwenden
Sie den Koeffizienten-Editor-Bildschirm. Auf dem
Koeffizienten-Editor-Bildschirm werden Eingabezellen fur
alle Koeffizienten angezeigt, die fir eine Proportion des
ausgewahlten Typs erforderlich sind.

« Regeln fur das Eingeben und Bearbeiten von Koeffizienten

- Daten, die Sie eingeben, werden in die Zelle eingefuigt,
in der sich der Cursor befindet. Wenn Sie die Eingabe
in eine Zelle abschlieRen, wechselt der Cursor zur

néchstliegenden Zelle rechts.

- Sie kénnen auf dem Koeffizienten-Editor-Bildschirm
dieselben Werte und Ausdriicke eingeben, die Sie
auch im COMP-Modus unter Verwendung des linearen
Formats eingeben kénnen.

- Sie kénnen wéhrend der Dateneingabe die aktuelle
Eingabe durch Driicken von I6schen.
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- Nachdem Sie Daten eingegeben haben, driicken Sie
[=]. Damit wird der Wert gespeichert und maximal mit
6 Stellen in der aktuell ausgewahlten Zelle angezeigt.

- Um den Inhalt einer Zelle zu &ndern, navigieren Sie
mithifle der Cursortasten zu der Zelle und geben dann
die neuen Daten ein.

« Wahrend der Eingabe auf dem Koeffizienten-Editor-
Bildschirm ist es mdglich, durch Driicken der Taste
samtliche Koeffizienten zu I6schen.

« Folgende Operationen werden vom Koeffizienten-Editor
nicht unterstitzt: und mehrere
Befehle umfassenden Berechnungen kénnen im
Koeffizienten-Editor nicht eingegeben werden.

Beispiel: 1:2 = X:5

LINE
[&])(PROP)[T]
4 * b
DEEDEEE)| ¢ .
=)
%=
=
2.5
}q:
S-D
B2
Beispiel: 1:2 = 10:X
MATH
[6])( PROP)
4 e b
MEDEOEE| ! | .-
10
PR
=
20
Beispiel: 3:8 = X:12
[e)(PROP)
Math ERROR
ElEl CAC] 1Cancel
C41Ce]:GOLO
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—o=
mEEmEE)| .
R ¥
=
=] ]
£
1
Beispiel: 3 :87 = X:12
MATH
[vong] @ (PROP) (]
eIz w5 o
1
4 d
E [0.3333 lThg:_'/b=xI/Eé
0.125
—=
| T L
1.5
=
=
3

Anzeigen der PROP-L6sung

Nachdem Sie Werte auf den Koeffizienten-Editor-Bildschirm
eingegeben und gespeichert haben, kénnen Sie durch
Driicken von [=] die L6sung fiir die Proportion anzeigen.
So kehren Sie zum Koeffizienten-Editor zuriick:

A. Durch Driicken von [AC], wahrend eine Losung
angezeigt wird.

B. Durch Driicken von [=]. wahrend die letzte Lésung
angezeigt wurd.

Das Anzeigeformat von Lésungen entspricht den auf dem
Konfigurationsbildschirm festgelegten Einstellungen fir das
Ein- und Ausgabeformat.

Wahrend die Losung flr eine Proportion angezeigt wird,
kénnen Sie keine Werte in die technische Notation
umwandeln.
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« Driicken Sie (3], und wahlen Sie im angezeigten
Menii einen Proportionstyp aus. Durch eine Anderung des
Proportionstyps werden die Werte aller Koeffizienten auf

Null gesetzt.

* Wenn Sie eine Berechnung ausfiihren, bei der einer der
Koeffizienten den Wert 0 hat, wird eine Fehlermeldung

(,Math ERROR") angezeigt.

Lo Ce ] (2] ) (=] (2] [=]
HEHOEBEEE]
(=]
S-D
SHIFT) (0B )
(str] (OFF) [ON] (voxe] (6 J (1]

Beispiel:

LINE

at®

[ fes o ssass rnf'ﬂ'l:]

sh=CsR
0. 4255714255

Vatg

1]

Vans

1.1428571 430

Vats

]

Vatg

-]~

vang

198734, 29"

g7

Vatg

[ ﬂ-EE I'I-EEEE r!lfﬁrl-']

arb=csw

0. 4255714256




53, 5714285 70n
Technische Daten

Reihenfolge von Operationen

Der Rechner fiihrt Operationen von links nach rechts unter

Beachtung der folgenden Rangfolge aus:

1. Ausdriicke innerhalb von Klammern

2. Funktionen mit Klammern:

Pol(, Rec(, GCD(, LCM(, sin(, cos(, tan(, sin™"(, cos™'(, tan”(,
sinh(, cosh(, tanh(, sinh™"(, cosh™(, tanh™"(, log(, In(, Rnd(,
Int(, IntG(

3. Funktionen, denen Werte, Potenzen, Wurzeln vorausgehen,
zum Beispiel: X2, x3, x7, x1, ° 7, °, 1, g, XY, Xe., %, o, 3¢, 10%, &,
Abs

4. Briiche: ab/c

5. Préfixsymbol: (-) (negatives Vorzeichen)

6. Berechnung statistischer Schatzwerte: x*, y*, 1x*, 2xA.
Befehle zur metrischen Umrechnung (cm»in usw.)

7. Multiplikationen, bei denen das Zeichen weggelassen ist

8. nPr, nCr

9. X, + R

10. +, -

Einschriankungen bei Stapeln

Der Rechner nutzt Speicherbereiche, die als Stapel
bezeichnet werden, zur temporéren Speicherung von Werten,
Befehlen und Funktionen, die mit nachrangiger Prioritat
berechnet werden. Der numerische Stapel weist 10 Ebenen,
der Befehlsstapel 24 Ebenen auf, wie in der folgenden
Abbildung zu sehen ist.

88




2x(3+4x(5+4)+3)+5+8=

SISTISTS

213 [5llel

Numerischer Stapel Befehlsstapel

M| 2 (1) | X
@ | 3 @ | (
@) | 4 @) | (
@ | 5 @ |+
(5) 4 (5) X

: ® | (

@ |+

Die Fehlermeldung ,Stack ERROR* tritt auf, wenn wéhrend
der Ausfiihrung einer Berechnung die Kapazitat eines Stapels
Uberschritten wird.

Wertebereiche fiir Berechnungen,
Stellenanzahl und Genauigkeit

Der zulassige Wertebereich fiir Berechnungen, die Anzahl der
fur interne Berechnungen verwendeten Stellen und die
Rechengenauigkeit hdngen vom Typ der auszufiihrenden
Berechnung ab.

Zulassiger Wertebereich und Genauigkeit

Zulassiger Wertebereich | +1x1099 bis +9,9999999%10% oder 0

Anzahl der fiir interne 15 Stellen
Berechnungen
verwendeten Stellen

Genauigkeit In der Regel £1 an der 10. Stelle fir eine
einzelne Berechnung. Die Genauigkeit
bei exponentieller Darstellung betragt
+1 an der niederwertigsten Stelle.

Die Fehler summieren sich bei
fortlaufenden Berechnungen.
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Zulassige Eingabewerte und Genauigkeit bei

Funktionsberechnungen
Funktionen Zulassige Eingabewerte
sin x DEG  |os=|x <9x10°

RAD |0 =|x| <157079632,7

GRA 0=y <1x10'0

cos X DEG  |0=(y <9X10°

RAD |0 =|x <157079632,7

GRA 0=y <1x10'0

tan x DEG Derselbe wie bei sin x, auRer wenn
x| = (2n—-1)x90

GRA Derselbe wie bei sin x, auRer wenn
= 2n-1xE
Ixl = (2n )X3

RAD Derselbe wie bei sin x, auler wenn
x| = (2n—-1)x100

1

sin”' x
0= x| =1
cosx
tan™ x 0= |x| £9,999999999 X 10%°
sinh x
0= |x| £230,2585092
cosh x

sinh™ x 0= |x| £4,999999999 X 10%°

cosh™ x 0< x £4,999999999 X 10%°

tanh x 0= |x| £9,999999999 X 10%

tanh™ x 0= |x| =4,999999999 X 10"

Logx/inx |0<|x| £9,999999999 X 10%

10 -9,999999999 X 10% < x < 99,999999999
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-9,999999999 X 10% < x < 230,2585092

e
100
Jx 0=x <1X 10
) x| <1 X 1050
X
1/x x| <1x1010; x %0
3/ x| <1 % 1010
x! 0= x =69 (x ist eine ganze Zahl)
WP, 0= n<1X 100, 0= r<n (n, r sind ganze
Zahlen)
1S {nl/(n—r)1} <1 % 10100
2C, 0= n<1X 10" 0< <y (7, r sind ganze
Zahlen)
12 [ /{1 (n—r)1}] <1 X 10100
Pol(x, ¥ ) |Ixl, |yl £9,999999999 X 10%°
* +1%) £9,999999999 X 10%
Rec(r, B) |0=r=9,999999999 X 10%°
0 : Derselbe wie bei sinx
e lal , b, c<1 X 10190 0<b,c
s
orm x| <1 X 10100
Umwandlung Dezimal < Sexagesimal
0°0' 0" < |x| < 999999°59'59"
() x>0 :-1X 10'%<} logx <100

x=0:y>0

m
x<0:y=n, 5,771(m, n sind ganze Zahlen)
Hierbei gilt jedoch: -1X 101%0<1/y log x| <100
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>0 :x #0, -1 X 10'%0<1/x logy <100
y=0:x>0

y<0; x=2n+1,

2n+1 (m#0,m, n sind
m

ganze Zahlen)
Hierbei gilt jedoch: -1 X 101%0<1/x log|y| <100

ablc Die Gesamtanzahl der Stellen fur ganze Zahlen,
Zahler und Nenner darf (einschlieflich Teilung-
szeichen) hochstens 10 betragen

GCD 1% 10"0< x <1x101°
%1010« y <1x1010

LCM 0= <1x10'°
0=yl <1%x 10"

Simp 1=n=9999 (n ist eine ganze Zahl)

Ranint#(ab) |a<b, |a| || <1X 10", b-a<1X10'0

« Die Rechengenauigkeit ist grundsatzlich dieselbe,
die zuvor auch unter ,Zulassiger Wertebereich und
Genauigkeit* beschrieben ist.

+ Funktionen von Typ A(x") ,X/y , ¥~, X!, 1P , nC; erfordern
fortlaufende interne Berechnungen, die zur Summierung von
Fehlern innerhlab einzelner Berechnungen fiihren kénnen.

» Fehler sind kumulativ und kénnen insbesondere in der
Nahe von Singularitdten und Wendepunkten einer
Funktion sehr grof3 werden.

Fehlermeldungen

Der Rechner zeigt eine Fehlermeldung an, wenn ein Ergebnis
den zulassigen Wertebereich Uberschreitet, eine unzuléssige
Eingabe erfolgt oder andere ahnliche Probleme auftreten.

Vorgehensweise beim Auftreten einer

Fehlermeldung

Im Folgenden werden mdégliche allgemeine Vorgehensweisen fiir

den Fall, dass eine Fehlermeldung angezeigt wird, beschrieben.

+  Durch Driicken von (<] oder [»] gelangen Sie zuriick zu
dem Bildschirm, auf dem Sie den Berechnungsausdruck
bearbeitet haben, bevor die Fehlermeldung ausgegeben
wurde. Der Cursor befindet sich dann genau dort, wo bei
der Auswertung der Fehler aufgetreten ist. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Anzeigen der Stelle,
an der ein Fehler aufgetreten®.
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Durch Driicken von wird der Berechnungsausdruck
geldscht, den Sie vor dem Anzeigen der Fehlermeldung
bearbeitet haben. Sie kénnen dann die Berechnung erneut
eingeben und ausfiihren, wenn Sie dies méchten.
Beachten Sie, dass in diesem Fall die urspriingliche
Rechnung nicht mehr im Berechnungsverlaufsspeicher
vorgehalten wird.

Math ERROR (Mathematischer Fehler)

Ursache

Das Zwischen- oder Endergebnis der auszufihrenden
Berechnung tiberschreitet den zuldssigen Wertebereich.
Ihre Eingabe Uberschreitet den zulédssigen
Eingabewertebereich (betrifft insbesondere die
Verwendung von Funktionen).

Die auszufiihrende Berechnung enthélt eine unzulassige
mathematische Operation (beispielsweise eine Division
durch Null).

Abhilfe

Uberpriifen Sie die Eingabewerte, verringern Sie die
Anzahl der Stellen, und versuchen Sie es erneut.

Bei Verwendung des unabhangigen Speichers (M) oder
einer Variablen als Argument fiir eine Funktion sollen Sie
sicherstellen, dass der M bzw. der Variablen zugewiesene
Wert innerhalb des zuldssigen Definitionsbereichs fiur die
Funktion liegt.

Stack ERROR (Stapelfehler)

Ursache

Wahrend der Ausfiihrung der Berechnung wurde die
Kapazitat des numerischen Stapels oder des
Befehlsstapels iberschritten.

Abhilfe

Vereinfachen Sie den Berechnungsausdruck, so dass die
Kapazitat des Stapelspeichers nicht tiberschritten wird.
Versuchen Sie, die Berechnung in zwei oder mehr
Abschnitte aufzuteilen.
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Syntax ERROR (Syntaxfehler)

Ursache

« Die auszufuhrende Berechnung ist formal fehlerhaft.

Abhilfe

* Nehmen Sie die ntdéigen Korrekturen vor.

Insufficient MEM Error (Unzureichender
Speicher)

Ursache

« Fur die Ausfuhrung der Berechnung steht nicht
ausreichend Speicher zur Verfiigung.

Abhilfe

« Verkleinern Sie den Umfang der zu berechnenden Tabelle,
indem Sie den Start-, End- oder Schrittwert &ndern, und
versuchen Sie es erneut.

Allgemeine MaBRnahmen bei Problemen

Falls sich bei einer Berechnung ein nicht erwartetes Ergebnis
ergibt oder ein Fehler auftritt, fihren Sie bitte die folgenden
Schritte aus. Wenn ein Schritt das Problem nicht 16st, gehen
Sie zum nédchsten Schritt Gber.

Bevor Sie diese Schritte ausfiihren, sollten Sie externe
Kopien wichtiger Daten erstellen.

(1) Uberprifen Sie den Berechnungsausdruck, um
sicherzustellen, dass er keine Fehler enthalt.

(2) Stellen Sie sicher, dass Sie den richtigen Modus fiir die Art
von Berechnung verwenden, die Sie auszufiihren versuchen.
(3) Wenn die zuvor beschiebenen Schritte das Problem nicht
I6sen, driicken Sie die Taste [ON]. Dies veranlasst den
Rechner, die Berechnungsfunktionen des Rechners
umfassend zu Uberprifen. Wenn er Anomalien feststellt,
initialisiert der Rechner automatisch den Berechnungsmodus
und I6scht den Inhalt des Speichers. Details zum Initialisieren
von Einstellungen finden Sie unter ,Initialisieren des
Berechnungsmodus und anderer Einstellungen®.

(4) Initialisieren Sie alle Modi und Einstellungen, indem Sie
folgende Operation ausfiihren:

(9] (CLR) (7] (Setup) (=] (Ves).
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Anhang

Stromversorgung und Austauschen der
Batterie

Der Rechner wird durch eine Solarbatterie mit Strom versorgt.
Die Notstromversorgung erfolgt durch eine LR44-Batterie.

Austauschen der Batterie

Undeutlich oder schwach erkennbare Darstellungen auf dem
Display sind Anzeichen fir einen niedrigen Ladestand der
Batterie. Wenn Sie den Rechner bei geringer Batterieleistung
weiterhin benutzen, kann dies zu Fehlfunktionen fihren.
Tauschen Sie die Batterie mdéglichst bald aus, wenn Sie
bemerken, dass die Displayanzeige schwacher wird. Selbst
bei normalem Verhalten des Rechners sollten Sie die Batterie
mindestens alle zwei Jahre austauschen.

Wichtig: Beim Entfernen der Batterie aus dem Rechner
werden alle definierten Variablenwerte und der Inhalt des
unabhéngigen Speichers geldscht.

1) Driicken Sie (OFF)

2) Entfernen Sie die Batterieabdeckung.
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3) Setzen Sie vorsichtig die neue Batterie so ein, dass sich
Plus-Pol und Minus-Pol [—] auf der jeweils richtigen
Seite befinden.

4) Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an.

5) Fuhren Sie folgende Tastenoperation aus:

(9] (CLR) (3] (A [=] (Yes).

Achten Sie darauf, dass Sie diese Operation auch wirklich
ausfihren.

Automatisches Auschalten

Wird der Rechner lénger als acht Minuten nicht benutzt,
schaltet er sich automatisch aus. In diesem Fall schalten Sie
ihn durch Driicken der Taste wieder ein.

Spezifikationen

Stromversorgung:

Batterie vom Typ LR44

Betriebsdauer ein Jahr, wenn taglich 1 Stunde genutzt
Betriebstemperatur: 0°C bis 40°C

Mitgeliefertes Zubehor: Schutzabdeckung

Zulassungshinweise

Zulassungshinweise fiir die Europaische Union

Produkte mit der CE-Kennzeichnung entsprechen den
folgenden EU-Richtlinien:

« Niederspannungsrichtlinie 2006/95/EG
* EMC-Richtlinie 2004/108/EG
«  Okodesign-Richtlinie 2009/125/EG, sofern zutreffend

* RoHS-Richtlinie 2011/65/EU

Die CE-Konformitat dieses Produkts ist gegeben, wenn es
mit dem korrekten, von HP bereitgestellten und mit dem
CE-Zeichen versehenen Netzadapter mit Strom versorgt wird.

Die Ubereinstimmung mit diesen Richtlinien impliziert die
Konformitat mit den entsprechenden harmonisierten
européischen Standards (européischen Normen). Diese sind in
der EU-Konformitatserklarung (in englischer Sprache)
aufgelistet, die von HP fiir das Produkt oder die Produktfamilie
entweder in die Produktdokumentation eingefiigt oder auf der
folgenden Website bereitgestellt wird. www.hp.eu/certificates
(Geben Sie die Produktnummer in das Suchfeld ein).
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Auf diese Ubereinstimmung wird durch eine der folgenden auf
dem Produkt angebrachten Konformitatskennzeichnungen
hingewiesen:

Ce€

Weitere Informationen finden Sie auf dem Produktetikett.
Bei Fragen zu regulatorischen Aspekten wenden Sie sich an:

Hewlett-Packard GmbH, Dept./MS: HQ-TRE, Herrenberger
Strale 140, 71034 Boblingen, DEUTSCHLAND.

Zulassungshinweise fiir Japan
ZOBBI, Y IXABEEHMEBTT, COREE, RERECHEA
THIEEBMELTWETY, CORBFIFIVAPTLEY 3 REHIC

EEUUERShS L, ZERELSIZRITIENHNET,
BUREHBAE ISR TELVEDIRWELTTEL, VCCI-B

Zulassungshinweise Klasse B fiir Korea

ol JDIE P EBS)2e2 HMUIAYSES & JDIZM F
2 JHHOIA ALEBOlE A2 SHOZ G, 2E KA A

28 4 Yauct

=l

O & S4EsL0D

Perchlorathaltiges Material — fachgerechte
Entsorgung erforderlich

Die Reservebatterie fur den Speicher des Rechners enthalt
maoglicherweise Perchlorat und erfordert beim Recycling oder
der Entsorgung in Kalifornien ggf. eine spezielle Handhabung.

Entsorgung von Altgeréten aus privaten
Haushalten in der EG

Dieses Symbol weist darauf hin, dass das
Produkt nicht Gber den normalen
Hausmdll entsorgt werden darf.
Stattdessen sollten Sie Ihre Altgerate zum
Schutz der Gesundheit und der Umwelt
zur Entsorgung einer dafir vorgesehenen
Recyclingstelle fir elektrische und
elektronische Geréate Uibergeben. Weitere
_ Informationen erhalten Sie bei den
ortlichen Abfallentsorgungsbetrieben
und finden Sie auf der HP Website unter
http://www.hp.com/recycle.
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Chemische Stoffe

HP verpflichtet sich, seinen Kunden Informationen tGber die in
HP Produkten enthaltenen chemischen Stoffe entsprechend
den Bestimmungen der EG-Richtlinie 1907/2006 des
Européischen Parlaments und des Rates zur Verfigung zu
stellen. Einen entsprechenden Bericht fir dieses Produkt
finden Sie unter: www.hp.com/go/reach.

China RoHS
PRGNS A ERRER
SEPR (RHRREH DU
AERWEARE
s WEY  RM) WCa  ANE sHABR sh-xm
= (L) PEDE)
PCA X [+] o o] [+ o

O: RTANENENNEEEARASR N RSENT 11363-2008
BAREZHEREET

i REENBNENRED
FRAZNEAER,

FoREAN BFANERERERRRHSER

BANENREREL200IT1ATERATFRFRERETEMEARENFRENS200205EC

L i

T RFEARPES YRR ATEESRINANKNINS LS

EESANE-SESRCSTREHSIT163-2008
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