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10m denne brukerhandboken

+  Merkingen indikerer at et eksempel benytter
Math-formatet, mens merkingen mark indikerer
linjeformatet. Du finner mer informasjon ved a se i avsnittet
“Innstilling av format for inntasting/visning” for detaljer.

« Tastemarkeringene angir hva en tast mater inn eller
hvilken funksjon den har.

Eksempel: [1], (2], [+], [=], etc.

+ Dersom du trykker pa eller etterfulgt av et trykk
pa en annen tast, vil denne utfgre tastens alternative
funksjon. Alternative funksjoner er indikert med merkingen
over hver tast.

Alternate function

Sin" D

Keycap function

- Det pafglgende viser hva de forskjellige fargemarkeringene
betyr.

Dersom Har dette folgende betydning:
tastemerkingen
har fargen:

Blues Trykk péa tasten (5] og deretter pa aktuell
tast for a fa tilgang til den gnskede
funksjonen.

Oransje Trykk pa tasten (4] og deretter pa aktuell
tast for a angi gnsket variabel, konstant
eller symbol.

» Folgende viser et eksempel pa hvordan en alternativ funksjon
fremstilles i denne brukerhandboken.

Eksempel: (511 [sin] (sin™") (1] (=]
“sin” indikerer funksjonen som har blitt aktivert med forrige
tasteoperasjon [sH] [sin]). Vaer oppmerksom pa at dette ikke
er en del av en reell tasteoperasjon som du skal utfgre.

« Felgende viser et eksempel pa denne bruksanvisningens
fremstilling av hvordan en utfgrer en tasteoperasjon for
a velge et menypunkt pa skjermen.
Eksempel: [ 1] (Setup)
“Setup” indikerer menypunktet som er valgt med
tasteoperasjonen ((1).



Markgrtasten er merket med fire piler, som

indikerer retning. | denne brukerhandboken er °
markgrtasteoperasjonene vist med (], (] o °
(<) og ™). (+)

Skjermer og illustrasjoner (som f.eks. tastemerker) som
fremstilles i denne brukerhandboken har kun beskrivende
formal og kan avvike noe fra de aktuelle elementene de er
ment & representere.

Innholdet i denne brukerhandboken kan bli endret uten
forvarsel.

+ [Deg): Angi grader som vinkelenhet.

[Rad]): Angi radian som vinkelenhet.

Initialisering av kalkulatoren

Utfer falgende prosedyre nar du ensker a initialisere
kalkulatoren og stille modusinnstilling og oppsett tilbake til
de opprinnelige standardinnstillingene. Vaer oppmerksom
pa at denne prosedyren ogsa sletter alle data som for tiden
er lagret i kalkulatorminnet.

(9] (CLR) (3] (All) [=] (Yes)

« Se avsnittet “Modusinnstillinger og kalkulatoroppsett” for
informasjon angaende innstillinger av modus og oppsett.

« Se avsnittet “Bruke kalkulatorminne” for informasjon
angaende minne.

Sikkerhetsinstruksjoner

Far du bruker kalkulatoren bar du lese fglgende
sikkerhetsinstruksjoner ngye. Oppbevar denne handboken
pa et hendig sted, sa du kan se i den nar det trengs.
Bildene av skjermen og tastene i denne handboken er kun
ment forklarende, og er ikke ngdvendigvis det samme som
du ser pa kalkulatoren.

A Advarsel

Dette symbolet angir at det er en risiko for personskade eller
skade hvis den angitte sikkerhetsregelen blir ignorert.

Batteri

« Oppbevar batteriet utilgjengelig for barn. Dersom et batteri
svelges, ta umiddelbart kontakt med lege.

« lkke lad, forsgk a deaktivere, kortslutte eller bruke varme
pa batteriet.



Nar du installerer et nytt batteri, pass pa at det positive
tegnet vender oppover.
Bruk bare batteriet som er spesifisert i denne handboken.

Kvitte seg med kalkulatoren

Ikke kast denne kalkulatoren i en forbrenningsovn. Den
kan eksplodere og forarsake personskade eller brann.

Andre forhandsregler

Fer du bruker denne kalkulatoren for fgrste gang, trykk pa
%-tasten.

Batteriet kan miste litt av ladningen i tidsrommet det tar fra kalkulator
forlater fabrikken og til den kjgpes. Dermed kan det hende at det
originale batteriet ikke varer sa lenge som et nytt batteri.

Nar batteriet har veldig lite strem igjen, kan det fere til at kalkulatorens
minne blir korrupt eller gar fullstendig tapt. For & unnga tap av viktig
informasjon, ber du ta en kopi av den andre steder.

Unnga a oppbevare eller bruke kalkulatoren under ekstreme forhold.
Lav temperatur vil gke kalkulatorens responstid, fare til at skjermen
kan virke ufullstendige og forkorte levetiden pa batteriet. Du ber
heller ikke utsett kalkulator for direkte sollys eller plassere den i
naerheten av et varmeapparat. Hay temperatur kan fere til at fargen
pa kalkulatorens for- og bakside (huset) falmer, fere til at huset
vrenger seg eller skade de interne kretsene.

Unnga a oppbevare eller bruke kalkulatoren i fuktige forhold,
eller nar det er hay luftfuktighet eller mye stov. Dette vil skade
de interne kretsene.

Ikke mist kalkulatoren eller la den bli utsatt for ekstrem kraft.
Ikke vri, bay eller pa annen mate forvreng kalkulatoren.

Merk Hvis du beerer kalkulatoren i en lomme, kan det fare til at
den vris eller bagyes.

Ikke bruk en penn eller et annet spisst objekt til a trykke pa
kalkulatorens taster.

Bruk en myk, terr klut til & rengjere kalkulatoren. Hvis du apner
kalkulatorens hus mister du garantien pa kalkulatoren.

Hvis kalkulatoren er sveert skitten kan du bruke et ngytral
rengjeringsmiddel, som du tynner ut i vann, til a rengjere den.
Dypp kluten i lasningen og vri den godt fer du bruker den pa
kalkulatoren. Ikke bruk parafin, fortynnende middel eller andre
lesemidler som fordamper lett til & rengjere kalkulatoren.

Det kan skade huset og tastene.



For kalkulatoren tas i bruk

Bruke det beskyttende dekselet

1. Skyv enheten ut av det beskyttende dekselet for du
bruker kalkulator, som vist i trinn 1.

2. Etter at du er ferdig med kalkulatoren, skyver du den ut
fra dekselet, som vist i trinn 2. Nar du vil bruke dekselet,
skyver du det over tastaturdelen.

Sla kalkulatoren av/pa

« Sla pa kalkulatoren ved & trykke pa [ONJ.
+  Sla av kalkulatoren ved a trykke pa (OFF).

Justere displayets kontrastniva

(SETUP) (] [&] (4 CONT »)
Denne tastekombinasjonen viser skjermbildet for
kontrastjustering. Bruk (<] og [»>] il & justere skjermens
kontrast, og trykk deretter pa [AcC].

CONTRAST
LIGHT ~ DARK
(«] [»>]




Du kan ogsa justere kontrasten med <] og [»>]
modusmenyen (vises nar du trykker pa [10%]) vises.

Viktig! Dersom lesbarheten ikke blir bedre av & justere
skjermkontrasten, betyr dette antagelig at batterinivaet er lavt.
Sett pa plass batteriet.

Om skjermen

Denne kalkulatoren er utstyrt med en LCD-skjerm pa
31 piksler X 96 piksler.

Eksempel: -
Inntastet uttrykk Pol(/12), 4 (2))
Beregningssvar = 4§

Skjermindikatorer

Visningseksempel STAT D)

Indikator: | Har falgende betydning:

Tastaturet er blitt skiftet med tasten [sHFT]. Tastaturet
vil avskifte og indikatoren forsvinne nar du trykker pa
en tast.

Alpha-funksjonen har blitt aktivert ved a trykke pa
A tasten (%], Alpha-funksjonen deaktiveres og
indikatoren vil forsvinne nar du trykker pa en tast.

M Det er lagret en verdi i det uavhengige minnet.

Kalkulatoren venter pa at det skal tastes inn et
STO variabelnavn for a tilordne en verdi til en variabel.
Denne indikatoren vises nar du trykker pa
(STO).

Kalkulatoren venter pa at det skal tastes inn et
RCL variabelnavn for a tilbakekalle variabelens verdi.
Denne indikatoren vises nar du trykker pa [RCL].

STAT Kalkulatoren er i STAT-modus.

E Standard vinkelenhet er grader.

ﬁ Standard vinkelenhet er radianer.

Standard vinkelenhet er gradienter.

FIX Et bestemt antall desimalplasser er virksomme.
SCI Et bestemt antall signifikante sifre er virksomme.
Math Math-stilen er valgt som format for inntasting/visning.
vaA Data er tilgjengelig i regneforlepsminnet og kan

fremkalles med replay-funksjonen, eller det finnes
mer data over/under naveerende skjermvisning.
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Disp Displayet viser i gyeblikket et mellomliggende
svar for et kombinasjonsuttrykk.

Viktig! Ved komplekse beregninger eller andre typer
regnestykker som tar lang tid a utregne, kan det forekomme at
displayet kun viser indikatorene ovenfor (uten tall) i perioden
som kalkulatoren foretar utregningen.

Modusinnstillinger og kalkulatoroppsett

Modusinnstillinger

Dersom du gnsker a utfgre denne typen Velg denne
operasjon: modus:
Generelle beregninger COMP
Beregninger med statistikk og regresjon STAT
Linjeligninger EQN
Generering av talltabell basert pa et uttrykk TABLE
Sann/usann VERIF
Verdi av X PROP

Stille inn modus

(1) Trykk pa tasten for & vise -
modusmenyen. <t
=H

[yl ZiSTAT
(o] d4: TRELE
ER &:PROP

(2) Trykk pa talltasten som korresponderer med modusen du
onsker a velge.

Du velger f.eks. STAT-modus ved & trykke pa (2 ].

Konfigurere kalkulatoroppsettet

Tastekombinasjonen (SETUP) viser oppsettsmenyen,
som du kan bruke til & kontrollere hvordan beregningene
utferes og fremstilles. Oppsettsmenyen har to skjermvinduer
som du kan veksle mellom ved hjelp av [a] og [*]

1:MthIO Z:iLineIO)| l:ab- o Zidrsc
3ipes  4:Rad —»  |GiETAT 4iZINFP
SiGra  &IFix 44— [SiCizP GI4CONTH
FiSci  SiMorm BN

Se avsnittet “Justere displayets kontrastniva” for ytterligere
informasjon om hvordan du bruker “ € CONT »”




Stille inn format for inntasting/visning

Nar du vil angi dette formatet:

Gjer denne tasteoperasjonen:

Math (1] (MthlO)
Linje (LinelO)

» Math-formatet fremstiller brgker, irrasjonale tall og andre
uttrykk slik de ville ha blitt skrevet pa et stykke papir.
« Linjeformatet fremstiller breker, irrasjonale tall og andre

uttrykk pa en enkelt linje.

C=ay

4.z
53

ilrs

Math-format

4,5+2 43

2215

Linjeformat

Angi standard vinkelenhet

Dersom du vil angi dette som
standard vinkelenhet:

Gjer denne tasteoperasjonen:

Grader (Deg)
Radianer
Gradienter (Gra)

90° = g radianer = 100 gradienter

Angi antall visningssifre

Slik stiller du inn dette:

Gjer denne tasteoperasjonen:

Antall desimaler

(str] how] (6 ] (Fix) [0 ] - [9]

Antall signifikante sifre

o) 12 (7] (Sei) (0] - [5

Eksponentielt visningsomrade

) 19 (&) (Norm) (1) (Norm)
eller[ 2] (Norm2)

Eksempler pa visning av utregningssvar
« Fix: Tallet som angis (fra 0 til 9), bestemmer antallet
desimaler som vises i de utregnede svarene. Svarene
avrundes i henhold til det valgte antallet far de fremvises.
Eksempel: 100 + 7 = 14,286 (Fix3)
14,29 (Fix2)
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« Sci: Tallet som angis (fra 0 til 10), bestemmer antallet
signifikante sifre som vises i de utregnede svarene.
Svarene avrundes i henhold til det valgte antallet for
de fremvises.

Eksempel: 1+ 7 = 1,4286 X 107 (Sci5)
1,429 X 10" (Sci4)
Norm: Valg av én av de to tilgjengelige innstillingene (Norm1
eller Norm2) bestemmer rekkevidden som svaret fremstilles
med i ikke-eksponentielt format. Svar som ligger utenfor det
angitte omradet vil fremstilles i eksponentielt format.
Norm 1: 102 > ||, x| 2 100
Norm 2: 10°9 > [, x| 2 1070
Eksempel: 1 +200 =5 X 103 (Norm1)

0,005 (Norm2)

Angi brokformat

Slik angir du dette brokformatet: | Gjer denne
tasteoperasjonen:

Blandet (»][1](abk)

Uekie =2 ()

Stille inn visningsformat for statistikk

Bruk felgende prosedyre til & sla pa eller av visning av STAT-
redigeringsskjermens frekvenskolonne (FREQ).

Slik stiller du inn dette: | Gjer denne tasteoperasjonen:

Vis FREQ-kolonne (&3] (STAT) (1] (ON)

Skjul FREQ-kolonne (=] (STAT) (2] (OFF)

Stille inn visningsformatet for desimaltegnet

Slik stiller du inn Gjor denne tasteoperasjonen:
visningsformatet for
desimaltegnet:

Punki(.) (][4 Joisp)_1] (Punkt)
Komma() (][4 JDispf_2 ] (Komma)

Innstillingen som utfgres her vil kun pavirke utregningssvarene.
Ved inntasting brukes utelukkende punkt (.) som desimaltegn.



Nullstille beregningsmodus og andre
innstillinger

Du nullstiller modusinnstillingen og andre oppsettsinnstillinger
som vist nedenfor ved hjelp av falgende prosedyre.

(9] (CLR) (1] (Setup) [=] (Yes)

Denne innstillingen: Nullstilles til denne
Beregningsmodus Comp

Format for inntasting/visning Mthlo

Vinkelenhet Deg

Antall viste sifre Norm 1

Brok-format d/c

Statistisk visning AV

Desimaltegn Dot

Forenkle AUTO

Dersom du gnsker & avbryte initialiseringen uten a foreta deg
noe. Trykk pa (Cancel) i stedet for [=].

Legge inn uttrykk og verdier

Legge inn et regnestykke ved hjelp av
standardformat

Denne kalkulatoren gjer deg i stand til a taste inn regnestykker
pa samme mate som de blir skrevet. Trykk pa (=] for

a utfgre regnestykket. Kalkulatoren vil automatisk bedemme

prioritetsrekkefglgen for addisjon, subtraksjon, multiplikasjon,
divisjon, funksjoner og parenteser.

Eksempel: 2(5 + 4) - 2x(-3) =
2] (=] |205+40-2%-3
(X)) (=] o4

Legge inn en generell funksjon

Nar du legger inn én av de generelle funksjonene som er vist
under, legges funksjonen automatisk inn med (venstre) apen
parentes ((). Deretter legges argumentet og (hayre) lukket

parentes inn ()).

sin(, cos(, tan(, sin'1(, cos'1(, tan'1(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh™! (
cosh™(, tanh™(, log(, In(, e* (, 104 (,
7 (T (, Abs(, Pol(, Rec(, Rnd(, GCD(, LCM(, Int(, IntG(




Eksempel: sin 30 =
LINE T

il (3101 (1] (=) sinc30

0.5

Ved 4 taste inn [sin], mates “sin (” inn.

Veer oppmerksom pa at inntastingsprosedyren er forskjellig hvis
du gnsker a bruke Math-formatet. Se avsnittet “Legge inn med
Math-format” for & finne ytterligere informasjon.

Utelatelse av multiplikasjonstegnet

Du kan utelate multiplikasjonstegnet (X) i falgende typer
regnestykker.
+ Foran venstre parentes (_(]): 2X(5 + 4), etc.
« Foran en generell funksjon:
2X sin (30), 2X v~ (3), etc.
« Foran en variabelbetegnelse, konstant eller tilfeldig tall:
20XA, 2XTt, etc.

Hayre (lukket) parentes

Du kan utelate én eller flere hayre parenteser som ligger
til slutt i et regnestykke, rett fgr du trykker pa [=]-tasten.
Se avsnittet “Unnlatelse av hayre (lukket) parentes” for
ytterligere informasjon.

Vise et langt uttrykk

Displayet kan vise opptil 15 tegn samtidig. Nar du legger inn

det 16. tegnet, flyttes uttrykket til venstre. Nar dette skjer, vil

indikatoren <« vises pa venstre side av skjermen for a vise at
uttrykket fortsetter mot venstre.

Inntastet uttrykk: 1111 + 2222 + 3333 + 444

. B Math
Andel som vises: |¢2222+3333+444|

« Narindikatoren <« vises, kan du forskyve uttrykket mot
venstre ved & trykke pa markgrtasten (<. Dette vil fare
til at indikatoren P vises til hayre for uttrykket. Bruk
tasten (> til & rulle uttrykket tilbake.



Antall tegn som kan tastes inn (byte)

« Du kan taste inn opptil 99 byte med data for et enkelt
uttrykk. Vanligvis vil hver tasteoperasjon oppta én byte.
En funksjon som krever to tasteoperasjoner (som
f.eks. [sin)(sin"™")) vil ogsa kun oppta én byte. Vaer
oppmerksom pa at nar du taster inn funksjoner med
Math-format, vil hvert element som tastes inn oppta mer
enn én byte. Se avsnittet “Legge inn med Math-format”
for a finne ytterligere informasjon.

« Vanligvis vil inntastingsmarkeren vises som en vertikal (1)
eller horisontal ( _ ) blinkende linje i displayvinduet. Nar
det gjenstar kun 10 byte som kan tastes inn i det aktuelle
uttrykket, vil markaren skifte form til . Dersom markgren ®
dukker opp, ber du avslutte uttrykket pa et hensiktsmessig
punkt og utfere beregningen.

Korrigere et uttrykk

Dette avsnittet beskriver hvordan du retter et uttrykk mens
du taster det inn. Fremgangsmaten er avhengig av om du har
valgt innsetting eller overskriving som inntastingsmodus.

Om innsettings- og overskrivingsmodus

Med innsettingsmodus vil de viste tegnene flyttes mot venstre
for a lage rom for et nytt tegn. Standardinnstillingen er
innsettingsmodus. Du kan skifte til overskrivingsmodus

etter behov.

* Markeren er en vertikal, blinkende linje (1) nar
innsettingsmodus er valgt. Markgren er en horisontal,
blinkende linje ( _ ) nar overskrivingsmodus er valgt.

« Standardinnstillingen for linjeformatet er innsettingsmodus.
Du kan skifte til overskrivingsmodus ved a trykke
tastekombinasjonen (INS)

« | Math-formatet kan du kun bruke innsettingsmodus. Selv
om du trykker tastekombinasjonen (INS), vil dette
likevel ikke skifte til overskrivingsmodus. Se “Innlemme en
verdi i en funksjon” for ytterligere informasjon.

« Kalkulatoren skifter automatisk til innsettingsmodus hver
gang du skifter formatet for inntasting/visning fra linjevisning
til Math.



Endre tegnet eller funksjonen du akkurat har
skrevet inn
Eksempel: Slik retter du uttrykket 369 X 13 til 369 X 12.

KI=RE P |
Le (o )x][1] ]
36311
0
36912
1]
Slette et tegn eller en funksjon
Eksempel: Slik retter du uttrykket 369 X X 12 til 369 X 12.
Innsettingsmodus:
(3] () (3 (3 ) (1) () [0 4
1]
6% 2
(<[«
1]
369412
DEL
1]
Overskrivingsmodus:
1]
1]
oo 36912
0




Rette et regnestykke
Eksempel: Slik retter du cos(60) til sin(60).
LINE

Innsettingsmodus: (e][0] cos(60)

(== =)o P

(5] sinte0)

cosCella
Overskrivingsmodus: [cos] [ 6 ][0 ][]

AEEE costa0)

sinte0)

Sette inn data i et regnestykke

Benytt alltid innsettingsmodus ved denne fremgangsmaten.
Bruk [»] eller (] for 4 flytte markaren til det stedet du
gnsker a innsette nye data.

Vise plassering av feil

Dersom det vises en feilmelding (som f.eks. “Math ERROR”
eller “Syntax ERROR”) néar du trykker pa [=], kan du trykke
enten (<] eller [>]. Dette viser den delen av regnestykket
som frembragte feilen med markaren plassert der feilen
oppstod.

Eksempel: Du taster ved en feiltakelse inn “14 + 0 X 2 ="

i stedet for “14 + 10 X 2 =",

Bruk innsettingsmodus for falgende prosedyre.



LINE

Math ERROR
AEIXI2IE] fact :cancel

A
C41Cel:GOLOD

trykk pa [»>] eller (<] L4+

Dette frembragte feilen.

= 14102

= 14102

2.8

Du kan ogsa ga ut av feilskjermvinduet ved a trykke pa
tasten [AC], slik at regnestykket slettes.

Legge inn med Math-formatet

Nar det tastes inn med Math-formatet, kan du taste inn og

fremvise brgker og en del funksjoner som ser ut som de

gjer i vanlige laerebgker.

Viktig:

* Enkelte typer uttrykk kan medfere at lengden for en formel
opptar mer enn én linje i displayet. Den maksimalt tillatte

lengden for en formel er to displayskjermer (31 piksler X 2).
Videre innmating vil ikke vaere mulig hvis regnestykket som

mates inn overstiger den tillatte lengden.

« Det er tillatt & neste funksjoner og parenteser. Videre
innmating vil imidlertid veere umulig dersom for mange
funksjoner og/eller parenteser nestes. Hvis dette
forekommer, kan du dele opp regnestykket og utregne
hver del for seg.

Funksjoner og symboler som kan fremvises
i Math-format

“Byte”-kolonnen viser antall byte som opptas i minnet ved
inntasting.

Funksjon/symbol Tastekombinasjon Byte
Uekte brak 9
Blandet brok (==) 13

14



Log (a,b)(logaritme)
10”x(10 i potens)
e’x(e i potens)

Kvadratrot
Kubikkrot SHIFT
Andre potens, tredje potens
Resiprok

strom

Potensrot

Absolutt verdi

= Bl O | O B O | B B O

A
Parenteser [(Jeller[ 1]

Eksempler pa innlegging av data i Math-
format

Utfer falgende operasjoner nar Math-format er valgt.

Veer ekstra oppmerksom pa markerens plassering og starrelse
i displayet nar du taster inn med bruk av Math-formatet.

Eksempel 1: Slik taster du inn 2341

MATH
=
o —
mmm
Eksempel 2: Slik taster du inn 1+ /2 + 3
MATH
1+7

LI+ =]

i

>]+[3) 1+J'§+3




Eksempel 3: Slik taster du inn (1 + % Px2=

MATH

MOEBEEEE [(142)%
B EKEE

Nll'\l:l
o

+ Nar du trykker pa [=] og far svaret ved hjelp av Math-
formatet, kan deler av uttrykket du tastet inn bli forkortet,
som vist i skjermbildet for Eksempel 3. Hvis du trenger
a se hele det inntastede uttrykket pa nytt, trykker du farst

pa og deretter [»].
Innlemme en verdi i en funksjon

Ved bruk av Math-formatet kan du innlemme deler av et
inntastet uttrykk (en verdi, uttrykk omsluttet med parenteser
osv.) inn i en funksjon.

Eksempel: Slik innlemmer du uttrykket omsluttet med
parentesene inne i 1 + (2 + 3) + 4 i v~ -funksjonen.

MATH
+3 1+
Flytt markgren hit (2+3) 1+ 2+3)+4
mrApENs) | TEETEIHY
Dette endrer markgren, som vist her.
1R

Dette innlemmer uttrykket i parentesene inn i v~ -funksjonen.

« Dersom markeren er plassert til venstre for en verdi eller
brgk (i stedet for en apen parentes), vil denne verdien eller
brgken bli innlemmet i den spesifiserte funksjonen.

« Dersom markaren er plassert til venstre for en funksjon,
vil hele funksjonen bli innlemmet i den spesifiserte
funksjonen.

« Fglgende eksempler viser de andre funksjonene som kan
brukes i prosedyren vist ovenfor og tasteoperasjonene
som er ngdvendige for & benytte disse.



Opprinnelig uttrykk: 1 +1(2 + 3) + 4

Function Key Operation | Resulting Expression
Fraction 1+ %) +4

log(a,b) 1+logy ((2+3))+4

Power Root SHIFD@ YD) | 144 (2+3)+4

Du kan ogsa innlemme verdier inn i fglgende funksjoner.
(10), (), =), (xT, (),
Vise utregningssvar i en form som
inkluderer .2, T, etc. (irrasjonell form)

Nar du velger “MthlO” som format for inntasting/visning, kan

du spesifisere hvorvidt svarene skal vises i et format som

inkluderer uttrykk som ./2 og T (irrasjonal form), eller i en

form som benytter desimalverdier uten a bruke den irrasjonale

formen.

+ Ved & trykke pa [=] etter inntasting av et regnestykke, vil
svaret vises med irrasjonal tallform.

+ Ved a trykke pa [sHf] (=] etter inntasting av et regnestykke,
vil svaret vises med desimaler.

| de pafglgende eksemplene viser (1) resultatet nar du trykker

pa =], mens (2) viser resultatet nar du trykker pa [sHr] [=.

Merk: Nar “linelO” er valgt som format for inntasting/visning,
vil utregningssvarene alltid vises med desimaltall (ingen
irrasjonal tallform), uavhengig av om du trykker pa [=] eller

) (=

Merk: Visningsvilkarene for t-formen (form som inkluderer 7
inne i en irrasjonal tallfremstilling) er de samme som ved
SD-konvertering. Se avsnittet “Bruke SD-transformasjon” for
ytterligere detaljer.

Eksempel 1: /2 +./8 = 3./2
MATH

EEary

(©) ERIFHEEIE]
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@ 2] )] A (=]

CEIRY

fZ2+f5

4. 242640687
Eksempel 2: sin(60) = ?
MATH
since0) o
sin 60 (=] =
z
Eksempel 3: sin”' (0,5) = % T
MATH
— -
@(Sin-1)@EESIH (0.5 )
=T

Du finner ytterligere informasjon om utregninger ved hjelp
av v~ og Tt ved a se i: “Funksjonsberegninger.”

Felgende viser typen beregninger hvor svarene for v~ -
formen (form som inkluderer v~ inne i en irrasjonal
tallfremstilling) kan bli fremstilt.

a. Aritmetiske beregninger av verdier med

kvadratrotsymboler (v7), x2, x3, x1.

b. Trigonometriske funksjonsberegninger Falgende
viser verdiomradene hvor svarene for trigonometriske
beregninger alltid fremstilles i v~ -form.

| alle andre tilfeller vises utregningsresultatene i

desimalform.

Vinkelenhet | Inntastet vinkelenhet Tast inn tallomradet

sinnstilling for v~ -formens
utregningssvar

Deg Enheter pa 15° Ix| <9X10°

Rad 1 x| <20%

Multipler av 27 radianer

Gra

<10000
Multipler av % gradienter 4




+ -formens utregningsomrade

Det pafglgende viser interndataformatet og aktuelle
verdiomrader for resultater som innhentes med v~.
%er/, 0 a<100,1< d<100
f < b<1000,1< <1000
1 < <100,1< <100
Svarene fremstilles i desimalform nar de inntastede
verdiene ligger utenfor omradene vist ovenfor.

Eksempel: 35 ./2 X 3 (=105./2) =148,492424
% = 8,485281374
Reelle v~ -utregningssvar vises ved hjelp av falgende form.
a=a-f
+avb+dVe d=c+d

c ,
c'=c-f

Pa grunn av dette, kan verdien som vises veere starre en
verdiomradet som er vist ovenfor. Eksempel:

3,2 _10./3+11/2

11 10 110

Svarene som inkluderer kvadratrotsymbolene kan ha inntil
to termer (et heltall telles ogsa som en term). Dersom
resultatet har tre eller flere termer, vises det i desimalform.

Eksempel: 2+ .3+ ./8 = /3+3./2

J2+./3+./6 = 5595754113

Svaret vises i desimalform, selv om et mellomliggende
svar har to eller flere termer.

Eksempel: (1+.2+./3) (1-42-3) (=-4-2.6)
=-8,898979486

Grunnleggende beregninger (COMP)

Dette avsnittet forklarer hvordan en utfgrer aritmetikk, bragk,
prosent og seksagesimale beregninger.

Samtlige beregninger i dette avsnittet blir utfart med COMP-
modus (0] [ 1]).

Aritmetiske beregninger

Bruk tastene [+], (=], [X], og [+] til & utfgre aritmetiske
beregninger.

Eksempel: 7 X 8 -4 X 5 =36

19



LINE

XEIEMXIE]E=E]

Txf-d4=5

36

Kalkulatoren bedemmer automatisk prioritetsrekkefalgen for
regnestykket. Se avsnittet “Prioritetsrekkefglge for beregninger”

for ytterligere informasjon.

Antall desimaler og antall signifikante sifre
Du kan spesifisere et bestemt antall desimaler og signifikante

sifre for utregningssvaret.
Eksempel: 1 +6 =
LINE

Opprinnelig standardinnstilling
(Norm1)

3 desimaler (Fix3)

3 signifikante sifre (Sci3)

146 o
0. 166EEREEET

146 T
0.167

1+6 t
1. 67t

Se avsnittet “Angi antall viste sifre” for ytterligere informasjon.

Utelate en hoyre (lukket) parentes
Du kan unnlate lukkede parenteser ()) som star umiddelbart

foran (=] pa slutten av et regnestykke.

linjeformatet.
Eksempel: (2+3)X (4-1)=15
N
(JI=ME=E]

20

Dette gjelder kun med

(2313 4-1

15




Brokregning

Inntastingsmetoden for bregk er avhengig av formatet for
inntasting/visning som er valgt i gyeblikket.

Improper Fraction | Mixed Fraction
Math va Pl
Format 3 3
Linear e 3\ /2 114 3\
Format Numerator ~ Denominator | Integer Part Denominator
Numerator

* Med standardinnstilling blir brekene fremstilt som

uekte braker.

de fremvises.

Svarene ved brgkregning vil alltid bli forminsket for

Eksempel: %*—% = é
MATH Wath &
EOEEEE |24
E&R2IE] i
i
213+1.2
BEDE o
1 2 1
32 + 15 - 41“ (brgkformat: a b/c)
3a1.4+1.2.3
MEDEEE AL

« Det er bare mulig & taste inn en blandet brgk nar “a b/c”
er angitt som brgkformat.

« Trykk pa (=Z=2) i Math-modus for 4 taste inn

blandet brok.

« Huvis det totale antall sifre som brukes i en blandet brgk
(inklusive heltall, teller, nevner og deletegn) er stgrre enn
10, vil det automatisk fremstilles som desimaltall.

« Svaret for et regnestykke som inneholder bade breker
og desimaltall vil bli fremstilt som desimailtall.

21



Veksle mellom formatene for uekte brgk og
blandet brok

Du veksler mellom a fremstille blandet og uekte brek ved
a trykke pa tastekombinasjonen a(l—’ = 5’)
c (&

Veksle mellom formatene for brgk og
desimaltall

- T — - ® T
R 32
a4 <« 1.5

« Brokens format er avhengig av visningsformatet for brak som
er valgt i gyeblikket (uekte eller blandet brgk).

* Du kan ikke veksle mellom visning av desimaltall og blandet
brek hvis antallet sifre (inklusive heltall, teller, nevner og
deletegn) er sterre enn 10.

+ Se avsnittet “Bruke SD-transformasjon” for ytterligere informasjon
angaende [S-DJ-tasten.

Prosentregning

Dersom du taster inn et tall og deretter tastekombinasjonen
(%), blir tallet gjort om til en prosent.

. 0o/ = 2
Eksempel: 2 % = 0,02 (m)
o o
D= |
0.0z
20
150X 20 % =30 (150 X 755 )
] ] xI (2] (0] |[150:=20:
(] L] (%) (=] an

Beregner hvor stor prosentandel 660 er av 880. (75 %)

LINE

(6](e)(0](=)[8](8][0] |660+Ba0:
0 ) (%) (=) -

22



Dker 2500 med 15 %. (2875)
LINE

(2] 5] ol o)+]2]5]0]0]

OO 0] 6] L] (%) [=]

Reduserer 3500 med 25 %. (2625)
[(3s]oJo]=)3]5]0o]o]
(XT 2] 5 sl J(%) =]

Reduserer summen av tallene 168, 98 og 734 med 20 %. (80 %)

LINE

O eJsT+) 9] 8]+]

EAERENE]

(=Jans X2 T o JsHA]_( J(%) =]

OB00+2500%15:
2875

I500-3500%25:
2625

168+98+734
1000

ﬁns—ﬁnaxzﬁz
200

Dersom 300 gram legges til en stikkprave med opprinnelig
vekt pa 500 gram, hva er da den prosentvise gkningen?

(160 %)
(s ToJo+]3 o0][]
5o o A (%) =]

(B00+300)+500%
160

Hva er den prosentvise endringen nar et tall gkes fra 40 til 46?

Hva med 487 (15 %, 20 %)

(I [
(4] Do) (%) (=]

(10> > ] e (e ] (=]

23

(46-400-40%
15

(48-407+40z
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Beregne med grader, minutter, sekunder
(seksagesimale utregninger)

Du kan utfgre beregninger med bruk av seksagesimale tall og
konvertere tallene mellom seksagesimale og desimale tall.

Legge inn seksagesimale verdier

Falgende viser rekkefglgen for inntasting av et seksagesimalt
tall.

{ Grader } =) { Minutter } [==) { Sekunder }
Eksempel: Tast inn 2° 0’ 30"
(o] (o ][»][=]

2907307

200" 30™

Veer oppmerksom pa at du alltid ma taste inn tall for grader og
minutter, selv om disse bare er nulltall.

Seksagesimale beregninger

« Dersom du utfgrer fglgende typer seksagesimale
beregninger, vil det produsere et seksagesimalt svar.
- Addisjon eller subtraksjon av to seksagesimale tall.
- Multiplikasjon eller divisjon av et seksagesimalt tall og

et desimaltall.
Eksempel: 2° 20’ 30" + 39’ 30" = 3° 00’ 00"
= :
(2l 2o o3 o o)) [27 207 307+ 0733730
(I B0 B I B BN I ED 30070

Seksagesimal/desimal-omregning

Dersom du trykker pa tasten nar et utregningssvar vises,
vil tallet veksle mellom seksagesimale og desimale tall.
Regne om 2,255 til tallets seksagesimale motstykke.

LINE

2.255
]J2IBE1BEE=] o

2.255

2715°18"

24



2.255

2,255

Bruke kombinasjonsuttrykk i regnestykker

Du kan bruke kolontegnet (:) for a sette sammen to eller flere
uttrykk og utfere dem i rekkefglge fra venstre til hgyre nar du
trykker tasten [=].

Eksempel: Slik setter du sammen et kombinasjonsuttrykk som
utferer fglgende to regnestykker: 3 + 3 og 3 X 3.

LINE

a+3 33
)
1]
> =
(=
B
“Disp” indikerer at dette er et mellomliggende svar for et
kombinasjonsuttrykk.
33 T
(=
9

Bruke regneforlgpsminnet og Replay-
funksjonen (COMP)

Kalkulatorens forlapsminne lager et opptak av hver beregning
og uttrykk som har blitt tastet inn og utfgrt, samt svarene.

Regneforlgpsminnet kan kun brukes i COMP-modus (100 1 ).

Hente inn innhold fra regneforlepsminnet

Trykk pa (-] for & rulle tilbake gjennom innholdet
i regneforlgpsminnet. Regneforlgpsminnet viser bade
beregningsuttrykkene og deres svar.

Eksempel:
=) :
= [>*

ClEGEIE B

25



[«

« Veer oppmerksom pa at innholdet i regneforlgpsminnet
slettes hver gang du slar av kalkulatoren, trykker pa [ON],
skifter modusinnstilling, endrer formatet for inntasting/
visning eller foretar nullstilling av enheten.

» Regneforlepsminnets kapasitet er begrenset. Dersom
regnestykket som utferes i gyeblikket fyller opp minnet,
vil den eldste beregningen i minnet slettes automatisk for
a lage plass til det nye regnestykket.

Replay-funksjonen

Nar et utregningssvar vises i displayet, kan du trykke pa
og deretter (<] eller [»] for & redigere uttrykket du benyttet

i regnestykket. Hvis du benytter linjeformatet, kan du fremvise
uttrykket ved & trykke pa (<] eller [»], uten & farst trykke

pa [Ac].

Eksempel: 4 X 3 + 2,5 =14,5

LINE

4X3-71=49

GIHRICIE]E=]

(<
=] MIE=]
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14,5
: .
0
45342, 5 '
0
43 o
0
4x3-7.1
4.9




Bruke kalkulatorminne

Navn pa minne |Beskrivelse

Svarminne Lagrer sist oppnadde beregningssvar.

Uavhengig minne De utregnede svarene kan legges il eller
trekkes fra innholdet i det uavhengige
minnet. Displayindikatoren “M” indikerer at
det finnes data i det uavhengige minnet.

Variabler Det kan benyttes atte variabler med
benevningene A, B, C,D, E, F, Xog Y
for & lagre separate verdier.

Denne delen benytter COMP-modus ((0x] [ 1]) for &
demonstrere hvordan du kan benytte minnefunksjonene.

Svarminne (Ans)
Oversikt over svarminnet
« Innholdet i svarminnet oppdateres hver gang du utferer et

regnestykke med en av de folgende tastene: [=], [ [=],
(] (M+), [rel, (STO). Svarminnet kan

inneholde inntil 15 sifre.

* Innholdet i svarminnet vil ikke endres dersom det oppstar
en feil i beregningen som foretas i gyeblikket.

« Innholdet i svarminnet bevares selv om du trykker pa tasten
[Ac], skifter modusinnstilling eller slar av kalkulatoren.

Bruke svarminnet til a utfere en serie med beregninger
Eksempel: Slik dividerer du svaret for 3 X 4 med 30.
LINE

] = -
X][+][=)
12
(Fortsetter) (=] (o][=] Ans=3ll
0.4

Et trykk pa (=] vil automatisk innfgre “Ans’-kommandoen.

* | denne prosedyren ovenfor ma du utfere den andre
beregningen umiddelbart etter den farste. Hvis du ensker
a hente frem igjen innholdet i svarminnet etter a ha trykket

[Ac], kan du trykke pa tasten [Ans].

27



Innlemme innholdet i svarminnet inn i et uttrykk

Eksempel: Slik utfgrer du beregningen nedenfor:
123 + 456 = 579 789 -579 =210

123+456
(1] [(51Le](=)
579
5] =1 =) T89-Ans
210

Uavhengig minne (M)

Du kan legge til eller trekke fra beregningssvar med innholdet i
det uavhengige minnet. “M” vises i displayet nar det uavhengige
minnet inneholder en verdi.

Oversikt over det uavhengige minnet

Falgende tabell er en oversikt over de forskjellige operasjonene
du kan utfgre ved hjelp av det uavhengige minnet.

For a utfare folgende: Gjer denne
tasteoperasjonen:

Legge den viste verdien eller svaret til det
uavhengige minnet

Trekke den viste verdien eller svaret fra det (M-)
uavhengige minnet

Hente frem det naveerende innholdet i det (M)
uavhengige minnet.

» Du kan ogsa sette M-variabelen inn i et regnestykke som gir
kalkulatoren beskjed om & bruke naveerende innhold i det
uavhengige minnet. Falgende viser tastekombinasjonen for
4 sette inn M-variabelen: (M)

« “M™indikatoren fremtrer gverst til venstre i displayet
nar det finnes en verdi forskjellig fra null lagret i det
uavhengige minnet.

« Innholdet i det uavhengige minnet bevares, selv om du
trykker pa tasten [AC], skifter modusinnstilling eller slar
av kalkulatoren.
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Regneeksempler med bruk av det uavhengige minnet

* Hvis indikatoren “M” vises i displayet, ma du utfgre
prosedyren som beskrives i avsnittet “Slette det
uavhengige minnet” for dette eksemplet kan utregnes.

Eksempel: 23+9=32 (9]
53- 6=47 (=]
-)45%2=90 x] (M-)
99+3=33 ]

(Sum) 22 (M)

Slette det uavhengige minnet

Trykk pa (0] (STO) [M+] Dette sletter det uavhengige

minnet og gjer at “M™-indikatoren forsvinner fra displayet.

Variablene (A, B, C,D, E, F, X, Y)

Oversikt over variablene

« Du kan tilordne en spesifikk verdi eller beregningssvar til
en variabel.
Eksempel: Slik tilordner du svaret for 3 + +5 til variabel A.
(3 ][+ (5] kel (STO) [0 (A)
* Folgende prosedyre brukes nar du ensker a sjekke
innholdet av en variabel.
Eksempel: Slik henter du frem innholdet under variabel A.
(A)
« Folgende eksempel viser hvordan du kan innlemme en
variabel inn i et uttrykk.
Eksempel: Slik multipliserer du innholdet i variabel A med
innholdet i variabel B.

(] [©] (A) (%] o] -] (B) [=]

» Innholdet i variablene bevares, selv om du trykker pa tasten
[Ac], skifter modusinnstilling eller slar av kalkulatoren.

9x6+3
Eksempel: —z_o— = 1425

5x8
LINE

oJx][e] Ix6+3+B

57
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s10) =) (0) P
40
) @ EmE = [
1.425

Slette innhold lagret under en spesiell variabel

Trykk pa 0] (STO) og deretter pa tasten som
representerer variabelnavnet for & slette innholdet av denne.
Som et eksempel kan du slette innholdet i variabel A ved a

trykke pa [0 (STO)[O) (A).

Slette innholdet i samtlige minner

Falgende prosedyre benyttes dersom en gnsker a slette alle
data lagret i svarminnet, det uavhengige minnet og samtlige
variabler.

Trykk pa (47 [9 ] (CLR) [2] (Memory) [=] (Yes).

Dersom du vil avbryte sletteprosedyren uten a utfgre noe,
trykker du pa (Cancel) i stedet for [=].

Funksjonsberegninger

Dette avsnittet forklarer hvordan en benytter kalkulatorens innebygde
funksjoner.

Merk: De tilgjengelige funksjonene er avhengig av
modusinnstillingen som er valgt i @yeblikket. Anvisningene

i dette avsnittet handler hovedsaklig om funksjoner som er
tilgjengelige i alle modusinnstillinger. Samtlige eksempler

i dette avsnittet viser operasjoner utfart med COMP-modus
(@) (1))

Med visse funksjonsberegninger kan det ta litt tid a fremvise
beregningssvarene. Pass pa a vente inntil naveerende
operasjon er fullfgrt far en ny operasjon utfgres. Du kan
avbryte en pagaende operasjon ved & trykke pa tasten [AC].

Pi (7) og naturlig logaritmebase

Pi (n) eller naturlig logaritme med grunntall e kan legges inn

i et regnestykke.

Falgende punkt viser tastekombinasjonene og verdiene denne
kalkulatoren benytter for pi () og e:

T = 3,14159265358980 (5] [ 107)(%))
e = 2,71828181845904 (] (X107 e))
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Trigonometriske og inverse trigonometriske
funksjoner

Vinkelenheten som brukes med trigonometriske og inverse
trigonometriske funksjoner er den som har blitt spesifisert
som kalkulatorens standard vinkelenhet. Fer du utfgrer en
beregning, ma du passe pa a spesifisere gnsket vinkelenhet.
Se avsnittet “Angi standard vinkelenhet” for ytterligere
informasjon.

Eksempel: sin 30 = 0,5, sin”’! 0,5=30
LINE

EEEOE sinc300

inc0.5)
(5] (sin] (sin”™) (o] Ce ] (51 O] (=) il

Hyperbolske og inverse hyperbolske
funksjoner

Nar du trykker pa tasten ], vises det en meny over
funksjonene. Trykk pa tasten det antallet ganger som
korresponderer med funksjonen du gnsker a benytte.
Eksempel: sinh 1 = 1,175201194, cosh'1=0

LINE

sinkil)
1175201194

cosh (1)

(ve] (1] (sinh) (1) O] (=]

(cosh™y (I [J[=]

0

Konvertere en inndataverdi til kalkulatorens
standard vinkelenhet

Etter at du har tastet inn en verdi, trykker du pa
(DRG »), slik at menyen for spesifisering av vinkelenhet
fremstilles, som vist nedenfor. Trykk pa tasten det antallet
ganger som korresponderer med den inntastede verdiens
vinkelenhet. Kalkulatoren vil automatisk konvertere verdien
til kalkulatorens standard vinkelenhet.
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Eksempel 1: Slik konverterer du fglgende verdier til grader:

T

3 radianer=90°, 50 gradienter = 45°

Folgende prosedyre forutsetter at kalkulatorens standard

vinkelenhet er stilt til grader.
LINE

(x707 (m) (=] (2] (0]
(ans] DRG » [2] () [=]

(5 (0] () (i (DRG »)
(]9 [=]

Eksempel 2: cos(Tt radianer) = -1, cos
LINE

[c08) 7] (<10 (1) 5 (o)
(ORG ») (2] () 1) (=)

(07 [0 (o] (st [Ans] (DRG »)
e 0IE=]

Eksempel 3: cos™ (-1) = 180
cos™ -1)=m
(cos*)@%

[Rad) (1) o8] cos”) (@) (1] (1]
=

(m+2af
a0
509 i
45
(100 gradienter) = 0
cosint ) ’
-1
cos(io0?y
1]
cosTi-12 o
180
cosTi-12 o
I

Eksponentielle funksjoner og logaritmiske

funksjoner

« For den logaritmiske funksjonen “log(”, kan du spesifisere

grunntall m ved hjelp av syntaksen

“log (m,n)”.

Hvis du mater inn kun én verdi, vil grunntall 10 brukes for

beregningen.
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* “In(” er en naturlig logaritme med grunntall e.

+  SU kan ogsa bruke tasten (logl[]] nar du taster inn et uttrykk
med formen “logmn” med Math-formatet.

Eksempel: log, 16 = 4

(logl[2]>][1](e](=]
o] (2] O] ()
Ll IE=]

T

loaz(16)

loa(2, 16)

Veaer oppmerksom pa at du ma mate inn grunntallet (grunntall
m) nar du bruker (base m) for innmating.

LINE ] log16=1,204119983

L] ] e 10 (=]

loacle)
1.204119983

Merk: Grunntall 10 (briggske logaritme) benyttes hvis et

grunntall ikke har blitt angitt.

[INE
In90(=log,90) = 4.49980967

On] (2] 0]0](=]

Ine=1

(in] (a) (<107 (e) L] (=]

6'0=22026,4659

(sr] [in ] (&) (1] (0] [=]
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4. 49980967
Intey
1
e~(10

22026, 46579




Potensfunksjoner og potensrotfunksjoner

|x2, XK I

J—(|

Eksempel 1: 1,2 X 10° = 1200

MATH O ]2][x]
(1) (ks ] (10) (2] [=]
(14122 =16

EIEI

Eksempel 2: 2%=8

IR E=
W2+ 1)(2-1) = 1
O EOIEOI0]
OEDOE0000E
5/32 =2

(5]l (=) (o) B 2] D (=)

Eksempel 3: (-2)2° = 1,587401052
LINE
(] 0]
(=]
8 /5 +3/°27 =-1,290024053
LINE
(F)
(= )ol2]

=12

]0OJE]
EAERIEY

1
Eksempel 4: 1 1
3 4

1. 2™
1200
(1417242
16
o3 ’
3

T2+ (E23-1)
1

5eI32)

(-2)~(2.3)
1.587401052

3[CRI+3(-27)

-1. 290024053




LINE

(-4
(N =] L JxI=]
12
Rektanguleer til polar-koordinatkonvertering
Y Y
P P(r, 0
Plxy) Pol (r,0)
Y Rec
0
X X o X
Rektanguleer til Polar-koordinater
Koordinater (Rec) (Pol)

Koordinatkonvertering kan utfares i modusinnstillingene
COMP og STAT.

Konvertere til polarkoordinater (Pol)
Pol(X,Y) X: Spesifiserer rektanguleert koordinats X-verdi
Y: Spesifiserer rektanguleert koordinats Y-verdi
» Beregningsresultat 6 vises i omradet -180° < 6 < 180°
« Beregningsresultat 6 vises med bruk av kalkulatorens
standard vinkelenhet.

« Beregningssvaret r blir tildelt variabelen X, mens y tildeles
variabelen Y.

Konvertere til rektangulare koordinater (Rec)
Rec(r, 8) r : Spesifiserer r-verdien for polarkoordinat
0 : Spesifiserer 6 -verdien for polarkoordinat

» Inntastet verdi for 6 blir behandlet som en vinkelverdi i
henhold til kalkulatorens innstilling for standard vinkelenhet.

« Beregningssvaret x blir tildelt variabelen X, og 6 tildeles
variabelen Y.

» Hvis en utfgrer koordinatkonvertering inne i et uttrykk i
stedet for en isolert operasjon, vil regnestykket utfgres
med bruk av kun den fgrste verdien (enten r-verdien eller
X-verdien).

Eksempel: Pol (2, v2)+5 = 2+5 =7

Deg (XY)= (V2+42) - 1,8
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(LINEJ Deg] (r, ) = (2,30) > (X,Y)
(] (=] (Rec) (2] (] (0] (,) [Rect2, a0y

CEIy

POl({Z, )
r=2i8=45

PDl(J’(EJ Tz .
S— 45

GI0O]=) =

1. ?BZUEDBD?

Storste felles divisor og minste felles multiplum

Disse funksjonene finnes i alle modiene.

Starste felles divisor (GCD): Slik beregner du den starste
felles divisoren av to positive heltall.

Minste felles multiplum (LCM): Slik beregner du det minste
felles multiplum blant to positive heltall.

Argumentverdien kan enten veere et tall og/eller uttrykk.
Spennvidde pa inndata:

LCM: 0 < |d|, || <1x10"0
GCD:-1x10"0<a;b <1x10"°
Feilmelding:

Math ERROR Det vises en feilmelding nar brukere legger
inn desimal- eller heltall.

Eksempel: Finn minste felles multiplum av 5 og 10.

(LCM) (1 |Lches, 10
(JE= i
10
Eksempel: Finn den sterste felles divisoren av 35 og 60.
.
(GCD) GCDC35, 60
DO .

Eksempel: Nar et argument inkluderer null.
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LINE

(5] (5 (LCM) [0 ] [str]
OJoEIE]

Eksempel: Nar et argument inkluderer

[ (5] (Lem) (=] (4151 (=]
(=] O] () I [=]

(4] ey [T E)[7I[X]
(e Do) EIE]IE=]

vt

LCMCO,9

uttrykk.

LCH(-45:-3,9
45

BCD(137%2,38

2

Integralfunksjonen og sterste integralfunksjon

« Int: Integralfunksjonen trekker ut integraldelen av verdien
ved a fierne sifrene til hoyre for desimaltegnet.

* IntG: Den sterste integralfunksjonen runder verdien nedover

til naermeste heltall.

] Ce J (inty (2] (] (3] (8] (=]

) Ce ) (int) (=) (5] (eI (71 (8] (=]

] (3] (intG) (2] e ] (31 (8] [=]

() (3] (inte) (=) (5] ] (7] (8] (=)

Int(2.38

2
Int¢-5.8

-5
IntG(2. 38
IntG(-5.78

2

Divisjon med kvotient og rest
+  Du kan bruke funksjonen for & hente kvotienten og

resten i en divisjonsutregning.

* Ved utregning er det kun kvotienten som lagres

i [Ans]-minnet.

< Nar operasjonen 5 [+R] 3 [STO] [X] er fullfart, tilordnes

kvotientverdien av 1 til X.

37




Dersom +R er en del av en serie med kombinasjonsuttrykk,
overfares kun kvotienten til neste operasjon.

Eksempel: (1] (o] (+] (1] [7]=RI[e] (2 (=] (1] (2]
(10+2)

Tastene deaktiveres
ved visning av resultatet av en operasjon med utregning
og visning av rest.

Dersom kun én av fglgende betingelser er til stede nar det
utferes en operasjon med utregning, handteres den som
en vanlig divisjon uten utregning eller visning av rest.

A. Nar dividenden er stgrre enn 1 X 1010,

B. Nar kvotienten ikke er et positivt tall eller resten ikke er
et positivt heltall eller en positiv brgk.

Eksempel: (—] beregnes som: -5 + 2.

Eksempel:

MATH

52+RE
6= .

Funksjon for forenkling av brok

Denne funksjonen forenkler en brgk ved hjelp av minste

divisor. Ved behov kan du ogsa angi divisoren.

Denne innstillingen er kun gyldig i COMP-modus.

Denne funksjonen deaktiveres dersom SIMP er angitt som

AUTO i oppsettsmenyen.

Melding:

A. Skjermbildet "Fraction irreduc" indikerer at det ikke er
mulig a forenkle mer.

B. "Non simplifiable" vises nar verdien du angir er ugyldig
som divisor for forenkling.

234

Eksempel: Forenkle 578 med 3.

LINE

I« ECe]([7]8] |234 67805100 3
(=Em 5= ?BJ226§
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Eksempel: Forenkle %% (uten & angi divisor).

(LINE
@Egm?s»smp 2
(] Emel (=] 11713398
B (=) %i?JSEB)SimD .
394113
Bruke CALC

Du kan lagre ett enkelt matematisk uttrykk med opp til

99 trinn. Vaer oppmerksom pa at -kommandoen kun

kan brukes i COMP-modus.

-kommandoen gjer det mulig a lagre et matematisk

uttrykk som du ma utfere flere ganger. Nar du lagrer et

uttrykk, kan du hente det tilbake, taste inn variabler og
beregne raskt.

Folgende viser hva slags uttrykk du kan lagre med [CAL-

funksjonen.

A. Uttrykk: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C

B. Flerfoldige instrukser: X + Y: X(X +Y)

C. Ligninger med unik variabel til venstre og ett uttrykk
inneholder variabler til hgyre: A=B+C, Y = X2+X+3
(merk: vi ma bruke spesifikk [=]-tast for & angi ligningens
"er lik"-symbol)

Skjermbildet for inntasting av variabler viser den gjeldende

variabelen fra de tilordnede variablene.

Nar du starter en ny beregning, ma du forsikre deg om at

det lagrede uttrykket er slettet. Dette gjer du ved a endre

modus eller ved 4 trykke pa [ONJ-tasten.

Eksempel: Slik lagrer du 3A + B og bytter deretter ut
variablene med falgende verdier (A:B) = (5:10). Beregne
verdien av uttrykket.

LINE T

SA+B

25




Metrisk konvertering

« Kalkulatorens innebygde kommandoer for metrisk
konvertering gjer det enkelt & konvertere verdier fra én
enhet til en annen. Du kan bruke kommandoene for
metrisk konvertering i alle beregningsmodier, unntatt
BASE-N og TABLE.

« Duangir en metrisk konverteringskommando i en beregning
ved a trykke pa (CONV) og deretter angi det
tosifrede tallet som tilsvarer kommandoen du gnsker.

Eksempel: Slik konverterer du 5 cm til tommer:

LINE

Bcmkin

(Conv) (0] [2][=]
1. 968503937

Den pafglgende tabellen viser de tosifrede tallene for hver av
de metriske konverteringskommandoene.

01:in»cm 02: cm»>in 03: ftbm 04: m»ft
05: ydPm 06: m»>yd 07: mile»km 08: km»mile
09:nmile»m  [10:m»nmile  [11: acrepm? 12: m2» acre

13: gal(US)» £ |14: £»gal(US) |15: gal(UK)» £ [16: £ »gal(UK)

17: pchkm 18: km»pc 19: km/h»m/s  |20: m/s»km/h

21: 0zPg 22: gboz 23:b»kg 24: kg»lb

25: atm»Pa 26: Pa»atm 27: mmHg»Pa [28: Pa»mmHg

29:hp» kW 30: kW»hp 31: kgflcm?»Pa [32: Pabkgficm?

33 kgf_m»J  [34:Jpkgf.m (35 bfjin2ekPa [36: kPa P Ibfin?

37:°F»°C 38: °C»°F 39: J»cal 40: cal»J

Data for konverteringsformlene er basert pa “NIST Special
Publication 811(1995).”

Merk: J»cal-kommandoen utfgrer konverteringer for verdier
med en temperatur pa 15°C.

Ranint

Funksjonene Ranlint#(a,b) genererer et tilfeldig heltall innenfor
omradet a til b.
Eksempel: Slik genererer du et tilfeldig heltall fra 1 til 6.

LINE

(logl]) (Ranint#() RanInt#cl,6)
o eI0I=]
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Andre funksjoner

Dette avsnittet forklarer hvordan en bruker funksjonene
vist nedenfor.

[1-Abs (:Ran #,Pr. oCr. Rnd( |

Fakultet (!)

Denne funksjonen finner fakultetene for tall som er null eller
positive heltall.

Eksempel: (5 + 3)! = 40320

LINE

|
OEEEOEE o= [T

40320

Beregne absoluttverdi (Abs)

Nar du utfarer en beregning med reelle tall, vil denne
funksjonen ganske enkelt finne den absolutte verdien.
Eksempel: Abs(2-7) =5

LINE

8] (o) (Abs) (20 (=) (7] [0 (=] [ARS(2-T)

Tilfeldig tall (Ran#)

Denne funksjonen frembringer et 3-sifret pseudo-tilfeldig tall
som er mindre enn 1.

[ONE] n
(1] (0] (0] (0] |1000Ran%
(5#1] (e ] (Ran#) (=]

505

(=) [L000Rang
432

=) |L000Ran#
930
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Generer tre tresifrede tilfeldige tall. De tresifrede tilfeldige
desimaltallene konverteres til tresifrede heltall ved a
multiplisere med 1000.

Vaer oppmerksom pa at verdiene som vises her kun er
eksempler. Verdiene som faktisk genereres av kalkulatoren
vil veere forskjellige.

Permutasjon (,,P,) og kombinasjon (,,C,)

Disse funksjonene gjer deg i stand til & utfere permutasjon- og
kombinasjonsberegninger. n og r ma veere heltall i omradet
0<rsn<1x10%

Hvor mange fire-personers permutasjoner og kombinasjoner
er mulige i en gruppe pa ti personer?

10P4 ’
(1] (0] (P E=)
5040
10C4 ’
0o A (] (,Cp) (4] (=) -

Avrundingsfunksjon (Rnd)

Denne funksjonen avrunder verdien eller svaret for uttrykket

i funksjonens argument til antallet signifikante sifre spesifisert
i innstillingen for sifferdisplayinnstillingen.
Sifferdisplayinnstilling: Norm1 eller Norm2

Mantissen avrundes til ti sifre.

Sifferdisplayinnstilling: Fix eller Sci

Verdien avrundes til det spesifiserte antall sifre.

Eksempel: 200 + 7 X 14 = 400

200+7x14
KaEa = -
(Spesifiserer tre desimaler.)
]
400, 000
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(Beregningen utfgres internt med bruk av 15 sifre.)

o00+7
(2] (][] =[] (=]
28.571
Ans=14
xI](=)
400.000

Folgende eksempel utferer samme regnestykke med
avrunding.

200+7
L] =EE=]
28.571
(Avrunder verdien til det spesifiserte antall sifre.)
5] ®nd) (=] RndCAns
28.571
(Sjekk avrundet svar.)
Ans=14
x] (=]
999,994

Transformere viste verdier

Du kan bruke prosedyren i dette avsnittet til & transformere
viste verdier til teknisk notasjon eller til a transformere mellom
standard form og desimal form.

Bruke ingenigrnotasjon

En enkel tasteoperasjon transformerer den viste verdien
til teknisk notasjon. Transformer verdien 1234 til teknisk
notasjon ved a skifte desimaltegnet mot hgyre.

[TINE_
1234 ’
2] E]4][=]
1234
1234
9
1. 2340
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Transformer verdien 123 til teknisk notasjon ved a skifte
desimaltegnet mot venstre.

123 i
=]
123
SHFT (<) 123
0. 12303
(<) 123
0. 0001230

Bruke SD-transformasjon

Du kan bruke SD-transformasjon til & transformere en verdi
mellom dens desimale (D) fremstilling og standard (S)
fremstilling (brek, ).

Format som stettes for SD-transformasjon

SD-transformasjon kan brukes til & transformere en vist verdi til

en av formene vist nedenfor. Ved & utfere SD-transformasjon

pa nytt, vil det konvertere verdien tilbake til det opprinnelige

desimaltallet.

Merk Nar du transformerer fra desimal form til standard form,

vil kalkulatoren automatisk bestemme standardform. Du kan

ikke spesifisere standardformen.

Brok: Naveerende innstilling for visningsformat for brek avgjer
hvorvidt svaret fremstilles som uekte eller blandet brok.

m. Foelgende viser n-formene som stattes. Dette gjelder kun med
Math-formatet. n  (n er et heltall).

‘é T eller al—’ T (avhengig av visningsformatinnstillingen for brak).
c

Transformasjon til en brgks Tt-former er begrenset til inverse
l@sninger for trigonometriske funksjoner og verdier som
vanligvis uttrykkes i radianer.

Etter & ha frembragt beregningssvaret i v~ -form, kan du
konvertere det til desimaler ved & trykke pa -tasten.
Nar det opprinnelige beregningssvaret er i desimalform,

kan det ikke lenger omformes til v~ -formen.
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Eksempler pa SD-transformasjon

Vaer oppmerksom pa SD-transformasjoner kan ta en viss tid
a utfore.

Eksempel: Brgk — Desimal

MATH

CEary

=)
BEI=el= |8

ih|n

Hvert trykk pa tasten veksler mellom de to formene.

0. 8333333333

T Brgk — Desimal

g o
) (<107 (m) (%) B (2] () (5] (=) |75 2,
=
s [F'E
1. 256637061
J~— Desimal
> =) [ o
—e]
2. 449489743

Statistisk beregning (STAT).

Samtlige beregninger i dette avsnittet utferes med STAT-modus

(w05 [2)).
Velge statistisk beregningstype

| STAT-modus vil skjermen for valg av statistisk beregningstype
vises.
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Statistiske beregningstyper

Tast Menypunkt Statistisk beregning

[ 1-VAR Enkel variabel

A+BX Lineeer regresjon

_+CX 2 Kvadratregresjon

InX Logaritmisk regresjon

er X e eksponentiell regresjon
[¢] A+ B"X ab eksponentiell regresjon
A« X"B Potensregresjon

11X Invers regresjon

Legge inn stikkprgvedata Vise STAT-
redigeringsskjermen

STAT-redigeringsskjermen fremstilles etter at en entrer
STAT-modus fra en annen modus. Bruk STAT-menyen

til & velge statistisk beregningstype. Du viser STAT-
redigeringsskjermen fra en annen STAT-modusskjerm ved
& trykke tastekombinasjonen (1] (STAT) (Data).

STAT-redigeringsskjermen

Det finnes to skjermformater for STAT-redigering, avhengig av
typen statistisk beregning som er blitt valgt.

1 * ¥ | é *|
g g
Statistikk med én variabel Statistikk med parede

variabler

Farste linje i STAT-redigeringsskjermen viser verdien for
forste stikkpreve eller verdiene for farste par med stikkprgver.

FREQ (frekvens)-kolonnen

Dersom du slar pa statistisk visning i kalkulatorens
oppsettsskjerm, vil en kolonne med betegnelsen “FREQ” bli
inkludert i STAT-redigeringsskjermen. FREQ-kolonnen kan
brukes til & angi frekvensen (antallet ganger samme stikkprave
fremtrer i gruppen av data) for hver stikkprgveverdi.
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Regler for a legge inn provedata pa STAT-
redigeringsskjermen

« Data som mates inn settes inn i cellen hvor markgren er
plassert. Bruk markgrtastene til 4 flytte markeren blant

cellene. Markearen i bildet befinner seg under bokstaven "x".

G

« Verdier og uttrykk som kan mates inn med STAT-
redigeringsskjermen er identiske med de som kan
mates inn i COMP-modus med linjeformatet.

e Trykk pa dersom du ansker a slette nettopp
innmatede data.

« Etter at du har tastet inn en verdi, trykker du pa [=].
Dette registrerer verdien og viser opptil seks av verdiens
sifre i cellen som er valgt i gyeblikket.

Eksempel: Slik taster du inn verdien

123,45 i celle X1 (Flytt markeren til T .
celle X1) 1 |

ORI |25, a9

Verdien som ble tastet inn vises
i formelsonen (123,45).

AT

=) | Y

Nar du registrerer en verdi, fgrer det til at markeren flytter seg
ned én celle.

Forholdsregler ved innmating med STAT-
redigeringsskjermen

Antallet linjer i STAT-redigeringsskjermen (antallet
stikkprevedata som kan mates inn) er avhengig av typen
statistiske data som er valgt og innstillingen for statistisk
visning i kalkulatorens oppsettsskjerm.

Statistisk visning AV Pa
(Ingen FREQ-kolonne) |(FREQ-kolonne)
Type statistikk
Enkel variabel 80 linjer 40 linjer
Paret variabel 40 linjer 26 linjer
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Folgende typer data kan ikke mates inn med STAT-
redigeringsskjermen.

. (M-) minneoperasjoner
« Tilordning til variabler (STO)

Forholdsregler ved lagring av stikkprovedata

Stikkprevedata som mates inn vil slettes automatisk nar en
skifter fra STAT til et annet modus eller skifter displayvisning
for statistikk (som enten gjemmer eller fremviser FREQ-
kolonnen) i kalkulatorens oppsettsskjerm.

Redigere stikkprovedata

Bytte ut data i en celle

(1) Flytt markeren i STAT-redigeringsskjermen til cellen som
skal redigeres.

(2) Tast inn nye data eller uttrykk og trykk deretter pa [=].

Viktig: Veaer oppmerksom pa at du ma utskifte eksisterende
data fullstendig med nye data. Det er ikke mulig & redigere
eksisterende data.

Slette en linje

* (1) Flytt markeren i STAT-redigeringsskjermen til linjen du
onsker a slette.

* (2) Trykk pa [DEL.

Sette inn en linje

* (1) Flytt markeren i STAT-redigeringsskjermen til linjen du
vil skal vaere under den nye linjen som skal innsettes.

¢ (2) Trykk pa (1] (STAT) (Edit).

+ (3) Trykk pa (1] (Ins).

Viktig: Veer oppmerksom pa at linjeinnsettingen ikke vil
virke hvis det maksimale antall tillatte linjer for STAT-
redigeringsskjermen allerede er opptatt.

Slette alt STAT-redigeringsinnhold

(1) Trykk pa [si] 1] (STAT) [[3 ] (Edit).

(2) Trykk pa (2] (Del-A).

Dette sletter samtlige data i STAT-redigeringsskjermen.

Merk Vaer oppmerksom pa at du kun kan utfere prosedyrene
under “Sette inn en linje” og “Slette alt STAT-redigeringsinnhold”
sa lenge STAT-redigeringsskjermen er virksom i displayet.
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STAT-beregningsskjermen

STAT-regneskjermen brukes for utfgring av statistiske
beregninger med data som har blitt matet inn med STAT-
redigeringsskjermen. Dersom du trykker pa [AC]-tasten nar
STAT-redigeringsskjermen er fremme, vil displayet skifte
til & vise STAT-regneskjermen.

STAT-regneskjermen benytter ogsa linjeformat uavhengig
av formatinnstillingen for inntasting/visning i kalkulatorens
oppsettsskjerm.

Bruke STAT-menyen

Nar STAT-redigeringsskjermen eller STAT-regneskjermen

er fremme, kan du trykke pa (1] (STAT) for & vise
STAT-menyen.

Innholdet i STAT-menyen er avhengig av om det brukes enkel
variabel aller parede variabler.

tTrpe thata 1:Twpe  Z:lata
3 Sum 4 'u'al“ SEEum 4:iar
SiMinMax Siauartl

Statistikk med én variabel Statistikk med parede

variabler

STAT-menyelementer

Vanlige menyelementer

Velg dette Nar du ensker a:

menyelementet:

Type vise skjermen for valg av statistisk beregningstype.

Data vise STAT-redigeringsskjermen.

Sum vise Sum-undermenyen med kommandoene for
beregning av summer.

Var vise Var-undermenyen med kommandoene for
beregning av gjennomsnitt, standardavvik, etc.

Reg vise Reg-undermenyen med kommandoene for

regresjonsberegninger.

Se avsnittene “Kommandoer nér linezer
regresjonsberegning (A+BX) er valgt’ og
“Kommandoer nar kvadratisk regresjonsberegning
(_+CX2) er valgt” for ytterligere informasjon.

(6 ] MinMax vise MinMax-undermenyen med kommandoene for
fremstilling av maksimums- og minimumsverdier.

49



Kommandoer for statistiske beregninger med
en-variabel (1-VAR)

Folgende kommandoer vises i den fremviste undermenyen
nar du velger 3 ] (Sum), (Var) eller (6 ] (MinMax) STAT-

menyen nar statistisk beregning med en variabel er valgt som
statistisk beregningstype.

n

-’

XG, = -
(x-%)?
YOt n-1
Undermenyen Sum ([ (1] (STAT) (Sum))
Velg dette Nar du gnsker a:
menyelementet:
2 Vise summen av kvadratet for

BN XX stikkprovedata.
T Vise summen av stikkprovedata.

Undermenyen Var (i) (7] (STAT) (Var))

Velg dette Nar du gnsker a:

menyelementet:

On Vise antallet stikkpraver.

3 Vise gjennomsnittet for
stikkprovedata.

xo,, Vise populasjonsstandardavvik.

XG, 4 Vise stikkpravestandardavvik.

Undermenyen MinMax (1) (1] (STAT) (e ] (MinMax))

Velg dette Nar du gnsker a:

menyelementet:

(1] minx Vise en minimumsverdi.

maxX Vise en maksimumsverdi.
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Statistisk beregning med én

variabel

Velg én-variabel (1-VAR) og mat inn fglgende data:

Data:{1,2,3,4,56,7,8,9,10 }

(FREQ:ON (pa))

(=) (3] (STAT)[T] (ON)
(STAT)

(1] (1-VAR)

B

0

Rediger dataene med innsettingsmetoden til falgende og slett:

{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}

(FREQ:ON (p&))

(1] (STAT) (2] (Data)

FRER

()1 )(STAT) 3 J(Edit) 1 )(Ins)

MMk

Rediger frekvensdata (FREQ) til fglgen
{1,2,1,2,2,2,3,4,2,1} (

(1) (STAT) (2] (Data) ]

AT
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ME)E-EEIEE]
2]=EIEIEIE
Eksempler:

Hi FRER

i 4 4

il 1 —
1

Beregn summen av kvadratene for stikkprevedata og sum av

stikkprgvedata.

@) (1] (STAT) (3] (Sum)

() [=)

(1] (STAT) (Sum)
(Tx) =)

Beregn antallet stikkprgver, gjennomsnitt og

populasjonsstandardavvik.

[5) (1] (STAT) (5] (Var)

1(n[=]

(1] (STAT) (5] (var) [2)(x ) [=]

(1] (STAT) (4] (Var)
(xo)[=]

Beregn minimumsverdien og maksimumsverdien.

(5] (1] (STAT) (5] (Quart1)
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1:n Zi=
Sidx d1=sx
STAT W
Il
20
=
5.1
s
2. 754995463
1:mine Zimaxs
Sl 4:Med
SIS




e El

() (7] (STAT) (6] (MinMax) [THL#
(MaxX) (=] 10

Kommandoer nar linezer regresjonsberegning
(A+BX) er valgt

Lineaer regresjon gjer at regresjonen utfgres i
overensstemmelse med felgende type ligning.

y=A+BX

Folgende kommandoer vises i undermenyen ved valg

av (Sum), (Var), (6 ] (MinMax) eller (Reg) i STAT-
menyen nar du har valgt lineger regresjon som statistisk
beregningstype.

. X
n n
-2 2
‘o, = (x-%) yo, = [2=9)
n n
—\2 2
(x—X) (y-y)
YOt n-1 YOn1 n—1
zy—BOZx
= n
neyxy—yxeyy
B=  aya®-(3n)?
, neyxy—>xeyy

Js (S0 Hn e 02+ (320

A:u 5 =A+
X 3 y =A+Bx

Undermenyen Sum (& (1] (STAT) (<] (Sum))

Velg dette Nar du gnsker a:
menyelementet:

1 sz Vise summen av X-data i andre potens.
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Vise summen av X-data.

¥
Zyz Vise summen av Y-data i andre potens.
Sy Vise summen av Y-data.
Vise summen av produktene for X-data og
5
2 Y-data.
(5] zxs Vise summen av X-data i tredje potens.
2 Vise summen av (kvadrert X-data x
X Y-data).
2"4 Vise summen av bikvadratet for X-data.

Undermenyen Var (i) (7] (STAT) (Var))

Velg dette Nar du ensker a:

menyelementet:

(]n Vise antallet stikkpraver.

X Vise giennomsnitt av X-data.

X0, Vise populasjonsstandardavvik for X-data.
XG, 4 Vise stikkprgvestandardavvik for X-data.
3 Vise giennomsnitt av Y-data.

[¢] yG, Vise populasjonsstandardavvik for Y-data.
Y6, 4 Vise stikkprgvestandardavvik for Y-data.
Undermenyen MinMax (is#r) (1] (STAT) [
(MinMax))

Velg dette Nar du gnsker a:

menyelementet:

1] Minx Vise minimumsverdien for X-data.
MaxX Vise maksimumsverdien for X-data.
MinY Vise minimumsverdien for Y-data.
MaxY Vise maksimumsverdien for Y-data.
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Undermenyen Reg (i) (1] (STAT) (Reg))

Velg dette Nar du gnsker a:

menyelementet:

(1A Vise regresjonskoeffisient konstant
term A

B Regresjonskoeffisient B

r Vise regresjonskoeffisient r

x Vise beregnet verdi for x

3y Vise beregnet verdi for y

Beregne linezer regr:

esjon:

Eksemplene bruker samme data som blir matet inn i denne

tabellen:
X y X y
1,0 1,0 2,1 1,5
1,2 11 2,4 1,6
15 12 25 17
1,6 1,3 2,7 1,8
1,9 1,4 3,0 2,0
(STAT)[2] (OFF)
il o
(2] (a+BX) (1] (=] §|d o
(LI =EOILIEIE] | o | ¥ o
CICJE=ERICIEE (-
CIJEERICIME
=]
"
SIEME) )
[u]




[ HEE
[¢] [e][e]le]

BEEE
(] (][]
H HEH
[+] [)(<]Le]
Bl PRI
(][]}

3
(g}

[s#) (1] (STAT) (3] (Sum)

2 [=]

sHiT) (1) (STAT) (4] (Var)

L (xon) (=]

(1] (STAT) (6] (MinMax)

(4] (Max V) [=]

(1] (STAT)[5] (Reg)

=

(s (1) (STAT) (5 ] (Reg)

2]e) =)
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= "
| T |
10] E|
1
g
|
1]
1:Exz ZIEX
ZiDwz 41 E¥
SiExy 515X
FiIixzy SiEixd
o g
Exy
30, 96
i:h ZiE
Sidx disx
Siy [=HS
Fisy
0
0. 63

tming  Zimaxy
SiminYy 41 maxy

maxy

0. 5043587805

0.4302217183




AT

r
(STAT) (7] (Reg) (3] (N (=]
0. 29952324846

* (3] [ (1) (STAT) (5] (Reg) [35
(4 (x) (=]
5. 196852046

(260 (1) (STAD) (5] Reg) [pg, ™
B1o)E=]

1.464802217

*Beregnet verdi (y=3—> x =7)

** Beregnet verdi (x=2 —> 3 =?)

Kommandoer nar kvadratisk
regresjonsberegning (_+CX) er valgt

Kvadratisk regresjon gjer at regresjonen utferes
i overensstemmelse med fglgende type ligning.

y=A+BX+CX?
Eksempel:
2
A= ZZ_B(Zf) - C(ZL)
n n n
_ Sxye Sxlx? = szy o Swx’

2
Sxx e szxz - (Sxxz)

_ szy e Sxx—Sxye Sxx2

Sxx e Sx2x% - (Sxx2)2
2
Sxx = sz - Qfl_
n
NP XL M.
Sxy = Yxy "
2
Sxx? = ZxS—Z——Z-—X; a

2.2

22 = zx47(§ x7)
n
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2
2 27§x'§y
Sxy =3xy -
/2
~q _ =B+ NB"-4C(A-y)
o 2C

no _ —B-AB°—4C(4—y)

x2 = 5C
» =A+Bx+Cx2

Undermenyen Reg (] (1] (STAT) [7] (Reg))

Velg dette Nar du gnsker a:

menyelementet:

A Vise regresjonskoeffisient konstant term A

B Vise lineeerkoeffisient B for
regresjonskoeffisientene.

c Vise kvadratisk koeffisient C for
regresjonskoeffisientene.

T Vise beregnet verdi for x1

12 Vise beregnet verdi for x2

Cely Vise beregnet verdi for y

Operasjonene for undermenyene Sum (summer), Var
(antall stikkprgver, gjennomsnitt, standardavvik) og MinMax
(maksimum- /minimumsverdi) er de samme som for lineger
regresjon.

Beregne kvadratisk regresjon:

Eksempel:
Alle data brukes fra denne tabellen:

X Y X Y
1,0 1,0 2,1 15
12 1.1 24 16
15 12 25 1,7
1.6 13 2,7 1.8
19 14 3,0 2,0
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(STAT) L1 (Type)

(_+CX?)

(] (1] (STAT) (5] (Reg)

@ =]

) (1] (STAT) (7
(2] (®)

Re:

g)

H

(7] (0] (STAT) [7] (Reg
(3¢

)
o =]

w

y=3— i1 =2

(3] () (1] (STAT)[7 ] (Reg)
(4)(x1) (=]

y=3—4i2 =7

(3] (1] (STAT) [7] (Reg)
(5](x2)(=]

X=2—>y =?

(2] () (1] (STAT) (7] (Reg)
L) =]

[T
Rl i}

Fabd
T
wem

0. 7028535633

0. 2576384379

0.05610274153

31

4.502211457

3z

-9. 094477563

e
25

1. 442547706,




Kommentarer om andre typer regresjon

Se den indikerte beregningsformelen for informasjon
angaende kommandoen beregningsformelen for
kommandoene som er inkludert i hver regresjonstype.

Eksempel:

Logaritmisk regresjon (In X)

y=A+BInX
-B In
Az 22-Be2Inx
n

ne Z(Inx)y—zmx . Zy
ne ¥ (Inx)” - (¥ Inx)?

. ne> (Inx)y—>InxeX'y
{ne ¥ (0’ — (T} {n e 0% (0%}

noleny—zx- > Iny
B= 2 2
ney x"—(Yx)
_ ne>xiny—>xeXiny
"= 2 2 2 2
{ne Y~ (X0 Hne Y (Iny)° — (3 Iny?}

=

_ Iny—in4
B

>

y = 4%
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ab eksponentiell regresjon (A*B*X)
y=ABX

§|n —Beyx
A= exp yn

nes xlny—zx- > Iny
B= 2 2
neyx —(3x)
ne>xiny—%xeXiny
"= 2 2 2 2
{neyx" = (Fx) " Hne Yy (Iny) = (XIny)“}

Iny—1In4

5 y =ABx

x =

Potensregresjon (A * X*B)

y=AXB
Z Iny—Boz Inx
A= &P -

B= ne>xiny—%Inx ey Iny
ne Y (Inx)? - (T Inx)?

neNInxiny—-SInxe I
r= 2 2 ); 2002, nzy 2
{neY (Inx)" = (¥ Inx)"}{n e (Iny)"— (Y Iny)“}

Iny—1In4
=e

= AxB

o =

Invers regresjon (1/X)

B
= + =
y=4+3
Zy—302x1
A=
n
B= S
Sxx
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Sxy

JSxx e Syy
2 ()
v, 2O
Sxx—(Zx ) -
2
2 )
Syy = ¥y -
1
] X o
Sxy = 3 (x )y*Z‘TZZ
=B
y—A
A B
= + =
y=4+7

Sammenligne regresjonskurver

Folgende eksempel benytter data som ble innmatet i henhold til
felgende tabell:

X Y X Y
1,0 1,0 2,1 15
12 1,1 2,4 16
15 12 2,5 1,7
1,6 13 2,7 18
1.9 1.4 3,0 2,0

Sammenligne korrelasjonskoeffisienten for logaritme, e-
eksponential, ab-eksponential, potens og invers regresjon.

1:1-VAR Z:A+EX
(1] (STAT) (1] (Type) [Zi g™ 2iin i,
FrAATE Si1lon
(i) Cetan [ 7
7 | (R
Re)LIOEI| 5 gmeaaougno

(STAT) (1] (Type) .
(e"X) (1] (STAT)
(Reg) n(=] 0.9967116738

=
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(STAT) [T (Type)
(6] (ABAX) (1) (STAT)
(Reg) 3] (0 [=]

0.99671167.38

(STAT) (1] (Type)

(A'B"X) (1] (STAT)
(Reg) (2] (n[=]

0.9917108781

(STAT) (1] (Type)
(1/X) (1] (STAT)
(Reg) (3] (n[=]

=

-0.9341328773

Andre typer regresjonsberegninger:
y =A +BInx

X y

29 | 16 (=] (3] (STAT)[ 2] (OFF)
50 | 235 (STAT) [4 ] (Inx)

74 380

103 | 46,4

118 | 489

=G )=7]4=)

u o

OJoJs =] ]s8]=]]| ¢ —

FEODEE T

s |y | e

--E-EEE B
[)[s) (=)o ])[=]

-111. 1283976

[
C
[

o4, 0201475




(1] (STAT) [7 ] (Reg)
ERGIEY

=

0. 9340133466

X=80— 7 =7

(8]0 [s#r] (1] (STAT)[7 ] (Reg)
o) =]

a0s
37. 94879482

Y=73— x =?

(D)@ ETAN (5] Reg) (732
= 224, 1541513
y = AeB¥
x | ¥y
6,9 | 214 | (st (wooe] (=] (3] (STAT) (2] (OFF)
129 | 15,7 | [0 [ 2] (STAT) (5] (e"X)
19,8 | 121
26,7 8,5
35,1 52
MEJCIEIE| | ] Yas
D= | 8 i
] ]=]
R R N | ——
QL= o | ¥ 0
MECEODEDE(E) | - °
(5][«][2](=]
[AC) [ (1] (STAT) (7] (Reg) [P
LwE= 20, 49758743
[ (1] (STAT) [7] (Reg) [g ’
(2] B)[=)
-0. 04920370831
) (1) (STAT) [7] (Reg) [r |
3]
BIOE L sagoagass
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x=16—y =2
(1] (&) ) (1] (STAT) (7] (Reg) | 165
»[E] 13. 87915739

y=20—>% =7
(o] r (1] (STAT) (7] (Reg) [20%
(x)[=] £. 574868047

y = ABX

y

0,24 [=1[(3](STAT) (2] (OFF)

4 (STAT)[(6 ] (A*B"X)

o o 4 x

16,2
513

|
(=)

[ 0.45886664

(7] (1] (STAT) (7] (Reg) |B

B
®)[=] 5, 007499344

=

st (1] (STAT) (Reg)
(=]

0. 99939373552
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x=15— 3 =7

(STAT) (7] (Reg)
s16) (=)

y=102—x =?
(e ]J[o][2])fmr[1](sTAT)
[ Reg) (4] (x)[=]

N

|

W

W
| O W O oo

W

(2)e]=]0]

[n][u]
(][]
(][]

Kl
[=]
[][<]
(o] o] w[u]  [w][n]

[v

RO
EEEEE
Hleel]
EEREE

(1) (STAT)

[
=
]

Re

=
W

(STAT)

H

®
«
-

(R

5
u

(1] (STAT)

(Reg)
(=]

H
S

x=40 >y =7?
L] o)) (1] (STAT) (7] (Reg)
o=

66

158

16944, 22002

T
"
35

(= (5] (57AT) (2] (OFF)
(STAT) L7 ] (A*X*B)

T
"
35

AT
"
EE]
EL]

0
s
yug|

0. 2358010635

2.771866158

0. 2959062551

405

6587, 674589




y=1000 — % =7

(] o]0 (o][s#m) (1] (STAT)
(Reg) (4] (x)[=]

1000%
20. 26295631

o] [2 ] (STAT) (8] (1/X)

4,1

[+][n]
[

[+
[l

[l [Jm

QA
I/
(][]
(e[
[l
(][] u]fu]

J
(7]
5
[
>~
Py
8

T)

J
W

s
&

i) (1] (STAT) (7]

H

(s#F] (1] (STAT) [7 ] (Reg)
n=]

x=35—y =7

(3] (][5 ][l (1] (STAT) (7] (Reg)

EIEL
y=15—>x =?

(1) (5 ][] (1] (STAT)
(7] (Reg) (4] (x)[=]
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(5] fuone) (=] (3 ] (STAT) [2 ] (OFF)

-0.09344061817

E
20. 26709711

0. 2938526953

e
5. 697158557

15%

1.342775155




Tips for bruk av kommandoer

Kommandoene inkludert i undermenyen Reg kan ta lang tid
a utfare i logaritmisk, e-eksponential, ab-eksponential eller
potensregresjon nar det finnes en stgrre mengde stikkpraver.

Beregne ligninger (EQN)

Bruk [Moxt)-tasten til & angi EQN-modus nar du ensker & lose
en ligning. | EQN-modus kan du Igse linezere ligninger med
opp til tre ukjente samtidig.

To ukjente Tre ukjente
TASTETRYKK|SKJERM SKJERM

1:COMP  Z:STAT 1:COMP 23 STAT
SIE@N_ _ 4:TRELE |(|3:f@M _ 4iTABLE

SiVERIF &iPROF |[||S:VERIF &:PROF

1: ani+bnY=Ci 1: ani+bny=C
2i AN By TenZ=dn| |21 Snitbry+enZ=dn)

(1] |lﬁ' Ep Sy 1 I’u B il
O O

eller 2 o i H E H E E

5 !

Samtidige lineaere ligninger

1. Samtidige linezere ligninger med to ukjente:
aix + by =c4
ax +byy=c,

2. Samtidige linezere ligninger med tre ukjente:
ax + by +cqz=dy
ax +byy +coz=d,
asx + bgy +c3z =dj

« Bruk koeffisientredigeringsskjermen til & angi
koeffisientene i en ligning. Koeffisientredigeringsskjermen
viser innmatingsceller for hver av koeffisientene som
kreves av den valgte ligningstypen.

« Nar det velges samtidige linezere ligninger med tre ukjente
som ligningstype, blir ikke d-kolonnen synlig pa skjermen
nar koeffisientredigeringsskjermen vises fgrst. Den
kolonnen blir synlig nar du flytter markeren mot den, slik at
skjermbildet skifter.
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Eksempel: Slik Izser du ligningene x + 2y =5 og 3x - 2y =

3(x=2,y=1,5)

(EQN)[1]

=]

1:aniA+bnY=Cch

Z1 ans+bnY+CnZ=dn

2 ]

® Vet

L]

Eksempel: Slik Izser du falgende samtidige ligninger:

2x+3y-z=15
3x-2y+2z=4
5x+3y-4z=9(x=2,y=5,z=4)

(v (3] (EQN)

(=)=l =]=11=[1]5]
=== =20=]4]=]
===« =l1=]
(=
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1:ani+bnY=ch

Z1 andA+bnY+CnZ=dn
E—
b 4
1 I o 1]
2 o o 1]
3 1] o 1]
[x]
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b [ d
eI
3 E] -4 -ll




Vatg va

ath@ D

=]

Legge inn og redigere koeffisienter

1.

Regler for & legge inn og redigere koeffisienter:

Data mates inn i cellen hvor markgren er plassert.
Nar du har angitt data i en celle, flytter markeren seg
til neste celle til hayre.

Verdier og uttrykk som kan mates inn med
koeffisientredigeringsskjermen er identiske med de
som kan mates inn i COMP-modus med linjeformatet.
- Trykk pa dersom du gnsker & slette nettopp
innmatede data.

Etter at du har tastet inn data, trykker du pa [=].
Dette registrerer verdien og viser opptil seks av
verdiens sifre i cellen som er valgt i ayeblikket.

Du kan endre innholdet i en celle ved a bruke
markgrtastene til a flytte markeren til cellen og
deretter angi nye data.

2. Du kan angi alle koeffisienter som null ved a trykke pa tasten
mens du angir verdier pa koeffisientredigeringsskjermen.

3. Folgende operasjoner stottes ikke av koeffisientredigering:
(m-] og kombinasjonsuttrykk kan heller
ikke angis med koeffisientredigering.
Eksempel: Slik Iaser du fglgende linezere ligninger:
X-y+z=2;x+y-z=0;-x+y+z=4

MATH

1:ani+bnY=Cch

(EQN) Z: and+bnY+CnZ=dn

bl Vit

oo=s
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VatE

EEE== [ e, .
EO==)=00= |4 | |
'T‘E“Tl[?l 3 1 ldd-
=
Mo solution
A== =)= .| S .
E=— === |4 | |
Enanant]
x= C] Mathv
=
1
= —
=
7
Z= ] Math &
=
3

Lasningsskjerm

Etter at du har lagt inn og registrert verdier pa
koeffisientredigeringsskjermen, trykker du pa [=]for
a vise lgsningen(e) pa ligningen.

Hvert enkelt trykk pa (=] viser den neste Igsningen, dersom
det finnes. Trykk pa (=] igjen nar den siste Izsningen vises
for & ga tilbake til koeffisientredigeringsskjermen.

Dersom det er snakk om samtidige linezere ligninger,

kan du bruke (] og [™] for & veksle visningen mellom
lasningene for X og Y (og Z).

Slik gar du tilbake til koeffisientredigering:

(1) Trykk pa mens det vises en lgsning.

(2) Trykk pa [=] mens den siste Igsningen vises.

Visningsformatet for I@sninger er i samsvar med
innstillingene for format av inntasting/visning pa
kalkulatorens oppsettsskjerm.

Du kan ikke transformere verdier til teknisk notasjon
mens det vises en ligningslasning.
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Spesiell lasning-skjerm

“Infinite of sol" (Uendelig av sol) vises pa Igsningsskjermen
nar lgsningen for en ligning er bare tall.

“No solution" (Ingen lgsning) vises pa skjermen nar det ikke
finnes en lgsning for ligningen.

Trykk pa og velg deretter type ligningsform fra menyen
som vises. Dersom du endrer ligningstypen, endres verdiene
for alle koeffisientene til null.

Eksempel:
1:anz+bnY=C
(EQN) 23 anX+bnY+cr\2—dn
=
™1
Ol ]=12]=3]=]3]
7 =12 = =8 ]=]
o —
= .1za
77
Y=
= 26
77
=
1. 246753247
TN
1914* 48, 31"
Generere en talltabell fra en funksjon
(TABLE)

Samtlige beregninger i dette avsnittet utfares med TABLE-
modus (0] [ 4 J).
Konfigurere en talltabell fra en generell funksjon.

Prosedyren nedenfor benytter falgende innstillinger til &
konfigurere funksjonen for fremstilling av en talltabell.
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Funkﬂon:ﬂx)=x2+%

Startverdi: 1, Sluttverdi: 5, Trinnverdi: 1

LINE
(1) Trykk pa (TABLE).

fli)=

(2) Tast inn funksjonen.

flxI=Rz+1 12

(3) Trykk pa tasten (=] nar du er sikker pa at funksjonen er slik

du gnsker.

Dette gjer at inntastingsskjermen for startverdi kommer frem.

Start?

Indikerer 1 som
innledende
1 standard startverdi.

Dersom startverdien ikke er 1, trykker du for & angi

startverdi i dette eksemplet.

(4) Trykk pa tasten (=] etter at du har angitt startverdien.
Dette gjer at inntastingsskjermen for sluttverdi kommer frem.

Enl?

Indikerer 5 som
innledende
standard startverdi.

Angi sluttverdien.

(5) Trykk pa tasten (=] etter at du har angitt sluttverdien.

Dette gjer at inntastingsskjermen for trinnverdi kommer frem.

Step?

Indikerer 1 som
innledende
standard startverdi.

Angi trinnverdien.

Se avsnittet “Regler for start-, slutt- og trinnverdier” for
ytterligere detaljer angaende spesifisering av start-,

slutt- og trinnverdiene.
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(6) Trykk péa tasten [=] etter at du har angitt trinnverdien.

C

Fii)

1.5
u.5
8.5

£l

Trykk pa tasten for & ga tilbake il
funksjonsredigeringsskjermen.

Funksjonstyper som stottes

« Bortsett fra X-variabelen, behandles alle variabler (A, B, C,
D, Y) og uavhengig minne (M) som verdier (den aktuelle
verdi tilordnet variabelen eller variabelen lagret i det
uavhengige minnet).

« Kun X-variabelen kan benyttes som variabel for en funksjon.

« Koordinatkonverteringsfunksjonene (Pol, Rec) kan ikke
brukes for fremstilling av en talltabell.

»  Veer oppmerksom pa at prosedyren for fremstilling av en
talltabell endrer innholdet for X-variabelen.

Regler for start-, slutt- og trinnverdier

« Linjeformat brukes alltid ved inntasting av verdi.

+ Du kan spesifisere bade verdier og uttrykk (som imidlertid ma
produsere et numerisk svar) for start-, slutt- og trinnverdier.

« Dersom du spesifiserer en sluttverdi som er lavere enn
startverdien, vil det forarsake en feil, slik at tabellen ikke
kan genereres.

« De spesifiserte verdiene for start, slutt og trinn bar fremstille
maksimalt 30 x-verdier for den genererte talltabellen. Hvis
du forsgker a fremstille en talltabell som har en kombinasjon
av start-, slutt- og trinnverdier som produserer flere enn
30 x-verdier, vil dette forarsake en feil.

Merk: Visse funksjoner, samt start-, slutt- og

trinnverdikombinasjoner, kan forarsake at fremstillingen

av talltabellen tar lang tid.

Talltabellskjermen

Talltabellskjermen viser x-verdiene beregnet med bruk av de

angitte start-, slutt- og trinnverdier, sa vel som verdiene som

hentes nar hver x-verdi erstattes i funksjonen f(x).

* Veer oppmerksom pa at du kan bruke talltabellskjermen
kun for gjennomsyn av verdiene. Tabellens innhold kan
ikke redigeres.

«  Trykk pa tasten for & ga tilbake til
funksjonsredigeringsskjermen.
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Forholdsregler for TABLE-modus

Veer oppmerksom pa at nar en er i TABLE-modus og bruker
kalkulatorens oppsettsskjerm til & endre formatinnstillingen
for inntasting/visning (Math-format eller linjeformat), avlyses
tabellfremstillingen.

Bruke Bekreft-kommandoen

Bruk [Mo)-tasten til & angi VERIF-modus nar du gnsker
a sammenligne og kontrollere to verdier.

Tastetrykk | Skjerm
SiEGN diThELe
SIVERIF &:FPROP
Le] |
TRUE/FALSE

Legge inn og redigere

« Du kan angi falgende uttrykk for kontrollmodusen VERIFY.
A. Likheter eller ulikheter som involverer en relasjonsoperator.
4= /16;4#3;T>3;1+2<5;(3X6)<(2+6)X?2; etc.
B. Likheter eller ulikheter som involverer flere relasjonsoperatorer.
151<1+1;3<T0<4;22=2+2=4;,2+2=4<6;
2+3=5#2+5=8;etc.

« Verdier og uttrykk som kan mates inn er identiske med de
som kan mates inn i COMP-modus.

« Det er mulig @ mate inn opp til 99 byte, inkludert venstre og
hgyre side, samt relasjonsoperatorene.

+  Nar du trykker pa [sHf1] 2 ], vises det en meny over

funksjonene. Trykk pa tasten det antallet ganger som
korresponderer med funksjonen du gnsker a benytte.

Tastetrykk | Skjerm

1= 2: ¢
3> 4:<
(Verify) 5.2 6: <
(kontroller)
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| uttrykket hvor det ikke er noen relasjonsoperator, trykker
du pa (=], slik at systemet automatisk legger til “= 0” som
slutten pa uttrykket.

Folgende operasjoner stattes ikke:
og kombinasjonsuttrykk kan heller ikke angis med
VERIFY-modus.

Folgende type uttrykk forarsaker en Syntax ERROR:
A. Et uttrykk med ingen ende til venstre eller hgyre
(Eksempel: = 5./7)

B. Et uttrykk hvor en relasjonsoperator er brgk eller

funksjon (Eksempel: {1 Z D cos (8- 9)

C. Et uttrykk hvor relasjonsoperatorer er omsluttet av
parenteser. (Eksempel: 8 < (9 < 10))

D. Et uttrykk hvor det er flere relasjonsoperatorer som ikke
er rettet i samme retning (Eksempel: 5<6 > 4)

E. Et uttrykk som inneholder kombinasjoner av to av
felgende relasjonsoperatorer (Eksempel: 4 < 6 « 8)

F. Et uttrykk inneholder flere relasjonsoperatorer etter
hverandre (Eksempel: 5 2 > 4)

Eksempel: Slik kontrollerer du om 7 + 9 < 14 + 9 (TRUE) (SANN)

Eksempel:

MATH

iEan_ ZiTIEle :
IVERIF &:PROP ‘E (VERIFY)

TRUE/FALSE

7+
(=]
TRUE/FALSE]

Thfa b

I

1
(VERIFY) &} (<)

7+9¢14+9
TRUE

yicoe Zister, '
vore) |23 GeR e £1PRERT | LSI(VERIFY) TRUE/FALSE
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O =T s 2 J(VERIFY) 4 (<)

1+3<

Le]x](=]

1+3¢8!
FALSE

Eksempel: Syntax ERROR - et uttrykk
eller hayre.

(VERIFY)[2] (>) 2]

uten ende til venstre

a
Sr¥htax ERROR

[ACT _:Cancel
C41lel:GOLO

(«IE10e]=]

Eksempel: Syntax ERROR — et uttrykk hvor en relasjonsoperator

er en brok eller funksjon.

--m
4] (98]

(2] (VERIFY)
C-]l]=)

E]

(e (=]

569
TRLE

®
S¥ntax ERROR

[ACT :Cancel
C41lel:GOLO

543
El

s
Sr¥htax ERROR
[ACT :Cancel

A
C41lel:GOLO

Eksempel: Syntax ERROR - et uttrykk hvor
relasjonsoperatorer er omsluttet av parenteser.

Ce ] ] (2] (VERIFY) [4] () (7] (]

=

7

(VERIFY)

5<(6<7)

Syhtax ERROR

CACT :Cancel
C41lel:GOLO




B<(6<T)
[«

FEE 50647

Eksempel: Syntax ERROR.

TRUE

(s#F) (2 (VERIFY) (2] (-) [¢] |¥¥ntax ERROR
(VERIFY) 6] (2)[(5](=]|LAC] _:Cancel

[41lel:GOLO

=

GRELE
=

5= -
(o) o) 560 (2] (vERIFY) (T (= 0

FALSE

Beregne proporsjoner (PROP)

Bruk tasten for & apne PROP-modus nar du gnsker a lgse en
proporsjonsligning.

| PROP-modus kan du lgse verdien av X i proporsjonsligningen.

alb =x/d alb = c/x
Tastetrykk | Skjerm Skjerm
1:COMP  Z:iSTAT 1:COMP  Z:STAT
SIEGQN 4: TAELE tEGN 4:TAELE
SiVERIF &:PROP S:VERIF &:PROP
l:asb=x-d 1:asb=X-d
Zrasb=csR Ziasb=csK
= e
eller I o "ol s o ‘T m
asb=Ksd arb=c. ¥
[u] [w)
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Legge inn og redigere koeffisienter

| PROP-modus kan be fastsette verdien av X i
proporsjonsligningen a/b = X/d (eller a/b = c¢/X) nar
verdiene av a, b, c og d er kjent.
Bruk koeffisientredigeringsskjermen til & angi koeffisientene
for et proporsjonsuttrykk. Koeffisientredigeringsskjermen
viser innmatingsceller for hver av koeffisientene som trengs
av den aktuelle typen proporsjonsligning.
Regler for & mate inn og redigere koeffisienter

- Data som mates inn settes inn i cellen hvor markgren
er plassert. Nar du har angitt data i en celle, flytter
markgren seg til neste celle til hgyre.
Verdier og uttrykk som kan mates inn med
koeffisientredigeringsskjermen er identiske med de
som kan mates inn i COMP-modus med linjeformatet.
Trykk pa dersom du gnsker a slette nettopp
innmatede data.

Etter at du har tastet inn data, trykker du pa [=].

Dette registrerer verdien og viser opptil seks av
verdiens sifre i cellen som er valgt i ayeblikket.

Du kan endre innholdet i en celle ved a bruke
markgrtastene til a flytte markeren til cellen og

deretter angi nye data.
Du kan angi alle koeffisienter som null ved
a trykke pa tasten mens du angir verdier pa
koeffisientredigeringsskjermen.
Foelgende operasjoner stettes ikke av koeffisientredigering:
og kombinasjonsuttrykk kan heller

ikke angis med koeffisientredigering.

Eksempel: 1:2 = X:5
LINE

(voxt] (6 J( PROP) [ 1]
4 Eb
DEDEEE)| ¢ .
=)
%=
=
2.5
%=
S-D
542
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Eksempel: 1:2 = 10:X
MATH

== RIE]

Eksempel: 3:8 = X:12

I ==]

(] (=12 (=]

1
Eksempel: 3 :87 = X:12

MATH

(e J(PROP)

=
4 b

t 2 W

asb=Cc. ¥

10)

20

CeJ(PROP) (1]

ath®:
Matk ERROR

[ﬁ iCancel
[ ] [ rliGOTO

=)
]

[ B =]

asb=x-d

1

e

a0

(o] @ (PROP) 0]

O EE =l xI=1]2]=]

[o. 3333 III IEE *F]

b= d
1

3 4
t0. 3333 wokEE 121

a-b=x-d
0. 125

. 0] Mad(h
ﬂli.EEE 0. 185 121
asb=¥.d

1.3

Vats




PROP-Igsningsskjerm

« Etter at du har lagt inn og registrert verdier pa
koeffisientredigeringsskjermen, trykker du pa (=]
for a vise lgsningen pa ligningen.

« Slik gar du tilbake til koeffisientredigering:

A. Trykk pa mens det vises en lgsning.
B. Trykk pa (=] mens den siste Iasningen vises.

« Visningsformatet for lgsninger er i samsvar med
innstillingene for format av inntasting/visning pa
kalkulatorens oppsettsskjerm.

« Du kan ikke transformere verdier til teknisk notasjon
mens det vises en lgsning for en proporsjonslgsning.

« Trykk pa (6 ] (PROP) og velg deretter en type
proporsjonsligning fra menyen som vises. Dersom du

endrer type proporsjonsligning, endres verdiene for
alle koeffisientene til null.

» Det oppstar en Math ERROR dersom du utfgre en
beregning med 0 som koeffisient.

i ﬂ.asa 0. B FATEFE]
arb=CrK
0. 4255714258

X= Math@
=] 5
=

e =
1.142857143:07
i .
£
n

P
198° 34, 29"
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(&)
Eksempel:
LINE

]

Teknisk informasjon

Operasjonsrekkefalge

Kalkulatoren utfgrer beregningene i henhold til falgende
rekkefalge:

1.
2.

Uttrykk innenfor parenteser.

Funksjoner innenfor parenteser:
Pol(, Rec(, GCD(, LCM(, sin(, cos(, tan(, sin™!(, cos™(, tan™
sinh(, cosh(, tanh(, sinh™"(, cosh™(, tanh™"(, log(, In(, Rnd(,

Int(, IntG(

[

Vatg

[I 25 0. EEEE rlf'ﬂ'l:]
a

sB=C R
0.4285714256

[

i, 25 I'HEHT 2 Tuza1

b=Hrd
2.3
v .
3,56
™ 5
| 53. 571428575

Funksjoner med foranstilte verdier, potens, potensrot, som

feks.: x4 x5, x1, x,°"”

Brgk: a b/c
Prefikssymboler: (-) (minustegn)

%1, 9, %Y, ., %, ¢, 30, 10%, &%, Abs

Statistiske beregninger med anslatt verdi: x*, yA, 1x?, 2x*.
Kommandoer for metrisk konvertering (cm»in, etc.),
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7. Multiplikasjon ved utelating av tegn.

8. Pr. nCr
9. X, ++R
10. +, -

Stakkbegrensninger

Denne kalkulatoren bruker minneomradene, kalt stakklager,
til midlertidig lagring av verdier med lavere niva
prioritetsrekkefalge, kommandoer og funksjoner. Den
numeriske stakken har ti nivaer og kommandostakken har
24 nivaer, som vist i illustrasjonen under.

2x1(3+4x(5+4)+3)+ 5+ 8=

RSP IPPS

2E - @~ G

Numerisk stakk Kommandostakk

M| 2 (1| x

@ | 3 ) (

@) | 4 @) (

@ | 5 @) | +

6) | 4 ®) | x

: (6) (

@ | +

Det oppstar en Stack ERROR dersom beregningen som
utferes forarsaker at et av stakklagrenes kapasitet overstiges.
Beregningsomrader, antall sifre og
noyaktighet

Beregningsomradet, antall sifre som brukes internt ved
utregning av beregningsneyaktigheten, avhenger av typen
beregning som utferes.
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Beregningsomrade og nayaktighet

Beregningsomrade

+1X10°% til +9,9999999%X10°% eller 0

Antall sifre som benyttes |15 sifre
for beregninger internt

Noyaktighet

Generelt +1 ved det 10. siffer for en
enkelt beregning. Neyaktigheten for
eksponentiell visning er +1 ved det siste
signifikante sifferet. Feil akkumuleres
ved etterfglgende beregninger.

Inntastingsomrader og ngyaktighet for
funksjonsberegninger

Funksjoner Spennvidde pa inndata
sin x DEG  |oslx <9%10°
RAD 0=y <157079632,7
GRA 0=y <1x10'0
cos X DEG [o=x <9x10°
RAD 0=y <157079632,7
GRA  |0=x <1%x10'0
tan x DEG Samme som sin X, med unntak av nar
x| = (2n—-1)x90
GRA Samme som sin X, med unntak av nar
= 2n-1xE
bl = @n-1)x%
RAD | Samme som sin x, med unntak av nar
x| = (2n—-1)x100
sin x
0= x| =1
cos™ x
tan™ x 0= |x| £9.999999999 X 10%
sinh X
0= |x] £230.2585092
cosh x
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sinh™! x 0= |x| £4.999999999 X 10%°

cosh”"x |0 x £4.999999999 X 10%

tanh x 0= |x| £9.999999999 X 10%

tanh™ x 0= |x| =4.999999999 X 107!

Logx/Inx |0<|x| 9.999999999 X 10%°

10% -9,999999999 X 10% = x < 99,999999999

& -9,999999999 X 10% = x < 230,2585092

Jx 0= x <1x10'%0

) x| <1x10%0

X

1/x x| <1 X 10190 x %0

3/x x| <1%1010

x! 0=x =69 (x er et heltall)

Py 0= n<1X10'0,0S 7= 7 (n, r erheltall)
1S {nl/(n—r)!} <1 X 10100

.C, 0= n<1%X1010 0=y =, (n, ¥ erheltall)
1= [0/ {r(n—r)}] <1 %1010

Pol(x, ¥ ) | x|, Iyl 9.999999999 X 10%°
(* +57) 9.999999999 X 10%

Rec(7, ©) |0=r £9.999999999 X 10%
6 : Samme som for sinx

e lal , b, c<1X 10" 0sb,c

-

oy

|x] <1x10100
Desimal & Seksagesimal-konverteringer
0°0'0" = x| =999999°59'59"
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A (") x >0; -1X 10'%% y log x <100
x =0; y>0

m
x<0:y=n, 5,779(m, n erheltall)
Men, -1 X 10'%0<1/y, log |x| <100

iy y >0 :x #0, -1 X 101%0<1/x log y <100
y =0; x>0

y<0; x = 2n+1, 2041
m

(m#0,m, ner

heltall)
Men, -1 X 10'%0<1/x log |y| <100

ablc Det totale antall heltall, tellere og nevnere ma veere
10 eller mindre (inkludert delemerker)

GCD 1% 10"%< x <1%x10"
%100« <1x10'0

LCM 0= <1%101
0=y <1x10"

Simp 1=n=9999 (n er et heltall)

Rannt#(a,b) |a<b, |a |b| <1X10%, b-a<1x 10"

* Npgyaktigheten er grunnleggende den samme som er
beskrevet i avsnittet “Beregningsomrade og ngyaktighet”
ovenfor.

«  Funksjoner av typen A (x’) {/)—1 ¥, X!, WPy, nC; krever
fortlepende interne beregninger, noe som kan forarsake
at feil som oppstar ved hver beregning akkumuleres.

* Feil akkumuleres og har en tendens til & bli starre
i neerheten av en funksjons singulaere punkt og
infleksjonspunkt.

Feilmeldinger

Kalkulatoren vil fremvise en feilmelding nar et svar overstiger
beregningsomradet, nar en forsgker a taste inn ugyldige tall
eller nar det oppstar andre, lignende problemer.
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Nar det vises en feilmelding

Falgene punkter er generelle operasjoner som en kan benytte
nar en feilmelding fremtrer.

+  Ettrykk pa markertasten (<] eller [>] far frem
redigeringsskjermen for regnestykker pa punktet en
befant seg for feilen oppstod, med markgren plassert
ved selve feilen. Du finner mer informasjon ved a se
i avsnittet “Skjermvisning av en feils posisjon”.

+ Ettrykk pa [AC]-tasten vil slette beregningsuttrykket som
ble tastet inn for feilen oppstod. En kan deretter taste
inn og utfgre regnestykket pa nytt, hvis det enskes.

Vaer oppmerksom pa at i dette tilfellet vil den opprinnelige
versjonen ikke bli bevart i regneforlgpsminnet.

Math ERROR

Arsak

« Det mellomliggende eller endelige svar for beregningen en
onsker a utfgre overstiger det tillatte beregningsomradet.

* Mengden inntastede data overstiger det tillatte
inntastingsomradet (oppstar spesielt ved bruk
av funksjoner).

« Beregningen som utfgres inneholder en ugyldig
matematisk operasjon (som f.eks. deling med null).

Handling

« Sjekk de inntastede verdiene, reduser antall sifre og
forsek pa nytt.

« Ved bruk av uavhengig minne eller en variabel som
en funksjons argument, ma en passe pa at minne-
eller variabelverdien er innenfor det tillatte omradet for
funksjonen.

Stack ERROR

Arsak

« Beregningen som gnskes utfart har oversteget kapasiteten
for numerisk stakk eller kommandostakken.

Handling

« Forenkle regnestykket slik at de ikke lenger overstiger
stakkens kapasitet.
« Forsegk a dele opp regnestykket i to eller flere deler.
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Syntax ERROR

Arsak

» Det har oppstatt et problem med formatet for regnestykket
som gnskes utfort.

Handling
* Gjer ngdvendige utbedringer.

Insufficient MEM-feil

Arsak

« Det finnes ikke tilstrekkelig minne til & utfere beregningen.

Handling

« Begrens tabellberegningsomradet ved a endre verdiene
for start, slutt og trinn, og forsgk deretter pa nytt.

For du antar at kalkulatoren ikke fungerer

Utfer falgende trinn hvis en feil oppstar under beregningen
eller nar svarene ikke stemmer overens med forventet
resultat. Ga til neste trinn hvis det ferste trinnet ikke utbedrer
problemet.

Veer oppmerksom pa at du ber ta separate notater av alle
viktige data fer disse trinnene utfares.

(1) Sjekk regnestykket grundig for eventuelle feil.

(2) Pass pa at du bruker riktig modusinnstilling for typen
beregning du forseker a utfgre.

(3) Hvis trinnene ovenfor ikke utbedrer problemet, ma du
trykke pa [ON-tasten. Dette vil medfare at kalkulatoren utfarer
en rutine som sjekker hvorvidt beregningsfunksjonene er
operative. Dersom kalkulatoren registrerer noe unormailt, vil
den automatisk nullstille seg og slette innholdet i minnene. Se
avsnittet “Nullstille modus og andre innstillinger” for ytterligere
detaljer angaende gjenoppretting av standardinnstillingene.
(4) Nullstill samtlige modus og innstillinger ved a foreta
felgende tastetrykk:

(9] (CLR) (7] (Setup) (=] (Yes).
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Referanse

Krav til stremforsyning og batteribytte

Denne kalkulatoren drives av solenergi, med et LR44-batteri
som backup.

Bytte batteri

Svake tegn i kalkulatorens display er et tegn pa sviktende
batteri. Fortsatt bruk av kalkulatoren med et nesten utladet
batteri kan medfere funksjonssvikt. Bytt batteriet sa snart
som mulig dersom tegnene i displayet blir svake. Selv om
kalkulatoren fungerer som normalt, ber batteriet byttes ut
minst én gang annethvert ar.

Viktig! Dersom du tar ut batteriet fra kalkulatoren, slettes
innholdet i minnet og verdiene som er tilordnet variabler.
1) Trykk pa (OFF)

2) Slik tar du av batteridekselet.

3) Legg i det nye batteriet slik at dets positive og negative

[=] pol peker riktig vei.
4) Sett pa plass igjen batteridekselet.
5) Utfer falgende tastekombinasjon:

(9] (CLR) (3] (A [=] (Yes).

Pass pa a utfere tasteoperasjonen ovenfor.
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Automatisk stromavslag

Kalkulatoren vil sla seg av automatisk etter ca. atte minutter
hvis det ikke foretas tastetrykk. Sla pa kalkulatoren igjen ved

& trykke pé tasten [ON.
Spesifikasjoner
Stromforsyningskrav:
Batteri: LR44

1 & (ved bruk 1 time per dag)

Driftstemperatur: 0°C til 40°C
Medfolgende utstyr: Beskyttelseshylster

Opplysninger om forskrifter
EU-forskrifter

Produkter med CE-merking er i overensstemmelse med
felgende EU-direktiver:

« Lavspenningsdirektivet 2006/95/EF
« EMC-direktivet 2004/108/EF
« Ecodesign-direktivet 2009/125/EF, der det er aktuelt

* RoHS-direktivet 2011/65/EF

CE-samsvaret for dette produktet er gyldig bare hvis det er
tilkoblet strem med den riktige CE-merkede stremadapteren
fra HP.

Samsvar med disse direktivene innebaerer samsvar med
gjeldende europeiske fellesstandarder (europeiske normer)
som er nevnt i EUs samsvarserkleering, utstedt av HP for
dette produktet eller denne produktfamilien, og tilgjengelig
(kun pa engelsk) enten i produktinformasjonen eller pa
felgende nettsted: www.hp.eu/certificates (skriv inn
produktnummeret i sgkefeltet).

Samsvaret angis med falgende samsvarsmerking pa produktet:

Ce

Se forskriftsetiketten pa dette produktet.
Kontaktperson for regulerende saker er:

Hewlett-Packard GmbH, Dept./MS: HQ-TRE, Herrenberger
Strasse 140, 71034 Boeblingen, GERMANY.
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Japansk merknad
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Perkloratmateriale — mulig
spesialbehandling

Dette produktets reservebatteri for minnet kan inneholde
perklorat, og kan kreve spesialbehandling ved resirkulering
eller kassering i California.

Avhending av brukt utstyr fra brukere
i private husholdninger i EU

Dette symbolet betyr at produktet

ikke skal kastes sammen med
husholdningsavfallet. | stedet bgr du
beskytte mennesker og milje ved

a levere det kasserte utstyret pa et
sted for gjenvinning av elektrisk og
elektronisk utstyr. For mer informasjon,
kontakt renovasjonsetaten eller ga til

_ http://www.hp.com/recycle.

Kjemiske stoffer

HP forplikter seg til & gi sine kunder opplysninger om de
kiemiske stoffene i produktene sine der det er ngdvendig
for & overholde lovpalagte krav, for eksempel REACH
(Regulation EC No 1907/2006 of the European Parliament
and the Council). En rapport med kjemisk informasjon for
dette produktet finner du pa: http://www.hp.com/go/reach.
www.hp.com/go/bsc
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