HP 300s+

Kalkulator naukowy

Przed przystapieniem do uzytkowania nalezy zapoznac sie z
instrukcja.

Podstawowe wiadomosci o kalkulatorze
Wiaczenie i wytaczenie

Aby wiaczy¢ kalkulator, nalezy wcisna¢ klawisz
wylaczy¢ kalkulator, nalezy weisnag klawisze (SH

aby

Wymiana baterii

HP 300s+ to kalkulator o podwéjnym zasilaniu, zasilany jed-

ng baterig typu tabletki LR44 i bateria sfoneczna. Jesli tekst

na wy$wietlaczu jest stabo widoczny, to nalezy niezwlocznie
wymienic baterie.

Aby wymieni¢ baterig:

1) Odkreci¢ $rubke i zdjac pokrywe.

2) Wyjac stara baterig i wiozy¢ nowa, zwracajac uwage na
wiasciwe umieszczenie biegundw baterii, zatozy¢ pokrywe i
nacisnag klawisz .

3) Po wymianie baterii prosze nacisna¢ przy pomocy cienkiego
przedmiotu przycisk RESET w zaglebieniu obok etykiety.

Funkcja automatycznego wytaczania

Kalkulator wytacza sie automatycznie jesli nie jest uzywany w
ciagu okoto 3~9 minut. Kalkulator moze by¢ reaktywowany na-
cisnigciem klawiszu ; wszystkie wskazania wy$wietlacza i
ustawienia pamigci zachowujg sie.

Funkcja Reset

Jedli kalkulator jest wiaczony, ale wys$wietla btedny wynik,
nalezy nacisna¢ kolejno klawisze @ Na wyswietlaczu
pojawi sig komunikat z prosba potwierdzenia operacji czyszc-
zenia pamigci po nacisnigciu .
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Aby wykasowa¢ wszystkie zmienne, programy, operacje, dane
statystyczne, wyniki obliczen, wprowadzone dane i pamig¢, na-
cisnij klawisz El Aby zrezygnowat z operacji wyzerowania
pamieci, nalezy nacisna¢ klawisz .

Jedli kalkulator zawiesit sig i wykonanie obliczen jest niemoz-
liwe, nalezy nacisna¢ przycisk RESET w zagtebieniu przy po-
mocy cienkiego przedmiotu, aby zlikwidowa¢ btad. Spowoduje
to powrét do ustawien fabrycznych kalkulatora.

Dostosowanie kontrastu

Nacisnigcie kolejno klawiszy E] E a nastep-

nie klawiszami (<t (] ustaw kontrast wyéwietlacza na
jasniejszy lub ciemniejszy. Diuzsze nacisnigcie dowolnego z
tych klawiszy spowoduje zmiang kontrastu wy$wietlacza na
jasniejszy lub ciemniejszy. Po ukonczeniu dostrajania kalkula-

tora wcidnij aby wyj$¢ z menu.

Odczyt ekranu

Ekran kalkulatora wyswietla linie wprowadzenia danych, linie
wyniku obliczen i linie wskaznikow.

Linia wprowadzenia danych:

Kalkulatorze HP 300s+ umozliwia wprowadzi¢ az 99 cyfr.
Wprowadzane liczby sa wy$wietlane od lewej; liczby majace
ponad 15 cyfr s przesuwane w lewo. Do przesuwania kursora
w prawo lub w lewo wzdiuz zapisu stuza odpowiednio klawisze
El i El Po wprowadzeniu 89-tej cyfry kursor zmieni sie z ‘I
na ‘m“, co oznacza, ze resurs pamieci wyczerpuje sig. W razie
potrzeby obliczenie mozna podzieli¢ na dwie lub wigcej czgsci.
Linia wyniku:

Wyswietla do 10 cyfr, a takze przecinek dziesigtny, znak minus,
wskaznik x10 oraz 2 cyfry dodatniego lub ujemnego wyktadnika.
Wskazniki:

O statusie kalkulatora $wiadczg odpowiednie wskazniki wy$wi-
etlane na ekranie.

ik 2z

Druga funkcja klawisza.

Aktywna klawiatura alfanumeryczna (A ~ D,
M, X~Y).

M W pamieci jest zapisana liczba.

STO Aktywny tryb zapisu zmiennych.

RCL Akty_wny tryb wywotywania zmiennych z
pamieci.

STAT Aktywny tryb obliczen statystycznych.

Math Wybrano format matematyczny.

DIR] Tryb wyéwietlania katow.

FIX Tr)_rb _stalej liczby miejsc po przecinku
dziesietnym.

scl leb §taiej Iiczby.miejsc po przecinku
dziesietnym, zapis naukowy.
W pamieci istniejg wyniki wcze$niej

AY prowadzonych obliczen, ktére moga by¢
wyswietlone.

Disp Wysweitlona liczba jest wynikiem posrednim

w obliczeniach.

Zanim rozpoczniesz obliczenia

Korzystanie z klawiszy “MODE"

Weidnij klawisz , aby wyswietlic menu trybow i wybra¢
jeden z trybow roboczych:

1iCOMP  Z:STAT
3:EEN 4: TABLE
S:VERIF &:FPROP

COMP:  Tryb obliczen podstawowych, wiaczajacy

obliczenia naukowe (tryb wyjsciowy).

STAT: Tryb obliczen statystycznych z jedna i dwiema
zmiennymi i obliczanie regresji.

EQN: Tryb ten nadaje sie do rozwigzywania uktadow
réwnan liniowych z dwoma lub trzema nie-
wiadomymi.

TABLE:  Tryb wySwietlania okreslonych funkcji w postaci
tablicowej.

VERIF: Tryb ten stuzy do sprawdzania réwnosci i nie-
réwnosi i do poréwnywania wartosci liczbowych.

PROP: Tryb ten stuzy do obliczania reguty trzech,

proporcjonalnosci prostej i odwrotnej.
Na przyktad, wybor obliczen “STAT*:
Weisnaé klawisz i klawisz z numerem zadanego trybu
, aby wej$¢ bezposrednio do zadanego trybu.

i

Uzywanie klawiszy “S|
Nacisnigcie klawiszy (8 | wyswietla menu, w ktorym
mozesz wybrac¢ format wprowadzenia i wy$wietlania, tryb oblic-
zenia katow, zapis numeryczny, ustawienia trybu statystyczne-
go i regulacji kontrastu wyswietlacza. Menu ustawien zawiera
dwa ekrany, miedzy ktérymi mozesz przechodzi¢ naciskajac

Klawisze [ ] lub [ ].

Lithio ziLineto| O [1ianse z:idec
Sibeg 4:Rad > [3:STAT 4iZIMP
SiGra SiFix = |SiDisk &I4CONTH
Figci &1 Norm (]

MthlO: Wyswietla dane wprowadzane i dane wypro-

wadzane w formacie tekstowym (tryb wyjsciowy).

LinelO: Wyswietla wprowadzane dane i wyprowadzane
dane w postaci jednej linii.

Deg: Ustawia dziatania na katach wyrazonych
w stopniach (tryb wyjsciowy).

Rad: Ustawia dziatania na katach wyrazonych
w radianach.

Gra: Ustawia dziatania na katach wyrazonych
w gradianach.

Fix: Tryb statej liczby miejsc po przecinku dziesigtnym
(od0do9).

Sci: Tryb zapisu liczb o statej liczby miejsc przed
przecinkiem dziesigtnym (od 0 do 9).

Norm: Wyznacza format (Norm1, Norm2), ktéry zostanie
uzyty do wy$wietlania - wyktadniczy lub zwykty
(wyjsciowym jest Norm1).

ablc: Pozwala wyswietla¢ utamki w réznych formatach.

dc: Pozwala wyswietla¢ utamki w niewtasciwym
formacie.

STAT. Ustala rodzaj Edytora Statystycznego Ekranu
pozwalajacy wyswietlac lub ukry¢ kolumne FREQ.

SIMP: Ustawia automatyczne lub manualne skracanie
utamkow (automatyczne skracanie ustawione jest
fabrycznie).

Disp: Wybiera jako znak dziesietny kropke (Dot) lub
przecinek (Comma). (Wyjéciowa jest kropka)

4CONT»:  Dostosowanie kontrastu.

Korzystanie z klawisza “Math*

Weisnij kolejno [SHIFT [STUP] (1], aby wejs¢ w tryb Math W tryb
Math wartosci dla nastepujacych funkcji: d/e, Ablc, logab, Abs,
104, €, V, 3, X2, %%, x moga byé wprowadzane i wy$wietlane
w matematycznej postaci. Fabrycznie HP 300s+ jest ustawiony
w trybie Math.

Jesli wybierzesz tryb matematyczny, to za pomoca przyciskow
[I] lub musisz jeszcze wybra¢ postaé wy$wietlania

wynikow.
7z T T =
E+E - 4 5+2 43
15 224185
Tryb matematyczny Tryb liniowy

Korzystanie z klawiszy “SHIFT” i “ALPHA*“

Aby wybra¢ niebieskie funkcje, nacinij przycis| [stT], a po-
tem wybierz przycisk. Po naci$nieciu klawisza na ekranie
wyswietli sie wskaznik B’ co oznacza, ze kalkulator oczekuje
na naci$niecie klawisza odpowiedniej funkcji. Jesli klawisz
zostat nacisniety przez pomytke, to nalezy nacisna¢
ponownie, i wskaznik ‘B’ zniknie.

Aby wybra¢ brazowe funkcje, nacisnij przycisk (APH), a potem
wybierz przycisk. Po nacisnieciu klawisza na ekranie
wyswietli sie wskaznik T co oznacza, ze kalkulator oczekuje
na nacisniecie odpowiedniego klawisza alfanumerycznego.

Jedli klawis: | zostat nacisniety przez pomytke, to nalezy
naciané onownie, i wskaznik ‘I’ zniknie.

Dokonywanie korekt podczas wprowadzania danych
Migajacy pionowy kursor “I* oznacza, ze kalkulator znajduje sie
w trybie wstawiania. Migajacy poziomy kursor ‘_* oznacza, ze
kalkulator znajduje sie w trybie zamiany.

Fabrycznie kalkulator jest ustawiony w trybie wstawiania. W
trybie liniowym weiskajac klawisze [SHi mozemy prze-
chodzi¢ pomiedzy trybem wstawiania i zamiany, a w trybie
Math dostepny jest tylko tryb wstawiania.

W trybie wstawiania, znak przed kursorem “I* zostanie usunigty
lub wstawiony po wcisnigciu lub mozna wstawi¢ nowy znak.
W trybie zamiany, znak pod kursorem “_* zostanie usunigty po
weisnieciu [DEL|lub zastapiony przez nowy znak wprowadzony.
Aby usuna¢ wszystkie znaki nalezy po prostu wcisna¢ klawisz
AC |w dowolnym trybie.

Funkcja wyszukiwania btedéw (Error)

Przy prébie wykonywania matematycznie niedozwolonej ope-
racji wywotujacej btad na ekranie bedzie wy$wietlany komuni-
kat o btedzie (Patrz ,Warunki wystepowania bledéw"), wcisnij
[<J b [>], aby kursor zostat ustawiony w pozycje gdzie

znajduje sie btad. W takim przypadku nalezy usunag¢ btad przed
powtdrzeniem obliczen.

Funkcja powtarzania operacji (Replay)

Ta funkcja przechowuje operacie, ktére ostatnio zostaty wyko-
nane w trybie COMP. Po zakoriczeniu obliczen wciskajac kla-
wisz E] lub E] mozemy wy$wietli¢ operacje wykonane pod-
czas tych obliczen. Mozemy wyswietla¢ kolejne etapy obliczen
za pomoca klawiszy (<[> a dokonujac zmian polecen
lub warto$ci danych mozemy wykonywac kolejne obliczenia.
Zapis operacji w pamieci zostanie usuniety z pamigci zawsze
wtedy, kiedy kalkulator wylaczysz, wcisniesz klawisz |O
wykonasz ,reset", zmienisz tryb wy$wietlania lub tryb obliczen.
Kiedy pamie¢ jest catkowicie zapefniona, to najstarsze oblicze-
nia s3 z niej usuwane automatycznie, a najnowsze zapisywane.

Obli I zwylu.. y i p 'Y i
Kalkulator wyposazony jest w 9 réznych pamieci: A, B, C, D,
E,F, M, X, Y. W dowolnym z tych rejestréw mozna przechowy-

wac liczbe rzeczywista,
O]+ az , lub lub pozwala
az[(F J,[MJ tub [ XJ1ub [Y ] pozwala

zapisa¢ warto$¢ zmiennej.

El zeruje wszystkie rejestry pamieci.
Nalezy przestrzega¢ nastepujacych regut przy korzystaniu z
rejestrow pamieci:
+ Nacisnij klawisz [M+], aby doda¢ wynik od zawartosci
w biezacej pamieci wyswietli sie znaczek “M* $wiadczacy
o tym, ze liczba jest przechowywana w pamieci. Nacisnij
klawisz E aby wywotac liczbe przechowywana w
biezacej pamieci.
+ Wywotanie z biezacej pamigci liczby przez wcisniecie klawiszy
@ nie zmienia zawarto$ci tego rejestru.
* Rejestr biezacej pamieci jest niedostepny w trybie statystycznym.
* Rejestr pamigci M i biezaca pamie¢ wykorzystujg ten sam
obszar pamigci.
* Aby zamieni¢ zawarto$¢ biezacej pamieci na liczbe wyswiet-
lang nalezy wcisnag klawisze
+ Aby wyzerowac biezaca pamie¢ nalezy wcisna¢ nastepujaca
sekwencie klawiszy [ 0 ][
Uwaga: Zamiast uzy¢ klawiszy 0 @ do zapisania
warto$¢ zmiennej w pamieci, mozna tego dokona¢ wciskajac
klawisz [M+]. Jednakze po nacisnieciu klawiszy [sH
@ dane poprzednio zapisane w rejestrze pamieci M zo-
stang wyzerowane i zastapione nowa wartoscia. Natomiast po
nacisnieciu klawisza nowa warto$¢ zostanie dodana do
warto$ci zapisanej w pamieci.

Kolejnos¢ operacji
Wszystkie obliczenia wykonywane sg od lewa na prawo jed-
nakze z zachowaniem nastepujagcej kolejnosci:
1) Wyrazenia w nawiasach.
2) Funkcje z nawiasami:
P—R,R—P
GCD, LCM
sin, cos, tan, sin”', cos™, tan”', sinh, cosh, tanh, sinh-',
cosh, tanh!
log, In, V, %V, 10, e*, RND.
3) Funkcje poprzedzane przez wartos¢ stafa, potegi, pierwiaski,
na przyktad: X2, 3¢, x', xI, DMS, °, 1, g, X', ™V, %, Abs.
4) Utamki.
5) Negacje (-).
6) Wartosci uzyskiwane w drodze obliczen statystycznych:
YA XA, 1A, X2,
7) nPr, nCr.
8) x, +.
lloczyny, wktorych pomija sig znak mnozenia przed statymit,
e, i funkcje z nawiasami, na przyktad: 37, 5B, Asin(30).
9)+ -

Doktadnos¢ i pojemnosé

Diugo$¢ wyswietlanego wyniku: do 10 cyfr.

Dtugo$¢ liczb podczas operaciji: do 15 cyfr.

W zasadzie wynik kazdego obliczenia wy$wietlany jest w
postaci 10-cyfrowej mantysy lub 10-cyfrowej mantysy oraz
2-cyfrowego wyktadnika potegi do 10+,

Zapisywane dane dla poszczegolnych funkcji musza by¢ zde-
finiowane w tabelce “Function Calculation Input Ranges and
Precision* na 81 stronicy angielskiej instrukcji.

Bledy

Komunikat o wystapieniu btedu pojawia sie na wyswietlaczu, a
dalsze operacje s zawieszane w przypadkach gdy zaistnieja
nastepujace warunki:

Math ERROR (1) Préba dzielenia przez 0.

(2) Kiedy wynik obliczen przewyzsza
dopuszczalny zakres.

(3) Kiedy wynik obliczen przewyzsza
dopuszczalny zakres.

(4) Kiedy warto$¢ argumentu funkcji nie
miesci sie w przedziale okreslonosci
tej funkcji.

(1) Btedne wprowadzenie wyrazen.

(2) Podanie niewtasciwych argumentow
w poleceniach lub funkcjach.

(1) Kiedy obliczane wyrazenie przekracza
pojemnos$¢ numeryczna stosu lub stos
polecen.

(2) Kiedy uzyto nawiasow (] wigcej niz
25-krotnego rzedu w prostym wyraze-
niu obliczanym w trybie liniowym.

Syntax ERROR

Stack ERROR

Insufficient
MEM Error

Kiedy nie wystarcza pamieci do zapamieta-
nia danych lub do wykonania zadanych
obliczen.

Komunikaty o pojawieniu si¢ bledéw mozesz usuna¢ za po-
moca przyciskow El lub E Za pomoca tych przyciskow
mozesz rowniez odszuka¢ i poprawi¢ btednie wprowadzone
zadanie. Naciskajac anulujesz cate obliczenie. Aby po-
nownie uruchomi¢ kalkulator, nacisnij [oN

Obliczenia podstawowe
Do obliczen podstawowych stuzy tryb COMP (MoxE] 1] (COMP).

Obliczenie arytmetyczne

Kolejnos¢ naciskanych klawiszy dla wykonania operacji arytme-
tycznych jest taka sama jak przy wprowadzaniu wyrazen.

W przypadku liczb ujemnych najpierw nacisnij a potem
wprowadz liczbe. Liczbg w postaci mantysy i wyktadnika moz-
na wprowadzi¢, uzywajac klawisza .

Jesli wynik jest rowny lub wiekszy od 10™ lub mniejszy od 10,
to wyswietlany jest on w formie wykfadniczej.

Obliczenie arytmetyczne

Wszyskie operacje zawarte w nawiasach wykonywane sa w
pierwszej kolejnosci. Kalkulator HP 300s+ w trybie Math do-
puszcza do 24, a w trybie liniowym do 25 kolejnych poziomow
nawiasow w prostych obliczeniach.

Mozna zrezygnowac z nasiskania klawisza zamykania nawia-
sow wystepujacych na koricu wyrazenia tzn nawiaséw, po kiérych
nastepuje naciniecie klawisza operacji.

Uwaga: Znak mnozenia “x” bezpo$renio przed nawiasem
moze by¢ pominigty.

Obliczenia procentow

Wynikiem naciskania klawiszy |S bedzie dzielenie
wprowadzonej liczby przez 100. Ta kolejno$¢ naciskania
klawiszy moze by¢ uzywana dla obliczer odsetek, dodatkow,
rabatow i stosunkow procentowych.

Sposoby wyswietlania

Kalkulator posiada nastepujace mozliwo$ci wyswietlania warto$ci.
Tryb statej liczby miejsc po przecinku

W celu ustalenia wyswietlania liczby miejsc dziesietnych wcis-
nij (SH (6] a nastepnie cyfre oznaczajacq zadang
liczbe miejsc po przecinku (0~9). Warto$¢ jest zaokraglana do
zadeklarowanego miejsca po przecinku.

Naukowy tryb zapisu

W naukowym trybie zapisu liczby sa wyrazane jako jedna cyfra
przed dziesietnym przecinkiem i odpowiednia potega 10. W
celu wybrania naukowego trybu zapisu liczb wcisnij klawisze
a nastepnie cyfre z zakresu (0~9) oznacza-
jaca wyswietlanie zadanej liczby miejsc po przecinku. Warto$¢
jest zaokraglana do zadeklarowanego miejsca po przecinku.
Tryb Norm

Weisnij klawisze , a nastepnie wybierz Norm1
(ustawienie wyjéciowe) lub Norm2 aby okresli¢ sposob wyswi-
etlania odpowiednio tryb nie wyktadniczy lub wyktadniczy.
Tryb Norm 1: 102> 1x 1, Ix1= 10"

Tryb Norm 2: 10> I x|, I x 1= 10"

Tryb inzynierski (techniczny)

Naciskajac klawisz lub (8! spowodujemy zamiane
trybu wy$wietlania na wyktadniczy z liczba miejsc przed prze-
cinkiem réwng wielokrotnosci 3.

Funkcja odpowiedzi

Funkcja odpowiedzi przechowuje ostatnio obliczony wynik.
Wynik ten jest przechowywany nawet po wytaczeniu zasilania.
Po wprowadzeniu liczby lub wyrazenia i nacisnigciu klawiszy
Oflub E]wynik zawsze prze-
chowywany jest przez funkcje odpowiedzi.

Uwaga: Nawet jesli wynik obliczen jest btedny, funkcja od-
powiedzi przechowuje ten wynik.

Obliczenia funkcji naukowych

Do obliczen funkcji naukowych stuzy tryb COMP E]
(COMP).

Funkcje logarytmiczne i wykfadnicze

Kalkulator umozliwia obliczanie logarytméw dziesietnych i na-
turalnych oraz poteg; do tych celow stuza klawisze , \El
[

Dziatania na utamkach

Utamki sa wy$wietlane w nastepujacy sposob:

Tryb Math 5/12 Tryb liniowy 5112

Tryb Math 2 5/12 Tryb liniowy 215112

Uwaga: Wartosci s automatycznie wy$wietlane w formacie
dziesietnym, jesli ogdlna liczba cyfr (cze$¢ catkowita + licznik +
mianownik + przecinek dziesigtny) przewyzsza 10.

W trybie liniowym wprowadzajac liczbe mieszang, najpierw
wprowadzamy cze$¢ catkowita, naciskamy klawisz !
wprowadzamy licznik, naciskamy |d/e] i wprowadzamy mi-
anownik. Natomiast aby wprowadzi¢ utamek niewtasciwy,
wprowadzamy licznik, naciskamy klawisz a nastepnie
wprowadzamy mianownik.

Podczas dziatan na utamkach, jesli liczba moze by¢ upro-
szczona, to uproszczenie wykonujemy nacisnieciem klawiszy
El. Podczas dziatari na utamkach poczatkowy wynik ma
posta¢ utamka niewtasciwego. Naci$niecie klawiszy
powoduje konwersje wy$wietlanej wartosci w liczbe
mieszang i odwrotnie. Aby przeksztalcic liczbe dziesietng na
utamek naciénij klawisze
Obliczenia zawierajace utamki zwykte i dziesietne wykonywa-
ne sa w formacie dziesigtnym.

Konwersja jednostek miar katow
Tryb wy$wietlania wartosci katéw (Deg, Rad, Grad) wybiera-



my naciskajac klawisze [$H P}i wybierajac opcje z ekranu,
a wynik jest wy$wietlany zgodnie z dokonanym wyborem.
Formuta przeksztatcania jednostek miary katéw jest nastepu-
jaca: 180 ° =7 rad = 200 grad
Konwersja jednostek miar katow:
1. Zamien poczatkowe ustawienia (Deg) jednostek miary katow
na jednostke do ktdrej chcesz przeprowadzi¢ konwersje.
2. Wprowadz warto$¢ jednostki, ktora chcesz skonwertowac.
3. Nacisnij klawisze [SHI , aby wyswietli¢ menu.
Do wyboru sg nastepujace jednostki:
° (stopnie), r (radiany), g (gradiany).
4. Wybierz jednostke, ktora chcesz skonwertowac i nacisnij
klawisz El
PE do dziesiet

Konwersja zapisu gtneg gtneg
Mozna uzywa¢ zapisu sze$¢dziesietnego (stopnie, minuty i
sekundy) do wykonania obliczenia, a wynik skonwertowa¢ z
zapisu sze$cdziesigtnego do zapisu dziesigtnego wciskajac
klawisze ul
W zapisie sze$tdziesigtnym wyswietlanie wyglada nastepu-
jaco: 125°45°30", Oznacza 125 stopni, 45 minut, 30 sekund.

Funkcje trygonometryczne i odwrotne funkcje trygo-
nometryczne

HP 300s+ posiada standardowe funkcje trygonometryczne i od-
wrotne funkcje trygonometryczne sin, cos, tan, sin™', cos™, tan™".
Uwaga: Przed uzyciem tych klawiszy upewnij si¢ czy kalkula-
tor jest ustawiony na wiasciwe jednostki miary katow.

Suwrat

Funkcje hiperboliczne i funkcje hiperboll
Kalkulator HP 300s+ posiada klawisz ktory pozwala ob-
licza¢ funkcje hiperboliczne i odwrotne funkcje hiperboliczne
sinh, cosh, tanh, sinh™", cosh™, tanh~'. Nacisnij klawisz ,
aby wyswietlic menu, a nastepnie wybierz odpowiednig funk-
cje, ktéra chcesz obliczy¢.

Uwaga: Przed uzyciem tych klawiszy upewnij sig czy kalkula-
tor jest ustawiony na wiasciwe jednostki miary katow.

Konwersja wspotrzednych

Ten kalkulator moze dokonywac transformacji wspotrzednych
pomiedzy uktadem prostok: i uktadem polarnym po na-
cisnieciu klawiszy .

Uwaga: Przed uzyciem tych klawiszy upewnij sig czy kalkula-
tor jest ustawiony na wiasciwe jednostki miary katow.

Prawdopodobienstwo
Ten kalkulator posiada nastepujace funkcje prawdopodobienstwa:

Obliczenie mozliwych r-pierwiastkowych wariant
z caltowitej ilosci n pierwiastkéw bez powtarzania.

Obliczenie mozliwych r-pierwiastkowych kombinacji
z caltowitej ilosci n pierwiastkow bez powtarzania.

Oblicza silnig liczby catkowitej “x", dla x < 69.

RAN#

Generuje liczbe losowa z zakresu pomiedzy
0i0,999.

Inne funkcje (¥, , , x, x,x¢, x, ABS, RND, GCD, LCM,
Int, IntG, R, CALC)

Ten kalkulator pozwala takze oblicza¢ odwrotno$¢, pierwiastek
kwadratowy, pierwiastek trzeciego stopnia, pierwiastek x-tego
stopnia, kwadrat, szescian, funkcja wykfadnicza dowolnego
stopnia.

ABS Generuje warto$¢ bezwzgledna liczby rzeczywistej.

RND Generuje warto$¢ zaokraglong wy$wietlanej liczby.

LCM Obliczy najmniejsza wspding wielokrotnos¢
dwoch liczb catkowitych dodatnich.

GCD Obliczy najwigkszy wspdlny wspdtczynnik dwoch
liczb catkowitych dodatnich.
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INT Przywréci (dolng) catg czg$¢ wprowadzonego
numeru. Jedli liczba jest ujemna, przywréci catg
gorng czes¢ liczby.

INTG Przywréci (dolng) cafa czg$¢ wprowadzonego

numeru.

Dzielenie z reszta (+R)

Do dzielenia z resztg wykorzystaj przycisku . Wynik
dzielenia wy$wietli si¢ w postaci ilorazu i reszty.

Do pdzniejszego przywrdcenia ostatniego wyniku zostanie za-
pisana tylko warto$¢ ilorazu.

52+R6

0=0:R=4|
Uwaga: Jesli podczas dzielenia z reszt pojawi sie niektory z po-
nizszych warunkéw, obliczenie zostanie wykonane jako zwykle
dzielenie, a reszta nie bedzie ani obliczona ani wy$wietlona.

A. Kiedy dzielna lub dzielnik sa zbyt wysokimi liczbami.

B. Kiedy iloraz lub reszta nie sa liczbami dodatnimi.

Automatyczne upraszczanie utamkow

Utamki upraszczane sa automatycznie za pomoca najniejsze-

go dzielnika licznika i mianownika. Drugim wariantem jest bez-

posérednie okre$lenie dzielnika. Funkcja ta dostepna jest tylko

w trybie COMP i w ustawieniu kalkulatora musi zosta¢ wybrana

pozycja SIMP, ktéra powinna by¢ ustawiona na Manual.

Komunikaty o btedzie wystepujace podczas skracania utam-

kéw sa;

a) Fraction irreduc” - kolejne skranie utamkéw nie jest mozliwe

b) ,Non simplifiable” — wprowadzony dzielnik nie moze by¢
wykorzystany do skracania

Manualne skracanie przez numer 3 w trybie liniowym:

E§4 A6T7EMS1nR 3
7812260

Wykorzystanie funkcji CALC

W trybie COMP mozna zapisywac¢ wyrazy matematyczne, ktore

zawieraja zmienne. Za pomocg funkcji CALC mozesz pozniej

obliczy¢ to wyrazenie dla wpowadzonych warto$ci zmiennych.

Z ponizszymi rodzajami wyrazen mozna pracowac za pomocg

funkeji CALC:

a) Wyrazenia: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C

b) Wielokrotne zapisanie kilku wyrazen: X +Y : X (X +Y)

¢) Réwnania z jedng zmienna po lewe;j stronie wyrazenia oraz
wyrazenie ze zmienna po prawej stronie:
A=B+C,Y=X2+X+3

Przycisk [WP#] [=] mozna wykorzysta¢ do wprowadzenia

symbolu ,réwna sig".

Obliczenie wyrazenia, jesli A ma warto$¢ 5, a B wartos¢ 10:

3A+E

25

Konwersja jednostek

Kalkulator ma 40 wbudowanych konwers;ji jednostek.

Funkcje konwersja jednostek mozna wykorzysta¢ we wszy-
stkich trybach kalkulatora (oprécz TABLE).

Aby wprowadzi¢ funkcje konwersji jednostek nacisnij
, a pozniej wprowadz liczbe dwucyfrowa, ktéra zgodna
jest z przez ciebie wybranym trybem (patrz tabelka).
Przyktad: Naci$nij w02 ](=]

Scmein
1. 968503937

Tabelka ponizej podaje liste 40 konwersji jednostek wiacznie
liczb dwucyfrowych, ktdre musisz wprowadzi¢ podczas wktadania:

4=\16;4 #3; 10> 3; 142 < 5; (3x6) < (2+6)x2 atp.

b) Réwnosci lub nieréwno$ci zawierajace wiecej operatow
relacyjnych
1S1<1H;3<m<4;22=242=4;242=4 <6, 2+3 =
5#2+56=8

Naci$nieciem Y | wyswietli sie menu z mozliwoscia

wyboru operatora relacyjnego. Nacinij numer odpowiadajacy

operatorowi relacyjnemu, ktéry chcesz wiozy¢.

Aby sprawdzic, czy obowigzuje nieréwno$¢ 7 + 9 < 14 = 9,

wprowadz:

7+9¢14+9
TRUE

Wynik jest TRUE, nierdwno$¢ ta obowiazuje i 14 + 9 jest
wigksze niz 7 + 9.

Obliczanie v tryb PROP (obliczenia bezposred-
niej i posredniej proporcjonalnosci)

Dla obliczenia reguly trzech lub proporcjonalnosci prostej lub
odwrotnej skorzystaj z trybu PROP.

Tryb PROP obliczy zmienng X w wyrazeniu a/b = X/d dla dla
proporcjonalnosci odwrotnej (a/b = ¢/X dla proporcjonalnosci
prostej), jesli znamy wartosci a, b, ¢, d.

Tryb PROP mozna wykorzysta¢ rowniez do zkracania lub roz-
szerzania stosunku a:b poszukiwang warto$cia c.

Naciénij (W0%E] "6 ] (1] lub (wo0] (6 ] ("2 ] wedtug rodzaju

proporcjonalnosci.

1:asb=X-d
Ziarb=csX

Wprowadz znane wartosci (a, b, ¢ lub d) i naciénij El

Funkcja Ranint

Funkcja ta losowo generuije liczby catkowite w wprowadzonym
przedziale.

Aby generowac liczby losowe w przedziale 1 do 6 wprowadz:

RanInt#cl,6)

Tryb EQN (uktady réwnan liniowych)
W trybie EQN mozesz rozwigzywac uktady réwnan liniowych.
Menu z dwiema rodzajami uktadow réwnan pojawi sie po na-

cisnigciu i ustawieniu trybu EQN.

EQN Menu Rownania

1: Uktad rownan liniowych z dwiema nieznajomymi
2 Uktad réwnar! liniowych z trzema nieznajomymi

1:an@+bni=Cn
Z1 and+bnY+CnZ=dn|

Po wybraniu rodzaju rownania wprowadz warto$¢ dla kazdego
koeficjenta (a1, b1 atp.) i naciénij E] W odpowiednim oknie
pojawi sig maksymalnie 6 cyfr tego numeru, ale do obliczenia
wykorzystasz tylko liczbe petna,

iy
[n]

Jesli wprowadzite$ juz wszystkie koeficienty, aby rozwiaza¢
réwnanie nacisnij El

Kazde naci$nigcie E wyswietli nieznang, ktdra jest wyni-
kiem rownania.

Ponowne nacisnigcie E wyswietli tabelke dla wprowadzenia
koeficjentow.

Aby zmieni¢ wprowadzony wczesniej koeficjent, przesun kur-
sor do odpowiedniego pola z koeficjentem, wprowadz nowa
warto$¢ i nacisnij E] Aby skasowac wszystkie koeficjenty,
nacisni .

Nacisnieciem podczas wyswietlania rozwigzania uktadu
wrdcisz do tabelki do wprowadzania koeficjentow.

Tabela funkcji (tryb TABLE)
Aby wej$¢ do trybu generacii tabeli funkcji nalezy uzy¢ klawiszy
TABLE [vox][ 4 ]
Tryb TABELI pozwala zdefiniowa¢ funkcje i wyrazi¢ ja w posta-
ci tabularnej. Aby stworzy¢ tabele funkcii:
1. Waisnij klawisze | s
2. Wprowadz funkcje i weisnij klawisz E]
3. Wprowadz warto$¢ poczatkowa, koricowa i krok zmiennej
X, weisnij klawisz E
4. Po wykonaniu kroku 3, zostanie wygenerowana tabela za-
wierajaca wszystkie wartosci zmiennej x i odpowiadajace
im wartosci f(X).
Uwaga: Tylko zmienna x jest dostgpna do uzycia w funkcji.
Warto$¢ poczatkowa, koncowa i krok zmiennej x ktory zada-
lismy nie moga wytworzy¢ wiecej niz 30 wartosci zmiennej x.

Obliczanie v tryb VERIFY

Do poréwnywania dwdch wartosci liczbowych i do sprawdzania
réwnosci i nierdwnosci wykorzystaj trybu VERIFY. Aby wej$¢
nacisnij (M
Z ponizszymi rodzajami zapisow mozna pracowac w trybie:
a) Roéwnosci lub nieréwnosci zawierajace operator relacyjny

01:inbcm 02:cmP»in 03: fthm 04: mpt W odpowiednim oknie pojawi si¢ maksymalnie 6 cyfr tego
05: yd»m 06: mpyd 07: milebkm | 08: km» mile numeru, ale do obliczenia wykorzystasz tylko liczbe petna.
09 nmierm MO mpnmie [11:acepm? | 12: m2hacre Aby skasowac wszystkie wprowadzone wano%aciénij ,

Ab dzic tkie wartosci nacisnij dla oblicze-
13:galUS)> U [14: Crgal(Us) 115:galluk» L |16: DrgaliUi) | ayzvr;?erz\:; . aysie warloscl nacen) a oblicze
17:pcrkm 18: km»pc 19: kmhpm/s | 20: m/s»km/h g g

4 b P W=

21:0zbg 2:g»oz 123: Ib>kg 24:kghlb e
R5:ampPa  [26:Pabatm  27:mmHghPa |28:PabmmHg = 2.
29:hpPkW  B0:kWrhp  |31:kgficm?PPa | 32:Pakgfier? | Nacisnieciem (= ] lub [AC] wrécisz do tabelki do wprowadza-
33:kgf mpJ B4 Jrkgfm |35 Ibgin?PkPa |36:kPab Ibgin? | nia wartosci a, b, ¢, d.
37-°Fp°C 38 °Ch°F 39: Iy cal 40: calrd Jezeli wprowadzisz 0 jako jedna z wartosci a, b, ¢ lub d, kalku-

lator wy$wietli blad Math ERROR.

Obliczenia statystyczne
Aby wejs¢ do trybu obliczen statystycznych nalezy nacisnac
klawisze STAT | .
Kiedy wejdziemy w tryb STAT, to wchodzimy w menu STAT w
ktérym mozemy wybra¢ jedno z o$miu mozliwych obliczen sta-
tystycznych:
Obliczenia statystyczne z jedng zmienng

1:1-VAR  Obliczenia statystyczne z jedng zmienna.

Regresie statystyczne z dwoma zmiennymi

2: A+BX Regresja liniowa Y=A+BX
3:_+CX?  Regresja kwadratowa Y=A+BX+CX?
4:InX Regresja logarytmiczna Y =A+BInX

5 X Regresja wyktadnicza Y=A-e®
6:AB"X  Regresja wykladnicza Y=A«B*
T:AX"B  Regresja potegowa Y=A+XE

8:1/X Regresja odwrotna Y=A+B/X

Wprowadzanie danych w tryb obliczen statystycznych

Przed wprowadzaniem danych nacisnij kolejno klawisze [sti)

E] aby wigczy¢ (On) lub wytaczy¢ (Off) kolumne

czestosci. Kolumna FREQ pozwala wprowadzac liczbe powtor-

zen wystepowania kazdej warto$ci-

1. Z menu STAT wybierz rodzaj obliczen. Dostepne sg dwa
formaty edytora (1-VAR lub 2-VAR / regresja) w zalezno$ci
od wybranych obliczen.

2. Wprowadz warto$¢ x i nacisnij klawisz E

3. Wprowadz czestotliwos¢ (FREQ) dla wartosci X (w trybie
1-VAR) lub wartoéci Y (w trybie 2-VAR) i nacisnij E’

4. Aby wprowadzi¢ wigcej danych, powtérz kroki 3 i nastepne.

5. Aby wyjs¢ z trybu edycji danych i przej$¢ do trybu wyswietla-
nia wynikéw nacisnij klawisz , a nastepnie klawisze

") aby przej$¢ do menu ~STAT-.

Aby analizowa¢ wprowadzone dane
Po wprowadzeniu danych mozemy uzy¢ funkcji
STATVAR, ktore wywotamy weiskajac klawisze (S

1: Type Menu obliczen statystycznych (STAT)
zawiera wspomniane wczesniej 8 rodzajow
funkeji.

2: Data Ekran edytora statystycznego.

3: Edit Sub-menu edycji polecen: |!

4:Sum Sub-menu sumowania.

5: Var Sub-menu zmiennych statystycznych.

6: MinMax Sub-menu wyszukiwania maximum/minimum.

7:Reg (2-VAR)
Do przegladania lub zmiany danych skorzystaj z opcji 1 az
3. Do analizy danych skorzystaj z opcji 4 az 7 aby wybra¢
potrzebna funkcje.

Wartos¢ funkeji statystycznej zalezy od wprowadzonych da-
nych. Te warto$¢ mozna wyswietli¢ postugujac sie klawiszami
opisanymi w ponizszej tabeli:

Obliczenia statystyczne z jedna zmienna

Sub-menu regresji.

2x? [4:SUM][1] Suma wszystkich warto$ci x2.
2x [4:SUM][2] Suma wszystkich wartosci
w zbiorze danych x.
n [5:VAR][1] Liczba wprowadzonych wartosci x.

X [5:VAR][2] Srednia wartosc x.

B [5:VAR][3] Odchylenie standardowe populacji x.
xc,,  [5:VAR]A4] Odchylenie standardowe probki x.
minX  [6:MinMax][1]  Minimalna warto$¢ x.
maxX  [6:MinMax][2] Maksymalna warto$¢ x.

Obliczenia regresji statystycznych z dwoma zmiennymi

2x [4:SUM][2] Suma wszystkich wartosci x lub y

sy [4:SUMJ[4] znajdujacych sie w zbiorze danych.

Zx? [4:SUM][1] Suma wszystkich wartosci x? lub y?

5 [4:SUM][3] znajdujacych sig w zbiorze danych.

2 [4:SUM][6] Suma wszystkich wartosci x® lub x*

P [4:SUMI[8] znajdujacych sig w zbiorze danych.

2xy [4:SUM][5] Suma iloczynéw (x * y) dla
wszystkich par x-y.

XYy [4:SUM][7] Suma iloczynow (x2 + y) dia
wszystkich par x-y.

n [5:VAR][1] Liczba wszystkich wprowadzonych

par x-y.
X [5:VAR][2] Srednia wartosc x lub y.

y [5:VAR][5]

xc, ,  [5:VAR][4] Odchylenie standardowe prébki
yo,,  [BVAR[T] dlaxluby.

xc, [5:VAR][3] QOdchylenie standardowe populacji
o, [5:VAR][6] dlaxluby.

minX  [6:MinMax][1]  Minimalna warto$¢ x.

maxX  [6:MinMax][2] Maksymalna warto$¢ x.

minY  [6:MinMax][3]  Minimalna warto$¢ y.

maxY  [6:MinMax][4] Maksymalna warto$¢ y.

A [7:Req][1] Wspoétczynnik regresji A.

B [7:Req][2] Wspoétczynnik regres;ji B.

Dla regresji innych niz kwadratowe:

r [7:Reg][3] Wspoiczynnik korelacji .
x [7:Req][4] Oszacowana warto$¢ x.
¥ [7:Req][5]
Tylko dla regresji kwadratowej typu:
c [7:Req][3]

Oszacowana wartosc y.

Kwadratowy wspotczynnik regres;ji C.

X1 [7:Reg]4] Oszacowana warto$¢ x1.
X2 [7:Reg][5] Oszacowana warto$¢ x2.
¥ [7:Reg][6] Oszacowana warto$c y.

W dowolnej chwili mozna doda¢ nowe dane. Kalkulator auto-
matycznie dokonuje obliczen po kazdym wcisnieciu klawisza
El i wprowadzeniu nowej danej.

Do przegladania lu danych

1. Weisnij klawisze [$ , aby wej$¢ na ekran edytora.

2. Naciskaj klawisze (] lub (], aby wyswietlié kolejne
wartosci wprowadzonych danych.

3. Aby dokona¢ zmiany jakiej$ wartosci, wy$wietl ja i wprowadz
nowa. Stare dane zostana zastapione nowymi. Wcisnij E s
aby zapamigta¢ dokonane zmiany.

4. Aby usuna¢ jaka$ wprowadzong warto$¢ ustaw kursor na
linii ktora chcesz usunag i weisnij klawisz [DEL]

5. Aby wstawi¢ nowa dane, ustaw kursor w linii powyzej
miejsca gdzie chcesz wstawi¢, weisnij klawisze |SH
[3]a nastepnie wybierz 1] (Ins) aby utworzy¢ jedno
puste miejsce, wpisz warto$¢ danej w pustym miejscu i
wcisnij klawisz E

6. Aby usuna¢ wszystkie wprowadzone warto$ci wcisnij
klawisze [(3]a nastepnie wybierz (Del-A)
aby wyzerowa¢ wszystkie dane i ekran edytora.

Uwaga: Dane statystyczne i wyniki obliczen statystycznych

sq zachowane kiedy kalkulator jest wytaczony, ale ulegaja wy-

zerowaniu kiedy zmieniamy tryp pracy kalkulatora, zmieniamy
ustawienia FREQ lub usuwamy je za pomocg instrukcji Del-A
zmenu ~STAT-.

Zasilanie / Opieka

+ Nigdy nie oginaj kalkulatora.

+ Nie zanurzaj kalkulatora w wodzie ani w innej cieczy.

+ Nie narazaj go na silne wstrzasy, uderzenia i wibracje.

+ Do czyszczenia uzywaj migkkiej, suchej szmatki.

+ Wytadowang baterie nie pozostawiaj w urzadzeniu. Moze
z niej wyciec elektrolit i uszkodzi¢ urzadzenie.

CEE

Produkt ten nie moze by¢ zlikwidowany razem z reszta odpadu domowego.
Uzywany produkt nalezy przekazac do wyznaczonego punktu zbiorki zuzy-
tego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Aby uzyskaé wiecej informa-
cji, skontaktuj sie z lokalnym urzedem miasta, zajmujacych sig zbiérka od-
padow i ustug utylizacji odpadow lub w sklepie, w ktorym zakupites$ produkt.
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