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O tej instrukcji

Ponizsza Instrukcja obstugi i rozwiqzywania probleméw HP 12C Platinum
pomoze ci jak najlepiej wykorzysta¢ finansowy programowalny kalkulator HP
12C Platinum. Moze chcesz od razu korzysta¢ z kalkulatora bez zapoznania si¢ z
ta instrukcja, ale na dluzsza mete bardzo duzo mozesz zyskac poprzez
przeczytanie jej i wyprobowanie przyktadow, ktore sa w niej zawarte.

Po wstepie mozesz przeczytaé krétki rozdziat: “Latwe przeprowadzanie
obliczen finansowych”, ktéry objasnia w jaki sposob mozna uzy¢ kalkulatora
HP 12C Platinum do takich obliczen! Pozostata czg$¢ instrukcji jest rozdzielona
na trzy czesci:

o C(Czgs¢ I (rozdzialy od 1 do7) opisuje jak mozna stosowac finansowe,
matematyczne, statystyczne i rozne inne funkcje (oprécz programowania),
w ktore jest wyposazony kalkulator:

e Rozdziat 1 zawiera podstawowe informacje potrzebne do rozpoczgcia
pracy z kalkulatorem. Opisuje w jaki sposdb uzywaé klawiatury, jak
przeprowadzac¢ proste obliczenia arytmetyczne i seri¢ obliczen oraz w
jaki sposdb wykorzystywac schowki (“pamigc”).

e Rozdzial opisuje jak mozna uzywaé funkcje procentowe i
kalendarzowe.

e Rozdzial opisuje w jaki sposéb uzywac funkcje odsetek, ztozonych
odsetek i amortyzacji.

e Rozdziat 4 opisuje w jaki sposéb przeprowadzaé obliczenia analizy
dyskontowanego przeptywu pieniedzy, obligacji, i deprecjacji.

e Rozdziat 5 opisuje rézne cechy kalkulatora takie jak: ciagta pamieg¢,
wys$wietlacz i klawisze specjalnych funkcji.

e Rozdzialy 6 i 7 opisuja w jaki sposdb korzysta¢ z funkcji
statystycznych, matematycznych i zmiennoliczbowych.

o Czgsc II (rozdzialy od 8 do 11) opisuja jak mozna wykorzystaé potezne
mozliwo$ci programowania HP 12C Platinum.

o (Czgs¢ I (rozdzialy od 12 do 16) zawiera szczegdtowe rozwiazania
problemdéw wystepujacych w dziedzinie obrotu nieruchomosciami, w
dziedzinie kredytdw, oszczednosci, analizach, w inwestycjach i
obligacjach. Niektore z tych rozwiazan mozna przeprowadzi¢ recznie, a
niektére wymagaja wykonania programu. Poniewaz rozwiazania
programowe sa zarazem niezalezne i prowadza uzytkownika krok po
kroku, mozesz zastosowac¢ je nawet jesli nie masz czasu na tworzenie
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swoich wiasnych programéw. Ale jesli zaczniesz pisaé¢ wlasne programy,
mozesz uzy¢ tych rozwiazan, aby zanalizowacé te rozwiazania poniewaz
zawieraja dobre techniki programowania i przyktady.

e Dodatkowe rozdzialy zawieraja dodatkowe informacje o uzytkowaniu
kalkulatora a takze informacje o gwarancji i serwisie.

e Spis klawiszy fukcyjnych i Spis klawiszy do programowania z tytu
instrukcji obstugi stuza do szybkiego i wygodnego znajdowania informacji
wewnatrz instrukcji.

Obliczenia finansowe w Anglii

Obliczenia rozwiazujace angielskie zagadnienia finansowe sa identyczne z
obliczeniami dla takich samych amerykanskich zagadnieni — sa one opisane w
tym podreczniku. Aczkolwiek do niektdrych zagadnien nalezy zastosowaé
innych metod obliczeti w przypadku angielskich zagadnien a innych w
przypadku amerykanskich zagadnien. W dodatku G znajduje si¢ wigcej
informacji na ten temat.

Jak uzyskaé wiecej rozwigzan zagadnien finansowych

Mozesz znalez¢ o wiele wigcej rozwiazan w dodatkowej ksiazce Podrecznik
rozwiqzan zagadnietr HP 12C jesli nie wystarcza ci rozwiazania w rozdziatach
od 12 do 16. Dodatkowe rozwiazania dotycza zagadnien kredytowych, prognoz,
wyceniania, zagadnien statystycznych, oszczgdno$ci, analiz finansowych,
osobistych finansdw, papieréw wartogciowych, kanadyjskich hipotek, szybkosci
adaptacji pracownikoéw w procesie produkcji i teorii kolejek. Dodatkowy
podrecznik mozna zakupié¢ u autoryzowanego sprzedawcy HP.
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f.atwe przeprowadzanie
obliczen finansowych

Zanim zaczniesz czyta¢ ta instrukcje obshugi, przyjrzyjmy sie jak tatwo mozna
wykonywac obliczenia finansowe przy pomocy HP 12C Platinum. Podczas
czytania ponizszych przyktadow, nie koncentruj si¢ na tym w jaki sposéb
uzywacé kalkulatora - o tym dowiesz si¢ z dalszej cze$ci ksiazki.

Przyklad 1: Przypusémy, ze chcesz oszczedzié pigniadze na oplacenie studiow
swojej corki za 14 lat. Oczekujesz, ze beda kosztowac 6,000 dolaréw rocznie
(500 dolaréw miesiecznie) przez 4 lata. Zaktadasz, ze na poczatku kazdego
miesiaca bedziesz wyptaca¢ 500 dolaréw ze swojego konta oszczednosciowego.
Ile bedziesz musiat wptaca¢ na konto, w momencie gdy cérka zacznie studia,
jesli oprocentowanie konta wynosi 6% rocznie i jest kapitalizowane
miesigcznie?

Jest to przyktad obliczania odsetek sktadanych. Wszystkie podobne zagadnienia
zawieraja przynajmniej trzy ponizsze wielkosci:
e n: ilos¢ okresdw kapitalizowania.
e i stopa procentowa okresu kapitalizacji.
e PC: biezqca wartos¢ kapitalizowanej wartosci.
e PMT: okresowa warto$¢ wplaty.
o [V: przyszia wartos¢ nagromadzonej sumy.
Dla powyzszego przyktadu:
e nwynosi 4 lata x 12 okres6w na rok = 48 okresow.
e jwynosi 6% na rok + 12 okreséw na rok = 0.5% na okres.
e PV jest warto$cia, ktora nalezy wyliczy¢ - biezaca wartos¢, kiedy
transakcja finansowa rozpoczeta sie.
e PMT wynosi $500.
e FV wynosi zero, poniewaz po skonczeniu studiéw twoja corka nie bedzie
potrzebowa¢ juz pieniedzy (miejmy nadziejg!).
Aby rozpoczaé, proszg wlaczy¢ kalkulator poprzez nacisnigcie przycisku ;.
Nastepnie naci$nij przyciski pokazane w kolumnie Przyciski ponizej.!

Uwaga: Symbol baterii (<) znajdujacy si¢ w lewym gérnym rogu
wys$wietlacza po wlaczeniu kalkulatora oznacza, ze bateria kalkulatora jest
prawie pusta. Opis wkladania nowych baterii znajduje si¢ w Dodatku F.

Funkcje kalendarza i prawie wszystkie funkcje finansowe wymagaja

L. Jesli nie wiesz jak si¢ uzywa klawiatury przeczytaj opis na stronach 16 i 17.
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troche czasu na wyliczenie wyniku. (Zazwyczaj jest to kilka sekund, ale
funkcje [ i ], [wort], [IRR], i moga zabra¢ nawet pot minuty lub wiece;j.)
Podczas tych obliczen, stowo running miga na wy$wietlaczu, aby
poinformowaé uzytkownika, ze kalkulator pracuje nad obliczeniem.

Klawisze Wyswietlacz

[f JCLEAR[REG][f ]2 0.00 Usuwa poprzednie dane w
kalkulatorze i powoduje, ze ekran
wys$wietla dwa miejsca dziesigtne.

4[9][12x] 48.00 Oblicza i zapisuje ilo$¢ okresow
kapitalizowania.

6[ 9](12+] 0.50 Oblicza i zapisuje okresowa stope
procentowa.

500(PM™T] 500.00 Zapisuje sume okresowej wplaty.

(9]BEC] 500.00 Nastawia tryb wptaty na poczatek
(Begin).

-21,396.61 Wymagana suma, ktora nalezy
wptacié.2

a  Nie nalezy martwi¢ si¢ o znak minus przed liczba. Ta whasciwos¢ zostanie wyjasniona
w Rozdziale 3.
Przyklad 2: Musimy dowiedzie¢ si¢ w jaki sposob zgromadzi¢ wymagana sume
do czasu, kiedy corka pojdzie na studia za 14 lat. Powiedzmy, ze posiada ona
polisg ubezpieczeniowa, ktora jest oprocentowana 5,35 % ,a jej warto$é
zwieksza sie co pot roku. Ile ta polisa bedzie warta, kiedy corka zacznie studia?

W tym przyktadzie musimy obliczy¢ FV, przyszta wartosé.
Klawisze (tryb RPN) Wys$wietlacz

[ fJCLEAR[FIN] -21,396.61 Usuwa poprzednie dane finansowe
w kalkulatorze.

14[NTER)2[ X | 28.00 Oblicza i zapisuje ilos¢ okresow
kapitalizacji.

5.35[NTER 2+ ][] 2.68 Oblicza i zapisuje stope procentowa,
okresu.

5000(CHs][PV] -5000.00 Zapisuje biezaca wartos¢ polisy.

10,470.85 Warto$¢ polisy za 14 lat.

Przyklad 3: W poprzednim przyktadzie obliczylismy, ze polisa
ubezpieczeniowa pokryje potowe potrzebnej sumy. Nalezy oszczedzi¢
dodatkowa sume, aby zaptacié¢ oplate za studia (21,396.61 — 10,470.85 =
10,925.76). Przypusémy, ze rozpoczniesz wptacanie od konca przysztego
miesigca na konto oprocentowane 6% rocznie z miesigczna kapitalizacja. Ile



Latwe przeprowadzanie obliczen finansowych 13

musza wynosi¢ miesieczne wplaty, aby zgromadzi¢ przez pozostate 14 lat sume
10,925.75 dolar6w?

Klawisze Wyswietlacz

[f JCLEAR[FIN] 10,470.85 Usuwa poprzednie dane finansowe
w kalkulatorze.

149 [12x] 168.00 Oblicza i zapisuje ilo§¢ okresow
kapitalizacji.

6[9][12+] 0.50 Oblicza i zapisuje stope procentowa
okresu kapitalizacji.

10925.76[FV] 10.925.76 Zapisuje wymagana przyszia
wartos¢.

(9 ][END 10.925.76 Ustawia tryb ptacenia na End
(Koniec).

PMT -41.65 Wymagana miesigczna wplata.

Przyklad 4: Przypu$é¢my, ze nie mozesz znalez¢ banku, ktory oferuje konto z
rocznym 6% oprocentowaniem kapitalizowanym miesiecznie, ale z kontem, na
ktére mozesz wplaca¢ co miesiac 45.00 dolaréw. Ile wynosi minimalna stopa
procentowa, ktéra umozliwi ci uzbieranie wymaganej sumy?

W tym obliczeniu nie musisz wykasowaé poprzednich danych w kalkulatorze,
poniewaz wiekszos$¢ z nich jest taka sama jak w poprzednim przyktadzie.

To byta tylko mata prezentacja niektérych obliczen finansowych, ktére mozna
tatwo wykona¢ przy pomocy HP 12C Platinum. Aby nauczy¢ sie wiecej o tym
poteznym urzadzeniu, prosze po prostu przewrocic strong.






Czesé 1
Rozwiazywanie
zagadnien




Rozdziat 1

Rozpoczynamy prace

Wilaczanie i wylaczanie zasilania

Aby rozpoczaé prace z HP 12C Platinum, nacisnij klawisz !, Ponowne
nacisniecie spowoduje wyltaczenie kalkulatora. Jeéli nie wylaczysz
kalkulatora rgcznie, wylaczy sie on automatycznie w czasie od 8 do 17 minut po
ostatnim naci$nigciu klawisza.

Wskaznik wyladowanej baterii

Ikona baterii (<), znajdujaca si¢ w gornym lewym rogu wyswietlacza
oznacza, Ze baterie sa prawie wyladowane. Instrukcje wymiany baterii znajduja
si¢ w Dodatku F.

Klawiatura

Wiele klawiszy w kalkulatorze HP 12C Platinum ma przypisane dwie lub trzy
funkcje. Gléwna funkcja klawisza jest oznaczona bialym kolorem bezposrednio
na gornej czesci klawisza. Dodatkowe funkcje sa oznaczone na dwa sposoby:
ztotym napisem nad klawiszem lub niebieskim napisem na dolnej czesci
klawisza. Dodatkowe funkcje mozna wywotaé poprzez nacisnigcie
odpowiedniego klawisza wstepnego przed klawiszem funkcji.

e Aby wiaczy¢ dodatkowa funkcje w ztotym
kolorze ponad klawiszem, naci$nij ztoty
/ klawisz wstepny ([f ]), a nastepnie klawisz
AMORT funkcyjny.
n <«€—— o Aby wlaczy¢ gldwna funkcje oznaczona na
12X gbrnej czesci klawisza, po prostu nacisnij
\ ten klawisz.

e Aby uruchomi¢ dodatkowa niebieska
funkcje znajdujaca si¢ na dolnej czesci
klawisza, naciénij niebieski klawisz
wstepny ([9]), a nastepnie klawisz
funkcyjny.

1. Prosze pamigtaé, ze klawisz jest nizej niz inne klawisze, aby nie mozna bylo go nacisnaé
przypadkowo.

16
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W tej ksiazce, dzialanie dodatkowej funkcji bedzie zapisane w formie tylko
nazwy funkcji (na przyktad, “Funkcja ...”). Jednakze oznaczenie wyboru
dodatkowej funkcji bedzie wystepowaé razem z odpowiednim klawiszem
wstepnym (na przyktad, “Naciénigcie ...”). Funkcje oznaczone na
klawiaturze ztotym kolorem w cudzystowie i nazwane “CLEAR” beda
wystepowaly w tej ksiazce poprzedzane przez stowo “CLEAR?” (na przyktad
“Funkcja CLEAR(REG] ...” lub “Naciskanie [ f |CLEAR(REG] ...”).

Jesli naci$niesz przypadkowo klawisz wstepny lub [ ] prefix key, mozesz
anulowaé jego dziatanie poprzez nacisniecie [ f JCLEAR [PREFIX. Mozna uzy¢
réwniez tej kombinacji klawiszy do anulowania klawiszy (STOJ, [RCL], oraz [GTO).
(Te klawisze sa rowniez “wstepne” w tym sensie, ze nalezy nacisna¢ po nich
inne klawisze, aby uruchomi¢ odpowiednia funkcje.) Poniewaz klawisz
stosuje sie rowniez do wy$wietlenia mantysy (wszystkich 10 cyfr) biezacej
liczby, przez moment na ekranie pojawi sie mantysa biezacej liczby po
naci$nieciu klawisza X.

Naciéniecie klawiszy wstepnych lub [ 9] whacza na wyséwietlaczu
odpowiedni wskaznik stanu — f lub g. Kazdy wskaznik wylacza sie po
nacié$nieciu klawisza funkcyjnego (czyli po uruchomieniu funkcji dodatkowej
tego klawisza), po nacisnigciu nastepnego klawisza wstepnego lub

(1 JCLEAR preri,
Wprowadzanie liczb

Aby wprowadzi¢ liczbe do kalkulatora, naciskaj kolejno cyfry, tak jak podczas
pisania liczby na papierze. Przecinek dziesietny musi zosta¢ wpisany (przy
uzyciu klawisza przecinka) jesli jest czescia liczby - w przeciwnym wypadku
pojawi si¢ po prawej stronie ostatniej cyfry.

Znaki rozdzielajgce cyfry

Po wpisaniu liczby, kazda grupa trzech cyfr po lewej stronie przecinka jest
automatycznie oddzielana na wy$wietlaczu. Po pierwszym wiaczeniu
kalkulatora - lub po wyzerowaniu Statej pamieci - znak przecinka dziesietnego
jest kropka a znak rozdzielajacy kazda grupe trzech cyfr jest przecinkiem. Jesli
chcesz, mozesz nastawi¢ kalkulator tak, aby wyswietlat przecinek dziesietny
jako przecinek a kropka bedzie znakiem rozdzielajacym trzy cyfry. W tym celu
wylacz kalkulator, nastepnie naciénij i przytrzymaj klawisz (- | i jednoczesnie
naci$nij [ON]. Powtdrzenie tej procedury sprawi, ze kalkulator powréci do
oryginalnych ustawien znakdw rozdzielajacych cyfry.

Liczby ujemne

Aby wyswietlana liczba stata si¢ liczba ujemna — bez wzgledu na to, czy zostata
wpisana, czy jest wynikiem obliczenia — po prostu nacisnij (zmiana znaku).
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Kiedy wys$wietlacz pokazuje liczbe ujemna — czyli liczbg ze znakiem minus —
nacigniecie (CHS] usunie znak minus z wyséwietlacza, czyli wy$wietlana liczba
stanie si¢ liczba dodatnia.

Wprowadzanie duzych liczb

Poniewaz ekran nie moze wyswietli¢ wigcej niz 10 cyfr, liczby wigksze niz
9,999,999,999 nie moga zosta¢ wprowadzone do kalkulatora poprzez wpisanie
wszystkich cyfr. Aczkolwiek takie liczby mozna tatwo wprowadzi¢ uzywajac
matematycznego skrotu, ktéry nazywa sie “notacja matematyczna.” Aby
zmieni¢ liczbg na “notacje matematyczna”, przesun przecinek dziesigtny, az
pozostanie tylko jedna cyfra (cyfra rézna od zera) po jego lewej stronie.
Wynikiem tej operacji jest liczba, ktéra jest “mantysa” oryginalnej liczby a
liczba miejsc dziesigtnych, o ktore zostal przesuniety przecinek nazywa si¢
“wyktadnikiem” pierwotnej liczby. Jesli przecinek zostat przesunigety w lewo,
wykladnik jest dodatni, a jesli w prawo (w przypadku liczb mniejszych niz
jeden), wyktadnik jest ujemny. Aby wprowadzié¢ liczbe na wy$wietlacz, po
prostu wpisz mantyse i nacisnij (wprowadz wyktadnik), a nastgpnie
wprowadzZ wyktadnik. Jesli wyktadnik jest ujemny, naciénij po [EEX].

Na przyktad, aby wpisa¢ sume 1,781,400,000,000 dolaréw, musimy przesunaé
przecinek o 12 miejsc w lewo, czego wynikiem jest mantysa 1.7814 i wyktadnik
wynoszacy 12:

Klawisze Wyswietlacz
1.7814[EEX]12 1.7814 12 1,781,400,000,000 w notacji

matematyczne;j.

Liczby w notacji matematycznej moga by¢ uzyte w obliczeniach tak samo jak
kazda inna liczba.

Przyciski CLEAR (zerujgce)

Zerowanie rejestru lub wyswietlacza zamienia liczbe, ktora si¢ w nim znajduje
na zero. Zerowanie pamieci programowej zamienia polecenia zawarte w niej na
(9]/6T0J000. Kalkulator HP 12C Platinum posiada wiele polecer zerujacych
wymienionych w ponizszej tabeli:

Klawisze Zerowanie:
CLx Wyswietlacz i rejestr-X.
[f]CLEAR[Z] Rejestry statystyczne (R, do Ry), rejestry

stosu i wy$wietlacz.

[ f ]CLEARPram] Pamigé programowa (tylko po
naci$nigciu w trybie programowania).
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Klawisze Zerowanie:
[ f JCLEAR[FIN] Rejestry finansowe.

(f JCLEAR[REG] Rejestry magazynowania danych, rejestry
finansowe, rejestry stosu i LAST X oraz
wyswietlacz.

Przyciski RPN i ALG
Kalkulator moze wykonywac obliczenia arytmetyczne w trybie RPN (odwrotna
notacja polska) lub ALG (algebraicznym).

W trybie odwrotnej notacji polskiej (RPN), posrednie wyniki obliczen sa
zapisywane automatycznie, wigc nie musisz stosowaé nawiasow.

W trybie algebraicznym (ALG) wykonujesz dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie w tradycyjny sposob.

Aby wybra¢ tryb RPN: Naciénij [ f J[RPN], aby wtaczy¢ tryb RPN. Kiedy
kalkulator pracuje w trybie RPN, $§wieci sie wskaznik RPN.

Aby wybra¢ tryb ALG: Nacignij [ f [ALG], aby wtaczy¢ tryb ALG. Kiedy
kalkulator pracuje w trybie ALG, $wieci sie¢ wskaznik ALG.

Przyklad
Przypusémy, ze chcesz obliczy¢ 1 + 2 = 3.

W trybie RPN, wpisz pierwsza liczbe, nastepnie wcisnij klawisz ENTER|, wpisz
druga liczbe a potem nacignij przycisk réwnania: [+].

W trybie ALG, wpisz pierwsza liczbe, naciénij (1], wpisz druga liczbe a potem
klawisz réwna sie: [=].

Tryb RPN Tryb ALG
1 2 1+ 2 (=]

W trybie algebraicznym i RPN wymienione sa wyniki wszystkich obliczen.
Aczkolwiek w trybie RPN, wymienione sa tylko wyniki, bez obliczen.

Wiekszos¢ przyktaddw w tej instrukcji (oprocz Dodatku B) zaktada, ze
kalkulator pracuje w trybie RPN. Niektdre przyklady beda dziataé réwniez w
trybie ALG.
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Proste obliczenia arytmetyczne w trybie
RPN

W trybie RPN kazde obliczenie arytmetyczne zawiera dwie liczby i dziatanie —
dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Aby wykonac takie obliczenie
na HP 12C Platinum, najpierw musisz wpisa¢ dwie liczby a nastegpnie dziatanie,
ktére ma by¢ wykonane. Wynik jest obliczany po nacisnieciu klawisza dziatania

((+1L=],[x], lub [+)).

Dwie liczby powinny by¢ wprowadzone do kalkulatora w kolejnosci, w jakiej
zostalyby napisane na papierze od strony lewej do prawej. Po wpisaniu
pierwszej liczby nalezy nacisna¢ klawisz ENTER|, aby poinformowac kalkulator, ze
zakonficzono wpisywanie pierwszej liczby. Naci$nigcie oddziela druga
liczbe, ktéra ma zosta¢ wpisana od wpisanej juz pierwszej liczby.

Reasumujac; aby przeprowadzi¢ obliczenie arytmetyczne:
1. Wpisz pierwsza in liczbe.
2. Naciénij ENTER, aby oddzieli¢ druga liczbe od pierwszej.
3. Wprowadz druga liczbe.
4. Naciénij (+].(=].[X], lub [=], aby wykona¢ dzialanie.
Na przyktad, aby wyliczy¢ 13 + 2, nalezy:
Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

13 13. Whpisanie pierwszej liczby.

ENTER 13.00 Nacisnigcie oddziela druga
liczbe od pierwszej.

2 2. Whpisanie drugiej liczby.

(=] 6.50 Naci$nigcie klawisza dziatania
oblicza wynik.

Prosze zauwazyé, Ze po naci$nieciu ENTER|, dwa zera pojawily sie za przecinkiem.
Nie ma w tym nic dziwnego - ekran kalkulatora jest nastawiony tak, ze pokazuje
dwa miejsca dziesietne wszystkich wpisywanych lub obliczanych liczb. Dopoki
nie naciénate$ ENTER, kalkulator nie mégt rozpoznaé, czy zakonczytes
wpisywanie liczby i dlatego pokazywat tylko wpisywane cyfry. Naci$nigcie
ENTER] oznacza, ze zakonficzyles wprowadzanie liczby: klawisz ten zakarcza
wpisywanie cyfr. Nie musisz naciskaé po wpisaniu drugiej liczby, poniewaz
klawisze [(1],[=],[X],[=] réwniez zakanczaja wpisywanie cyfr. (Wszystkie
klawisze oprocz klawiszy stuzacych do wprowadzania cyfr - klawiszy cyfr, [+ ],
(CHS), i oraz klawiszy wstepnych — [ f ], (9], [STOJ, [RCL], i [GTO).) zakanczaja

wprowadzanie cyfr.
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Obliczenia seryjne w trybie RPN

W sytuacjach, kiedy wynik zostal juz wyliczony i znajduje si¢ na wy$wietlaczu,
mozesz wykona¢ nastegpne dzialanie z ta liczba poprzez wprowadzenie drugiej
liczby i naci$niecie klawisza dziatania: nie musisz naciskac aby oddzieli¢
druga liczbe od pierwszej. Dzieje si¢ tak dlatego, ze po wprowadzeniu liczby i
po naci$nieciu klawisza funkcyjnego (takiego jak [+],[=],[X],[=], itd.), wynik
tego poprzedniego obliczenia jest przechowywany w kalkulatorze — tak jak po
naci$nieciu klawisza ENTER. Musisz nacisnaé przycisk w celu oddzielenia
dwoch liczb tylko w przypadku, gdy wpisujesz dwie liczby jedna za drugq.

Kiedykolwiek w kalkulatorze HP 12C Platinum naci$niesz klawisz funkcyjny w
trybie RPN, kalkulator natychmiast przeprowadza dziatanie - a nie p6Zniej - w
ten sposdb widzisz rezultat wszystkich posrednich obliczen a takze “koncowy
wynik.”

Przyklad: Zatézmy, ze wypisalem trzy czeki bez aktualizacji ksiazeczki
czekowej a nastepnie wplacitem pensje wynoszaca 1,053.00 dolary na konto.
Jesli ostatni stan konta wynosit 58.33 dolary a czeki zostaly wypisane na kwoty
22.95, 13.70, i 10.14 dolaréw to jaki jest nowy stan konta?

Rozwiazanie: Po napisaniu na kartce, to zagadnienie bedzie wyglada¢
nastepujaco

58.33 -22.95-13.70-10.14 + 1053
Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

58.33 58.33 Whpisanie pierwszej liczby.

ENTER 58.33 Naci$niecie oddziela druga
liczbe od pierwsze;j.

22.95 22.95 Whpisanie drugiej liczby.

= 35.38 Nacigniecie [—] odejmuje druga

liczbe od pierwszej. Kalkulator
wys$wietla wynik tego obliczenia.
Wynikiem jest stan konta po
odjeciu pierwszego czeku.

13.70 13.70 Wprowadzenie nastepnej liczby.
Poniewaz wykonano juz
obliczenie, nie nalezy naciskac
ENTER); nastepna wprowadzona
liczba (13.70) bedzie
automatycznie oddzielona od
liczby, ktora znajdowata sie
weczesniej na wyswietlaczu (35.38).
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Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

=] 21.68 Nacigniecie [—] odejmuje
wprowadzona wiasnie liczbe od
liczby znajdujacej si¢ wczesniej na
wys$wietlaczu. Kalkulator
wys$wietla wynik tego obliczenia
czyli stan konta po odjeciu
drugiego czeku.

10.14(=] 11.54 Wprowadzenie nastepnej liczby i
odjecie od poprzedniego stanu
konta. Nowy stan konta pojawia sie
na ekranie. (Mamy bardzo mato
pienigdzy na koncie!)

1053(+] 1,064.54 Wprowadzenie nastepnej liczby
(wptaconej pensji) i dodanie jej do
poprzedniego stanu konta. Nowy,
biezacy stan konta pojawia sie ne
wyséwietlaczu.

Powyzszy przyktad pokazuje w jaki sposob kalkulator HP 12C Platinum
przeprowadza obliczenia - podobnie jak w przypadku kartki i otoéwka (tylko, ze o
wiele szybciej!):

58.33

{ -22.95
3538 <€—

{ -13.70
2168 ~—
{ -10.14
1154 <€—
[ +1,053.00
1,064.54 ~a—

... 1 natychmiast
widzisz wynik
kazdego dzialania.

Wykonujesz
jedno dziatanie
na raz...

RRR,

Zobaczmy przyktad innego obliczenia, zawierajacego mnozenie grup dwéch
liczb i dodawania wynikéw. (Ten typ obliczen stosuje si¢ przy podliczaniu
faktury, ktdra zawiera wiele produktéw o réznych ilosciach i cenach.)

Przeanalizujmy obliczenie (3 % 4) + (5 % 6). Je$li obliczaliby$my to na papierze,
musieliby$my zrobi¢ mnozenie pierwszego nawiasu a nastepnie mnozenie
drugiego nawiasu. Potem musieliby$my doda¢ wyniki tych dwoch mnozen.:

TBx<4l +B5x6&al
U2 + 230
42
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Kalkulator HP 12C Platinum oblicza wynik w taki sam sposob:
Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

3[ENTER/4 [ X | 12.00 Krok 1: Mnozenie liczb
W pierwszym nawiasie.

5ENTERIB[ X | 30.00 Krok 2: Mnozenie liczb w drugim
nawiasie.

42.00 Krok 3: Dodanie wynikéw obu
dziatan.

Prosze zauwazy¢, ze przed wykonaniem kroku 2, nie byto potrzeby zapisania lub
zachowania wyniku kroku 1: zostal on automatycznie zapisany w pamigci
kalkulatora. A po wprowadzeniu 5 i 6 w kroku 2, kalkulator pamigtat dwie
liczby (12 i 5), oprocz 6 na wyswietlaczu. (Kalkulator HP 12C Platinum moze
zapamietac trzy liczby, oprdcz liczby na wy$wietlaczu.) Po wykonaniu kroku 2,
kalkulator miat ciagle w pamieci 12, oprocz 30 na wyswietlaczu. Kalkulator
pamigta liczby, podobnie jak osoba liczaca na papierze, napisataby je na papierze
a potem uzywa je do obliczen w odpowiednim czasie.? Jednakze kiedy uzywasz
HP 12C Platinum, nie musisz zapisywa¢ wynikow posrednich obliczen a nawet
nie musisz ich zapisywac recznie czy pozniej ich wywolywac.

Proszeg takze zwrdci¢ uwage, ze w kroku 2 nalezato nacisnaé¢ ponownie [ENTER.
Bylo to potrzebne poniewaz wpisywano dwie liczby jedna za druga bez
wykonywania pomigedzy nimi obliczenia.

Aby sprawdzié¢ swoje umiejetnosci obliczania za pomoca HP 12C Platinum,
sprobuj rozwiazac¢ ponizsze réwnania. Chociaz te rdwnania sa wzglednie fatwe,
mozesz obliczy¢ bardziej skomplikowane zagadnienia stosujac te same
podstawowe kroki. Jesli nie udaje ci sie uzyska¢ wymienionych wynikow,
przeczytaj kilka ostatnich stron.

B+4)x(5+6) = 77,00

(27-14) _ 025
(14 + 38)
__5__ = 0,13
3+16+21

2. Pomimo, ze nie potrzebujesz wiedzie¢ w jaki sposob te liczby sa zapisywane i odczytywane
w odpowiednim momencie, to jesli jestes zainteresowany(a) mozesz uzyskaé wigcej
informacji w Dodatku A. Pelniejsze zrozumienie dzialania kalkulatora zapewni ci jego lepsze
i pewnigjsze stosowanie oraz wigkszy zwrot twojej inwestycji w HP 12C Platinum.
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Rejestry pamig¢ciowe

Liczby (dane) w kalkulatorze HP 12C Platinum sa zapisywane w pamigciach
nazywanych “rejestrami pamigciowymi” lub po prostu “rejestrami.”
(Pojedynczy termin “pamigc” jest czasami stosowany w tej ksiazce i oznacza
wszystkie rejestry.) Cztery specjalne rejestry sa stosowane do przechowywania
liczb podczas obliczen (te “rejestry stosu” sa opisane w Dodatku A), a nastgpny
rejestr (o nazwie rejestr “LAST X”) jest stosowany do przechowywania ostatniej
liczby na wy$wietlaczu przed wykonaniem dziatania. Oprdcz tych rejestrow,
ktore automatycznie zapisuja liczby, masz do dyspozycji 20 rejestrow
“schowkow”, w ktérych mozesz zapisywac recznie liczby. Schowki sa
oznaczone Ry do Ry i R 3 do R 4. Do dyspozycji jest mniej schowkdow jesli w
kalkulatorze jest zapisany program (dlatego, ze program jest zachowany w
niektérych z tych 20 rejestrow), ale masz zawsze do dyspozycji przynajmniej 7
rejestrow. Sa jeszcze inne rejestry pamigciowe - o nazwie “rejestry finansowe”,
ktore sa zarezerwowane dla liczb stosowanych w obliczeniach finansowych.

Zapisywanie i odczytywanie liczb

Aby zapisa¢ liczbe znajdujaca sie na wyswielaczu do schowka:
1. Nacis$nij (zachoway).
2. Wpisz numer rejestru: od 0 do 9 dla rejestrow R, do Ry, lub od .0 do .9 dla
rejestrow R ;do R .

Podobnie, aby przywroci¢ liczbe ze schowka na wyswietlacz nacignij[RCL]
(przywrdé), a nastepnie naci$nij numer rejestru. Spowoduje to skopiowanie
liczby ze schowka na wy$wietlacz; liczba pozostaje niezmieniona w schowku.
Ponadto, po skopiowaniu liczby ze schowka, liczba, ktora wczesniej byta na
wys$wietlaczu jest automatycznie zapamigtywana w kalkulatorze do uzycia w
nastepnym obliczeniu. Podobnie jak liczba z wy$§wietlacza jest zapamigtywana,
kiedy wpiszesz nastepna liczbe.

Przyklad: Zanim wyjedziesz do klienta zainteresowanego kupnem twoich
komputerdw, zapisujesz w schowkach kalkulatora cene komputera (3 250
dolaréw) i cene drukarki (2 500 dolaréw). Pozniej klient zdecydowat si¢ na
kupienie szesciu komputerdw i jednej drukarki. Przywracasz ze schowka cene
komputera, mnozysz przez ilo$¢ sztuk a nastgpnie przywracasz ceng drukarki i
ostrzymujesz calkowita sume faktury..

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

3250(sT0)1 3,250.00 Zapamietanie ceny komputera w
R,.

2500(ST0J2 2,500.00 Zapamietanie ceny drukarki w R,.
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Wylaczenie kalkulatora.
PdzZniej tego samego dnia...

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

2,500.00 Wiacza kalkulator.

[RCLJ1 3,250.00 Przywraca ceng komputera na
wys$wietlaczu.

6(x] 19,500.00 Mnozy ilo§¢ zaméwienia przez
ceng komputerow.

[RCLJ2 2,500.00 Wywotuje cene drukarki na
wys$wietlacz.

22,000.00 Catkowita kwota faktury.

Zerowanie rejestrow pamigciowych

Aby wyzerowac jeden rejestr, tzn. zamieni¢ znajdujaca si¢ w nim liczbe na zero,
po prostu zapisz w nim zero. Nie musisz zerowac rejestru pamigciowego przed
zapisaniem w nim danych; przed zapisaniem danych w rejestrze jest on
automatycznie zerowany.

Aby wyzerowad wszystkie rejestry pamigciowe jednoczesnie — tacznie z
rejestrami finansowymi, rejestrami stosu i rejestrem LAST X — naci$nij
[ f JCLEAR[REG].3 Wyswietlacz bedzie réwniez wyzerowany.

Wszystkie rejestry pamigeciowe beda wyzerowane, kiedy pamigc stata zostanie
wyzerowana (wigcej informacji - strona 72).

Dzialania arytmetyczne

na rejestrach pamigciowych

Zatézmy, ze chcesz przeprowadzi¢ dziatanie arytmetyczne wykorzystujac liczbe
znajdujaca si¢ na wyswietlaczu i w rejestrze pamigciowym oraz zapisa¢ wynik z

powrotem w tym samym rejestrze, bez zmiany liczby na wy$wietlaczu.
Kalkulator HP 12C Platinum moze to zrobi¢ w jednym dziataniu.

1. Nacignij [STOJ.
2. Naci$nij [],[=],[X], lub [=], aby wybraé dziatanie.

3. Wpisz numer rejestru.

3. Komenda CLEAR(REG] nie jest programowalna.
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Kiedy zostanie przeprowadzone dziatanie arytmetyczne na rejestrze
pamigciowym, nowa liczba w rejestrze jest obliczana przy zastosowaniu
nastepujacej zasady:

. . i + .
liczba obecnie — pﬂﬁ;@%dwa - liczba na
w rejestrze rejestrze X | wysSwietlaczu

Dzialania arytmetyczne na rejestrach sa mozliwe w przypadku rejestréw od R,
doR,

Przyklad: W przyktadzie na stronie 21 zaktualizowali$my stan ksiazeczki
czekowej. Poniewaz dane sg ciagle przechowywane w pamieci stalej
kalkulatora, mozesz $ledzi¢ stan swojego konta w kalkulatorze. Mozesz uzywac
dziatan arytmetycznych na rejestrach do szybkiego uaktualnienia stanu konta po
wptatach lub wypisywaniu czekdw.

Klawisze Wyswietlacz

58.33(sT0J0 58.33 Zapisywanie biezacego stanu w
schowku R,,.

22.95(sT0)[—]0 22.95 Odejmowanie pierwszego czeku od
stanu w R,. Wy$wietlacz pokazuje
odjeta sume; wynik zostal
umieszczony tylko w R,,.

13.70[sT0)[—]0 13.70 Odejmowanie drugiego czeku.

10.14[s70)[—]0 10.14 Odejmowanie trzeciego czeku.

1053(sT0J[+]0 1,053.00 Dodanie wptaty na konto.

(RCLIO 1,064.54 Odczytuje liczbe w R, aby

sprawdzi¢ nowy stan konta.



Rozdziat 2

Funkcje procentowe
i kalendarza

Funkcje procentowe

Kalkulator HP 12C Platinum posiada trzy klawisze stosowane w zagadnieniach
procentowych: (%), [A%), i [%T]. Nie musisz zmienia¢ procentéw na ich dziesietne
wartos$ci; kalkulator wykonuje to automatycznie po naci$nigciu jednego z tych

klawiszy. Np. 4% nie musi by¢ zmieniane na 0.04; wpisujesz ta liczbe tak jak ja

widzisz: 4(%].
Procenty

W trybie RPN, aby wyliczy¢ warto$é, ktdra jest procentem liczby:
1. Wpisz podstawowa liczbe.
2. Naci$nij ENTER.
3. Wopisz procent.

4. Naciénij [%].
Na przyktad, aby obliczy¢ 14% z 300 $:
Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

300 300. Whpisanie podstawowej liczby.
ENTER 300.00 Naci$niecie oddziela nastepna

wprowadzana liczbe od pierwszej
liczby, podobnie jak w przypadku
normalnego dziatanie

arytmetycznego.
14 14. Whpisanie procentu.
% 42.00 Obliczenie wyniku.

Jesli liczba podstawowa juz znajduje sie na wy$wietlaczu, bo jest wynikiem
poprzedniego obliczenia, nie nalezy wciskaé [ENTER| przed wpisaniem procentu -
podobnie jak w przypadku seryjnych obliczen arytmetycznych.

27
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Kwota koncowa

Kwota koncowa — tzn. kwota podstawowa po dodaniu lub odjeciu warto$ci
procentowej — moze by¢ tatwo obliczona przy pomocy HP 12C Platinum,
poniewaz kalkulator pamigta kwotg podstawowa po obliczeniu wartosci
procentowej. Aby obliczy¢ kwote koncowa, po prostu oblicz warto$¢
procentowa a nastepnie nacignij (+] lub [=].

Przyklad: Chcesz kupi¢ nowy samochdd, ktéry kosztuje 13250 $. Sprzedawca
oferuje ci rabat 8%, a podatek obrotowy wynosi 6%. Oblicz sume jaka musisz
zaptaci¢ sprzedawcy a nastepnie catkowity koszt samochodu z podatkiem. .

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

13250ENTER 13,250.00  Wpisanie kwoty podstawowej i
oddzielenie jej od procentow.

8% 1,060.00 Warto$¢ rabatu.

= 12,190.00 Kwota podstawowa po odjeciu
rabatu.

6% 731.40 Warto$¢ podatku (z 12 190$).

12,921.40 Catkowity koszt: kwota
podstawowa po odjgciu rabatu i
dodaniu podatku.

Réznica procentowa

Aby obliczy¢ w trybie RPN rdznice procentowa pomigdzy dwoma liczbami:

1. Wpisz podstawowa liczbe.

2. Naci$nij [ENTER], aby oddzieli¢ druga liczbe od pierwszej.

3. Wopisz druga liczbe.

4. Nacisnij [A%.
Jesli druga liczba jest wieksza niz liczba podstawowa, réznica procentowa
bedzie dodatnia. Jesli druga liczba jest mniejsza niz liczba podstawowa, réznica

procentowa bedzie ujemna. Dlatego dodatni wynik bedzie oznaczal wzrost, a
ujemny wynik bedzie oznaczat spadek wartosci.

Liczba podstawowa zazwyczaj jest liczba, ktdra wystepuje pierwsza.
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Przyktad: Wczoraj twoje akcje spadly z 584 na 53% za jedna akcje. Jaka jest
rdznica wyrazona w procentach?

Klawisze WysSwietlacz

58.5[ENTHR 58.50 Wpisywanie podstawowej liczby i
oddzielanie jej od drugiej liczby.

53.25 53.25 Whpisywanie drugiej liczby.

-8.97 Spadek prawie 9%.

Klawisz moze by¢ stosowany do obliczania réznicy procentowej pomigdzy
cena hurtowa i cena detaliczna. Jesli jako liczbe podstawowa wpisano ceng
detaliczna, réznica procentowa ma nazwe marza. Przyktady podobnych obliczen
znajduja si¢ w ksiazce Rozwiqzania zagadnien dla HP 12C Platinum.

Procent calosci

W trybie RPN, aby obliczy¢ ile procent wynosi jedna liczba w stosunku do
drugie;j:
1. Oblicz sume¢ poprzez dodanie pojedynczych kwot, podobnie jak w
przypadku seryjnych obliczeni arytmetycznych.

2. Wprowadz liczbe, ktérej procent catosci cheesz obliczyé.

3. Nacis$nij [%T].

Przyklad: W ostatnim miesigcu twoja firma osiagneta sprzedaz 3.92 miliona
dolaréw w USA, 2.36 miliona dolaréw w Europie i 1.67 miliona dolaréw w
pozostalej czesci $wiata. Jaki procent sumy sprzedazy na catym $wiecie stanowi
kwota sprzedazy w Europie?

Klawisze (tryb RPN Wyswietlacz

mode)

3.92[NTER 3.92 Wprowadzenie pierwszej liczby i
oddzielenie jej od drugie;j.

2.36(+] 6.28 Dodanie drugiej liczby.

1.67(+] 7.95 Dodanie trzeciej liczby i uzyskanie
sumy.

2.36 2.36 Whpisanie 2.36, aby obliczy¢
procent kwoty na wyswietlaczu.

29.69 Warto$¢ sprzedazy w Europie

wynosita 30% wartos$ci sprzedazy
na catym $wiecie.
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Kalkulator HP 12C Platinum pamigta catkowita warto$¢ sprzedazy po obliczeniu
procentu catoéci. Dlatego, aby obliczy¢ procent nastgpnej wartosci catkowitej
kwoty:

1. Wyczys¢ wyéwietlacz poprzez nacigniecie [CLx].

2. WprowadZ ta sume.

3. Naci$nij ponownie [%T].

Na przyktad, aby obliczy¢ ile procent sprzedazy na calym $wiecie wynosi
warto$¢ sprzedazy w USA i pozostalej czgsci $wiata:

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

(CLx]3.92(%T| 49.31 Warto$é sprzedazy w USA
wynosita okoto 49% warto$ci
sprzedazy na calym $wiecie.

(CLx]1.67 21.01 Warto$é sprzedazy reszty $wiata
wynosita okoto 21% warto$ci
sprzedazy na calym $wiecie.

Aby obliczy¢ jakim procentem catkowitej sumy jest liczba, przy zatozeniu, ze
znamy sume:

1. WprowadZ sume.

2. Naci$nij [ENTER, aby oddzieli¢ nastepna liczbe od sumy.

3. Wprowadz liczbe, ktérej procent chcesz obliczy¢.

4. Naciénij [%T].

Na przyktad, jesli z poprzedniego przyktadu wiesz, ze suma sprzedazy wynosita
7.95 miliona i chcesz obliczy¢ jaki procent tej sumy tworzy warto$¢ sprzedazy w
Europie:

Klawisze WysSwietlacz

7.95[ENTER 7.95 Wprowadzenie sumy sprzedazy i
oddzielenie od nastepnej liczby.

2.36 2.36 Whpisanie 2.36, aby obliczy¢
procent liczby na wys$wietlaczu.

29.69 Warto$¢ sprzedazy w Europie

wynosita okoto 30% procent
wartosci wszystkich sprzedazy.

Funkcje kalendarza

Funkcje kalendarza zawarte w HP 12C Platinum — i —moga
obstugiwaé daty od 15 pazdziernika 1582 do 25 listopada 4046.
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Format daty

Dla kazdej funkcji kalendarza — réwniez przy obliczaniu obligacji ([PRICE i [YTM])
— kalkulator stosuje dwa formaty daty - podczas wprowadzania i do
wys$wietlania dat przez kalkulator.

Miesigc-Dzien-Rok. Aby stosowa¢ format daty miesiac-dzien-rok, naciénij
[9])mDv]. Aby wprowadzi¢ date w tym formacie:

1. Wpisz jedna lub dwie cyfry miesiaca.
2. Wecisnij klawisz przecinka dziesietnego ([ = ]).
3. Wopisz dwie cyfry dnia.
4. Wpisz cztery cyfry roku.
Daty sa wyswietlane w tym samym formacie.
Na przyktad, aby wpisa¢ 7 kwiecien 2003:

Klawisze Wyswietlacz
4.072003 4.072003
Dzien-Miesigc-Rok. Aby ustawi¢ ten format daty nacignij (9 ](omY]. Aby
wprowadzi¢ date w tym formacie:
1. Wpisz jedna lub dwie cyfry dnia.
2. Naciénij klawisz przecinka dziesietnego ([ *)).
3. Wpisz dwie cyfry miesiaca.
4. Wpisz cztery cyfry roku.
Na przyktlad, aby wpisa¢ 7 kwiecien 2003:

Klawisze Wyswietlacz
7.042003 7.042003

Kiedy format daty jest ustawiony na dziefi-miesiac-rok, zapala si¢ na
wys$wietlaczu wskaznik D.MY. Jesli D.MY nie $wieci sig¢, format daty jest
ustawiony na miesiac-dzien-rok.

Format daty pozostaje niezmieniony dopoki nie podasz nowego formatu; nie jest
zerowany po kazdym wilaczeniu kalkulatora. Aczkolwiek jesli Stata pamie¢ jest
wyzerowana, format daty jest zmieniony na miesiac-dziefi-rok.

Przyszle i przeszle daty

Aby obliczy¢ date, ktdra jest odlegta o okreslona ilo$¢ dni od danej daty:
1. Wpisz dana date i naci$nij [ENTER].
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2. Wpisz ilo$¢ dni.
3. Jesli druga data znajduje si¢ w przesztosci, nacisnij [CHS].
4. Naciénij [ 9 [DATE].

Wynik jest obliczany przez funkcje i wyswietlany w specjalnym formacie.
Liczby miesiaca, dnia i roku (lub dnia, miesiaca i roku) sa oddzielone kropkami
a cyfra po prawej stronie oznacza dziefi tygodnia: 1 to poniedziatek a 7 to
niedziela.*

Przyklad: Je$li zawarto 120 dniowa transakcje opcyjna na dziatke dnia 14 maja
2003, kiedy uptynie data waznosci? Przypusémy, zZe normalnie wyrazasz daty w
formacie dzien-miesiac-rok.

Klawisze Wyswietlacz

(9 ][omy] 7.04 Zmiana formatu daty na dzien-
miesigc-rok. (Zaktadamy, ze na
wys$wietlaczu pozostata data z
poprzedniego przyktadu. Pelna
data nie jest wy$wietlana,
poniewaz kalkulator uzywa
format wys$wietlania dwoch
cyfr po przecinku, jak jest to
opisane w Rozdzial 5.)

14.052003[ENTER 14.05 Woisanie daty i oddzielenie jej
od liczby dni, ktére beda
wpisane.

120( 9 | DATE] 11,09,2003 4 Data wazno$ci uptynie 11

wrze$nia 2003, w czwartek.

Po uruchomieniu jako polecenia w programie, kalkulator robi przerwe na
okoto 1 sekundy, aby wyswietli¢ wynik a nastgpnie wznawia wykonywanie
programu.

Liczba dni pomiedzy datami

Aby obliczy¢ liczbe dni pomigedzy dwoma datami:
1. Wpisz wczeéniejsza date i naciénij [ENTER.
2. Wpisz péZniejsza date i naciénij [ 9 JADYS).

4. Dzien tygodnia wskazany przez funkcje moze rdzni¢ si¢ od dnia zapisanego w historii
dla w czasie, gdy stosowany byt kalendarz juliafiski. Kalendarz julianski stosowany byt w
Anglii i jej koloniach do 14 wrzesnia 1752, kiedy zmieniono go na kalendarz gregorianski.
Rozne kraje przyjely kalendarz gregoriafiski w réznym czasie.
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Wynik na wyéwietlaczu jest liczba dni pomiedzy dwoma datami, wlacznie z
ewewntualnymi dniami przestepnymi (dodatkowymi dniami w latach
przestepnych). Ponadto kalkulator HP 12C Platinum réwniez oblicza liczbe dni
pomiedzy dwoma datami na podstawie miesiaca posiadajacego 30 dni. Ten
wynik znajduje sie w pamieci kalkulatora; aby go wyswietli¢, nacignij [x2¥].
Ponowne nacisniecie wyswietli pierwotny wynik.

Przyklad: Obliczenia odsetek mozna wykonywac stosujac rzeczywista ilos¢ dni
lub ilo$¢ dni liczong na podstawie miesiaca posiadajacego 30 dni. Jaka bedzie
ilo$¢ dni przy zastosowaniu obydwu metod? Ilo$¢ dni zostanie uzyta do
obliczenia narastajacych odsetek od 3 czerwca 2003 do 14 pazdziernika 2004.
Zatbézmy, ze stosujesz format daty miesiac-dzien-rok.

Klawisze Wyswietlacz

(9])mpv] 11.09 Zmienia format daty na miesiac-
dzien-rok.
(Zaktadamy, ze data na
wys$wietlaczu pozostata z
poprzedniego przyktadu.)

6.032003ENTER 6.03 Wpisanie wczesniejszej daty i
oddzielenie od pdzniejszej daty.

10.152004[ 9 JjaDYS 500.00 Wpisanie pézZniejszej daty.
Wyswietlacz pokazuje ilo$¢ dni.

492.00 I10é¢ dni obliczona na podstawie

30-dniowego miesiaca.



Rozdziat 3

Podstawowe funkcje
finansowe

Rejestry finansowe

Oprdcz rejestrow pamieciowych opisanych na stronie 24, kalkulator HP 12C
Platinum posiada pig¢ specjalnych rejestréw, w ktérych sa zapisywane liczby w
celu obliczen finansowych. Rejestry te sa oznaczone n, i, PV, PMT, oraz FV.
Pierwszych pig¢ klawiszy w gérnym rzedzie kalkulatora stosuje si¢ do zapisania
liczby znajdujacej sig¢ na wyswietlaczu do odpowiedniego rejestru, obliczenia
odpowiednich wartosci finansowych i zapisania wyniku w odpowiednim
rejestrze lub do wyswietlenia liczby zapisanej w odpowiednim rejestrze.>

Zapisywanie liczb w rejestrach finansowych

Aby zapisac liczbe w rejestrze finansowym, wpisz liczbe na wyswietlacz a

nastepnie naciénij odpowiedni klawisz ((n], [i], [PV], [PMT), lub [FV]).
Wyswietlanie liczb znajdujacych si¢ w rejestrach
finansowych

Aby wyséwietli¢ liczbe znajdujaca sie w rejestrze finansowym nacisnij a
nastepnie odpowiedni klawisz.

Zerowanie rejestrow finansowych

Kazda funkcja finansowa wykorzystuje liczby zapisane w kilku rejestrach
finansowych. Przed rozpoczgciem obliczenia finansowego, dobrze jest

5. Rodzaj operacji, ktora zostanie wykonana po nacisnigciu klawisza zalezy od poprzednio

wykonanej operacji: Jesli liczba zostata zapisana w rejestrze finansowym (przy uzyciu [n],
[i], [Pv], [PMT], [FV], [12X], lub [12=]), nacisnigcie jednego z tych pigciu klawiszy oblicza
odpowiednia wartos¢ i umieszcza ja w odpowiednim rejestrze; w innym przypadku
naci$ni¢cie jednego z tych pigeiu klawiszy po prostu zapisuje liczb¢ na wyswietlaczu do
odpowiedniego rejestru.

- Dobrym pomystem jest naciskanie odpowiedniego klawisza dwa razy po : poniewaz cz¢sto
zachodzi potrzeba obliczenia wartosci finansowej bezposrednio po wyswietleniu innej
wartosci finansowej. Podobnie jak to opisano w poprzednim przypisie, jesli chcesz
wyswietli¢ £V a nastgpnie obliczy¢ PV, na przykiad, nalezy nacisna¢ (RCL(FV][FV](PV]. Jesli
nie nacisniesz po raz drugi, nacisnigcie zapisaloby F'V w rejestrze PV a nie obliczyto
PV, a aby obliczy¢ PV nalezatoby nacisna¢ ponownie [PV].

34
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wyzerowaé wszystkie rejestry finansowe poprzez nacisniecie [ f JCLEAR[FIN].
Jednakze czesto zajdzie potrzeba powtorzenia obliczenia po zmianie liczby w
tylko jednym rejestrze finansowym. W tym celu nie naciskaj [ f JCLEAR[FIN],
ale po prostu zapisz nowa liczbe w rejestrze. Liczby w innych rejestrach
finansowych nie zostang zmienione.

Rejestry finansowe zostang wyzerowane po nacisnieciu [ f JCLEAR[REG] i po
wyzerowaniu Statej pamigci (wigcej informacji na stronie 72).

Obliczenia zwyklych odsetek

Kalkulator HP 12C Platinum jednoczeénie oblicza zwykte odsetki na podstawie
okresu 360-dniowego i 365-dniowego. Mozesz wyswietli¢ obydwa warianty, tak
jak to opisano ponizej. Ponadto z narostymi odsetkami na wy$§wietlaczu, mozesz
obliczy¢ catkowita kwote (podstawowa sume plus naroste odsetki) poprzez
naciéniecie [+].

1. Wpisz lub oblicz ilo§¢ dni i naci$nij (n].

2. Wpisz roczna stope procentowa i naciénij [i].

3. Wpisz podstawowa sume i nacignij [CHS][PV].7

4. Naciénij [f J[INT], aby obliczyé i wy$wietli¢ naroste odsetki na podstawie

okresu 360-dniowego.

5. Jesli cheesz wyswietli¢ odsetki na podstawie okresu 365-dniowego,
naci$nij [RY(x2Y].

6. Nacis$nij [+], aby obliczy¢ sume kwoty podstawowej i narostych odsetek
oraz wys$wietli¢ ja na wys$wietlaczu.
Kwoty n, i, oraz PV moga by¢ wprowadzone w dowolnej kolejnosci.
Przyklad 1: Twdj dobry przyjaciel potrzebuje pozyczki, aby rozpoczaé jego
najnowszy projekt i poprosit cig, aby$ pozyczyt mu 450$ na 60 dni. Pozyczyte$
mu pieniadze z oprocentowaniem 7%, ktdre zostanie obliczone na podstawie

okresu 360-dniowego. Ile bedzie wynosié¢ kwota odsetek po 60 dniach, a ile
catkowita suma, ktdra ci jest winny?

Klawisze (RPN mode) Wyswietlacz

60[n ] 60.00 Zapisuje liczbe dni.
7(i] 7.00 Zapisuje roczne oprocentowanie.

7. Nacisnigcie przycisku zapisuje kwot¢ podstawowa w rejestrze PV, ktory nastgpnie
zawiera biezqcq wartos¢ kwoty od ktorej beda liczone odsetki. Klawisz nalezy nacisnaé
najpierw, aby zmieni¢ znak kwoty podstawowej przed zapisaniem jej w rejestrze PV.
Wymaga tego umowny zapis znaku przeplywu gotdéwki, ktory jest zazwyczaj stosowany do
obliczen odsetek sktadanych.
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Klawisze (RPN mode) WysSwietlacz

450/[CHs](PV] -450.00 Zapisuje kwote podstawowa.
5.25 Naroste odsetki, 360-dniowy okres.
455.25 Calkowita suma: kwota

podstawowa plus naroste odsetki.

Przyklad 2: Twoj przyjaciel zgadza sig na odsetki 7% z poprzedniego
przyktadu, ale prosi, aby policzy¢ je na podstawie okresu 365-dniowego a nie
360-dniowego. Ile bedzie wynosi¢ kwota odsetek po 60 dniach, a ile catkowita
suma, ktdra ci jest winny?

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

60(n] 60.00 Jesli nie zmieniono liczb

701} 7.00 w rejestrach n, i, oraz PV

450/[CHs](PV] -450.00 z poprzedniego przyktadu,
mozesz przeskoczy¢ ten krok.

5.18 Naroste odsetki, okres 365-
dniowy.

455.18 Calkowita kwota: kwota
podstawowa plus naroste
odsetki.

Obliczenia finansowe i wykres przeplywu
gotowki

Pojecia i przyktady zawarte w tym rozdziale sa typowe dla szerokiego zakresu
obliczen finansowych. Jesli twoje zagadnienie nie bgdzie przedstawione na
ponizszych stronach, o nie oznacza, ze kalkulator nie moze go rozwiazac.
Kazde obliczenie finansowe zawiera pewne podstawowe elementy, ale
terminologia stosowana do opisania tych elementéw zazwyczaj rézni sie
pomiedzy réznymi segmentami biznesu i finanséw. Potrzebujesz tylko
zidentyfikowa¢ podstawowe elementy swojego zagadnienia i nastepnie roztozy¢
go na czesci skladowe, aby od razu zorientowac sig, ktore wielko$ci musisz
podacé a ktdérych szukasz.

Niezastapiona pomoca przy obliczeniach finansowych jest wykres przeplywu
gotéwki, ktdry zobrazuje kierunek transkacji finansowych rozmieszczonych w
czasie i oznaczonych etykietami odpowiadajacymi klawiszom na kalkulatorze.

Wykres rozpoczyna sig¢ pozioma linia o nazwie /inia czasu, ktora symbolizuje
czas trwania zagadnienia finansowego i jest podzielona na taczace si¢ okresy. Na
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przyktad, zagadnienie finansowe, ktére bedzie trwato ponad 6 miesigcy z
comiesiecznymi zmianami, bedzie wygladato nastepujaco:

Przeptyw pieniedzy w zagadnieniu symbolizuja pionowe strzalki. Pieniadze,
ktére otrzymujesz sa oznaczane strzatka w gore w punkcie na linii czasu, kiedy
nastapita transakcja; pieniadze wyptacane sa oznaczane strzatka skierowana w
dot.

Pieniadze wyptacone

Otrzymane pieniadze

Zalozmy, ze wlozyle$ na konto (wyplacites) 1 000$ oprocentowane rocznie 6%
kapitalizowane miesigcznie. Nastepnie wptacates po 50$ pod koniec kazdego
miesigca przez okres nastepnych 2 lat. Wykres przeptywu gotodwki w tej sytuacji
bedzie wygladal nastepujaco:

Fv

n=
2><]2‘

PMT

pv 30
1,000

Strzatka w gore po prawej stronie wykresu oznacza, ze pieniadze otrzymujesz
pod koniec transakcji. Kazdy calkowity wykres przeptywu gotéwki powinien
zawiera¢ przynajmniej jeden przeplyw gotéwki w kazdym kierunku. Prosze
pamigta, Ze przeplywy gotdwki symbolizujace naroste odsetki nie sa zawarte na
wykresie przeptywu gotoéwki.
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Wartoéci w zagadnieniu, ktére sa powiazane z pierwszymi pigcioma klawiszami
na gorze klawiatury, s teraz tatwo widoczne z tego wykresu.

e njest liczba okresdéw kapitalizacji. Ta warto$¢ moze by¢ wyrazona w latach,
miesigcach, dniach lub przy pomocy innej jednostki czasu, ale tylko w
przypadku, kiedy oprocentowanie jest wyrazone przy pomocy takiej same;j
jednostki jak okres kapitalizacji. W zagadnieniu opisanym przy pomocy
powyzszego wykresu, wartos¢ n =2 x 12.

Forma liczby » zalezy od tego, czy kalkulator pracuje w trybie Odd-Period
(nieregularnego okresu) (wigcej informacji na stronach of 52 do 55). Jesli
n nie jest liczba catkowita (tzn. z prawej strony przecinka posiada cyfre
rdzna od zera), obliczenia i, PV, PMT oraz FV sa wykonywane w trybie
Odd-Period.

® | jest stopa procentowa dla okresu kapitalizacji. Oprocentowanie znajdujace
sie na wykresie przeptywu gotowki oblicza si¢ poprzez podzielenie
oprocentowania rocznego przez liczbg okreséw kapitalizacji. W powyzZszym
zadaniu i = 6% + 12.

e PV — biezqca wartos¢ — jest poczatkowym przeplywem gotowki lub biezaca
warto$cia serii przysztych przeptywdéw gotowki. W powyzszym zadaniu, PV
jest poczatkowym wkladem o wartosci 1 000$.

o PMT to staly przepltyw srodkow pienigznych. W powyzszym zadaniu PMT
wynosi 50 $, ktore sa wptacane co miesiac. Jesli wszystkie wplaty sa takie
same, nosza nazwe renty. (Zadania zawierajace identyczne wplaty sa opisane
w tym rozdziale w czgsci Obliczenia ztozonych odsetek. Zadania z réznymi
wplatami moga by¢ rozwiazane wedtug rad znajdujacych si¢ w Rozdziat 4 w
czescei pt. Dyskontowa analiza przeptywu gotowki: NPV i IRR. Procedury
stuzace do obliczania stanu konta oszczedno$ciowego po serii regularnych i/
lub nieregularnych wplat sa opisane w ksiazce pt. Rozwiqzania zagadnien
dla HP 12C Platinum.)

o [V —wartos¢ przyszta— to koncowy przeplyw gotowki lub skapitalizowana
warto$¢ serii uprzednich przeptywdw gotowki. W powyzszym przykladzie,
warto$¢ FV jest nieznana (ale moze by¢ obliczona).

Rozwiazanie zadania polega w zasadzie na wpisaniu znanych wielkosci przy
zastosowaniu odpowiednich klawiszy, a nastepnie nalezy na obliczeniu
nieznanej wielkosci poprzez nacisnigcie odpowiedniego klawisza. W
powyzszym zadaniu z wykresem przeptywu gotowki, FV jest nieznana
warto$cia; w nastgpnych zadaniach, », i, PV, lub PMT moga by¢ poszukiwana
wielkoscia. W powyzszym zadaniu znane sg cztery wartosci, ktore wpisujemy
do kalkulatora przed obliczeniem nieznanej warto$ci, ale w innych zadania moga
by¢ znane trzy wielko$ci, do ktdrych musza naleze¢ » lub i.
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Zasada oznaczania przeplywu gotowki

Kiedy wprowadzasz przeptywy gotowki PV, PMT i FV] nalezy je wpisa¢ z
odpowiednim znakiem, + (plus) lub — (minus), zgodnie z ...
Zasada oznaczania przeplywu gotowki: Otrzymane pieniadze (strzatka
w gore) sa wpisywane i wy$Swietlane jako warto$¢ dodatnia (+). Pieniadze
wyplacone (strzatka w dét) sa wpisywane lub wyswietlane jako ujemna
wielkos¢ (—).

Tryb platnosci

Nalezy poda¢ jeszcze jedna informacje przed rozpoczgciem rozwiazywania
zagadnien zawierajacych regularne wptaty. Takie wptaty moga by¢ wykonywane
na poczatku okresu kapitalizacji (ptatnosci zaliczkowe) lub na koncu okresu
kapitalizacji (zalegte ptatnosci). Obliczenia zawierajace ptatnosci zaliczkowe
daja inne wyniki niz obliczenia zawierajace zalegte ptatnosci. Ponizej znajduja
sig czesci wykresow przepltywu gotdwki ilustrujace ptatnosci zaliczkowe
(Begin) i platnosci zalegte (End). W poprzednim zadaniu wystepowaly ptatnosci
zalegle.

Poczatek Koniec

A N
Nie zaleznie od tego, czy sa to platnosci zaliczkowe czy zalegle, ilos¢ ptatnosci
musi by¢ taka sama jak ilo$¢ okresow kapitalizacji.

Aby okresli¢ tryb ptatno$ci:
o Naciénij [ 9 ][BEG] jesli platnosci sa wykonywane na poczatku okreséw
kapitalizacji.

e Nacisnij [ 9 JENDJ, jesli ptatnosci sa wykonywane na koficu okreséw
platnosci.

Wskaznik BEGIN pojawi sie po wlaczeniu trybu platnoscei zaliczkowych. Jesli
wskaznik BEGIN nie jest aktywny, kalkulator pracuje w trybie ptatnosci
zaleglych.

Tryb ptatnosci nie zeruje si¢ po whaczeniu kalkulatora, zmienia si¢ wylacznie na
zyczenie uzytkownika. Jednakze po wyzerowaniu Statej pamiegci, tryb ptatno$ci
zmieni si¢ na tryb platnoéci zalegtych (End).

Ogolne wykresy przeplywu gotowki

W czeéci Obliczenia ztozonych odsetek w dalszej czesci tego rozdziatu znajduja
si¢ przyktady réznych obliczen finansowych wiacznie z whasciwymi wykresami
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przeptywu gotéwki. Jeéli twoje zagadnienie nie pasuje do zadnego przyktadu,
mozesz je rozwiaza¢ poprzez narysowanie wykresu przeplywu gotéwki a
nastepnie wpisanie wartosci okreslonych przy pomocy wykresu do

odpowiednich rejestrow. Pamigtaj o znaku liczby podczas wpisywania PV, PMT,
iFV.

W réznych branzach biznesu i finanséw stosuje sig¢ rézna terminologie. Jednakze
wiele zagadniefi zawierajacych oprocentowanie ztozone moze zosta¢
rozwiazanych poprzez nakreslenie jednego z ponizszych podstawowych
wariantow wykresu przeplywu gotéwki. Ponizej kazdego wykresu znajduje sie
lista zagadnien, do ktérych mozna dany wykres zastosowac.

1 I I I I
T T

| R

Wzrost ztozony Plan oszczednosci
Konto z lokatg Fundusz emerytalny
Wzrost wartosci Niezaptacona renta

I I I

g e B B

Kredyt mieszkaniowy Kredyt mieszkaniowy z ratg balonowa
Pozyczka Sptata poziczki
Sptata pozyczki Zwykta renta

Zwykta renta
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Leasing
Sptata pozyczki
Renta do zaptaty

I I I

T

Leasing z odkupem
Sptata pozyczki
Renta do zaptaty

Obliczenia zlozonych odsetek

Okreslanie ilosci okresow kapitalizacji i oprocen-
towania okresowego

O oprocentowaniu mowi si¢ niekiedy oprocentowanie roczne (lub kurs
nominalny): co znaczy roczna stopa procentowa. Jednakze w zagadnieniach
ztozonych odsetek, stopa procentowa musi zawsze by¢ wyrazona w okresie
podstawowej kapitalizacji, ktory moze wynosi¢ rok, miesiac, dzien lub
wykorzystywac¢ inng jednostke czasu. Na przyktad, jesli w zagadnieniu
wystepuje stopa roczna 6% kapitalizowana kwartalnie przez okres 5 lat, n — ilo§¢
kwartatéw — 5 x 4 = 20 a i — oprocentowanie kwartalne — 6% + 4 = 1.5%. Jesli
kapitalizacja wystepowataby co miesiac, » wynositoby 5x 12 = 60 a i rownatoby
si¢ 6% + 12 =0.5%.

Jesli pomnozysz liczbe lat przez liczbe okresow kapitalizacji w roku, nacisniecie
zapisuje rezultat w n. Podobnie dla i. Warto$ci » oraz i sa obliczane i
zapisywane w ten sposob w przykladzie 2 na stronie 51.

Jesli odsetki sa kapitalizowane co miesiac, mozesz wykorzysta¢ skrot w
kalkulatorze, aby obliczy¢ i zapisaé n oraz i:

e Aby obliczyé i zapisa¢ n, wpisz liczbe lat na wyéwietlacz i naci$nij [ 9](12x].

e Aby obliczy¢ i zapisac i, wpisz oprocentowanie roczne na wy$wietlacz i

naci$nij [ 9](12+].
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Prosze pamigtac, ze te klawisze nie tylko mnoza czy dziela wyswietlana liczbe
przez 12, réwniez automatycznie zapisuja liczb¢ w odpowiednim rejestrze, wigc
nie musisz nastgpnie wciskaé [n]lub [i]. Klawisze i sq zastosowane
w przyktadzie 1 na stronie 51.

Obliczanie liczby wplat lub okreséw kapitalizacji

1. Naci$nij [ f JCLEAR[FIN], aby wyzerowa¢ rejestry finansowe.

2. Wpisz okresowe oprocentowanie przy pomocy [ i] lub [12+].

3. Wopisz przynajmniej dwie warto$ci z nizej podanych:

o Biezaca wartodé, uzyj [PV]. li“'*‘.g“‘: 'Pamiqtaj, aby

- Kt wpls s pamicat o ok g

e Przyszla warto$é, uzyj [FV]. przeptywu gotowki.

4. Jesli wpisano PMT nalezy nacisna¢ [ 9 J[BEG]lub (9 J[END], aby nastawic tryb

platnosci.
5. Naciénij [n], aby obliczy¢ ilog¢ wptat lub okresow.

Jesli wynik nie jest liczba catkowita (tzn. z prawej strony przecinka dziesigtnego
znajduja si¢ cyfry rozne od zera), kalkulator zaookragli rezultat do nastgpne;j
wigkszej liczby catkowitej zanim zapisze go w rejestrze i wyéwietli.8 Na
przyktad, jesli n wyniostoby 318.15, na wy$wietlaczu pojawi sie¢ 319.00.

n jest zaookraglane, aby pokaza¢ catkowitq ilos¢ potrzebnych wptat: n—1
réwnych, pelnych wptat i jedna ostatnia mniejsza wptata. Kalkulator nie zmienia
automatycznie warto$ci w innych rejestrach finansowych, aby wykaza¢ wptaty
rowne n , ale raczej pozwala ci wybraé, ktére wartosci chcesz ewentualnie
zmienié.® Dlatego wiec, jesli chcesz znaé warto$é koncowej wplaty (przy
pomocy, ktérej mozesz obliczy¢ rate balonowa) lub warto$¢ wptaty dla réwnych
n wplat, musisz nacisna¢ jeden z innych klawiszy finansowych, tak jak to
przedstawiono w nastepnych dwdch przyktadach.

Przyklad 1: Planujesz wybudowac¢ wiate na drewno na dzialce swojej daczy.
Twdj bogaty wujek proponuje ci pozyczke 35,0008 oprocentowana 10.5%. Jezeli

8. Kalkulator zaokragli w dot n do najblizszej mniejszej liczby catkowitej jesli utamkowa cze$é
7 jest mniegjsza niz 0.005.

9- Po obliczeniu » nacisniecie @,,, lub obliczy ponownie wartos¢ w

odpowiednim rejestrze finansowym.
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beda dokonywane wptaty 325 $ pod koniec kazdego miesiaca, ile bedzie trzeba
wykona¢ wptat, aby splaci¢ pozyczke i ile lat bedzie to trwato?

35,000
PV
i = w_'s
12
. —
PMT
-325
Klawisze Wyswietlacz
(f JCLEAR[FIN] 0.88 Oblicza i zapisuje i.
10.5[9 J[12+]
35000(PV] 35,000.00  Zapisuje PV,
325(CHs|[PMT] -325.00 Zapisuje PMT (ze znakiem minus,
bo gotowka jest wyplacana).
(9](END -325.00 Ustawia tryb platnoéci na koniec
miesiaca.
328.00 Ilo$¢ wymaganych wptat.
12[+] 27.33 Dwadziescia-siedem lat i cztery
miesiace.

Poniewaz kalkulator zaookragla obliczana warto$¢ n w gdre do najblizszej
wiegkszej liczby catkowitej, w poprzednim przyktadzie jest wlasnie tak - mimo,
ze nalezy dokonac 328 wplat, aby sptacié¢ pozyczke - jest potrzebnych tylko327
petnych wplat wynoszacych 3253, ostatnia wplata wynosi mniej niz 3258.
Mozesz obliczy¢ koncowa, czgsciowa 328 wplatg nastepujaco:

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

328(n] 328.00 Zapisywanie tacznej sumy wptat.?

181.89 Obliczanie 'V — jest to nadplata w
przypadku, gdyby wykonano 328
pelnych wplat.

-325.00 Przypomina wartos¢ wpltaty.

-143.11 Koncowa, czgsciowa wplata.

a  Mozna przeskoczy¢ ten krok, poniewaz 328 jest juz zapisane w rejestrze n. Jesli
przeskoczysz ten krok, musisz nacisnaé dwa razy w nast¢gpnym kroku (z powodu
omdwionego w pierwszym przypisie na stronie 34; nie bytoby potrzeby naciska¢ dwa
razy M, jesli nie nacisnigto by 12[+] w powyzszym przyktadzie.) Wybralismy ten i nas-
tgpujacy przyklad tacznie, aby mozna bylo tatwo zapamigtaé ta procedurg: wpisana lic-
zba jest liczba koncowej wplaty - utamkiem wptlaty lub rata balonowa—a ich kwota
musi zosta¢ obliczona.
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Mozesz rowniez utamek raty zaptaci¢ z 327 rata. (Ta opcja spowoduje troche
mniejsza sume wszystkich wptat, poniewaz nie bedzie potrzeby zaptacenia
oprocentowania podczas 328 okresu.) Mozesz obliczy¢ ta koncowa, wieksza 327
rate (w zasadzie jest to rata balonowa), w nastepujacy sposob:

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

327(n] 327.00 Zapisywanie liczby pelnych rat.

-141.87 Obliczanie FI/ — jest to pozostata
suma do splaty po 327 pelnych
ratach.

-325.00 Wywoluje kwote raty.

-466.87 Koricowa rata balonowa.

Zamiast ptacenia utamkowej (lub balonowej) raty na koncu okresu pozyczki,
mozesz zdecydowac si¢ na zaptacenie 327 i 328 raty o takiej samej kwocie.
Calkowity opis tej procedury znajduje si¢ w czesci “Obliczanie kwoty raty”.

Przyklad 2: Otwierasz w §rodku miesigca rachunek oszczgdno$ciowy wplacajac
7758%. Konto jest oprocentowane 6,25% a odsetki sa kapitalizowane co pot
miesiaca. Jesli zaczniesz wptacaé co pot miesiaca 50$ od poczatku nastepnego
miesiaca, po jakim czasie na koncie uzbiera sie 4000$?

4,000
Fv
j= 625
T 24
Py by
PMT
PV -50
-775
Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz
[f JCLEAR[FIN] 0.26 Oblicza i zapisuje i.
6.25[ENTER)24 [+ ](1]
775[CHs|[PV] -775.00 Zapisuje PV (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka jest wyplacana).
50(CHs][PMT] -50.00 Zapisuje PMT (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka jest wyplacana).
4000[FV] 4,000.00 Zapisuje FV.
(9 J[END] 4,000.00 Tryb platno$ci nastawiony na

koniec miesiaca.
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Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

58.00 Ilo$¢ wptat wykonywanych co pot
miesiaca.
2(+] 29.00 Tlo§¢ miesiecy.

Podobnie jak w przyktadzie 1, do zaptaty bedzie tylko 57 pefnych wptlat a
ostatnia wplata bedzie wynosi¢ mniej niz 50$. Mozesz obliczy¢ ta ostatnia
utamkowa wptate w sposéb podany w przyktadzie 1, ale w tym przypadku
musisz odja¢ pierwotna warto$¢ FV. (W przykladzie 1, pierwotna warto$¢ F'V
wynosita zero.) Procedura wyglada w nastgpujacy sposéb:

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

4,027.27 Oblicza warto$¢ FV, ktora jest
réwna stanowi konta po 58 pelnych
wplatach.2

-50.00 Wywotuje kwotg wptaty.

3,977.27 Oblicza stan konta po 57 wplatach i
narostych odsetkach w 58
miesiacu.b

4000(-] -22.73 Oblicza koncowa, utamkowa 58
wptlate potrzebna do osiagnigcia
40008.

a W tym przykladzie, nalezy nacisna¢ dwa razy (FV], poniewaz ostatnio nacisnigto klaw-
isz [=]. Jesli zapisalibysmy ilo$¢ wplat w 7 (tak jak to zrobilismy w przykladzie 1),
musielibysmy nacisnaé¢ tylko raz, poniewaz ostatnim nacisni¢tym klawiszem byt
by (tak jak w przykladzie 1). Proszg¢ pamigtac, ze nie jest konieczne zapisywanie
liczby wplat w » przed obliczeniem koncowej, utamkowej wplaty. (Patrz poprzedni
przypis).

b Mozesz mysle¢, ze moglismy obliczy¢ stan konta po 57 (pelnych) wptlatach po
umieszczeniu tej liczby w (n) i obliczeniu (FV) tak jak zrobiliSmy to stosujac druga
metod¢ w nastgpujacym przykladzie 1. Jednakze ten stan konta (nie) zawieratby
odsetek nagromadzonych podczas 58 miesiaca.

Obliczanie oprocentowania rocznego i okresowego

1. Nacignij [ f JCLEAR[FIN], aby wyzerowa¢ rejestry finansowe.

2. Wpisz liczbe wptat lub okreséw, naciskajac [N ] lub [12X].

3. Wopisz przynajmniej dwie z nastepujacych wartosci:

o Biezaca wartos¢, nacignij [PV]. Uwaga: Pamigtaj o z.naku
e Kwota wptaty, naciénij [PMT] we zasady oznaczania

przeptywu gotowki.
e Przyszta warto$¢, nacisnij (FV].
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4. Jesli wpisano PMT, naci$nij [ 9J(BEG]1ub [ 9 J[END], aby wybraé tryb
platnosci.

5. Nacis$nij [i], aby obliczyé okresowe oprocentowanie.
6. Aby obliczy¢ roczne oprocentowanie, wpisz liczbe okreséw w ciagu roku i
naciénij [X].

Przyklad: Jakie musi by¢ oprocentowanie, aby zgromadzi¢ 10 000$ w 8 lat po
zainwestowaniu 6 000$ z kwartalna kapitalizacja?

10,000
FvV
i=?
n=
8X 4
PV
-6,000
Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz
(f JCLEAR(FIN] 32.00 Oblicza i zapisuje .
B[ENTERI4[ X
6000(CHS](PV] -6,000.00 Zapisuje PV (ze znakiem minus -
gotowka byta wyplacana).
10000(FV] 10,000.00  Zapisuje FV/
(i 1.61 Okresowe (kwartalne)
oprocentowanie.
4[x] 6.44 Roczne oprocentowanie.

Obliczania biezgcej wartosci

1. Naci$nij [ f JCLEAR[FIN], aby wyzerowa¢ rejestry finansowe.
2. Wpisz liczbg wptat lub okreséw naciskajac [N ] lub [12x].
3. Wpisz okresowe oprocentowanie naciskajac [i] lub [12+].
4. Wpisz jedna lub dwie ponizsze wartosci:
e Kwota wplaty, naciénij [PMT] Uwaga: Pamigtaj o znaku

- e wg zasady oznaczania
o Przyszta warto$¢, naciénij [FV]. przeplywu gotowki.

5. Jesli wpisano PMT, nacisnij (9 JBEG]lub [ |[END], aby wiaczy¢é odpowiedni
tryb ptatnosci.
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6. Nacisnij $, aby obliczy¢ biezaca wartos¢.

Przyklad 1: Finansujesz zakup nowego samochodu korzystajac z pozyczki z
instytucji; pozyczka wymaga oprocentowania 15% kapitalizowanego co miesiac
przez okres 4 lat. Jesli bedziesz wptacat 150$ na koncu miesiaca a wplata
gotdwka bedzie wynosi¢ 15008, jaka jest maksymalna cena, ktora zaptacisz za
samocho6d? (Przypu$émy, ze data zakupu jest miesiac wcze$niej niz pierwsza
wplata.)

._15
i=—=
? 12
PV
| | n= I
4%12
PMT
-150
Klawisze WysSwietlacz
[f JCLEAR[FIN] 48.00 Oblicza i zapisuje .
4[9J12x]
15[ 9(12+] 1.25 Oblicza i zapisuje i.
150[CHS][PMT] -150.00 Zapisuje PMT (ze znakiem minus -
gotowka byta wyptacona).
(9 JEND] -150.00 Tryb ptatnosci na koniec miesiaca.
5,389.72 Maksymalna kwota pozyczki.
1500(+] 6,889.72 Maksymalna cena zakupu.

Przyklad 2: Firma budowlana chce kupi¢ kompleks mieszkan z rocznym
przeptywem gotowki 17 5008. Okres dzierzawy wynosi 5 lat a szacowana cena
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sprzedazy w tym czasie wynosi 540 000$. Oblicz maksymalna kwote, ktora
firma moze zaptaci¢ za mieszkania, aby otrzymac 12% zysku w skali roku.

i=12 540,000
17,500 v
PMT
n=5
PV
?

Klawisze WysSwietlacz

[f JCLEAR[FIN] 5.00 Zapisuje n.

5(n]

12[1] 12.00 Zapisuje i.

17500(PM™T] 17,500.00 Zapisuje PMT. W
przeciwienstwie do
poprzedniego przyktadu,
PMT jest liczba dodatnia,
poniewaz sa to otrzymane
pieniadze.

540000(FV] 540,000.00 Zapisuje FV,

(9 J(END] 540,000.00 Tryb platno$ci na koniec
miesiaca.

-369,494.09 Maksymalna cena zakupu,

aby otrzymac roczny zysk
12%. PV jest warto$cia
ujemna poniewaz oznacza
wyplacona gotowke.

Obliczanie kwoty raty

1. Naciénij [ f JCLEAR[FIN],aby wyzerowaé rejestry finansowe.
2. Wpisz liczbe wptat lub okreséw naciskajac [n] lub [12x].

3. Wpisz okresowe oprocentowanie naciskajac [i] lub [12+].

4. Wpisz jedna lub dwie wartosci z ponizszych:

e Biezaca warto$é, nacisnij [PV]. Uwaga: Pamietaj o znaku
wg zasady oznaczania

o Przyszla warto§é, nacignij [FV]. przeplywu gotowki.



Rozdziat 3: Podstawowe funkcje finansowe

49

5. Naciénij [ 9][BEG]lub [ 9 ][END], aby wiaczy¢é odpowiedni tryb platnosci.
6. Naci$nij [PMT], aby obliczyé kwote wptaty.

Przyklad 1: Oblicz kwote wplaty 29-letniej hipoteki wynoszacej 43 400$ z
rocznym oprocentowaniem wynoszacym 14,25 %.

Klawisze

(f JCLEAR[FIN]
29(9][12x]
14.25(9 |[12+]
43400(Pv]
(9]END]

PMT

43,400
PV
;o 14.25
T
n=
29 X 12
PMT
?
Wyswietlacz
348.00 Oblicza i zapisuje n.
1.19 Oblicza i zapisuje i.
43,400.00 Zapisuje PV.
43,400.00 Tryb ptatnosci na koniec miesiaca.
-523.99 Miesigeczna wplata (ze znakiem

minus, poniewaz gotéwka jest
wyplacana).

Przyklad 2: Oczekujac emerytury, chciatby$ zgromadzi¢ 60 000$ po 15 latach
wplat na konto, ktdre jest oprocentowane 9,75% a odsetki sa kapitalizowane co
pot roku. Otworzyte$ konto wptacajac 3 2008 i cheesz ta sume wptacaé na konto
co pdt roku rozpoczynajac za sze$¢ miesigcy z dodatkowych funduszy. Oblicz
jakie powinny to by¢ wpfaty.

3,

60,000
Fv

o

PV
200

15 X2
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Klawisze

[ f JCLEAR(FIN]
15ENTERI2( X ][ ]
9.75[NTER2( (1]
3200(cHs](pv]

60000(FV]
(9 ](END]

PMT

Wyswietlacz

30.00
4.88
-3200.00

60,000.00
60,000.00
-717.44

Oblicza i zapisuje n.

Oblicza i zapisuje i.

Zapisuje PV (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka jest wyplacana).
Zapisuje FV.

Tryb platnosci na koniec miesigca.

Pétroczne wplaty (ze znakiem
minus, poniewaz gotoéwka jest
wyplacana).

Obliczanie przyszlej wartosci
1. Naciénij [ f JCLEAR[FIN], aby wyzerowaé rejestry finansowe.
2. Wpisz liczbe wptat lub okreséw naciskajac [n] lub [12x].
3. Wpisz oprocentowanie okresu naciskajac [ i] lub [12+].
4. Wpisz jedna lub dwie wartosci z ponizszych:

e Biezaca warto$¢, nacisnij [PV].
e Kwota wplaty, nacisnij [PMT].

Uwaga: Pamietaj o znaku
wg zasady oznaczania
przeptywu gotowki.

5. Jesli wpisano PMT, naci$nij [ 9][BEG]lub [ 9 ][END],aby wtaczyé odpowiedni

tryb ptatnosci.

6. Naciénij [FV], aby obliczyé przyszia wartosc.

Przyklad 1: W przykladzie 1 na stronie 48, obliczyli§my, Ze wartos¢ wplaty
29-letniego zastawu hipotecznego wartego 43 400$ oprocentowanego w skali
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roku 14,25% wynosi $523.99. Jesli sprzedawca wymaga raty balonowej pod
koniec 5-letniego okresu, jaka bedzie kwota tej raty?

43,400
142
;_14.25
TR
n=
5% 12
PMT
523.99 v
?
Klawisze Wyswietlacz
(f JCLEAR[FIN]
5(9]12x] 60.00 Oblicza i zapisuje .
14.25( 9 )12+ 1.19 Oblicza i zapisuje i.
43400(PV] 43,400.00 Zapisuje PV,
523.99(CHS|[PMT] -523.99 Zapisuje PMT (ze znakiem minus,
poniewaz gotéwka jest wyptacana).

(9](END] -523.99 Tryb ptatnosci na koniec miesiaca.
-42,652.37 Kwota raty balonowe;j.

Przyklad 2: Zamierzasz wplacaé na konto, oprocentowane w skali roku 6,25%,
co miesiac $50 (na poczatku kazdego miesiaca). Jesli odsetki sa kapitalizowane
co miesiac, ile bedziesz miat na koncie po 2 latach?

Fv
._ 6.25
i=
12
| I I n=
2X12
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Klawisze WysSwietlacz

[ f JCLEAR(FIN] 24.00 Oblicza i zapisuje #.

2[9]12x]

6.25(9][12+] 0.52 Oblicza i zapisuje i.

50(CHs][PMT] -50.00 Zapisuje PMT (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka jest wyplacana).

(9 ][BEC] -50.00 Tryb platnosci na poczatek
miesigca.

1,281.34 Stan konta po 2 latach.

Przyklad 3: Warto$¢ nieruchomogci na nietrakcyjnym terenie obniza swoja
wartos$¢ o 2% w ciagu roku. Zaktadajac, ze to tempo utrzyma sie, prosze
obliczy¢ warto$¢ nieruchomosci za 6 lat, jesli obecnie jest wyceniana na 32
000$.

?

Fv
i==2
n==6
PV
-32,000
Klawisze WysSwietlacz
[f JCLEAR[FIN] 6.00 Zapisuje n.
6[n]
2(CHs|[i] -2.00 Zapisuje i (ze znakiem minus z
powodu “ujemnego
oprocentowania”).
32000(CHS](PV] -32,000.00 Zapisuje PV (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka jest wyplacana).
28,346.96 Warto$¢ nieruchomosci po 6 latach.

Obliczenia w niepelnych okresach

Wykresy przeptywu gotowki i przyktady przedstawione powyzej prezentowaty
transakcje, w ktdrych odsetki zaczely narastaé na poczatku pierwszego
regularnego okresu platnosci. Jednakze odsetki czesto zaczynaja narastaé przed
rozpoczeciem pierwszego regularnego okresu ptatno$ci. Okres od daty
rozpoczecia narastania odsetek do daty pierwszej wptaty nie jest rOwny pelnemu
okresowi ptatnosci i dlatego nazywa sig¢ “niepetnym pierwszym okresem”. Dla
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uproszczenia zawsze bedziemy uwazali pierwszy okres jako réwny pozostatym
okresom, okres pomigdzy datq rozpoczecia narastania odsetek a poczatkiem
pierwszego okresu platnosci bedziemy nazywac “niepelnym okresem”. (Prosze
zauwazy¢, ze w kalkulatorze niepetlny okres wystepuje zawsze przed pierwszym
pelnym okresem platnosci.) Ponizsze dwa wykresy przeplywu gotdwki ilustruja
transakcje zawierajace niepelny okres dla wplat zaliczkowych (Begin) i wplat
zalegtych (End).

PV
Poczatek
.} 1 1 1 e o o :
dodatkowy 1 2 n= n
okres PMT Fv
PV
Koniec

|~_,%
dodatkowy ! l 2 l
okres PMT

Mozesz obliczy¢ i, PV, PMT, oraz F'V dla transakcji zawierajacych niepetny
okres poprzez wpisanie #n jako liczby niecatkowitej. (Liczba niecatkowita jest
liczba z przynajmniej jedna cyfra r6zng od zera, znajdujaca sie po prawej stronie
przecinka dziesigtnego.) W ten sposob kalkulator zaczyna pracowac w trybie
okreséw niepetnych (Odd-Period).!0 Czes¢ catkowita # (liczba z lewej strony
przecinka dziesigtnego) okresla liczbg petnych okresdéw ptatnosci, a czgsé
utamkowa (po prawej stronie przecinka dziesigtnego) okresla dtugo$é
niepetnego okresu jako utamka petlnego okresu. Dlatego wigc, niepelny okres nie
moze by¢ wiekszy niz pelny okres.

10.Obliczenia i, P M1, oraz F'V sa wykonywane przy pomocy biezacej wartosci przy koficu
niepelnego okresu. Biezaca wartos¢ jest rdwna liczbie w rejestrze PV plus naroste odsetki
podczas niepelnego okresu. Podczas obliczania PV w trybie niepelnego okresu (Odd-Period),
kalkulator zwraca warto$¢ rowna biezacej wartosci na poczqtku niepetnego okresu i zapisuje
w rejestrze PV.
Po obliczeniu i, PV, PMT, FV w trybie niepelnego okresu, nie nalezy oblicza¢ n. Jesli tak
zrobisz, kalkulator wyjdzie z trybu niepetnego okresu (Odd-Period) i obliczy » bez
uwzglednienia niepelnego okresu. Wartosci w innych rejestrach finansowych beda
odpowiada¢ nowemu #, ale pierwotne zatozenia zagadnienia zmienia si¢.
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Utamkowa cze$¢ n jest liczba dni niepetnego okresu lub liczba dni niepelnego
okresu liczonego na podstawie 30-dniowego miesiaca.!! Funkcja moze by¢
uzyta do obliczenia liczby dni w niepelnym okresie w ktorymkolwiek wariancie.
Ulamkowa cze$¢ n jest utamkiem okresu ptatno$ci, wigc liczba dni w niepelnym
okresie musi by¢ podzielona przez ilos¢ dni w okresie. Jesli odsetki sa naliczane
miesiecznie, dla tej liczby mozesz uzy¢ 30, 365/12, lub (jesli niepetny okres
miesci sig catkowicie w jednym miesiacu) rzeczywista ilo§¢ dni w tym miesiacu.
Zazwyczaj uzywa si¢ okresu miesigcznego wynoszacego 30 dni.

Mozesz wybra¢ czy obliczenia i, PV, PMT, oraz FV beda wykonywane przy
uzyciu ztozonych czy prostych odsetek narastajacych podczas niepelnego
okresu. Jesli na wy$wietlaczu nie ma wskaznika C, oznacza to, ze stosuje sie
proste odsetki. Aby okresli¢ ztozone odsetki, wlacz wskaznik C naci$nigciem

[STOJ[EEX].12 Ponowne naciéniecie wylacza wskaznik C, a obliczenia
beda wykonywane przy uzyciu prostych odsetek w niepetnym okresie.

Przyklad 1: 36-miesigczna pozyczka 4 5008 jest oprocentowana 15% w skali
roku, z ratami wplacanymi pod koniec kazdego miesiaca. Jesli odsetki zaczna
narasta¢ 15 lutego 2003 (tak wigc pierwszy okres platnosci zacznie si¢ 1 marca
2003), oblicz kwote miesigcznej wptaty, z dniami niepelnego okresu
obliczonymi na podstawie 30-dniowego miesiaca i przy uzyciu ztozonych
odsetek w niepetnym okresie.

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

[f ]CLEAR[FIN] Zeruje rejestry finansowe.

(9 Jmoy] Format daty zmieniony na miesiac-
dzien-rok.

(9 J[END] Tryb platnosci na koniec miesiaca.

Wiacza wskaznik C na

wys$wietlaczu, co oznacza, ze
zlozone odsetki beda zastosowane
dla niepetnego okresu.

2.152003ENTER 215 Whisanie daty, kiedy odsetki zaczna
narasta¢ i oddzielenie jej od
nastepnej daty.

3.012003 3.012003 Whpisanie daty rozpoczgcia
pierwszego okresu ptatnosci.

(9 J[aDrs 14.00 Liczba dni w niepetnym okresie.

16.00 Liczba dni w niepetnym okresie na

podstawie 30-dniowego miesiaca.

11 Dwa sposoby obliczania dni w niepelnym okresie przyniosa dwie rézne odpowiedzi. Jesli
obliczasz i, aby uzyska¢ stopg procentowa w skali roku dla transakcji z niepelnym okresem,
uzyskasz nizsza stop¢ procentowa jesli uzyjesz wigksza ilos¢ dni w niepelnym okresie.

12 nie mozna programowag.
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Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

30(=) 0.53
36(+](n] 36.53
15[9 12+ 1.25
4500(PV] 4,500.00
PMT -157.03

Dzielenie przez dlugosc¢
miesiecznego okresu, aby otrzymac
utamkowa czes$¢ n.

Dodanie utamkowej czesci n do
liczby calych okresow platnosci i
zapisanie wyniku w #.

Oblicza i zapisuje i.

Zapisuje PV,

Miesieczna rata.

Przyklad 2: Odsetki 42-miesiecznej pozyczki na kwote 3 9508 zaczely narastaé
19 lipca 2003, tak wiec pierwszy okres platnosci rozpoczat sie 1 sierpnia 2003.
Wptaty 120$ sa dokonywane pod koniec kazdego miesiaca. Oblicz roczna stope
procentowa uzywajac rzeczywista liczbe dni w niepelnym okresie i odsetki

proste w niepelnym okresie.

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

[ fJCLEAR[FIN]

7.192003NTER 719
8.012003 8.012003
(9 ]/aDYS 13.00
30(+] 0.43
42(+][n) 42.43
3950(PV] 3,950.00
120[CHs][PMT) -120.00
n 1.16

12[x] 13.95

Zeruje rejestry finansowe.

Wylacza wskaznik C na
wyséwietlaczu, aby odsetki proste
byly uzyte do niepetnego okresu.
Whisuje date, kiedy odsetki zaczety
narasta¢ i oddziela ja od nastepne;j
daty.

Whisuje datg rozpoczecia
pierwszego okresu.

Rzeczywista liczba dni w
niepelnym okresie.

Dzielenie przez dlugosé
miesiecznego okresu, aby otrzymacé
utamkowa czes$¢ n.

Dodaje utamkowa czes$¢ n do liczby
calkowitych okresow platnosci i
zapisuje wynik w n.

Zapisuje PV,

Zapisuje PMT (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka byta
wyplacana).

Okresowe (miesigczne)
oprocentowanie.

Roczne oprocentowanie (APR).
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Splata pozyczki

Przy pomocy kalkulatora HP 12C Platinum mozesz obliczy¢, jaki wplyw na
kwote podstawowa i na odsetki ma sptata pojedynczej raty lub kilku rat, a takze
mozesz obliczyé pozostata kwote do splaty po splacie rat.!3
Aby uzyska¢ plan sptaty pozyczki:

1. Naci$nij [ f JCLEAR[FIN], aby wyzerowa¢ rejestry finansowe.

2. Wpisz oprocentowanie okresowe, naciskajac [ i] lub [12+].

3. Wpisz kwote pozyczki (kwota podstawowa), naciskajac (PV].

4. Wpisz okresowa wplate a nastepnie nacignij (znak PMT musi

by¢ ujemny zgodnie z zasada oznaczania przeplywu gotowki).

5. Nacis$nij [ 9][BEG]lub (dla wiekszosci bezposrednich pozyczek
redukcyjnych) [ 9 J[END] aby ustawi¢ tryb ptatnoci.

Whisz ilos¢ rat, ktére maja by¢ splacone.
7. Naci$nij [ f ][Rt aby wyswietli¢ kwote z tych rat, pomniejszajaca
odsetki.
8. Naciénij [x2Y], aby wyéwietli¢ kwote z tych rat, pomniejszajaca kwote
podstawowa.
9. Aby wyswietli¢ ilo$¢ rat wlasnie sptaconych, naciénij dd.
10. Aby wyswietli¢ pozostata kwotg do sptacenia, nacisnij (RCL](PV].
11. Aby wyswietlié¢ calkowitq liczbe sptaconych rat, naciénij (RCL][n .
Przyklad: Na dom, ktéry zamierzasz kupié, mozesz otrzymac 25-letni kredyt
hipoteczny na 50 000$ oprocentowany 13% w skali roku. Nalezy splacac raty

$573.35 (pod koniec kazdego miesiaca). Oblicz kwoty, o ktore beda
pomniejszone odsetki i podstawowa kwota po splaceniu rat przez pierwszy rok..

Klawisze Wyswietlacz

(f JCLEAR(FIN]

13.25[9](12+] 1.10 Whpisuje i.
50000(PV] 50,000.00  Wpisuje PV

13.Wszystkie obliczone kwoty po nacisnigciu sa automatycznie zaokraglane do liczby
miejsc po przeciku okreslonych przez format wyswietlania liczb. (Format wyswietlania liczb
jest opisany w Rozdziat 5.) Zaokraglanie dotyczy liczby wewngtrz kalkulatora a takze liczby,
ktora pojawia si¢ na ekranie. Kwoty obliczone przez HP 12C Platinum moga si¢ rézni¢ od
kwot obliczonych przez instytucje finansowe o kilka groszy, poniewaz stosuje si¢ rézne
metody zaookraglania liczb. Aby obliczy¢ wyniki zaokraglone do réznej ilosci miejsc po
przecinku, nacisnij a nastepnie liczbe miejsc po przecinku a dopiero potem [f J[vorr
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Klawisze WysSwietlacz

573.35(CHs|[PMT] -573.35 Wpisuje PMT (ze znakiem minus,
poniewaz gotowka zostala
wyplacona).

(9 J(END] -573.35 Tryb ptatnosci na koniec miesiaca.

12 £ J[aworT] -6,608.89 Cze$¢ rat w pierwszym roku (12
miesigcy), o ktére zmniejszyly sie
odsetki.

-271.31 Czed¢ rat w pierwszym roku, o
ktére zmniejszyta si¢ kwota
podstawowa.

49,728.69 Pozostata warto$¢ kredytu po 1
roku.

12.00 Calkowita liczba zaptaconych rat.

Tlo$¢ rat wpisanych bezposrednio przed uwaza sie za raty, ktore juz byly
zaptacone. Tak wiec, jesli nacisniesz 12 f Javert] HP 12C Platinum obliczy
kwoty, o ktére beda zmniejszone odsetki i kwota podstawowa w drugim roku
(tzn. po

12 miesiacach):

Klawisze WysSwietlacz

12 £ J[wor] —6,570.72  Czg$¢ rat w drugim roku odjeta od
odsetek.

-309.48 Czes¢ rat w drugim roku odjeta od
kwoty podstawowe;j.

12.00 Ilo$¢ wihasnie sptaconych rat.

49,419.21 Pozostata kwota do sptacenia po 2
latach.

(ReL(n] 24.00 Calkowita liczba sptaconych rat.

Nacisniecie lub [RCLJ(n] wys$wietla liczbe w PV lub rejestrze n. Jesli
zrobiono tak po kazdym z dwoch ostatnich obliczen, mozna bylo zauwazy¢, ze
PV i n zmienity si¢. Kalkulator dziata w ten sposob, aby mozna byto tatwo
sprawdzi¢ pozostala kwote do splaty oraz liczbe sptaconych rat. Ale jesli chcesz
utworzy¢ nowy plan sptat od poczatku, musisz przywroci¢ poprzednia wartosé
PViwyzerowac n.

Na przyktad, przypusémy, ze chcesz plan sptat dla dwdch pierwszych miesiecy,
ale dla kazdego miesiaca osobno:

Klawisze WysSwietlacz
50000(PV] 50,000.00 Przywraca poprzednia warto$¢ PV.
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Klawisze WysSwietlacz

o(n] 0.00 Zeruje n.

1[f ] faworr] -552.08 Cze$¢ pierwszej raty odjeta od
odsetek.

-21.27 Czes¢ pierwszej raty odjeta od
kwoty podstawowe;j.

1[f ] faworr] -551.85 Cze$¢ drugiej raty odjeta od
odsetek.

-21.50 Cze$¢ drugiej raty odjeta od kwoty
podstawowej.

(n] 2.00 Catkowita ilo§¢ sptaconych rat.

Jesli cheesz utworzy¢ plan splaty, ale nie znasz jeszcze wysokosci raty:
1. Oblicz PMT wg opisu na stronie 48.
2. Nacignij 0(n], aby wyzerowaé n.
3. Wykonaj procedurg splaty opisana na stronie 56 zaczynajac od kroku 6.

Przyklad: Zat6zmy, ze otrzymate$ 30-letni kredyt hipoteczny zamiast 25-
letniego na ta sama kwote (50 000$) i na to samo oprocentowanie (1312%) jak w
poprzednim przyktadzie. Oblicz rate miesigczna, a nastgpnie kwoty odejmowane
od odsetek i od kwoty podstawowej z pierwszej raty. Poniewaz stopa
procentowa sie nie zmienia, nie naciskaj [ f JCLEAR[FINJ; aby obliczy¢ PMT, po
prostu wpisz nowa wartoé¢ n, wykasuj PV i nacignij PMT),

Klawisze WysSwietlacz

30(9]12x] 360.00 Whpisanie 7.

50000[PV] 50,000.00 Whpisanie PV,

PMT -562.89 Miesigczna rata.

o(n] 0.00 Zeruje n.

A[f ] faworr] -552.08 Cze$¢ pierwszej raty odjeta od
odsetek.

-10.81 Cze$¢ pierwszej raty odjeta od

kwoty podstawowe;j.

49,989.19 Pozostata kwota do zapfaty.



Rozdziat 4

Dodatkowe funkcje
finansowe

Dyskontowa analiza przeplywu gotowki:
NPV ilIRR

Kalkulator HP 12C Platinum zawiera dwie najbardziej powszechne funkcje
dyskontowej analizy przeplywu gotowki: (biezgca wartosé kapitatowa
netto) i (wewnetrzna stopa zwrotu). Funkcje te pozwalaja ci analizowaé
zagadnienia finansowe zawierajace przeptyw gotowki (pieniadze wyptacone lub
otrzymane), ktore zdarzaja si¢ regularnie. Podobnie jak w obliczeniach
ztozonych odsetek, interwat pomiedzy poszczegdlnymi przeptywami gotowki
moze mie¢ dowolny odstep; jednakze kwoty tych przeptywdw nie moga by¢
réwne.

Aby zrozumie¢ zastosowanie [NPV] oraz [IRR], popatrzmy na wykres przeptywu
gotowki ilustrujacy inwestycje, ktéra wymaga poczatkowego wkladu (CF)) oraz
wytwarza przeptyw gotéwki (CF) pod koniec pierwszego roku i tak dalej, az do
konicowego przeptywu (CFg) pod koniec széstego roku. W nastepujacym
wykresie poczatkowy wktad oznaczony CFyi przedstawiony jako strzatka w dét
od linii czasu, poniewaz jest to wyptacona gotéwka. Przeplywy gotéwki CF i
CF, sa réwniez skierowane w dot od linii czasu, poniewaz reprezentuja straty
gotowki.

A B
. *

CF, CFa

NPV jest obliczany poprzez dodanie poczatkowego wkladu (przedstawionego
jako ujemny przeptyw gotéwki) do obecnej wartoéci oczekiwanych przeplywow
gotowki. Stopa oprocentowania, i, bedzie nazywana w tych rozwazaniach o NPV
i IRR jako stopa zwrotu.1* Warto§¢ NPV wskazuje na wynik inwestycji.

o Jesli NPV jest dodatnie, warto$¢ finansowa aktywdow inwestora wzrosnie:
inwestycja optaca sie.

59
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e Jesli NPV wynosi zero, warto$¢ finansowa aktywdw inwestora nie zmieni
sig: inwestor jest neutralny w stosunku do inwestycji.

e Jesli NPV jest ujemne, warto$¢ finansowa aktywow inwestora zmniejszy sig:
inwestycja nie oplaca sie.

Poréwnanie warto$ci NPV réznych mozliwosci inwestycji pozwala zobaczy¢,
ktdra inwestycja jest najbardziej optacalna: im wieksza warto$¢ NPV, tym
wigkszy wzrost wartoéci finansowej aktywdw inwestora.

IRR to stopa zwrotu, przy ktorej dyskontowe przyszie przeptywy gotowki beda
réwne poczatkowemu naktadowi finansowemu: /RR jest stopa dyskontowa, przy
ktérej NPV wynosi zero. Warto$¢ /RR w poréwnaniu do biezacej wartosci stopy
dyskontowej rowniez wskazuje na wynik inwestycji:

e Jesli IRR jest wigksze niz oczekiwana stopa zwrotu, to inwestycja jest
atrakcyjna.

o Jeéli IRR jest rowne oczekiwanej stopie zwrotu, to inwestycja jest neutralna.

e Jesli IRR jest mniejsze niz oczekiwana stopa zwrotu, to inwestycja nie jest
atrakcyjna.

Obliczanie biezgcej wartosci kapitalowej netto
(NPV)

Obliczanie NPV dla rozproszonych przeplywéw gotowki. Jesli nie ma
réwnych nastgpujacych po sobie przeplywdw gotowki, prosze zastosowac
opisana ponizej procedure (a nastepnie streszczona). Przy pomocy tej procedury,
mozna rozwiaza¢ zagadnienia z NPV (oraz IRR) zawierajace ponad 30
przeptywéw gotdéwki (oprécz poczatkowej inwestycji CFy). Jedli dwa lub wigcej
nastepujacych po sobie przeplywdw gotowki ma taka sama kwote - na przyktad,
jesli przeptywy gotowki w okresie trzecim i czwartym wynosza 8 500 $ - mozesz
rozwiaza¢ zadania zawierajace wiecej niz 30 przeptywow gotéwki lub mozesz
pomniejszy¢ liczbe rejestrow pamigciowych potrzebnych do zadan
zawierajacych mniej niz 30 przeplywdow gotowki, poprzez zastosowanie
procedury opisanej w dalszej czesci instrukcji (w czesci Obliczanie NPV dla
zgrupowanych przeplywéw gotowki, strona 65).

Kwote poczatkowej inwestycji (CF,;) wpisuje si¢ do kalkulatora za pomoca

klawisza [CFo).

Kazdy przeplyw gotowki (CFy, CF5, itd.) jest oznaczony CFj, gdzie j moze
przyjaé warto$ci od 1 do numeru ostatniego przeplywu gotéwki. Kwote
przeptywu gotéwki wpisuje sie za pomoca klawisza [CF;]. Po kazdym
naci$nieciu [ 9](CFiJ, kwota na wy$wietlaczu jest zapisywana w nastepnym

14.Stosowane sa inne terminy do okreslenia stopy zwrotu. Na przyktad: wymagana stopa
zwrotu, minimalna akceptowana stopa zwrotu 1 koszt kapitatu.
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wolnym rejestrze pamigciowym, a liczba w rejestrze n jest powigkszana o 1.
Rejestr tensledzi ile kwot przeptywow gotéwki zostato wpisanych (oprocz
poczatkowej inwestycji CFj).
Uwaga: Przy wpisywaniu kwot przeptywu gotowki — dotyczy to réwniez
poczatkowej inwestycji CF() — pamigtaj o oznaczaniu przeplywu gotéwki
odpowiednim znakiem poprzez zastosowanie P po wpisaniu ujemnego
przeptywu gotéwki.

Aby wprowadzi¢ kwote przeptywu gotowkowego:

1. Naci$nij [f]JCLEAR[REG], aby wyzerowaé rejestry finansowe i
pamigciowe.

2. Wprowadz kwote poczatkowej inwestycji, nacignij [CHS], jesli ten
przeptyw gotéwki jest ujemny, a nastepnie nacisnij [ 9](CFol. Jesli nie ma
poczatkowej inwestycji, nacisnij O [ 9](CFol.

3. Wpisz kwote nastepnego przeptywu gotéwki, nacisnij (CHS), jesli ten
przeptyw gotéwki jest ujemny, a nastepnie nacignij [ 9](CFi]. Jeli kwota
przeptywu gotéwki w nastepnym okresie wynosi zero, nacignij 0 [ 8 J[CFi].

4. Powtdrz krok 3 dla kazdego przeptywu gotowki, dopdki nie wpiszesz
wszystkich.

Kiedy kwoty przeptywow gotdéwki sa juz zapisane w rejestrach kalkulatora,
mozesz obliczy¢ NPV w nastgpujacy sposéb:

1. Wpisz stope procentowsa naciskajac [ i] lub [12+].
2. Nacis$nij [ f J[NPV].

Obliczona warto$¢ NPV pojawi si¢ na wys$wietlaczu, a takze zostanie
automatycznie zapisana w rejestrze PV.

Przyklad: Inwestor ma mozliwo$¢ kupienia domu dwurodzinnego za 80 000$ i
chcialby zyskac przynajmniej 13%. Chce go posiadac przez okres 5 lat, a
nastepnie sprzeda¢ za 130 0003; oczekuje, ze wystapia przeptywy gotdéwki jak
na ponizszym wykresie. Oblicz NPV, aby okresli¢, czy ta inwestycja przyniesie
zysk czy strate.

130,000
CFs
4,500 3500 4500
cFr, s cr,
N S B
1 2 3 4 5
CF,
CF, -500

-80,000
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Prosze zauwazy¢, ze chociaz kwota przeptywu gotowki (4 5008) wystepuje dwa
razy, to nie sa to sasiadujace przeptywy. Dlatego te przeptywy gotowki musza
by¢ wpisane metoda podana nizej.

Klawisze WysSwietlacz

[ f JCLEAR[REG] 0.00 Zeruje rejestry finansowe i
pamigciowe.

80000(CHS][ 9 ][CFo) —80,000.00 Zapisuje CF, (ze znakiem minus
oznaczajacym ujemny przepltyw
gotowki).

500(CHs][ 9 J(CF/] -500.00 Zapisuje CF; (ze znakiem minus
oznaczajacym ujemny przepltyw
gotowki).

4500( 9 J[CFi] 4,500.00 Zapisuje CF».

5500( 9 J(CF/] 5,500.00 Zapisuje CF.

4500( 9(CFi] 4,500.00 Zapisuje CF .

130000( 9 J(CFi] 130,000.00 Zapisuje CFs.

(n] 5.00 Sprawdzanie ilosci wprowadzonych
przeptywoéw gotoéwki (oprécz CF,

13(1]) 13.00 Zapisuje i.

212.18 NPV.

Poniewaz NPV jest dodatnie, inwestycja zwigkszy warto$¢ finansowa aktywow
inwestora.

Obliczenia NPV dla zgrupowanych przeplywéw gotowki. W kalkulatorze
mozna zapisa¢ maksimum 30 kwot przeplywdw gotowki (oprécz poczatkowe;j
inwestycji CFyy).15 Aczkolwiek, zagadnienia zawierajace wiecej niz 30
przeptywow gotowki mogq by¢ obliczane jesli wérdd przeptywow gotowki
wystepuja rowne wystepujace po sobie przeptywy gotowki. W przypadku takich
zagadnien, wpisujesz razem z kwota przeptywu gotowki, ile razy - maksimum
99 - kazda kwota wystepuje kolejno po sobie. Ta liczba jest oznaczona N,
odpowiada kwocie CF) przeptywu gotowki, i mozna ja wpisa¢ za pomoca
klawisz [Ni]. Kazda wartogé N; jest zapisywana w specjalnym rejestrze w
kalkulatorze.

Oczywiscie ta metoda moze by¢ stosowana do zagadnien zawierajacych mniej
niz 30 przeplywdow gotowki - i nie bedzie wymagata tak duzo rejestrow
pamigciowych jak metoda opisana powyzej w czgsci Obliczanie NPV w
rozproszonych przeplywach gotéwki. Rowne kolejne przeptywy gotowki mogaq
by¢ wpisane przy uzyciu tej metody — przy zatozeniu, ze jest odpowiednia ilo§¢

15. Jesli przechowujesz program w kalkulatorze, liczba rejestrow do zapisywania kwot
przeptywdéw gotéwki moze by¢ mniejsza niz 31.
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rejestrow pamigciowych, ktére moga pomiescic¢ catkowita liczbe pojedynczych

przeptywdéw gotowki. Mozliwos¢ grupowania réwnych kolejnych przeplywéw

gotéwki pozwala na zmniejszenie liczby potrzebnych rejestréw pamieciowych.
Uwaga: Przy wpisywaniu kwot przeptywu gotéwki — dotyczy to réwniez
poczatkowej inwestycji CF() — pamigtaj o oznaczaniu przeplywu gotéwki
odpowiednim znakiem poprzez zastosowanie PO wpisaniu ujemnego
przeptywu gotéwki.

Aby wpisaé kwoty przeplywow gotowki i liczbe razy ich kolejnego
wystepowania po sobie:

1. Nacis$nij [ f JCLEARIREG], aby wyzerowacé rejestry finansowe
i pamigciowe.

2. Wprowadz kwote poczatkowej inwestycji, nacisnij [CHS], jesli ten
przeptyw gotéwki jest ujemny, a nastepnie nacisnij [ 9 ](CFol. Jesli nie ma
poczatkowej inwestycji, nacisnij O [ 9](CFol.

3. Jesli poczatkowa inwestycja sktada si¢ z wielu przeplywow gotowki na
kwote wpisana w kroku 2, wpisz liczbg tych przeptywow gotowki i
naciénij [ 9][Ni]. Jesli nie zostanie nacisniete [ 9][Ni], kalkulator przyjmuje,
ze Ny wynosi 1.

4. Wpisz kwote nastepnego przeptywu gotéwki, nacisnij [CHS), jesli ten
przeptyw gotéwki jest ujemny, a nastepnie nacisnij [ 9](CFi]. Jesli kwota
przeptywu gotéwki w nastepnym okresie wynosi zero, nacisnij 0 [ 9](CFi].

5. Jesli kwota wpisana w kroku 4 wystepuje kolejno po sobie wiecej niz
jeden raz, wpisz ilo§¢ takich wystapien i naci$nij ga. Jesli nie zostanie
nacignigte [ 9 ][N/}, kalkulator przyjmuje, ze N; wynosi 1 dla CF}, ktéry
zostal wlasnie wpisany.

6. Powtoérz krok 4 i 5 dla kazdego CF i N;dopéki nie zostana wpisane
wszystkie przeplywy gotowki.

Po wpisaniu kwot przeplywéw gotowki i ilosci ich kolejnego wystepowania po
sobie, mozna obliczy¢é NPV poprzez wpisanie stopy procentowej i naci$nigciu
[ INPV], tak jak to zostato wczesniej opisane.

Przyklad: Inwestor ma mozliwo$¢ zakupu nieruchomosci za 79 000$; chciatby
zyskaé 13%. Oczekuje, ze moze sprzedac ja za 10 lat za 100 000$ i planuje
roczne przeplywy gotowki zebrane w ponizszej tabeli:
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Rok Przeplyw Rok Przeplyw
gotowki gotowki
1 $14,000 6 $9,100
2 $11,000 7 $9,000
3 $10,000 8 $9,000
4 $10,000 9 $4,500
5 $10,000 10 $100,000

Poniewaz dwie kwoty przeptywu gotowki (10 000$ i 9 000$) powtarzaja sie
wystepujac po sobie, mozemy zmniejszy¢ liczbe wykorzystywanych rejestrow
pamigciowych przy uzyciu powyzej opisanej metody.

Klawisze

[f]CLEARRES)
79000(CHs][ 9 J[CFo)
14000(9][CF]
11000( ¢ J[CF]
10000 9][CF]
39N
9100[9CF/]
9000[9[CF/]
2[9]N]

4500( 9 [CF; |
100000/ 9 J[(CF;]

13.5[1]

Wyswietlacz
0.00

-79,000.00
14,000.00
11,000.00
10,000.00
3.00
9,100.00
9,000.00
2.00

4,500.00
100,000.00

7.00

13.50
907.77

Zeruje rejestry finansowe i
pamigciowe.

Poczatkowa inwestycja (ze znakiem
minus oznaczajacym ujemny
przeplyw gotowki).

Pierwsza kwota przeptywu gotowki
Nastepna kwota przepltywu
gotowki.

Nastepna kwota przepltywu
gotowki.

Ilo$¢ wystepowania po sobie tego
przeplywu gotowki.

Nastepna kwota przepltywu
gotowki.

Nastepna kwota przepltywu
gotowki.

I1o$¢ razy gdy kwota przeptywu
gotdwki wystapita kolejno po sobie.
Nastepna kwota przeplywu gotowki
Koncowa kwota przeplywu
gotowki.

Wprowadzono siedem réznych
kwot przeplywdw gotowki.
Zapisuje i.

NPV

Poniewaz NPV jest dodatnie, inwestycja zwigkszy warto$¢ finansowa aktywdow o

$907.77.
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Obliczanie wewnetrznej stopy zwrotu (IRR)

1. Wprowadz przeplywy gotowki stosujac ktorakolwiek metode z opisanych
powyzej w czesci Obliczanie biezacej warto$ci kapitalowej netto.

2. Naciénij [f][IRR].

Obliczona warto$¢ /RR pojawi si¢ na wyswietlaczu, a takze zostanie
automatycznie zapisana w rejestrze.
Uwaga: Pamietaj, ze funkcji moze zabra¢ duzo czasu obliczenie
wyniku. Podczas pracy kalkulator wy$wietla komunikat running.

Przyklad: Warto$¢ NPV obliczona w poprzednim przyktadzie byta dodatnia, co
oznacza, Ze rzeczywista stopa zwrotu (tj. /RR) byta wigksza niz 13,5%, ktére
bylo zastosowane w obliczeniu. Znajdz /RR.

Jesli przeptywy gotéwki sa nadal zapisane w kalkulatorze, nalezy nacisnaé tylko

[ JIRR:
Klawisze Wyswietlacz

13.72 IRR is 13.72%.

Proszg zauwazy¢, ze warto$¢ obliczona przez jest okresowq stopa zwrotu.
Jesli okresy przeplywu gotdéwki nie sa roczne (np. miesigczne lub kwartalne),
mozesz obliczy¢ nominalna roczna stope zwrotu poprzez pomnozenie okresowej
IRR przez liczbg okreséw w roku.

Jak wspomniano wyzej, kalkulator moze potrzebowac na obliczenie /RR kilku
sekund a nawet minut, dlatego ze réwnania matematyczne obliczajace /RR sa
bardzo skomplikowane i zawieraja wiele powtorzen. W kazdym powtdrzeniu
kalkulator wykorzystuje oszacowanie /RR jako stopg oprocentowania przy
obliczaniu NPV. Powtorzenia sa wykonywane dopoty dopoki obliczone NPV nie
zblizy sie do zera.!©

Jesli cheesz, aby obliczanie /RR zostato zakonczone, naci$nij dowolny klawisz,
co spowoduje, ze kalkulator wy$wietli szacowana warto$¢ /RR, ktora byta
uzywana w biezacym powtérzeniu. 7 Mozesz nastepnie sprawdzié, czy
szacunkowa warto$¢ jest prawidlowa poprzez obliczenie jej za pomoca NPV
jesli szacunkowa warto$¢ jest bliska /RR, warto§¢ NPV obliczona przy jej
pomocy powinna byé zblizona do zera.!8 Warto$¢ IRR jest zapisywana w
rejestrze i na koncu kazdego powtorzenia. Tak wiec, jesli chcesz sprawdzic¢ jak

16.poniewaz skomplikowane obliczenia matematyczne w kalkulatorze sa wykonywane w
praktyce z liczbami zaokraglonymi do 10 cyfr , NPV moze nigdy nie osiagna¢ dokladnie
wartosci zero. Pomimo tego, jesli NPV jest bardzo male, oznacza to, ze odpowiada to
rzeczywistemu /RR.

17.Z akladajac, ze pierwsze powtorzenie bylo zakoficzone.
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trafne jest oszacowanie /RR, po prostu nacisnij po wywolaniu tej
szacunkowej warto$ci na wyswietlacz.

Skomplikowane obliczenia /RR maja dodatkowa ceche: w zaleznoS$ci od
wielkosci i znakdéw przeplywdw gotowki, obliczenia /RR moga mieé jeden
wynik, wiele wynikéw, ujemny wynik lub zakonczy¢ sie bez wyniku.!8

Aby uzyska¢ wiecej informacji o [IRR], prosze przeczyta¢ dodatek C. Aby
przeczyta¢ o innej metodzie obliczania /RR, prosze przeczyta¢ Rozdziat 13.

Przegladanie przeplywow gotowki

Aby wys$wietlié pojedyncza kwote przeptywu gotéwki, naciénij [RCL), a
nastepnie wprowadZ numer rejestru zawierajacy przeptyw gotowki, ktory
chcesz wyswietli¢. Mozesz réwniez zapisaé numer tego przeplywu gotowki
(tzn. warto$¢ j dla wymaganego CF)) w rejestrze N, a nastgpnie nacisnij

[RCLJ[ g J[cFy .

Aby przejrzeé wszystkie kwoty przeptywow gotéwki, naciskaj (RCLJ[ 9 ](CFi].
Na wyswietlaczu pojawia sie kwoty przeptywow gotowki w odwrotnej
kolejnosci - tzn. najpierw ostatni przeptyw gotéwki, a na koncu CFy,.

Aby wys$wietli¢ ile razy kwota przeptywu gotdwki wystepuje kolejno po

sobie - tzn. aby wyswietli¢ N; dla CF; — zapisz numer tego przeptywu

gotowki (tzn. warto$é j) w rejestrze N i naciénij [RCLJ[9 J[Ni].

Aby przejrze¢ wszystkie kwoty przeplywow gotowki z ilogcia ich kolejnego

wystepowania (tzn. aby przejrze¢ kazda parg CF} i N)), naciskaj

[RCLJ[ @ J[Ni][RCL][ 9 ]J(CF]. Spowoduje to wyswietlenie N; a nastepnie CF;

poczynajac od koncowej kwoty przeptywu gotdéwki a N, i CF konczac.
Uwaga: Ani ani nie zmieniaja liczby w rejestrze n. Jednakze po
kazdym naciénieciu [ 9](CFi], liczba w rejestrze n jest zmniejszana o 1.
Jesli tak sig stanie lub recznie zmienisz liczbg w rejestrze n, aby
wyswietli¢ pojedynczy N; i/lub CF), pamigtaj, aby przywrocic¢ do rejestru n
catkowita liczbe kwot wpisanych na poczatku (nie zawierajacych kwoty
poczatkowej inwestycji CFy)). Jesli tego nie zrobisz, obliczenia NPV i IRR
dadza bledne wyniki; a takze przegladanie wpisow przeptywow gotowki
zacznie si¢ od N,, i CF,,, gdzie » jest liczba znajdujaca si¢ obecnie w
rejestrze n.

18.W przypadku kilku wynikéw IRR, kryteria dotyczace decyzji na stronie 59 powinny by¢

odpowiednio zmienione.
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Na przyktad, aby wyswietli¢, piata kwote przyptywu gotéwki i liczbe kolejnych
wystapien tej kwoty:

Klawisze WysSwietlacz

[RCLJ5 9,000.00 CF;

5(n] 5.00 Zapisuje warto$¢ j w rejestrze n.
[9](N] 2.00 Ns

7[n] 7.00 Przywraca zawartos¢ rejestru n do

oryginalnej wartosci.

Aby wyswietli¢ wszystkie kwoty przeptywow gotdwki i ilosé ich kolejnych
wystapien:

Klawisze Wyswietlacz
(REL[9JIN] 1.00 N,
(RCL][g](cFi] 100,000.00 CF,
(REL[g](Ni] 1.00 Ng
(REL[g][cFi] 4,500.00 CFq
(REL[9JIN] 2.00 Ns
(RCL][g](cFi] 9,000.00 CF;
(RELj[g](Ni] 1.00 N,
(RCL][g](cFi] 14,000.00  CF,
(REL[g](Ni] 1.00 Ny
(RCL][g](cFi] -79,000.00 CF,
7[n] 7.00 Przywraca warto$¢ w rejestrze n do

oryginalnej wartosci.

Zmiana wpisow przeplywow gotowki
e Aby zmieni¢ kwote przeplywu gotdwki:

1. Wpisz kwote na wyswietlacz.

2. Naciénij [STOJ.

3. Wpisz numer rejestru zawierajacego kwote przeptywu gotowki, ktory
chcesz zmienic.
e Aby zmieni¢ liczbe kolejnych wystapien kwot przeptywow gotéwki —tj. aby
zmieni¢ N, dla CF:
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1. Zapisz numer tej kwoty (tj. /) w rejestrze n.

2. Whpisz liczbe kolejnych wystapien kwot przeplywdéw gotowki na
wys$wietlacz.

3. Naciénij [g](Ni].

Uwaga: Jesli zmienisz liczbg w rejestrze n, aby zmieni¢ N;, pamigtaj, aby
przywroci¢ do rejestru n catkowita liczbe kwot wpisanych na poczatku
(nie zawierajacych kwoty poczatkowej inwestycji CFy). Jeéli tego nie zro-
bisz, obliczenia NPV i IRR dadza bledne wyniki.

Przyklad 1: Posiadajac zapisane w kalkulatorze przeptywy gotowki, zmien CF,
z 11 000$ na 9 00083, a nastepnie oblicz nowy NPV dla zwrotu 13%.

Klawisze WysSwietlacz

9000(sT0J2 9,000.00 Zapisuje nowy CF, w R,.
13.5[1] 13.50 Zapisuje i@

—-644.75 Nowy NPV,

a  Ten krok jest niezbgdny w tym przykladzie, poniewaz obliczylismy /RR od pierwszego
obliczenia NPV. Obliczenie /RR zastapito wartos¢ 13.5, ktora wpisaliSmy w i przed
obliczeniem NP}V wynikiem /RR wynoszacym 13.72.

Poniewaz NPV jest ujemne, inwestycja zmniejszy warto$¢ finansowa aktywoéw
inwestora.

Przyklad 2: Zmiefi N5 z 2 do 4 a nastgpnie oblicz nowe NPV.

Keystrokes Display

5(n] 5.00 Zapisuje j w rejestrze n.

4[N/ 4.00 Zapisuje nowe N,

7[(n] 7.00 Przywraca oryginalna liczbe w
rejestrze N.

NPV -1,857.21  Nowe NPV

Obliczenia obligacji

Kalkulator HP 12C Platinum pozwala na obliczenie warto$ci obligacji (i odsetek
narostych od ostatniej daty kapitalizacji) oraz zysku osiagnigtego do
wykupienia.l Obliczenia i sa wykonywane przy zatozeniu
potrocznych wyptat odsetek i stosowaniu realnego obliczania terminow (tak jak

19.Wszystkie obliczenia obligacji sa wykonywane zgodnie z instrukcjami Securities Industry
Association zawartymi w publikacji Spence, Graudenz, and Lynch, Standard Securities
Calculation Methods, Securities Industry Association, New York, 1973.
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w obligacjach skarbowych USA Iub wekslach skarbowych USA). Zgodnie z
konwencja rynku, ceny sg obliczane na podstawie wartosci wykupu 100.

Aby obliczy¢ cene obligacji i zysk dla obligacji 30/360 (tj. do obliczania
termindw stosuje si¢ 30-dniowy miesiac i 360-dniowy rok — np. w obligacjach
komunalnych, korporacyjnych i panistwowych) i obliczy¢ ceng obligacji z
rocznymi wyplatami odsetek, przeczytaj Rozdziat 16: Obligacje.

Cena obligacji

1. Wprowadz oczekiwang stope zwrotu (w procentach), naciskajac [ i].
2. Wpisz stope zysku z odsetek (w procentach), naciskajac [PMT],

3. Wpisz date zakupu (tak jak to opisano na stronie 31), i nacignij [ENTER).
4. Wpisz date wygasnigcia.

5. Nacisnij [ f ][PrIcE].

Cena na wy$wietlaczu zostata réwniez zapisana w rejestrze PV. Naroste odsetki
od ostatniej wyplaty odsetek sa zapisane w kalkulatorze: aby wyséwietli¢ odsetki,
nacignij (X2Y]; aby dodaé odsetki do ceny, naciénij [+].

Przyklad: Jaka ceng zaptacisz 28 kwietnia 2003 za obligacje skarbowa 6%,
ktéra wygasa 4 czerwca 2017, jesli chcesz stope zwrotu wynoszaca 8 %.
Zatbézmy, ze uzywasz formatu daty miesiac-dzien-rok.

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

8.25(1] 8.25 Whpisuje zysk catego okresu
obligacji.

6.75[PMT) 6.75 Whpisuje stope zwrotu wyplaty
odsetek.

(9 ][my] 6.75 Ustawia format daty na miesiac-
dziet-rok.

4.282003[ENTER 4,28 Wpisuje date kupna.

6.042017 6.042017 Whpisuje date wygasniecia.

87.62 Cena obligacji (procent warto$ci
nominalnej).

90.31 Calkowita cena, wlacznie z

narostymi odetkami.

Zysk z obligacji
1. Wpisz podang ceng (jako procent nominalnej ceny), naciskajac [PV].
2. Wpisz kupon (jako procent), naciskajac [PMT].
3. Wpisz date zakupu i nacisnij [ENTER|.
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4. Wpisz date wygasnigcia.

5. Nacis$nij [f JYT™].
Zysk catego okresu obligacji znajduje si¢ na wyswietlaczu, a takze jest zapisany
W rejestrze i.

Uwaga: Pamietaj, ze stosowanie funkcji moze zabra¢ duzo czasu,
podczas pracy kalkulator wy$wietla komunikat running.

Przyklad: Cena rynkowa obligacji z przesztego przyktadu wynosi 883/8%. Jaki
przyniesie zysk?

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

3EVTER [+ 0.38 Oblicza 3/s.

88[+](PV] 88.38 Whisuje podana cene.
6.75[PMT) 6.75 Wopisuje kupon obligacji.
4.282003ENTER) 4,28 Whpisuje date zakupu.
6.042017 6.042017 Whisuje date wygasniecia.
8.15 Zysk obligacji

Obliczenia amortyzacji

Kalkulator HP 12C Platinum pozwala na obliczanie amortyzacji i pozostalej
wartosci majatku (warto$¢ inwentarzowa minus koricowa warto$¢) przy uzyciu
metody liniowej, degresywnej lub sumy cyfr roku. Aby wykonac¢ obliczenie przy
pomocy jednej z tych metod:

1. Wpisz poczatkowy koszt aktywu, naciskajac (PV].

2. Wpisz koncowa wartos¢ aktywu, naciskajac [FV]. Jesli konicowa wartosé
wynosi zero, nacignij O[FV].

3. Wpisz oczekiwana trwato$¢ uzyteczna aktywu (w latach), naciskajac [N ].

4. Jesli stosujesz metodg degresywna, wpisz stawke amortyzacyjna
(w procentach), naciskajac [i]. Na przyklad, 1 razy liniowy
wspotczynnik - 125% spadkowego bilansu — powinien zosta¢ wpisany
jako 125[1].

5. Wpisz rok, w ktorym nalezy obliczy¢ amortyzacje.

6. Naci$nij:
e [f][SL] aby obliczy¢ amortyzacje metoda liniowa.
o [ f][sovD], aby obliczy¢ amortyzacje metoda sumy cyfr roku.
e [f][DB], aby obliczyé amortyzacje metoda degresywna.
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(st} oraz wys$wietlaja kwotg amortyzacji. Aby wyswietli¢ pozostata
warto$¢ majatku (warto§¢ inwentarzowa minus koncowa warto$¢) po obliczeniu

amortyzacji, naciénij (x2Y].

Przyklad: Maszyna do obrobki metalu zakupiona za 10 000$ jest amortyzowana
przez 5 lat. Jej koncowa wartos¢ jest szacowana na 500$. Oblicz amortyzacje i
pozostata warto$¢ przez trzy pierwsze lata uzytkowania maszyny przy uzyciu
metody degresywnej przy stawce amortyzacyjnej 200%.

Klawisze Wyswietlacz

10000(PV] 10,000.00  Wpisuje poczatkowy koszt.

500[FV] 500.00 Wpisuje koricowa warto$¢.

5(n] 5.00 Whpisuje oczekiwang trwatogé
uzyteczna.

200/ ] 200.00 Wpisuje stawke amortyzacyjna.

1 4,000.00 Amortyzacja w pierwszym roku.

5,500.00 Pozostata warto$¢ po pierwszym
roku.

2(f (o8] 2,400.00 Amortyzacja w drugim roku.

3,100.00 Pozostata warto$¢ po drugim roku.

3(f (o8] 1,440.00 Amortyzacja w trzecim roku.

1,660.00 Pozostata warto$¢ po trzecim roku.

Aby obliczy¢ amortyzacje i pozostata wartos¢ majatku w przypadku gdy data
nabycia aktywow nie zbiega si¢ z poczatkiem roku fiskalnego, zapoznaj si¢ z
procedurami w Rozdziale 13. Rozdziat ten zawiera takze procedury do
obliczania amortyzacji po zmianie z metody degresywnej na liniowa, a takze
procedure obliczania nadwyzkowej amortyzacji.



Rozdziat 5

Dodatkowe wlasciwosci

Stala pamigé

Stata pamie¢ kalkulatora zawiera rejestry pamieciowe, finansowe, stosu i
rejestry LAST X, pamig¢ zawierajaca programy i informacje o stanie takie jak
format wyswietlania, format daty i tryb ptatnosci. Wszystkie informacje w stalej
pamieci sa zachowywane nawet jesli kalkulator zostanie wytaczony. Ponadto
stata pamigc jest zachowywana przez krétki okres czasu po wyjeciu baterii, aby
uzytkownik nie stracit podczas wymiany baterii programow i danych.

Stata pamie¢ moze si¢ wyzerowac, jesli kalkulator spadnie na twarda
powierzchnig, dozna wstrzaséw czy zasilanie zostanie przerwane. MozZesz
réwniez rowniez wykasowac stata pamie¢ w nastepujacy sposob:

1. Wylacz kalkulator.

2. Trzymajac klawisz (=], naci$nij (ON].
Po wykasowaniu stalej pamigci:
o Wszystkie rejestry sa wyzerowane.

e Pamig¢ programowa zawiera osiem linii zawierajacych instrukcje

[9](6T0J000.

e Format wy$wietlania zmienia si¢ na standardowy, z dwoma miejscami po
przecinku.

e Format daty zmienia si¢ na miesiac-dzien-rok.

e Tryb ptatnosci zmienia si¢ na koniec miesigca.

Po kazdym wyzerowaniu statej pamigci na ekranie wy$wietli si¢ Pr Error.
Nacisniecie dowolnego klawisza usunie komunikat z wy$wietlacza.

Wyswietlacz

Wskazniki stanu
Osiem wskaznikéw, ktore pojawiaja si¢ na dole wy$wietlacza wyrazaja stan
kalkulatora. Te wskazniki stanu wystepuja w innych miejscach instrukcji

obstugi, gdzie sa opisane dane operacje..

RPN ALG f g BEGIN D.MY C PRGM

72
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Format wyswietlania liczb

Po pierwszym wlaczeniu kalkulatora lub po wyzerowaniu stalej pamigci, wyniki
sa wyswietlane z dwoma miejscami po przecinku.

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

19.8745632ENTER 19.87
5[~ 14.87

Pomimo, ze widzisz tylko dwa miejsca po przecinku, wszystkie obliczenia w HP
12C Platinum sa wykonywane przy pomocy pelnych 10-cyfrowych liczb.

14.87456320

Widisz tylko te ... ale te cyfry sg rowniez
cyfry ... obecne wewnatrz kalkulatora

Jesli sa wy$wietlane dwa miejsca po przecinku, liczby sa zaokrqglane do dwéch
miejsc dziesigtnych: jesli trzecia cyfra zawiera sie pomiedzy 5 a 9, druga cyfra
jest zwigkszana o 1; jesli trzecia cyfra jest z przedzialu od 0 do 4, druga cyfra
pozostaje bez zmian. Zaokraglanie nastgpuje bez wzgledu na to, ile miejsc po
przecinku jest wy$wietlanych.

Kalkulator zawiera wiele mozliwosci wyéwietlania liczb na ekranie. Ale
niezaleznie od tego, ktéry format wy$wietlania liczb zostanie wybrany, lub ile
miejsc po przecinku zostanie wyswietlanych, liczby wewnatrz kalkulatora -
ktére wydajq sie by¢ zmienione na wy$wietlaczu - nie sa zmienione, chyba, ze

uzytkownik zastosuje funkcje [RND], [Auort], (sovD], Iub [DB].

Standardowy format wy$wietlania. Liczba 14.87, jest wy$wietlana w
kalkulatorze w standardowym formacie z dwoma miejscami dziesigtnymi. Aby
wys$wietli¢ inna ilo§¢ miejsc dziesietnych, naci$nij a nastgpnie cyfre (0 do 9)
okreslajaca ilos¢ miejsc dziesigtnych. W ponizszych przyktadach, prosze
zauwazy¢ jak wyswietlana liczba wewnatrz kalkulatora — 14.87456320 — jest
zaokraglana do okreslonej liczby cyfr.

Klawisze Wyswietlacz
(fl4 14.8746
)1 14.9

(1o 15.
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Klawisze Wyswietlacz

()9 14.87456320 Pomimo, ze okre$lono dziewieé
miejsc dziesigtnych po [ f ], tylko
wys$wietlono 8, poniewaz
wys$wietlacz moze pomiesci¢ 10
cyfr.

Standardowy format wy$wietlania i okreslona liczba miejsc dziesietnych
pozostaja bez zmian; nie zmieniaja si¢ po kazdym wlaczeniu kalkulatora.
Jednakze, jesli stata pamigc jest wyzerowana, po nastepnym wlaczeniu
kalkulatora, liczby beda wyswietlane w standardowym formacie z dwoma
miejscami po przecinku.

Jesli wynik jest za maty lub za duzy, aby mozna go bylo wyswietli¢ w
standardowym formacie, kalkulator automatycznie zmienia format wyswietlania
na notacj¢ matematyczna (opisana ponizej). Ekran wys$wietla te liczby w
formacie standardowym, ktére moga by¢ w tym formacie wy$wietlone.

Format wysSwietlania notacji matematycznej

7-cyfrowa mantysa Wyktadnik potegi 10

Voo

r— N — o —

-9.123456-78

Znak mantysy Znak wyktadnika

W notacji matematycznej, liczba jest wy$wietlana z jej mantysq po lewej stronie
i dwucyfrowym wykladnikiem po prawej. Mantysa jest pierwszymi siedmioma
cyframi liczby, z czego jedna cyfra rézna od zera znajduje si¢ po lewej stronie
przecinka. Wyktadnik oznacza ilo$¢ miejsc dziesigtnych, o ktére trzeba
przesuna¢ przecinek w mantysie, aby otrzymac liczbe w formacie
standardowym. Jesli wyktadnik jest ujemny (tzn. pomigdzy nim a mantysa
znajuje si¢ znak minus), przecinek nalezy przesuwaé w lewo; dzieje si¢ tak w
przypadku liczb mniejszych niz 1. Jedli wyktadnik jest dodatni (tzn. pomigdzy
nim a mantysa znajduje si¢ puste miejsce), przecinek nalezy przesuna¢ w prawo,
w przypadku liczb wiekszych lub réwnych 1.

Aby zmieni¢ format wy$witlania na notacje matematyczna naciénij [ f J[+ ] Na
przyktad (zatézmy, ze na wyswietlaczu znajduje si¢ liczba z poprzedniego
przyktadu 14.87456320):
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Klawisze Wyswietlacz

(0] 1.487456 01

Wyktadnik w tym przyktadzie oznacza, ze przecinek powinien zostaé
przesuniety o jedno miejsce w prawo. Otrzymamy wtedy liczbe 14.87456, ktéra
jest pierwszymi siedmioma cyframi liczby z poprzedniego przyktadu.

Aby powroéci¢ do standardowego wys$wietlania, nacisnij a nastgpnie liczbe
miejsc po przecinku, ktore maja by¢ wyswietlane. Notacja matematyczna bedzie
obowiazywata dopdki nie zmienisz jej na standardowy format; nie zmieni sie po
ponownym wiaczeniu kalkulatora. Jednakze, kiedy stala pamigé bedzie
wykasowana, kalkulator bedzie uzywat standardowego formatu wyswietlania z
dwoma miejscami po przecinku.

Format wy§wietlania mantysy. Poniewaz zaréwno standardowy format jak
notacja matematyczna pokazuja tylko kilka cyfr liczby, mozesz chcie¢
wyséwietli¢ 10 cyfr - pelng mantyse - liczby wewnatrz kalkulatora. Aby to zrobic,
naci$nij [ f JCLEARPREFIX i przytrzymaj klawisz PREFX. Na ekranie zostanie
wys$wietlonych wszystkie 10 cyfr liczby dopdki klawisz X bedzie wcisnigty; jak
zwolnisz klawisz, liczba zostanie ponownie wy$wietlona w biezacym formacie.
Na przyktad, jesli wyswietlacz zawiera jeszcze wynik z przeszlego przyktadu:

Klawisze Wyswietlacz

[ f JCLEAR|prerIY 1487456320  Wszystkie 10 cyfr liczby wewnatrz
kalkulatora.

1.487456 01  Wyséwietlacz powraca do
poprzedniego formatu po
puszczeniu klawisza [PREFIX,

(f)2 14.87 Przywraca standardowy format.

Specjalne komunikaty

Running. Niektére funkcje i wiele programéw wymagaja wiele sekund, a nawet
wigcej czasu, aby obliczy¢ wynik. Podczas tych obliczen stowo running miga
na wy$wietlaczu, aby poinformowac uzytkownika, ze kalkulator pracuje.

Przepelnienie. Jesli warto$¢ bezwzgledna wyniku obliczenia wynosi wigcej niz
9.999999999 x 1099, praca kalkulatora jest przyrywana, a kalkulator wy$wietla
9.999999 99 (jesli liczba jest dodatnia) lub —9.999999 99 (jesli liczba jest

ujemna).

Jesli wartoé¢ bezwzgledna wyniku obliczenia wynosi mniej niz 10-9%, obliczanie
nie jest zatrzymywane, ale do nastgpnych obliczen stosuje sig¢ liczbe 0 zamiast
tej liczby.



76 Rozdziat 5: Dodatkowe wiasciwosci

Bledy (Error). Jesli sprobujesz wykona¢ niedozwolong operacje - taka jak
dzielenie przez 0 - kalkulator wy$wietli stowo Error z liczba (0 do 9). Aby
usuna¢ komunikat Error, naci$nij dowolny klawisz. Naci$niecie nie spowoduje
wykonania funkcji tego klawisza, ale przywrdéci kalkulator do stanu przed proba
wykonania niedozwolonej operacji. Prosze przeczyta¢ liste bledow w dodatku.

Pr Error. Jeéli zasilanie kalkulatora zostanie przerwane, kalkulator wyswietli Pr
Error, po nastgpnym wiaczeniu. Oznacza to, ze stala pamigé, zawierajaca
wszystkie dane, programy i informacje o stanie, zostata wyzerowana.

Klawisz

Zatozmy, ze uzytkownik chce odja¢ 25.83$ od 144.258$, i przez pomytke wpisat
25.83, nacisnat [NTER, a nastepnie wpisal 144.25. PéZniej dopiero zorientowat sie,
Ze obliczenie powinno wyglada¢ nastepujaco: 144.25 —25.83, czyli wpisat
drugq liczbe jako pierwsza. Aby poprawic ten blad, nalezy zamienic pierwsza i
druga liczbe poprzez naciéniecie (x2¥], klawisza wymiany.

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

25.83[NTER1144.25 144.25 Hm! Wprowadzono przez pomytke
drugq liczbe jako pierwszq.
25.83 Zamienia pierwsza i druga liczbe.

Pierwsza wpisana liczba znajduje
si¢ na wys$wietlaczu.

(-] 118.42 Naciéniecie klawisza dziatania
spowoduje wyswietlenie wyniku.

Klawisz mozna réwniez uzy¢ do sprawdzenia poprawnosci pierwszej
liczby key. Jednakze zanim naci$niesz klawisz dzialania, nalezy nacisnac
ponownie (X2Y], aby druga liczba pojawita sie na ekranie. Niezaleznie od tego ile
razy naci$niesz [x2Y], kalkulator przyjmuje, e drugq liczbq jest liczba
znajdujaca si¢ na wyswitlaczu.

Klawisz

Czasami bedziesz potrzebowaé wywotaé na ekran liczbe, ktdra sie tam
znajdowata przed wykonaniem dziatania. (Jest to przydatne do wykonywania
obliczen arytmetycznych i do usuwania btedow wykonanych podczas
wpisywania.) W tym celu naci$nij [ 9 [LSTx] (Jast x).
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Obliczenia arytmetyczne ze stalymi

Przyklad: W fabryce Permex Pipes laczniki rurowe sa pakowane w ilo§ciach
15, 75 1 250. Prosze obliczy¢ koszt kazdego opakowania, jesli koszt jednego
tacznika wynosi $4.38.

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

15ENTER 15.00 Wprowadzenie pierwszej ilo$ci.

4.38 4.38 Wprowadzenie ceny jednostki na
wys$wietlacz.

65.70 Cena paczki zawierajacej 15 sztuk.

75 75. Wprowadzenie drugiej ilosci.

[9][LsTx 4.38 Przywotanie ceny jednostki na

wys$wietlacz — ktora byta ostatnia
liczba na wy$wietlaczu przed
nacisnigciem (Xx].

328.50 Cena paczki zawierajacej 75 sztuk.
250 250. Wprowadzenie trzeciej ilosci.
(9] 4.38 Ponowne wywotanie ceny jednostki
na wy$wietlacz.
1,095.00 Cena paczki zawierajacej
250 sztuk.

Inna metoda wykonywania obliczen arytmetycznych ze statymi jest opisana na
stronie 179.

Usuwanie bledow podczas wpisywania cyfr

Przyklad: Zat6zmy, ze chcesz podzieli¢ roczna produkcje jednego artykutu
twojej firmy (429,000) przez liczbe sklepow detalicznych (987), aby obliczy¢
$rednia sprzedazy w kazdym sklepie. Niestety wpisates(as) liczbe sklepdw jako
9987 a nie jako 987. Mozesz to tatwo poprawic:

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

429000(ENTER) 429,000.00

9987 9,987. Nie zauwazytes(as) jeszcze
swojego bledu.

(=] 42.96 Okoto 43 produkty na jeden sklep,
ale to jest za mato!

(9][sT¥ 9,987.00 Wywoluje na wyswietlaczu liczbe,

ktora znajdowata si¢ tam przed
naci$nieciem z. Teraz widzisz,
gdzie byt btad.
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Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

429000[NTH) 429,000.00 Ponowne rozpoczecie obliczenia.
987(=+] 434.65 Prawidlowa odpowiedz.
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Funkcje statystyczne

Gromadzenie statystyk

Kalkulator HP 12C Platinum moze przeprowadza¢ obliczenia statystyczne przy
pomocy jednej lub dwdch zmiennych. Dane wpisuje si¢ do kalkulatora przy
pomocy klawisza (2+], ktéry automatycznie oblicza i zapisuje statystyki danych
w rejestrach pamigci od R4 do Rg. (Dlatego rejestry te beda nazywane
“rejestrami statystycznymi.”)

Zanim rozpoczniesz gromadzenie statystyk dla nowych danych, nalezy
Wwyzerowaé rejestry statystyczne poprzez nacigniecie [ f |CLEAR[Z].20

W przypadku obliczen z jedna zmienna, aby wprowadzi¢ kazdy punkt danych -
nazywany “warto$cia X - wpisz “warto$¢ x” na wyswietlaczu i naci$nij [Z+].

W przypadku obliczen z dwoma zmiennymi, aby wprowadzi¢ kazda pare danych
—nazywana “warto$ci X iy “:

1. Wpisz warto$¢ y na wyswietlaczu.
2. Naci$nij ENTER.
3. Wpisz warto$¢ x na wy$wietlaczu.
4. Naciénij [2+].
Po kazdym naci$nieciu [Z+], kalkulator wykonuje nastepujace czynnoéci:
e Liczbaw R, jest zwigkszana o 1 a rezultat jest kopiowany na wys$wietlaczu.
o Warto$¢ x jest dodawana do liczby w R,.
o Kwadrat wartosci x jest dodawany do liczby w R;.
o Warto$¢y jest dodawana do liczby w R,,.
o Kwadrat wartosci y jest dodawany do liczby w Rs.

e Iloczyn wartosci x i y jest dodawany do liczby w R,.

Tabela ponizej pokazuje, gdzie sa zapisane zgromadzone statystyki:

20.Réwniez zeruje rejestry stosu i wyswietlacza.

79
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Rejestr Statystyki

Ry n: liczba zgromadzonych par danych.

(réwniez

wyéwietlacz)

R, Zx: sumowanie wartosci X.

R; >x2: sumowanie kwadratow wartosci
X.

Ry Yy: sumowanie wartosci y.

Rs Y32 sumowanie kwadratéw wartosci
y.

Rg Yxy: sumowanie iloczynow wartosci x
iy.

Poprawianie zgromadzonych statystyk

Jesli odkrytes(a$), ze niepoprawnie wprowadzites(as) dane, zgromadzone
statystyki moga by¢ tatwo poprawione:

o Jesli nieprawidtowy punkt danych lub para danych zostata wprowadzona i
nacignieto [Z+], prosze nacisnaé [ 9 ][LSTX][ 9 J[z-).

e Jesli nieprawidtowy punkt danych lub para danych zostata wprowadzona
weczesniej, wpisz nieprawidlowy punkt danych lub parg danych ponownie,

ale zamiast nacisnij (9][z-).

Powyzsze procedury usuwaja nieprawidtowe dane. Mozesz potem wprowadzié
dane prawidtowo uzywajac [2+], jak w przypadku nowych danych.

Srednia

Naciénigcie [9][X] oblicza érednie (arytmetyczne) wartoéci x (% )iy (7).
Srednia wartosci x pojawia sie na wyswietlaczu po nacisnieciu [X; aby
wyswietli¢ §rednia wartosci y, naciénij [xV].

Przyklad: Przeprowadzono badania siedmiu sprzedawcow. Dane pokazujace
ilo§¢ godzin pracy w tygodniu i warto$¢ sprzedazy w miesiacu znajduja sie w
ponizszej tabeli. Ile godzin w tygodniu pracuje przecietny sprzedawca? Ile
przecietny sprzedawca sprzedaje kazdego miesiaca?
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Sprzedawca GOdZi.nY/ GOdZi-n}”/
Tydzien Tydzien
! 32 $17,000
2 40 $25,000
3 45 $26,000
4 40 $20,000
> 38 $21,000
6 50 $28,000
7 35 $15,000

Aby znalez¢ powyzsze warto$ci w tym przykladzie:

Klawisze

(f]CLEAR[Y]
32[NTH
17000(z+)
400V
250005+
45N
260005+
400V
200005+
38[ENTHH
210005+
50[ENTEH
280005+
35[ENTHH
15000(z+)
[9](x]

Odchylenie standardowe

Wyswitlacz

00.00
32.00
1.00
40.00
2.00
45.00
3.00
40.00
4.00
38.00
5.00
50.00
6.00
35.00
7.00

21,714.29

40.00

Zeruje rejestry statystyczne.
Pierwszy wpis.

Drugi wpis.

Trzeci wpis.

Czwarty wpis.

Piaty wpis.

Szdsty wpis.

Qalkowita ilos¢ wpiséw w probcee.
Srednia sprzedaz w dolarach na
miesiac (x).

Sredni tydzief roboczy w
godzinach (7).

Nacigniecie [ 9 ][ 8 ] oblicza odchylenie standardowe wartodci x (s,) i y (5))-
(Odchylenie standardowe zestawu danych jest rozrzutem wokét $rednie;j.)
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Odchylenie standardowe wartosci x pojawia sie na wy$wietlaczu po nacisnieciu
(s ]; aby wys$wietli¢ odchylenie standardowe wartogci y, nacignij [x2¥].

Przyklad: Aby obliczy¢ odchylenie standardowe warto$ci x i y w powyZszym
przyktadzie:

Klawisze Wyswietlacz
(9](s] 4,820.59 Odchylenie standardowe sprzedazy.
6.03 Odchylenie standardowe

przepracowanych godzin.

Wzory stosowane w HP 12C Platinum do obliczen s, i s, daja najlepsze
oszacowanie odchylenia standardowego populacji na podstawie probki
populacji. Dlatego nazywa sie je odchyleniami standardowymi probek. Tak wiec
przyjelismy, ze siedmiu sprzedawcow jest probka wszystkich sprzedawcow, a
nasze wzory wyliczaja najlepsze oszacowania populacji na podstawie probki.

A co w przypadku gdy siedmiu sprzedawcow tworzyto cata populacje
sprzedawcodw? Wtedy nie potrzebowaliby$my szacowac odchylenia
standardowego populacji. Mozemy znalez¢ odchylenie standardowe prawd-ziwej
populacji (o), kiedy zestaw danych réwna sie calej populacji, stosujac

nastepujace klawisze 2!

Klawisze Wyswietlacz

[9][x] 21,714.29 Srednia (dolary)
8.00 Liczba wpisow + 1.
(9](s] 4,463.00 o,

5.58 c

Y

Aby kontynuowaé sumowanie par danych, naciénij [ 9 ][X ][ 9](z-] przed
wprowadzaniem dalszych danych.

Estymacja liniowa

Po zgromadzeniu danych statystycznych z dwoma zmiennymi w rejestrze
statystycznym, mozesz oszacowaé nowa warto$é y () posiadajac nowa warto$é
x, i 0szacowaé warto$¢ x (x ) posiadajac nowa warto$¢ y.
Aby obliczy¢ y:

1. Wprowadz nowa wartosc x.

2. Nacisénij [9][9.r).

21.Okazuje sie, ze jesli zsumuje si¢ srednia populacji do zestawu i znajdzie sig nowe s,
obliczone za pomoca wzordw na stronie 199, to s bedzie odchyleniem standardowym
populacji o, oryginalnego zestawu.
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Aby obliczy¢ x:
1. WprowadZ nowa wartosc y.

2. Naciénij [9]&].

Przyklad: Wykorzystujac zgromadzone statystyki z przeszlego zadania, oszacuj
ilos¢ sprzedazy, ktéra osiagnie nowy sprzedawca pracujac 48 godzin
tygodniowo.

Klawisze Wyswietlacz
48(9]&J] 28,818.93 Oszacowana sprzedaz 48 godzin

tygodniowo.

Rzetelnos¢ liniowego oszacowania zalezy od tego, jak blisko pary danych, po
naniesieniu na wykres, leza na prostej. Zwykle mierzy si¢ ta rzetelno$¢
wspdtczynnikiem korelacji . Warto$¢ ta jest automatycznie obliczana,
kiedykolwiek y lub x jest obliczane; aby wyswietli¢ ta wartoéé, naciénij (x2 Y],
Wspolczynnik korelacji bliski 1 lub —1 oznacza, ze pary danych leza bardzo
blisko prostej linii. Kiedy wspodtczynnik korelacji jest bliski 0, oznacza to, ze
pary danych nie leza blisko prostej linii. Oszacowanie liniowe przy pomocy tych
danych nie bedzie bardzo rzetelne.

Przyklad: SprawdZ rzetelenoé¢ liniowego oszacowania w poprzednim
przyktadzie poprzez wyswietlenie na ekranie wspotczynnika korelacji.

Klawisze Wyswietlacz
0.90 Wspotezynnik korelacji bliski 1, tak

wiegc sprzedaze obliczone w
poprzednim przyktadzie sa dobrze
oszacowane.

Aby narysowac prosta regresji, oblicz wspdtczynniki rownania liniowego
y=A+ Bx.

1. Nacis$nij 0[9][.r], aby obliczyé przeciecie z osia y (4).

2. Nacignij 1[9](§.r]x2Y¥][Ryx2Y][=], aby obliczyé nachylenie linii (B).

Przyklad: Oblicz nachylenie i przecigcie prostej regresji w poprzednim
przyktadzie.

Klawisze (RPN mode) Wyswietlacz

0[9]r 15.55 Przecigcie z osia y (A); rzutowana
warto$¢ dlax = 0.
1 [9].rx2Y][Ryx2Y][=] 0.001 Nachylenie linii (B); oznacza

zmiane w rzutowanych wartoéciach
spowodowang przyrostem w
wartosci x.
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Réwnanie opisujace prosta regresji:

y=15.55+0.001x

Srednia wazona

Mozesz obliczy¢ srednia wazona zestawu liczb jesli znasz odpowiadajace im
wagi elementow.

1. Naci$nij [f JCLEAR[Z].

2. Wpisz warto$¢ elementu i nacignij [ENTER,, nastepnie wpisz jej wage i
naci$nij (2+]. Wpisz wartos¢ drugiego elementu, naciénij ENTER), wpisz druga.
wage i naciénij [2+]. Dziataj w ten sposéb dopéty, dopdki nie wpiszesz
wszystkich elementow i odpowiadajacych im wag. Wpisywanie danych
jest okreslone zasada “element waga [2+].”

3. Nacisnij gh, aby obliczy¢ $rednig wazona elementow.

Przyklad: Zat6zmy, ze podczas podrézy na wakacje zatrzymatle$(a$) si¢ na
nastepujacych czterech stacjach benzynowych: 15 litréw po 1.16$ za litr, 7
litrow po 1.248$ za litr, 10 litréw po 1.20$ za litr, i 17 litrow po 1.188$ za litr.
Chcesz znaleZ¢ $redni koszt litra zakupionej benzyny. Jesli kupitby$(kupitaby$)
ta sama ilo$¢ na kazdej stacji, moglby$(mogtabys) okresli¢ §rednia arytmetyczna
poprzez naciéniecie klawisza X, ale poniewaz znasz warto§é elementu
(benzyny) i odpowiadajaca mu wage (ilo§¢ zakupionych litréw), naci$nij klawisz
h, aby znalez¢ §rednia wazona:

Klawisze Wyswietlacz

[fJCLEAR([Z] 0.00 Zeruje rejestry statystyczne.
1.16[ENTER15(2+] 1.00 Pierwszy element i waga.
1.24NTER7 [ 2+] 2.00 Drugi element i waga.
1.20[ENTER10(2+) 3.00 Trzeci element i waga.
1.18[ENTER17(2+) 4.00 Czwarty element i waga

[9]Rw 1.19 Srednia wazona ceny litra benzyny.

Procedura obliczania odchylenia standardowego i bledu standardowego (a takze
$redniej) wazonych lub grupowanych danych znajduje si¢ w Podreczniku
rozwiqzan HP 12C Platinum.
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Funkcje matematyczne

Kalkulator HP 12C Platinum zwiera wiele klawiszy z funkcjami
matematycznymi i zmieniajacymi liczby. Funkcje te sa przydatne do
specjalistycznych obliczen finansowych, a takze do ogdlnych obliczen
matematycznych.

Funkcje jednoliczbowe

Wiele funkcji matematycznych wykorzystuje tylko jedna liczbe znajdujaca sie w
kalkulatorze (na wy$wietlaczu) przed naci$nieciem klawisza funkcyjnego.
Naciénigcie klawisza funkcyjnego zastgpuje liczbe na wyé$wietlaczu wynikiem.

Odwrotno$é. Naciéniecie oblicza odwrotno$¢ liczby na wyswietlaczu -
dzieli 1 przez liczbg na wy$wietlaczu.

Kwadrat. Nacisniecie [ 9 ][x?] oblicza kwadrat liczby na wys$wietlaczu.

Pierwiastek kwadratowy. Nacisnigcie oblicza pierwiastek kwadratowy
liczby na wys$wietlaczu.

Logarytm. Nacisnigcie [ 9][LN] oblicza logarytm naturalny (logarytm przy
podstawie e) liczby znajdujacej sie na wyswietlaczu. Aby obliczy¢ logarytm
dziesietny (logarytm o podstawie 10) liczby na wy$wietlaczu, naci$nij

10[g [N](=.

Funkeja eksponencjalna. Nacisniecie [ 9 |[¢'] oblicza funkcje eksponencjalna
liczby na wyswietlaczu — podnosi podstawe e do liczby znajdujacej sie na
ekranie.

Silnia. Naciniecie [ 9](n!] oblicza silnie liczby na ekranie — tj. oblicza iloczyn
liczb catkowitych od 1 do n, gdzie » jest liczba na ekranie.

Zaokraglanie. Format wy$wietlania okres$la do ilu miejsc po przecinku jest
zaokraglana liczba kiedy pojawia sie na ekranie; ale format wys$wietlania nie ma
wplywu na liczbe wewnatrz kalkulatora. Jednakze naciéniecie [ f J[RNDJ, zmienia
liczbe wewnatrz kalkulatora, tak aby byta tozsama z liczba na ekranie. Tak wiec,
aby zmieni¢ liczbg¢ na wy$wietlaczu do liczby o okreslonych miejscach po
przecinku, tymczasowo zmien format wyswietlania (jak to opisano na

stronie 73), aby pokazac pozadana ilo$¢ miejsc po przecinku a nastgpnie nacisnij

(fJRDJ.

Liczba catkowita. Nacigniecie [ 9 [INTG] zamienia liczbe na ekranie na jej czesé
catkowita - tj. zamienia kazda cyfre po prawej stronie przecinka dziesietnego
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na 0. Liczba jest zmieniona wewnatrz kalkulatora, a takze na ekranie.
Poprzednia liczbe mozna wywota¢ na ekran poprzez nacisnigcie gF.

Ulamek. Nacisniecie [ 9 J[RAC| zamienia liczbe na wyswietlaczu na jej czeéé
utamkowa — tj. zamienia wszystkie cyfry po lewej stronie przecinka na 0.
Podobnie jak [INTG], zmienia liczbe wewnatrz kalkulatora, a takze na
ekranie. Poprzednia liczbe mozna wywotaé poprzez nacisnisniecie 9 J[LSTx].

Wszystkie powyzsze funkcje sa uzywane w ten sam sposob. Na przyktad, aby
znalez¢ odwrotno$¢ liczby 0.258:

Klawisze WysSwietlacz
.258 0.258 Whpisuje liczbe na wyswietlaczu.
1Ay 3.88 Odwrotno$¢ 0.258, poprzedniej

liczby.

Kazda z powyzszych funkcji moze zosta¢ uzyta do wyniku z poprzedniego
obliczenia, tak jak w przypadku liczby, ktéra wlasnie wpisat uzytkownik.

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

(fJCLEAR 3875968992 Wyswietla wszystkie 10 cyfr liczby

wewnatrz kalkulatora.
3.88 Wyséwietlacz powraca do

normalnego formatu po zwolnieniu

klawisza PREFIX,

RND 3.88 Liczba na wys$wietlaczu wydaje si¢
niezmieniona, ale...

(£ JPreri] 3880000000 Wyswietlenie wszystkich 10 cyfr
liczby wewnatrz kalkulatora,
pokazuje, ze B zmienito liczbe, aby
byta tozsama z liczba na

wys$wietlaczu.
3.88 Wyséwietlacz powraca do
normalnego formatu.
(9 ][INTG] 3.00 Czes¢ catkowita poprzedniej liczby.
[ 9][LsTx] 3.88 Przywotuje poprzednia liczbe na
ekran.
(g ][FRaC 0.88 Utamkowa cze$é poprzedniej
liczby.

Funkcja potegi

Naci$niecie oblicza potege liczby — tj. *. Tak jak funkcja arytmetyczna (1],
wymaga dwéch liczb:
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Wpisz podstawowa liczbe (ktéra ma symbol y na klawiszu).
Naciénij [[NTER|, aby oddzieli¢ druga liczbe (wykladnik) od pierwszej
(podstawy).

Wpisz wyktadnik (oznaczony na klawiszu x).

4. Nacignij [y, aby obliczyé potege.
Do obliczenia Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz
214 2[ENTERI1.4Y) 2.64
2714 2[ENTER1.4(CHS ™) 0.38
(-2)3 2[CHS) EVTER)3 ") -8.00

32 or 2113 2ENTER3[# 3] 1.26
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Programowanie




Rozdziat 8

Podstawy programowania

Do czego mozna uzywac programow?

Program jest sekwencja nacigniecia klawiszy zapisana w kalkulatorze. Je$li
chcesz uzy¢ tej samej sekwencji klawiszy wiele razy, mozesz sobie zaoszczedzi¢
duzo czasu poprzez zapisanie ich w programie. Zamiast naciskac wiele razy
klawisze, naci$niesz tylko jeden klawisz, aby rozpoczac program: kalkulator
wykonuje resztg automatycznie!

Tworzenie programu

Tworzenie programu sktada si¢ po prostu z pisania programu i zapisania go:

. Zapisz sekwencje klawiszy, ktére musisz nacisnaé, aby obliczy¢ pozadane
warto$ci.

. Naciénij [ f J[PIR], aby wiaczy¢ Tryb programowania kalkulatora. Kiedy
kalkulator znajduje si¢ w tym trybie, funkcje nie sa wykonywane po
nacisnieciu klawisza, ale sa zachowywane wewnatrz kalkulatora.
Wskaznik stanu PRGM na wys$wietlaczu oznacza, ze kalkulator pracuje w
trybie programowania.

. Nacisnij [ f JCLEAR [prem], aby wymazaé wszystkie przeszte programy
zapisane w kalkulatorze. Jesli chcesz stworzy¢ nowy program nie
wymazujac poprzedniego programu, przeskocz ten krok i kontynuuj wg
procedury opisanej w Rozdziale 11 zatytulowanym Réwnolegle programy.

. Wybierz tryb (nacignij lub [ f J[ALG)).

Uwaga: Programy lub kroki utworzone i zapisane w trybie RPN moga by¢
wykonane tylko w trybie RPN, a programy i kroki utworzone i zachowane
w trybie ALG moga by¢ tylko wykonane w trybie ALG. (Mozesz rowniez
wstawi¢ instrukcje w twoim programie, ktére wlaczaja odpowiedni tryb
pracy kalkulatora.)

. WprowadZ sekwencje naci$niecia klawiszy, ktore napisates(as)

w punkcie 1. Przeskocz poczatkowe klawisze, wprowadzajace dane, ktore
beda sie rézni¢ przy kazdym uzyciu programu.

Przyklad: Sprzedawca artykutdw biurowych sprzedaje ci wybrany towar z 25%
rabatem. Utworz program, ktdry oblicza cene netto produktu po odjeciu rabatu
i po dodaniu 5 § optaty manipulacyjne;j.

Najpierw recznie obliczymy cene netto produktu za 200 $.
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Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

200 200. Whpisuje ceng produktu.

ENTER 200.00 Oddziela cene produktu od
procentu, ktéry ma by¢ nastepnie
wpisany.

25(%] 50.00 Kwota rabatu.

(-] 150.00 Cena minus rabat.

5 5. Optata manipulacyjna.

155.00 Cena netto (cena minus rabat plus

optata manipulacyjna).

Nastepnie wlaczymy tryb programowania i wymazemy wszystkie zapisane
programy:

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

000, Wilaczanie trybu programowania.
[ f JCLEARprom] 000, Kasuje program(y).

Najpierw nacisnij klawisze, ktdre zostaly uzyte powyzej do zadania
rozwigzanego recznie. Nie nalezy wpisywac liczby 200, bedzie ona r6zna przy
kazdym uruchomieniu programu. Nie zwracaj uwagi na to, co pojawia si¢ na
ekranie podczas naciskania klawiszy; powiemy o tym w dalszej czesci tego
rozdziahu.

Klawisze (tryb RPN) WysSwietlacz

ENTER 001, 36
2 002, 2
5 003, 5
004, 25
= 005, 30
5 006, 5
007, 40

Wykonywanie programu

Aby uruchomi¢ (czasami czynno$¢ ta nazywa sie “wykonaniem”) program:

1. Nacisnij [fJ[PIR], aby ponownie wlaczy¢ tryb roboczy kalkulatora. Jesli
kalkulator znajduje sie juz w trybie roboczym (tj, na ekranie nie ma
wskaznika PRGM), przeskocz ten krok.
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2. WprowadzZ potrzebne dane do kalkulatora, podobnie jak podczas
obliczania recznego. Program po uruchomieniu wykorzystuje dane
wpisane na ekran i rejestry kalkulatora.

3. Nacisnij [R/S], aby rozpoczaé wykonywanie programu.

Przyklad: Wykonaj program utworzony powyzej, aby obliczy¢ cene netto
maszyny do pisania za 625 $ i foteli za 159 $.

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

155.00 Wihacza tryb roboczy. Ekran
pokazuje poprzednio wyliczona
liczbe.

RPN 155.00 Wiacza tryb RPN.

625 625. Whisuje ceng maszyny do pisania.

R/S 473.75 Cena netto maszyny do pisania.

159 159. Wpisuje ceng fotela.

R/S 124.25 Cena netto fotela.

To jest wszystko, co jest potrzebne do pisania i wykonywania prostych
programéw! Ale jesli potrzebujesz czesto uzywaé programow, powinienes
(powinnas) dowiedziec si¢ wiecej o programowaniu - np. jak sprawdzic, ktére
klawisze sa przechowywane w pamieci, ile klawiszy moze by¢ zapisanych w
pamieci, jak poprawia¢ lub zmienia¢ programy, jak przeskakiwa¢ klawisze
podczas pracy programu itd. Zanim rozpoczniemy omawianie tych aspektow
programowania, musimy krétko opisaé w jaki sposob kalkulator reaguje na
wecisnigcia klawiszy zapisane w trybie programowania, a jak na wcisnigcia
klawiszy wykonywane w trybie roboczym.

Pamig¢¢ programowa

Klawisze wpisywane do kalkulatora w trybie programowania sa zapisywane w
pamieci programowej. Kazda cyfra, przecinek lub klawisz funkcyjny sa

nazywane instrukcjq, ktora jest zapisana w jednej /inii pamigci programowe;j -
zazwyczaj nazywanej liniq programu. Sekwencje klawiszy rozpoczynajace sie

od [f],[9],(sT0], [RCL], lub zawieraja catkowitq instrukcje i sa zapisane

tylko w jednej linii programu.

Kiedy program jest uruchomiony, kazda instrukcja w pamieci programowe;j jest
wykonywana - tj. wykonywane s przyci$niecia klawiszy w danej linii
programu, doktadnie tak, jakby$ naciskal(a) recznie klawisz - rozpoczynajac od
biezacej linii w pamigci i przechodzac stopniowo do linii programu z wyzszymi
numerami.
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Jesli kalkulator jest w trybie programowania (tj. jesli na ekranie znajduje sie
wskaznik PRGM), wyéwietlacz pokazuje informacje o linii programowej, na
ktorej znajduje sie teraz kalkulator. Z lewej strony wy$wietlacza znajduje sie
numer linii programu w pamigci programowe;j. Pozostale cyfry na wyswietlaczu
zawieraja kod, ktory opisuje, ktora instrukcja zostata zapisana w tej linii
programu. Linia 000 nie ma kodu, poniewaz nie zawiera zwyklych instrukcji.

Identyfikacja instrukcji w liniach programu

Kazdy klawisz na klawiaturze HP 12C Platinum — poza klawiszami cyfr od 0 do
9 — ma przypisany dwucyfrowy “kod”, ktéry odpowiada umieszczeniu klawisza
na klawiaturze. Pierwsza cyfra kodu jest numerem rzgdu - 1 oznacza rzad na
gorze; druga cyfra jest miejscem tego klawisza w tym rzedzie, liczac od
pierwszego klawisza z brzegu przez numer 9 oznaczajacego dziewiaty klawisz, a
0 oznacza dziesiaty klawisz w rzedzie. Kod dla klawiszy cyfr jest rowny cyfrze
na danym klawiszu. Dlatego po wpisaniu instrukcji do pamigci, kalkulator
wyswietlit

004, 25

Oznacza to, ze klawisz dla instrukcji programu nr 004 znajduje si¢ w drugim
rzedzie klawiatury i jest piatym klawiszem w tym rzedzie: klawiszem b. Po
wpisaniu instrukcji do pamiegci programu, kalkulator wys$wietlit

007, 40

Oznacza, ze klawisz dla linii programu nr 007 znajduje si¢ w czwartym rzedzie i
jest czwartym klawiszem w tym rzedzie: klawiszem [+]. Po wpisaniu do pam-
ieci programowej cyfry 5, wyéwietlony kod zawierat tylko cyfre 5.

p 12¢ platinum
financial calculator

g

RPN

AMORT INT NPV RND IRR
GG aoIayS
BEG END
ki) (o ) ) (5
S
Gy~ G)= [efoyales
&) G O Erad \ntg)/ @ovs) Omy) Wwoy Gw) &GTJ
PR T pRom CRN.  Ace | PREFRX
BElealicans
N G

T
OFF E
HoeeElosB®
) ) T &2 CSTx

Drugi rzad, piaty klawisz
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Poniewaz sekwencje klawiszy rozpoczynajace sie od [ f ], [ 9], [STOJ, [RCL], oraz
sa zapisane w jednej linii programu, na ekranie zostana wyswietlone kody
wszystkich klawiszy w tej sekwencji.

Instrukcja Kod

(9]0 nnn, 43 26
[sTOJ[+]1 nnn, 4440 1
[9][cT0j000 nnn, 43,33,000

Wyswietlanie linii programu

Naciéniecie przestawia kalkulator z trybu roboczego na tryb
programowania i wy$wietla numer linii oraz kod linii, na ktérej wtasnie znajduje
si¢ kalkulator.

Czasami pojawi sig potrzeba sprawdzenia kilku lub wszystkich instrukcji
znajdujacych sig w panmigci. W kalkulatorze HP 12C Platinum jest to mozliwe
przez stopniowe czytanie instrukcji programu i przechodzenie pomiedzy
instrukcjami do przodu oraz do tytu:

e Naciénigcie (pojedynczy krok), gdy kalkulator jest w trybie
programowania przenosi edytor do nastepnej linii w pamigci programu, a
nastepnie wyswietla numer tej linii i kod instrukcji.

e Naciéniecie (9](BST) (krok do tylu), gdy kalkulator jest w trybie
programowania przenosi edytor do poprzedniej linii w pamigci programu,
a nastgpnie wy$wietla numer tej linii i kod instrukcji.

Na przyktad, aby wys$wietli¢ pierwsze dwie linie programu zapisanego w
pamigci programowej, wlacz tryb programowania i naci$nij dwa razy [SST):

Klawisze Wyswietlacz

000, Przetacza kalkulator na tryb
programowania i wyswietla
biezaca lini¢ pamieci
programowe;j

SST 001, 36  Linia programu 001: [ENTER

SST 002, 2  Linia programu 002: cyfra 2.

Naciéniecie [9][BST] daje odwrotny efekt:

Klawisze WysSwietlacz

(9 ][BsT] 001, 36  Linia programu 001.

(9 ][BsT] 000, Linia programu 000.
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Jesli uzytkownik przytrzyma klawisz lub (BST), kalkulator wys$wietli
wszystkie linie w pamieci programowej. Naci$nij ponownie i przytrzymaj
dopdki nie zostanie wy$wietlona linia 007.

Klawisze WysSwietlacz
SST 001, 36 Linia programu 001
(Zwolnienie [SST)) 007, 40 Linia programu 007

Linia programu 007 zawiera ostatnia instrukcje, ktora wpisafes do pamigci.
Jednakze, jesli nacisniesz ponownie [SST|, zauwazysz, Ze to nie jest ostatnia linia
zapisana W pamigci:

Klawisze Wyswietlacz
008,43,33,000 Linia programu 008

Pewnie juz mozesz odczyta¢ z wy$wietlanego kodu, ze instrukcja w tej linii

programu to [ 9](GT0J000.
Instrukeja [GT0]000 i linia programu 000

Jesli uruchomisz teraz program w pamigci, kalkulator wykona instrukcje w linii
008 po wykonaniu siedmiu instrukcji, ktére wpisate$. Ta instrukcja [GT0/000
sprawia, Ze kalkulator przechodzi do linii programu 000 i wykonuje instrukcje,
ktora si¢ tam znajduje. Linia 000 nie zawiera zwyklej instrukcji, ale “ukryta”
instrukcje, ktora mowi, zeby zatrzyma¢ wykonywanie programu. Dlatego, po
kazdym uruchomieniu programu, kalkulator przechodzi do linii 000

i zatrzymuje si¢. Mozesz wprowadzi¢ nowe dane i ponownie uruchomic
program. (Kalkulator jest automatycznie przenoszony do linii 000 po nacis$nigciu
[ J[PIR], aby przetaczy¢ go na tryb roboczy.)

Instrukcja [GT0J000 byta juz zapisana w linii 008 — a tak naprawde, we
wszystkich liniach programu — zanim wpisates(a$) program. Jesli nie wpisano
zadnej instrukcji do pamigci, je$li wyzerowano stata pamigc¢ Iub jesli naci$nigto
[ f JCLEAR[Prem] (w trybie programowania), instrukcja [GT0]000 jest
automatycznie zapisywana w liniach programu od 001 do 008. Wpisanie
instrukcji w linie programu zastepuje instrukcje [GT0]000 w tej linii.

Jesli twoj program sktadalby sie z o§miu instrukcji, w nastepnych liniach nie
bytoby juz instrukcji [6T0]000. Niezaleznie od tego, jesli taki program zostanie
uruchomiony, kalkulator automatycznie wraca do linii 000 i zatrzymuje sig, tak
jakby za programem znajdowata sie instrukcja [GT0]000.

Jesli wpiszesz wiecej niz osiem instrukcji, pamie¢ programowa automatycznie
rozszerzy sig, aby pomiesci¢ dodatkowe instrukcje.
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Rozszerzanie pamigci programowe;j

Jesli nie wprowadzono instrukcji do pamigci programowej, jesli wyzerowano
stata pamig¢ lub jesli nacignigto [ f JCLEAR(PReM] (W trybie programowania),

wowczas pamigé programowa zawiera 8 linii programu oraz jest mozliwo$é

dostepu 20 rejestrow pamigciowych do zapisywania danych.

Pamie¢ programowa Rejestry pamieciowe
000
001 Ro Ro
002 R, R,
003 R, R,
004 Ry Rs
005 R, R,
006 R R
007 Re R
008 R, R,
Rq R,
R, R,

Po wpisaniu 310 instrukcji, rejestr pamigciowy Ry o jest automatycznie
zamieniany na siedem linii pamigci programowej. Wpisana instrukcja zostaje
zapisana w linii 310, a instrukcja [GT0J000 jest automatycznie zapisywana w
liniach programu od 311 do 316.

Pamig¢ programowa  Rejestry pamieciove

000 R,
001 R,
002

R
310 ) R
311 R,
R
R

312
313 ) «——
314
315
316

Pamigé programowa jest w ten sposob rozszerzana automatycznie po
wprowadzeniu nastgpnych siedmiu instrukcji: tzn. po wpisaniu instrukcji w
liniach 317, 324, 331 itd. W kazdym przypadku, dodatkowe linie sa wytwarzane
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w grupach po siedem z ostatniego dostepnego rejestru pamigciowego (nawet
jezeli rejestr bedzie zawierat dane zostana one stracone). Ponadto, sze§¢ nowych
linii (za 317, 324 linia) beda zawieraly instrukcje [GT0J000.

Aby dowiedzie¢ sig ile linii programu (wlacznie z liniami zawierajacymi
[6T0J000) znajduje sie wiagnie w pamieciu programowej oraz ile rejestréw
pamigciowych mozna jeszcze zamienié a ile jeszcze jest dostgpnych na
zapisywanie danych, naciénij [ 9 |MEM] (pamieé). Kalkulator wy$wietli na
wys$wietlaczu:

P—00OS8 r—20
—— ——
llos¢ zajetych J L Wolne rejestry
linii programu pamieciowe

W pamigci programowej mozna zapisa¢ maksimum 400 instrukcji. Bedzie to
wymagato zmiany 56 rejestrow pamieciowych (poniewaz 400 = 8 + [56 x 7]), a
pozostanie 7 rejestrow od R, do R, — dostgpnych do zapisywania danych.

Jesli bedziesz tworzyl(a) dtugie programy, zwrocié¢ uwage, aby programy nie
zajmowaly niepotrzebnie cennych linii, poniewaz pamig¢é programowa moze
pomieséci¢ maksimum 400 linii. Jednym sposobem na zmniejszenie dlugo$ci
programu jest zamiana liczb zawierajacych wiecej niz jedna cyfre - tak jak liczba
25 w liniach 002 i 003 w powyZszym programie - stosujac instrukcje a
nastepnie zapisujac liczbe w odpowiednim rejestrze przed uruchomieniem
programu. W tym przypadku oszczgdzi to jedna lini¢ programu, poniewaz
instrukcja zajmuje tylko jedna linig, a nie dwie jak liczba 25. Oczywiscie ta
metoda wykorzystuje rejestry, ktérych mozesz potrzebowa¢ do innych danych.
Tak jak w wielu sytuacjach biznesowych, takze i tutaj musisz pdj$¢ na
kompromis pomiedzy liniami programu, a rejestrami pamigciowymi.

Nastawienie kalkulatora
na odpowiednig lini¢ programu

Czasami pojawi sig potrzeba nastawienia kalkulatora na odpowiednia linig
programu - np. w sytuacji, gdy w pamieci masz dwa programy lub kiedy
zmieniasz istniejacy program. Mimo, ze mozesz przejs¢ do kazdej linii przy
pomocy polecenia opisanego powyzej, mozesz zrobi¢ to o wiele szybciej w
nastepujacy sposob:

e Gdy kalkulator jest w trybie programowania, naci$nij [9](GTOJ(* ] a
nastepnie trzy cyfry, co spowoduje, ze kalkulator przejdzie do linii
okre$lonej tymi trzema cyframi. Ekran wys$wietli ta linie wraz z kodem
instrukc;ji.

e Gdy kalkulator jest w trybie roboczym, naciénij [ 9]/GTO] a nastepnie trzy
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cyfry, co spowoduje, ze kalkulator przejdzie do linii okre$lonej tymi
trzema cyframi. Poniewaz kalkulator nie pracuje w trybie programowania,
na ekranie nie jest wy$wietlany numer linii i kod instrukcji.

Przecinek nie jest wymagany w trybie roboczym, ale jest niezbedny w trybie
programowania.

Na przyktad, zalézmy, ze kalkulator jest nadal w trybie programowania. Mozesz
przestawi¢ go na lini¢ 000 w nastgpujacy sposob:

Klawisze Wyswietlacz
(9 ]eTol[+ 000 000, Linia 000

Wykonywanie programu po jednej linii

Naciskanie [SST), kiedy kalkulator jest w trybie programowania (jak opisano
weczeéniej), pozwala na sprawdzenie, czy program, ktdry zapisales(as) jest
identyczny z programem, ktory napisales(as) - tj. aby sprawdzic, czy
wpisale$(a$) prawidlowo instrukcje. Jednakze to nie gwarantuje, ze program,
ktéry napisales(as) bedzie prawidtowo obliczal: nawet programy napisane przez
dos$wiadczonych programistdw, czesto nie dzialaja prawidlowo bezposrednio po
napisaniu.

Aby pomoc ci sprawdzi¢, czy program dziata prawidlowo, mozesz uruchomié¢
program po jednej linii na raz stosujac klawisz [SST]. Naciskanie [SST), kiedy
kalkulator jest w trybie roboczym, przesuwa kalkulator do nastepnej linii w
pamigci programowej, a nastepnie wy$wietla numer tej linii i kod instrukcji, tak
jak w trybie programowania. Jednakze w trybie roboczym, kiedy klawisz [SST]
jest zwolniony, wy$wietlana linia jest wykonywana, a na ekranie pojawi si¢
wynik tej instrukcji.

Przyktad na to, jak uruchomié program po jednej linii na raz:

Klawisze -

(tryb RPN) WysSwietlacz

124.25 Wiacza tryb roboczy i przechodzi
do linii 000 w pamigci.
(Wyswietlacz pokazuje liczbe,
ktdra zostata z poprzednich
obliczen.)

625 625. Whpisuje ceng maszyny do
pisania.

SST 001, 36 Linia programu 001: [ENTER

625.00 Wynik wykonania linii 001.

SST 002, 2 Linia programu 002: 2.
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Klawisze

(tryb RPN) Wyswietlacz

2. Wynik wykonania linii 002.
SST 003, 5 Linia programu 003: 5.

25. Wynik wykonania linii 003.
004, 25 Linia programu 004:

156.25 Wynik wykonania linii 004.
005, 30 Linia programu 005: [—]

468.75 Wynik wykonania linii 005.
006, 5 Linia programu 006: 5

5. Wynik wykonania linii 006.
SST 007, 40 Linia programu 007:

473.75 Wynik wykonania linii 007

(ostatnia linia programu).

Naciskanie [ 9](BST) , gdy kalkulator jest w trybie roboczym, cofa kalkulator do
poprzedniej linii w pamigci programowej, a nastgpnie wy$wietla numer linii i
kod instrukcji, tak jak w trybie programowania. W trybie roboczym, po
puszczeniu klawisza [BST], na ekranie znajduje sie nadal ta sama liczba, ktéra
tam byta przed naciénieciem [ 9 [BST]: nie jest wykonywana zadna instrukcja.

Przerywanie wykonywania programu

Czasami zajdzie potrzeba przerwania wykonywania programu tak, aby
uzytkownik mogl zobaczy¢ posredni wynik i wprowadzi¢ nowe dane. Kalkulator
HP 12C Platinum ma dwie funkcje przydatne do tego celu: (pauza) i
(wykonaj/zakovicz).

Wstrzymywanie wykonywania programu

Kiedy uruchomiony program wykonuje instrukcje (PSE], wstrzymuije sie na okoto
1 sekunde¢ a nastgpnie wznawia dziatanie. Podczas pauzy, wyswietlacz pokazuje
ostatni wynik wyliczony przed wykonaniem instrukcji [PSE].

Nacisnigcie dowolnego klawisza podczas pauzy spowoduje wstrzymanie
programu na nieokre$lony czas. Aby wznowi¢ dziatanie programu od linii
znajdujacej sie po instrukcji (PSE], naciénij [R/S].

Przyklad: Utworz program, ktory oblicza wpisy w kolumnach AMOUNT
(ILOSC), TAX (PODATEK) i TOTAL (SUMA) dla kazdego towaru na fakturze
znajdujacej si¢ na nastgpnej stronie, a nalezacej do sprzedawcy bizuterii.
Program powinien oblicza¢ rowniez sume kazdej z tych kolumn dla wszystkich
przedmiotow na fakturze. Zatézmy, ze podatek wynosi 6%%.
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Aby oszczedzi¢ miejsca w pamieci programowej, wpiszemy podatek do rejestru
Rg zamiast przed instrukcja [%] i bedziemy go wywotywaé przed instrukcja [%).
Przed zapisaniem programu w pamieci, obliczymy kwoty dla pierwszego
przedmiotu recznie. Sekwencja klawiszy zastosuje dzialania na rejestrach
(opisane na stronie 25) R4, R, oraz R, aby obliczy¢ sumy kolumn. Poniewaz
rejestry te sa wyzerowywane klawiszami [ f JCLEAR[X], nalezy nacisnag je
przed rozpoczeciem recznego liczenia - a takze p6Zniej przed uruchomieniem
programu, aby si¢ upewnié, ze sumy kolumn wynosza zero. (Naci$nigcie

[ f ]CLEAR[REG] wyzerowatoby rejestry od R, do R3, ale réwniez R,, ktory
zawiera warto$¢ podatku.)

DIRECT FORM PURCHASE REQUISITION ORDER
P.0. No. 25-

RASTON, UNGER, BENTZ & YATES
JEWELERS

2561 N.W. Morrison Ave.
New York, New York, 14203
Telephone (716) 731 - 8240

ORDER CONFIRMING SHIP VIA:  SURFACE D AIR D uPs D
DATE
VENDOR D WILL CALL D OTHER D
ITEM QTY. DESCRIPTION UNIT AMOUNT TAX TOTAL
PRICE 6.75%
1 13 SS4 Star Sapphire | $68.50 ? ? ?
18 RGI3 Ruby Ring 72.90 ? ? ?
o 20 I I Bl ISt S R A
24 GB87 Gold Band 85.00 P E g
c TR S Pt g U E S
5 DG163 Diamond 345.00 ? ? ?
. RN S it it IS S PR,
5 -4
N~~~ L~~~

Naciskanie klawiszy [ 9][PSE] nie jest wymagane, jeéli wykonujemy obliczenia
recznie, poniewaz w trybie roboczym, wynik obliczen posrednich jest
automatycznie wy$wietlany na ekranie, ale dodamy instrukcje do
programu, aby poérednie wyniki AMOUNT(ILOSC) i TAX(PODATEK) byty
wy$wietlane automatycznie podczas wykonywania programu.
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Klawisze

(RPN mode) WysSwietlacz

6.75(sT0J0 6.75 Zapisuje podatek w Ry,

[fJCLEAR[Z] 0.00 Zeruje rejestry od R, do Rg.

13 13. Wpisuje ilo$¢ towaru.

ENTER 13.00 Oddziela ilo$¢ towaru od ceny
towaru, ktora bedzie nastgpnie
wpisana.

68.5 68.5 Whisuje ceng towaru.

890.50 AMOUNT (ILOSC)

+]1 890.50 Dodaje AMOUNT(ILOSC) do
sumy wpisow
AMOUNT(ILOSC) w rejestrze
R,.

[RCLIO 6.75 Wyséwietla kwote podatku.

% 60.11 TAX (PODATEK).

+]2 60.11 Dodaje warto$é
TAX(PODATEK) do sumy
wpiséw TAX(PODATEK) w
rejestrze R,.

950.61 TOTAL(SUMA).

(sTOJ[++]3 950.61 Dodaje warto§¢ TOTAL(SUMA)

do sumy wpisow
TOTAL(SUMA) w rejestrze R;.

Teraz zapiszemy program w pamigci. Nie wpisujemy ilosci ani ceny kazdego
towaru, wartosci te beda rézni¢ si¢ przy kazdym uruchomieniu programu.

g;ﬁls‘z) de) Wyswietlacz

000, Wiacza tryb programowania.

000, Wiacza tryb RPN.

[ f JCLEARprom] 000, Czy$ci pamigé programowa.

001, 20

(9 ][psE] 002, 43 31 Zatrzymuije sig, aby wyswietli¢
AMOUNT (ILOSC).

570 +]1 003, 4440 1

[RCLJO 004, 45 0

% 005, 25
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zg;vglsnzlz de) WysSwietlacz
[9]PsE 006, 43 31 Zatrzymuje sig, aby wyswietli¢
TAX.
(sTOJ[+]2 007, 4440 2
008,
(STOJ[+]3 009, 4440 3
Aby uruchomi¢ program:
zgi"vlzllsnzlf) de) WysSwietlacz
950.61 Wiacza tryb roboczy.
[fJCLEAR(Y] 0.00 Zeruje rejestry R;— Rq.
6.75(ST0J0 Zapisuje wysoko$¢ podatku.
13[NTER68.5 68.5 Wpisuje ilo$¢ i ceng pierwszego
towaru na fakturze.
R/S 890.50 AMOUNT(ILOSC) pierwszego
towaru.
60.11 TAX(PODATEK) pierwszego
towaru.
950.61 TOTAL(SUMA) pierwszego
towaru.
18ENTER72.9 72.9 Whpisuje ilos¢ i cene drugiego
towaru na fakturze.
RIS 1,312.20 AMOUNT(ILOSC) drugiego
towaru.
88.57 TAX(PODATEK) drugiego
towaru.
1,400.77 TOTAL(SUMA) drugiego
towaru.
24[INTERI85 85. Whpisuje ilos¢ i ceng trzeciego
towaru na fakturze.
R/S 2,040.00 AMOUNT(ILOSC) trzeciego
towaru.
137.70 TAX(PODATEK) trzeciego
towaru.
2177.70 TOTAL(SUMA) trzeciego
towaru.
5[ENTERI345 345. Whpisuje ilo$¢ i ceng czwartego

towaru na fakturze.
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(RPN mode)
RIS

[RCL1
[RCLJ2
[RCLJ3

Rozdziat 8: Podstawy programowania 103

WysSwietlacz
1,725.00
116.44
1,841.44
5,967.70
402.82

6,370.52

AMOUNT(ILOSC) czwartego
towaru.

TAX(PODATEK) czwartego
towaru.

TOTAL(SUMA) czwartego
towaru.

Suma kolumny
AMOUNT(ILOSC).

Suma kolumny
TAX(PODATEK).

Suma kolumny TOTAL(SUMA).

Jesli przerwa w dziataniu programu jest za krdtka, na zapisanie wyswietlanej
liczby, mozesz wydtuzy¢ ja poprzez uzycie wigkszej ilosci instrukcji (PSE].
Ewentualnie mozna zatrzyma¢ program, tak jak jest to opisane ponize;j.

Zatrzymywanie wykonywania programu

Automatyczne zatrzymywanie wykonywania programu. Wykonywanie
programu jest automatycznie zatrzymywane, je$li zostanie wykonana instrukcja
[R/S]. Aby wznowié bieg programu naciénij [R/S].

Przyklad: Zastap powyzszy program zawierajacy instrukcje [PSE], programem
zawierajacym instrukcje [RIS].

Klawisze
(tryb RPN)
[ f JCLEAR prav]

R/S

(sTOJ[+]1
[ReLlo

STO[+]2

WysSwietlacz

000,

000,

000,

0o1, 20
002, 31
003, 4440 1
004, 45 0
005, 25
006, 31
007,44 40 2
008, 40

Wiacza tryb programowania.
Wrhacza tryb RPN.
Czysci pamieé programowa.

Zatrzymuje sig, aby wyswietlic
AMOUNT (ILOSC).

Zatrzymuje sig, aby wy$wietli¢
TAX.
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Klawisze
(tryb RPN)

(sTOJ[+]3
[f]CLEAR[x]
13[ENTER68.5

R/S
R/S

R/S

18[ENTER'72.9
RIS

R/S

2
2

N
~
=
=
=
=)
©
o

R/S

R/S

=
w

R

4]
=
=
o
pu o}
w
EiN
o

R

e

=
w

w

/

R/S

—_

RCL|2
RCL|3

(@]
—

WysSwietlacz

009,44 40 3
6,370.52
0.00

68.5

890.50

60.11
950.61

72.9
1,312.20

88.57

1,400.77
85.
2,040.00

137.70
2177.70

345.
1,725.00

116.44
1,841.44
5,967.70

402.82
6,370.52

Wrhacza tryb roboczy.
Zeruje rejestry R—Rq.
Pierwszy towar.

AMOUNT(ILOSC) pierwszego
towaru.

TAX(PODATEK) pierwszego
towaru.

TOTAL(SUMA) pierwszego
towaru.

Drugi towar.

AMOUNT(ILOSC) drugiego
towaru.

TAX(PODATEK) drugiego
towaru.

TOTAL(SUMA) drugiego towaru.
Trzeci towar.

AMOUNT(ILOSC) trzeciego
towaru.

TAX(PODATEK) trzeciego
towaru.

TOTAL(SUMA) trzeciego
towaru.

Czwarty towar.

AMOUNT(ILOSC) czwartego
towaru.

TAX(PODATEK) czwartego
towaru.

TOTAL(SUMA) czwartego
towaru.

Suma kolumny
AMOUNT(ILOSC).

Suma kolumny TAX(PODATEK).
Suma kolumny TOTAL(SUMA).

Wykonywanie programu jest rowniez automatycznie zatrzymywane, kiedy
kalkulator osiagnie stan przepetnienia (wigcej informacji na stronie 75) lub
wykona nieprawidtowa operacje, ktorej rezultatem bedzie komunikat Error.
Kazde z tych zdarzen oznacza, ze program prawdobodobnie zawiera btad.
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Aby okresli¢, na ktorej linii program zostal zatrzymany (aby znalez¢ biad),
naciénij dowolny klawisz, aby wyzerowa¢ komunikat Error, a nastepnie
[f][PIR], aby whaczy¢ tryb programowania i wy$wietli¢ ta linig programu.

Mozna takze wys$wietli¢ biezaca linie programu (naciskajac [ f J[PIR]) jesli twj
program zatrzymat si¢ na jednej z wielu instrukcji w twoim programie i
chcesz sprawdzi¢, na ktorej. Aby kontynuowac¢ wykonywanie programu:

1. Nacignij [f J[P/R], aby whaczy¢ ponownie tryb roboczy.
2. Jesli cheesz wznowi¢ wykonywanie programu od linii, w ktorej byt

zatrzymany a nie od linii 000, naciénij 9 GTOI, a nastepnie podaj trzy
cyfry, bedace numerem linii.

3. Naciénij [R/S], aby wznowi¢ bieg programu.

Reczne zatrzymywanie programu. Nacisnigcie dowolnego klawisza
zatrzymuje prace programu. Mozna zastosowac ta ceche je$li obliczane wyniki
wys$wietlane przez program wydaja si¢ by¢ nieprawidtowe (co oznacza, ze
program ma bledy).

Aby zatrzyma¢ wykonywanie programu podczas pauzy (tj. po wykonaniu [PSE]),
naci$nij dowolny klawisz.

Po recznym zatrzymaniu wykonywania programu, mozesz zobaczy¢, w ktorej
linii program zostal zatrzymany lub mozesz wznowic¢ dziatanie programu wg
pPOWYZszego opisu.
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Skoki i petle

Pomimo, ze instrukcje programu sa wykonywane po kolei wg numer6w linii,
niekiedy istnieje potrzeba wykonania “skoku” czyli przejscia do innej linii niz
nastepna linia w pamigci. Skoki pozwalaja rowniez na automatyczne
wykonywanie czesci programéw wiele razy - tworzenie “petli”.

Proste skoki

Instrukcja (id2 do) powoduje przeniesienie wykonywania programu do
jakiejkolwiek linii. Docelowa linia programu jest okreslona przez trzycyfrowy
numer linii, ktéry podaje sie w linii zawierajacej instukcje [6T0). Kiedy
wykonywana jest instrukcja [GTOJ, program jest przekierunkowywany do
rozgalezienia o okre$lonej linii i tam nastgpuje kontynuacja dziatania.

001,
002,
003,
004,
005, [9] powoduje, ze program
006, skacze do linii 003

007,

008, [9] 003

Powyzej pokazali§my juz przyktad rozgatezienia: instrukcja [GT0J000 (ktora
znajduje si¢ w pamigci po programie, ktory wpisales(as)) przenosi wykonywanie
programu do linii 000. Instrukcje mozna uzy¢ nie tylko do przesuwania
wykonywania programu do tyhu — jak w przypadku (670000 i powyzszym
przyktadzie — ale réwniez do przodu. Skoki do tytu zazwyczaj stuza do
tworzenia petli (wigcej informacji ponizej); skoki do przodu stosuje si¢ gtdwnie
w potaczeniu z instrukcjami lub w celu warunkowego skoku (wigcej
informacji ponizej).

Pe¢tle

Jesli instrukcja podaje nizsza linig, instrukcje znajdujace si¢ pomigdzy
podanag linia a linia, w ktérej znajduje si¢ instrukcja i beda wykonywane
ponownie. Jak mozna zobaczy¢ na powyzszej ilustracji, jak tylko program
zacznie wykonywac “petle”, bedzie ja wykonywat bez konca.

Jesli cheesz zatrzymac wykonywanie petli, wprowadZ do wewnatrz petli
instrukcje lub (opisane ponizej) lub [R/S]. Mozesz réwniez zatrzymaé
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wykonywanie programu przez nacisnigcie dowolnego klawisza podczas
wykonywania petli.

Przyklad: Ponizszy program automatycznie odlicza splaty kredytu
hipotecznego, uzytkownik nie musi naciskaé dla kazdej sptaty. Program
odejmie ratg jednomiesigczna lub raty sptacone przez caly rok, w zaleznoéci od
tego, czy na wy$wietlaczu znajduje sig liczba 1 czy 12. Przed uruchomieniem
programu, “przygotujemy” go poprzez zapisanie odpowiednich danych w
rejestrach finansowych — tak jak zrobiliby$my to w przypadku recznego
wpisywania splaty. Uruchomimy program dla kredytu hipotecznego 50 000$
oprocentowanego na 12%% przez okres 30 lat i wpiszemy 1 na wy$wietlaczu w
celu odliczenia miesigcznych rat. Przez pierwsze dwa “przejscia” przez petle,
bedziemy obserwowac dziatanie programu po jednej linii na raz, naciskajac
SST), a nastepnie uzyjemy [R/S], aby wykona¢ cata petle zanim przerwiemy
dziatanie programu.

Klawisze :Vyswwtlac

000, Wiacza tryb programowania.
000, Wiacza tryb RPN.

[ f JCLEARProM] 000, Zeruje pamig¢ programowa.
ST0J0 001, 44 0 Zapisuje liczbe z wyswietlacza do

rejestru Ry. Jest to liczba rat,
ktére maja by¢ odliczone.

[RCLJO 002, 45 0 Przywoluje na ekran liczbe rat,
ktére maja by¢ odliczone. Do tej
linii programu zostanie
przekierunkowane dziatanie
programu. Linia ta znajduje sig w
programie poniewaz, kiedy petla
bedzie wykonywana po raz
pierwszy, liczba na
“wyswietlaczu”, zostanie
zastapiona wynikiem [Avorr],

003, 42 11 Odlicza rate(y).

(9 ])(PsE] 004, 43 31 Wstrzymuje program i wyswietla
ilos¢ rat odjetych od odsetek.

005, 34 Pokazuje ilo$¢ rat odjetych od

kwoty gldwnej na
“wyswietlaczu.”®

[9]PsE 006, 43 31 Wstrzymuje program i wyswietla
ilos¢ rat odjetych od gtéwnej
kwoty.
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Klawisze :VYSWletlac
(9]lcT0j002 007,43,33,002 Przenosi wykonywanie programu

do linii 002, tak, aby ilo$¢ rat,
ktére maja by¢ odjete mogly by¢
wyswietlone przed wykonaniem
instrukcji w linii 003.
0.00 Wiacza tryb roboczy.
(Zaktadamy, ze na wy$wietlaczu
nie ma wynikow z poprzednich

obliczen.)
[ f JCLEAR(FIN] 0.00 Zeruje rejestry finansowe.
30[9[12x] 360.00 Whpisuje #.
12.75(9][12=] 1.06 Whisuje i.
50000(PV 50,000.00 Whpisuje PV.
(9 J(END] 50,000.00 Ustawia termin ptatnoéci na
koniec.
PMT -543.35 Oblicza miesieczna rate.
o(n] 0.00 Zeruje n.
1 1. Whpisuje 1 na wyswietlacz, aby
odja¢ miesieczne raty.
001, 44 0 Linia 001: [STOJO.
1.00
002, 45 0 Linia 002: [RCLJO. Jest to poczatek
pierwszego przejécia przez petle.
1.00
SST 003, 42 11 Linia 003: [ f J[avorr],
-531.25 Cze$¢ raty w pierwszym miesiacu
odjeta od odsetek.
004, 43 31 Linia 004: [9][PSE].
-531.25
005, 34 Linia 005: [x2Y].
-12.10 Czg$¢ raty w pierwszym miesiacu
odjeta od kwoty gtéwne;j.
SST 006, 43 31 Linia 006: [ 9][PSE].
-12.10
SST 007, 43,33,002 Linia 007: [9]/GT0/002. Koniec

pierwszego przejscia przez petle.

-12.10
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R/S

[R/8](lub dowolny

klawisz)

Wyswietlac
z
002, 45 0

1.00
003,
-531.12

42 1

004,
-531.12
005, 34
-12.23

43 31

006,
-12.23
007,

43 31

43,33,002
-12.23

-530.99

-12.36

-12.36

Skoki warunkowe
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Linia 002: [RCL]0. Wykonywanie
programu zostalo skierowane na
poczatek petli - drugie przej$cie.

Linia 003: [f ][avorT),

Czeg$¢ raty drugiego miesiaca
odjeta od odsetek.

Linia 004: [ 9 |[PSE].

Linia 005: [x2V].

Czeg$¢ raty drugiego miesiaca
odjeta od kwoty gtdéwne;j.
Linia 006: [ 9 J[PSE].

Linia 007: [ 9](6T0/002.
Jest to koniec drugiego przejscia
przez petle.

Czegs$¢ raty drugiego miesiaca
odjeta od odsetek.

Czegs$¢ raty drugiego miesiaca
odjeta od kwoty gtdéwne;j.
Zatrzymuje dziatanie programu.

Czesto istnieje potrzeba przekierunkowania dziatania programu do wielu
réznych linii w pamieci, w zalezno$ci od pewnych warunkéw. Na przyktad,
program uzywany przez ksiggowego do obliczania podatkéw, moze mie¢ rdzne
przekierunkowania do réznych linii programu w zaleznosci od wysokos$ci
podatku dla danego progu.
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Kalkulator HP 12C Platinum zawiera dwie warukowe instrukcje sprawdzajace,
ktore sa wykorzystywane w programach do skokéw warunkowych:

° sprawdza, czy liczba w rejestrze-X (na klawiszu oznaczany jako x)
jest mniejsza lub rowna liczbie w rejestrze-Y (na klawiszu oznaczany jako
y). W Dodatku A napisano, ze liczba w rejestrze-X to liczba, ktora
znajdowataby sie na wy$wietlaczu, jesli kalkulator pracowalby w trybie
roboczym. Liczba w rejestrze-Y to liczba, ktora znajdowataby sie na
wys$wietlaczu, je$li kalkulator pracowatby w trybie roboczym po
naci$nieciu [ENTER. Na przyktad nacisniecie 4ENTER5 umiesci liczbe 4 w
rejestrze-Y a liczbe 5 w rejestrze X.

° sprawdza czy liczba w rejestrze X jest rowna zero.
Mozliwe wyniki wykonania kazdej z tych instrukcji:

o Jesli warunek jest spetniony podczas wykonania instrukcji, program
kontynuuje swoje dziatanie od instrukcji w nastepnej linii pamieci.

e Jesli warunek nie jest spelniony podczas wykonania instrukcji, program
przeskakuje instrukcje w nastepnej linii pamigci programowej i
kontynuuje dziatanie od nastepnej linii.

Powyzsze zasady mozna strescic¢ jako “WYKONAJ jesli PRAWDA”.

Bieg programu Bieg programu
jesli warunek jesli warunek nie
jest spetniony jest spetniony
G ooy Tt | =<
|I 002, [9] £ Linia znajdujaca sie za
003, | testem warunku
II 004 zostanie przeskoczona
; 005, ;
L o0s, -

Linia programu znajdujaca si¢ za linia zawierajaca intrukcj¢ warunkowa, moze
zawieraé¢ dowolna instrukcje, jednakze najczesciej uzywang instrukcja jest (GTOJ.
Jeéli instrukcja znajduje sie za instrukcja warunkowa, wykonywanie
programu przechodzi w inne miejsce wowczas gdy warunek jest prawdziwy, a
kiedy warunek nie jest prawdziwy program kontynuuje dzialanie od nastgpnej
linii.
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Bieg programu, Bieg programu,
jesli warunek jesli warunek nie
jest spetniony jest spetniony
001,
Co ooz, @cg | =
|: Program kontynu
003, [9](6T0] 007 l | od linii 004
004,
Program :l
kontynuuje 005, :l
od linii 007 006, :l
007,
r; 008, j;

Przyklad: Ponizszy program oblicza podatek dochodowy o wysokosci 20% dla
przychoddéw rownych lub mniejszych 20 0008 i 25% dla przychodow wigkszych
niz 20 000$. Aby oszczedzi¢ linie programu, program przyjmuje, Ze warto$é
testowa — 20 000 — zostata zapisana w rejestrze Ry a wysoko$¢ podatku — 20% i
25% — zostaly zapisane w rejestrach Ry i Ro.

Uwaga: Jeéli program wymaga, aby pewne liczby znajdowaly si¢ w
rejestrach X i Y, podczas wykonywania instrukcji takich jak [x<y],
pomocne jest wySwietlanie warto$ci w kazdym rejestrze po wykonaniu
kazdej instrukcji, tak jak na ponizszym wykresie.

Y- O income |20,000 (20,000 (20,000

X =3»|income [ 20,000 |income |income |[income

Klawisze =3 income [RCL]O [GTO] 007

Linia = 001 002 003 004

Y =9 |przychaéd|przychaéd [przychaéd |przychad
X =P»| 25.00 | 25.00 | 20.00 |podatek

Klawisze —Jm=~ [RCL]2 [GTO]008 [RCL]I

Linia —Jm 005 006 007 008

Wpiszemy przychdd na wy$wietlaczu przed wykonaniem programu, aby znalazt
sie on w rejestrze X, kiedy instrukcja [RCL]O w linii 001 zostanie wykonana. Ta
instrukcja umiesci probna warto$¢ 20,000 w rejestrze X i (jak to wyjasniono w
Dodatku A) przeniesie przychéd do rejestru Y. Instrukcja w linii 002
zamieni liczby w rejestrach X i Y (réwniez wyjasniono to w Dodatku A): tzn.
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umiesci przychod z powrotem w rejestrze X i umiesci probna warto$é w rejestrze
Y. Jest to niezbedne poniewaz kiedy instrukcja (RCLJ2 w linii 005 lub instrukcja

(RCLJ1 w linii 007 zostanie wykonana, liczba w rejestrze X jest przeniesiona do

rejestru Y; jesli nie zawarliby$my instrukcji [X2Y], to wowczas nie przychdd, ale
warto$¢ testowa 20,000 znalaztaby sie w rejestrze Y po wykonaniu instrukcji
w linii 008.

Klawisze Wyswietlac

(tryb RPN) z

007, 43,33,002 Wiacza tryb programowania.
(Wyswietlacz pokazuje linig
programu, w ktdrej program byt
zatrzymany w poprzednim
przykladzie.)

007, 43,33,002 Wiacza tryb RPN.

[ f JCLEARPreM] 000, Czy$ci pamigé programowa,.

(RCLJO 001, 45 0 Przywraca warto$¢ testowa do
rejestru X i umieszcza przychod w
rejestrze Y.

002, 34 Umieszcza przychdd w rejestrze
X a warto$¢ testowa w rejestrze Y.

(9])xy 003, 43 34 Sprawdza czy liczba w rejestrze
X (przychod) jest mniejsza lub
réwna liczbie w rejestrze Y
(20 000).

[9]cT0]007 004, 43,33,007 Jesli warunek jest spetniony,
przechodzi do linii 007.

(RCLJ2 005, 45 2 Jedli warunek nie jest spetniony,
wpisuje podatek 25% do rejestru
X.

(9])/cT0l008 006, 43,33,008 Przechodzi do linii 008.

(RCLJ1 007, 45 1 Wpisuje podatek 20% do rejestru
X.

% 008, 25 Oblicza podatek.

-12.36 Wiacza tryb roboczy.
(Wyswietlacz pokazuje wyniki
wykonania poprzedniego
programu.)

Zapiszemy teraz odpowiednie liczby w rejestrach R, R, i R,, a nastgpnie
uruchomimy program, stosujac [SST), aby sprawdzié, czy skok przebiega
poprawnie. Jest to dobra praktyka w przypadku programoéw zawierajacych
warunkowe instrukcje, aby sprawdzi¢, czy program odpowiednio przeprowadza



Rozdziat 9: Skoki i petle 113

skoki dla wszystkich mozliwych warunkéw: w tym przypadku, jesli przychod
jest mniejszy, rdwny lub wigkszy niz warto$¢ testowa.

Klawisze Wyswietlac
(tryb RPN) z
20000(ST0J0 20,000.00 Zachowuje warto$¢ testowa w
rejestrze Rg.
20(sT0J1 20.00 Zapisuje stawke podatku 20% w
rejestrze Ry.
25(810J2 25.00 Zapisuje stawke podatku 25% w
rejestrze R,.
15000 15,000. Whpisuje przychdd mniejszy niz
wartos¢ testowa na wy$wietlaczu
i do rejestru X.
SsT 001, 45 0 Linia 001: [RCLJO.
20,000.00 Warto$¢ testowa zostata
przywrocona do rejestru X, a
przychdd do rejestru Y.
SST 002, 34 Linia 002:
15,000.00 Przychod zostal umieszczony w
rejestrze X a warto$¢ testowa w
rejestrze Y.
SST 003, 43 34 Linia 003; [9]x<Y]
15,000.00
SST 004, 43,33,007 Sprawdzany warunek zostat
spelniony, wigc wykonanywanie
programu przenioslo sie do linii
004: [ 9](6T0/007.
15,000.00
SST 007, 45 1 Linia 007: [RCL/1.
20.00 Stawka podatku 20% zostata
wprowadzona do rejestru X a
przychdd do rejestru Y.
SST 008, 25 Linia 008: [%].
3,000.00 20% z 15 000 = 3 000.
20000 20,000. Wprowadza przychdd réwny

wartosci testowej na wyswietlacz
i do rejestru X.

SST 001, 45 0 Linia 001: [RCLJO.
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Klawisze
(tryb RPN)

SST

25000

SST

Wyswietlac
z
20,000.00

002, 34
20,000.00

003, 43 34
20,000.00
004, 43,33,007

20,000.00

007, 45 1
20.00

008, 25
4,000.00
25,000.

001, 45 0
20,000.00

002, 34
25,000.00

003, 43 34
25,000.00

005, 45 2

Warto$¢ testowa zostala
przywrdcona do rejestru X, a
przychdd do rejestru Y.

Linia 002: [x2Y].

Przychdd zostal umieszczony w
rejestrze X, a warto$¢ testowa w
rejestrze .

Linia 003 [9][x<y].

Sprawdzany warunek zostat
spetniony, wigc wykonanywanie
programu przenioslo sie do linii

004: [9]GT0J007.

Linia 007: [RCLJ1.

Stawka podatku 20% zostata
wprowadzona do rejestru X,
a przychdd do rejestru Y.
Linia 008: [%).

20% z 20 000 = 4 000.

Wprowadza wigksza kwote niz
wartos¢ testowa na wy$wietlaczu
i do rejestru X

Linia 001: [RCL]O.

Warto$¢ testowa zostala
przywrdcona do rejestru X,
a przychod do rejestru Y.

Linia 002: [x2Y].

Przychdd zostal umieszczony w
rejestrze X a warto$¢ testowa w
rejestrze Y.

Linia 003: [ 9][x<y].

Sprawdzany warunek nie byt
spetniony, wigc program
przeskoczyl nastgpna linie i
kontynuowat od linii 005: RCLJ2.



Klawisze
(tryb RPN)

Wyswietlac
z
25.00

006, 43,33,008
25.00

008, 25
6,250.00
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Stawka podatku 25% zostata
wprowadzona do rejestru X,
a przychod do rejestru Y.

Linia 006: [ 9](GT0J008.

Linia 008: (%).
25% z 25 000 = 6 250.
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Modyfikacja programu

Mozliwo$¢é modyfikacji programu w pamigci programowej jest potrzebna z

wielu powoddw: aby poprawi¢ program, ktéry ma btedy; aby wprowadzi¢ nowe
instrukcje takie jak [STOJ, stuzace do zapisywanie posrednich wynikéw czy [PSE],
aby wy$wietla¢ posrednie wyniki; albo w celu zamiany instrukcji na [R/S].

Zamiast zerowac pamig¢ programowa i wpisywac poprawiony program, mozna

zmieni¢ program znajdujacy sie w kalkulatorze. Proces ten nazywa sie
modyfikowaniem programu.

Zmiana instrukcji w linii programu

Aby zmieni¢ jedng instrukcje w pamieci programowe;j:
1. Nacis$nij [f J[PIR], aby whaczy¢ tryb programowania.
2. Zastosyj (sST), [BST], lub [6TO)[ * ], aby przej$¢ do linii poprzedzajqcej linie,
ktdra chcesz zmienic.
3. Wpisz nowa instrukcje.

Na przyktad, aby zmieni¢ instrukcjg zapisana w linii 005, naci$nij

(9])/eT0l[ - ]004, a nastepnie wpisz nowa instrukcje, ktéra bedzie zapisana w linii
005. Instrukcja znajdujaca sie wczesniej w linii 005 zostanie zastapiona; nie
bedzie “przepchnigta” do linii 006.

Przyklad: Przypus$émy, Ze ostatni program jest nadal zapisany w pamigci i
chcesz uzy¢ rejestru R, do innego celu, wige potrzebujesz zamienic instrukcje
[RCLJ2 w linii 005 na, powiedzmy, [RCL]6. Mozesz zmieni¢ instrukcje w linii 005
nastepujaco:

Klawisze WysSwietlacz

000, Wilacza tryb programowania.
000, Wiacza tryb RPN.

(9]0l - Jo04 004, 43,33,007 Przechodzi do linii

poprzedzajacej linig, ktéra ma
zosta¢ zmieniona.

[RCLIB 005, 45 6 Wpisuje nowa instrukcje do linii
005, zastepujac instrukcje (RCL]2,
ktora tam byta wczegniej.

88T 006, 43,33,008 Pokazuje, ze instrukcja w linii
006 nie zostata zmieniona.
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Klawisze WysSwietlacz

6,250.00 Wilacza tryb roboczy. (Na
wys$wietlaczu znajduje si¢ wynik
z ostatniego rozdziatu.)

(RCLJ2[STO)6 25.00 Kopiuje stawke podatku z R, do

R,.

Dodawanie instrukcji na koncu programu

Aby doda¢ instrukcje na koniec pierwszego programu znajdujacego sie¢ w
pamigci:
1. Nacis$nij [f J[PIR], aby whaczy¢ tryb programowania.
2. Naciénij [9](GTOJ(* ] a nastepnie trzy cyfry oznaczajaca ostatniq linie
W pamigci programu (tj. najwyzsza ponumerowana linie).
3. Wpisz nowa intrukcje.
Uwaga: Aby dodac jedna lub wigcej instrukcji na koficu programu, ktory
nie jest ostatnim programem w pamigci, zastosuj procedurg postgpowania
opisana ponizej w czgs$ci Dodawanie instrukcji wewnatrz programu.

Przyklad: Stosujac program z poprzedniego rozdziatu, przypusémy, ze chcesz
doda¢ instrukcje - na koricu programu, aby obliczy¢ przychdd netto po odjeciu
podatkdéw. Mozesz to zrobi¢ w nastepujacy sposob:

zfll‘;:llleI?N) Wyswietlacz

000, Wiacza tryb programowania.

000, Wiacza tryb RPN.

(9]eTol - Joos 008, 25 Przechodzi do ostatniej linii
wpisanej w pamie¢ programowa,

(=] 009, 30 Wpisuje nowa instrukcje w linii
009.

25.00 Wiacza ponownie tryb roboczy.

15000(R/S] 12,000.00 Przychdd netto po odliczeniu
podatku 20% z przychodu 15
0008$.

Dodawanie instrukcji wewnatrz programu

Whisanie instrukcji wewnatrz programu zastapi instrukcje, ktéra znajdowata sig¢
w tej linii, jak to opisano powyzej. Zawarto$¢ wszystkich wyzszych linii
programu nie zmieni sie.
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Aby doda¢ instrukcje wewnatrz programu, mozesz wpisa¢ po prostu nowa
instrukcje w odpowiedniej linii, a w nastepnej linii wpisa¢ instrukcje, ktéra
znajdywala si¢ w zmodyfikowanej linii, postgpujac w ten sposdb, az do konca
programu. Ta metoda jest opisana ponizej w czgsci Dodawanie instrukcji
poprzez zamiang. Jednakze jesli chcesz doda¢ instrukcjg w srodku dugiego
programu, zastosowanie tej metody bedzie wymagato wpisania duzej ilo$ci
instrukcji, od punktu zmiany do kofica programu. Poniewaz wpisywanie tylu
instrukcji zabierze duza ilo$¢ czasu, mozesz uzy¢ innej metody o nazwie
Dodawanie instrukcji przy uzyciu skoku, ktéra jest opisana ponize;j.

Metoda ta polega na skoku programu do nowych instrukcji zapisanych przy
koncu pamieci programowej, a nastgpnie na powrocie do linii, ktéra znajduje si¢
bezposrednio po linii, z ktérej nastapil skok. Dodawanie instrukcji przy uzyciu
skoku nie jest tak tatwe jak dodawanie instrukcji poprzez zastapienie ON] jed-
nakze bedzie wymagato mniej klawiszy, jesli sa wigcej niz cztery linie programu
(wlacznie) pomiedzy pierwsza linia do wykonania po nowej instrukcji, a ostatnia
linia, ktora wprowadzites(a$) do pamigci programowej. Ponadto je$li program
zawiera skoki do linii znajdujacych sig¢ po wprowadzanych instrukcjach,
dodawanie instrukcji przy uzyciu skokdéw nie bedzie wymagaé zmian numeréw
linii w instrukcjach [GTOJ, co moze by¢ konieczne w przypadku dodawania
instrukcji przez zastapienie.

Dodawanie instrukcji przez zastgpienie

1. Nacis$nij fs, aby wlaczy¢ tryb programowania.

2. Naciénigcie gi. i trzech cyfr linii znajdujacej sie bezposrednio przed
dodawanymi instrukcjami ustawia kalkulator w odpowiedniej linii
programu, aby doda¢ nowe instrukcje w nastepnym kroku.

3. WprowadZ nowe instrukcje.

4. Wprowadz uprzednie instrukcje rozpoczynajac pierwsza instrukcja, ktora
bedzie wykonana po dodanej instrukcji. Postepuj w ten sposéb do
momentu, az wpiszesz wszystkie poprzednie instrukcje do pamieci.

Uwaga: Jesli program zawiera skoki do linii programu, ktore znajduja si¢
pbéZniej w pamigci, nalezy pamigtaé, aby zmieni¢ numery linii okreslonych
w instrukcjach - tak jak to opisano powyzej w czeéci Zmienianie
instrukcji w linii programu - na nowe numery.

Przyklad: Zalézmy, ze dodalismy instukcje (=] na koficu programu, tak jak w
poprzednim przyktadzie i chcemy teraz doda¢ instrukcje przed instrukcja
(=], aby program wyswietlal kwote podatku przed wyéwietleniem przychodu
netto po odliczeniu podatku. Poniewaz za nowa instrukcja znajduje sig¢ tylko
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jedna instrukcja ([=]), najprosciej bedzie dodaé instrukcje t przez zastapienie w
nastepujacy sposob:

g;ﬁls‘z) de) WysSwietlacz

000, Wiacza tryb programowania.

000, Wiacza tryb RPN.

(9])eT0l( - J008 008, 25 Ustawia kalkulator na ostatnia
lini¢ programu, ktéra ma by¢
wykonana i zawiera instrukcje b.

009, 31 Wnpisuje nowa instrukcje.

= 010, 30 Wpisuje poprzednia instrukcje,
ktéra byta zastapiona przez nowa
instrukcje.

12,000.00 Wiacza tryb roboczy.

15000(R/S] 3,000.00 Dwadziescia procent podatku z
przychodu 15 0008.

R/S 12,000.00 Przychod netto po odliczeniu

podatku.

Dodawanie instrukcji przy uzyciu skokow
1. Nacis$nij [f J[PIR], aby whaczy¢ tryb programowania.

Nacisnij [ 9 6T0( « ] i trzy cyfry linii, ktéra znajduje sie przed linia, w
ktérej beda dodawane instrukcje. Kalkulator bedzie znajdowat sie w
odpowiedniej linii, aby wstawié instrukcje (GTOJ. Instrukcja zastapi
juz znajdujaca sie tam instrukcje, ktéra zostanie wpisana z powrotem do
pamieci i zostanie uruchomiona po nowych instrukcjach.

Naciénij [8]GT0] i trzy cyfry linii, ktore okreslaja drugq linie po ostatniej
linii wpisanej do pamigci programowej. (Skok do drugiej linii, a nie do
pierwszej jest niezbedny poniewaz pierwsza linia nastgpujaca po ostatniej
linii programu musi zawierag instrukcjg (6GT0/000. Instrukcja i000
powoduje, ze program skoczy do linii 000 i zatrzyma sie po uruchomieniu
programu.) Na przyktad, jesli 010 jest ostatnia linia, ktora wpisat
uzytkownik, nalezy nacisna (9 GT0J012 w tym kroku, aby zachowaé
(9][6GT0J000 w linii 011.

Naciénij [8]GTO][ * ] i trzy cyfry linii, ktore okreslaja ostatnia linie
wprowadzona do pamigci programu.

Nacigénij [ 9]GT0J000. Polecenie to automatycznie zamieni rejestr
pamigciowy na siedem dodatkowych linii pamigci programowej (jesli nie
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byto instrukcji (6T0J000 na koficu pamieci programowej) i zagwarantuje,
ze program skoczy do linii 000 po zakonczeniu.

6. WprowadZ nowe instrukcje.

7. Wprowadz instrukcjg, ktdra znajdowala si¢ bezposrednio za nowymi
intrukcjami - tj, pierwsza instrukcje, ktéra bedzie wykonana po dodanych
instrukcjach. ( Instrukcja ta byla zastapiona przez instrukcje wpisana
w 3 kroku.)

8. Naciénij [9][GTO] i trzy cyfry okre$lajace drugq linie za miejscem,
w ktorym dodano instrukcje. Ta instrukcja spowoduje, Ze program
skoczy z powrotem do odpowiedniej linii wewnatrz pierwszego programu.

Przyklad: Kontynuujac poprzedni przyktad, zalézmy, ze przychody rowne lub
mniejsze niz 7 5003 nie sa opodatkowane. Mdgltby$ zmieni¢ program tak, aby
sprawdzat ten warunek i zatrzymywat si¢ w linii 000, wys$wietlajac pierwotny
wpisany przychdd, poprzez zapisanie 7 500 w rejestrze R3 i dodanie
nastepujacych instrukcji pomiedzy linie 000 a 001:

[RCLJ3[x2¥][ @ |[x<y][9]/GT0J000. Jest to wiecej niz cztery instrukcje do
wykonania, liczac od pierwszej linii (wlacznie z nia), po dodanych instrukcjach
(linia 001), a ostatnia linia, ktéra wpisates do pamigci programowe;j (linia 010).
Dlatego dodanie nowych instrukcji przy uzyciu skoku bedzie wymagato
mniejszej ilosci klawiszy niz dodanie instrukcji przez zastapienie.

Klawisz .

( tr;: l?lIfN) Wyswietlacz

000, Wiacza tryb programowania.

000, Wihacza tryb RPN.

(9]JeTol(- JO0O 000, Przechodzi do linii bezposrednio
poprzedzajacej miejsce wstawiania
nowych instrukcji. (W tym
przypadku krok ten zostat
pominigty, poniewaz kalkulator juz
znajdowat si¢ w odpowiednim
miejscu.)

[9][cT0j012 001, 43,33,012 Skacze do linii 012, czyli drugiej
linii po ostatniej linii programu.

(9]JeTol(-]010 010, 30 Przechodzi do ostatniej linii
programu, aby instrukcja [GT0/000,
zostata zapisana w pierwszej linii za
programem.

(9]lcT0]000 011, 43,33,000 Upewnia sie, czy instrukcja

(6T0J000 znajduje sie za
programem.
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Klawisze

(tryb RPN) Wyswietlacz

[RCLJ3 012, 45 3

013, 34

(o)< 014, 43 34 Dodane instrukcje.

(9]JleT0j000 015, 43,33,000

(RCLJO 016, 45 0 Wopisuje instrukcje bezposrednio za
miejscem, gdzie zostaly dodane
instrukcje. (Instrukcja ta byta
zastapiona w linii 001 przez
instrukcje (6T0J012.)

(9]lcT0002 017,43,33,002 Skacze z powrotem do drugiej linii
(linia 002) za miejscem, gdzie
dodano instrukcje.

12,000.00 Wiacza ponownie tryb roboczy.

7500(S70J3 7,500.00 Zapisauje warto$¢ testowa w
rejestrze Rs.

6500(R/S] 6,500.00 Uruchamia program dla przychodu
mniejszego niz 7 5008.
Wyséwietlacz pokazuje
wprowadzony przychdd, co
oznacza, ze podatek wyniost zero.

15000(R/S] 3,000.00 Podatek z przychodu 15 000$.

R/S 12,000.00 Przychdd netto po odliczeniu

podatku. Jest to dowod, ze program
nadal dziata dla przychodéw
wiekszych niz 7 5008 i mniejszych
niz 20 000$.

Ponizszy rysunek modyfikowanego programu pokazuje jak program skacze do
dodanych instrukcji na koficu pamieci programowej, a nastepnie jak skacze z
powrotem.
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Skok do linii 012
011,43,33,000 zachowana instruction
000, l 000
001,43,33,012 |—» | 012, 45 3
002, 34 013, 34 . .
- Dodane instrukcje
003, 43 34 014, 43 34
004,43,33,007 015,43,33,000
005, 45 6 016, 45 0 Zamieniono instrukcje
. w linii 001
006,43,33,008 017,43,33,002
007, 45 1 Skok z powrotem
008, 25 do linii 002
009, 31
o10, 30




Rozdziat 11

Rownolegle programy

Mozesz posiada¢ kilka programéw w pamigci programowej pod warunkiem, ze
oddzielisz je instrukcjami, ktére zatrzymaja wykonywanie programu i powroca
na poczatek programu, jesli ten bedzie znow uruchomiony. Mozesz uruchamiac
dalsze programy poprzez ustawienie kalkulatora na pierwszej linii programu
uzywajac przed nacisnigciem [R/S].

Zapisywanie nastgpnego programu

Aby zapisa¢ program po programie, ktory juz znajduje sie w pamieci:

1.

Naciénij [f][P/IR], aby wlaczy¢ tryb programowania. Nie czy$é pamieci
programowe;j.

Naciénij [9]GT0J[ ] i trzy cyfry okre$lajace liczbe ostatniej linii, ktora
wpisate$(as) do pamiegci.

Uwaga: Jegli jest to drugi program, upewnij sie, czy instrukcja [GT0/000
oddziela go od pierwszego programu wykonujac krok 3. Jesli w pamigci sa
dwa programy lub wigcej, pomin krok 3 i kontynuuj od kroku 4.

Naciénij [ 9]GT0]000. To automatycznie zmieni rejestr pamieciowy na
siedem dodatkowych linii pamigci programowe;j (jesli nie byto na koncu
pamieci instrukcji (6T0/000) i spowoduje, ze program skoczy do linii 000
po wykonaniu pierwszego programu.

Wpisz program do pamieci. Jesli zapisujesz program, ktoéry byt wczesniej
zapisany na poczatku pamigci i program zawiera instrukcjg i, nalezy
zmieni¢ numery linii w tej instrukcji, aby program wykonywat skok do
biezacego numeru linii.

Uwaga: Nastgpne dwa kroki maja na celu zatrzymanie dziatania programu
i powrot do poczatku, jesli zostanie ponownie uruchomiony. Jesli program
konczy sig petla, nalezy przeskoczy¢ kroki 5 i 6 poniewaz instrukcje w
tych krokach nigdy nie beda wykonane.

Naciénij [R/S]. To zatrzymuje wykonywanie programu przy koncu
programu.

Nacisnij [ 9GT0] i trzy cyfry okreslajace numer pierwszej linii nowego
programu. Powoduje to przeniesienie pracy programu na poczatek nowego
programu, gdy jest on ponownie uruchomiony.

Przyklad 1: Zat6zmy, ze pamigé zawiera program z poprzedniego rozdziatu
(zawieral 17 linii). Zapisz za tym programem program dotyczacy artykutéw
biurowych z Rozdziatlu 8 (strona 86). Poniewaz bedzie to drugi program w
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pamiegci programowej, nalezy sig¢ upewnié, czy instrukcja (6T0/000 oddziela go
od pierwszego programu poprzez wykonanie kroku 3 w powyzszej procedurze.
Ponadto wykonamy réwniez kroki 5 i 6, poniewaz program nie konczy si¢ petla.

Klawisze

(tryb RPN) Wyswietlacz
000, Wiacza tryb programowania.
000, Wiacza tryb RPN.

[9]lcTol[ - J017 017, 43,33,002 Przechodzi na ostatnia linie
wpisana do pamigci.

(9]lcT0j000 018, 43,33,000 Sprawia, ze drugi program jest
oddzielony od pierwszego
instrukcja [6T0/000.

ENTER 019, 36 )

2 020, 2

5 021, 5 .

022, 25 } Whpisanie programu.

= 023, 30

5 024, 5

025, 40

026, 31 Zatrzymuje pracg programu.

[9]cT0l019 027, 43,33,019 Skacze na poczatek programu.

12,000.00 Wiacza ponownie tryb roboczy.

(Wyswietlacz pokazuje wynik
programu z poprzedniego
przyktadu.)

Przyklad 2: Mamy teraz dwa programy z poprzednich przyktadéw (zajmuja 27
linii). Wpisz program sptacania rat z Rozdziatu 9 (strona 103). Poniewaz w
pamiegciu juz sa dwa programy, pominiemy krok 3 w powyzszej procedurze.
Ponadto, poniewaz program sptacania rat konczy si¢ petla, pominiemy krok 5

i 6. Kiedy program splacania rat znajdowat si¢ na poczatku pamigci, instrukcja
na konicu programu robita skok do instrukcji [RCLJO w linii 002. Poniewaz
instrukcja [RCL]O znajduje sig w linii 029, podamy ten numer w instrukcji w
linii 034.

Klawisze Wyswietlacz
000, Wiacza tryb programowania.
000, Wiacza tryb RPN.

[9]eTol[ - J027 027, 43,33,019 Przechodzi do ostatniej wpisanej

linii w pamigci.
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Klawisze Wyswietlacz

[5T0JO 028, 44 0

[RCLIO 029, 45 0

030, 42 11 o

@ 031, 43 31 } Wplsame programu.
032, 34

(9 ][psE] 033, 43 31

(9]/610]029 034, 43,33,029

Uruchamianie nast¢gpnego programu

Aby uruchomi¢ program, ktory nie zaczyna si¢ od linii 001:

1. Nacis$nij [f ][P/R], aby wlaczy¢ tryb roboczy. Jesli kalkulator juz jest w tym
trybie, pomin ten krok.

2. Naciénij [ 9][GTO oraz trzy cyfry okreélajace pierwsza linig programu.
3. Nacis$nij R/S].

Przyklad: Uruchomi program dotyczacy art. biurowych, ktory jest zapisany w
kalkulatorze od linii 019, dla maszyny do pisania za 625$.

Klawisze Wyswietlacz

12,000.00 Wlacza tryb programowania.

12,000.00 Wiacza tryb RPN.

(9]eT0019 12,000.00 Przechodzi do pierwszej linii
programu, ktéry ma by¢
uruchomiony.

625(R/S] 473.75 Cena netto maszyny do pisania.
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Rozdziat 12

Nieruchomosci i pozyczki

Obliczenia rocznej stopy procentowej z
oplatami

Kredytobiorcy zazwyczaj musza ptaci¢ optaty w zwiazku z zaciagnieciem
kredytu, co zwigeksza efektywne oprocentowanie. Rzeczywista kwota otrzymana
przez kredytobiorce (PV) jest zmniejszona, ale okresowe optaty pozostaja takie
same. Majac dana dtugos¢ okresu kredytu, oprocentowanie, kwote kredytu i
sposob obliczania optat, mozna wyliczy¢ prawdziwa roczna stope procentowa
(APR). Informacje wprowadza si¢ w nastepujacy sposob:

1. Nacignij [9][END]i [ f JCLEAR[FIN].
2. Oblicz i wpisz okresowe kwoty rat pozyczki.
a. Wpisz catkowita ilo$¢ rat; naciénij [n].
b. Wpisz okresowe oprocentowanie (jako procent); naciénij [i].
c. Wpisz warto$¢ pozyczki; nacignij [PV].!
d. Aby uzyska¢ okresowq rate, nacignij [PMT].!
3. Oblicz i wpisz rzeczywista wyptacona wartos¢ netto.!

e Jesli oplaty sa procentem kwoty kredytu hipotecznego, wyswietl na
ekranie kwote kredytu ([RCLJ[PV]), wpisz optate (w procentach); nacisnij
(%] =](Pv].

o Jesli oplaty sa stata kwota, wy$wietl na ekranie kwote kredytu
([RCLJ[PV]); wpisz kwote optaty (stata suma); nacisnij [=][PV].

o Jesli na optate sktada sie procent kredytu plus stata kwota, wyswietl na
ekranie kwote kredytu ([REL[PV]y; wpisz optate (w procentach), nacisnij
(%)[=1; wpisz oplate (stala kwota); naciénij (=][pv].

4. Naciénij [i], aby uzyskaé¢ oprocentowanie okresu kapitalizacji.

5. Aby uzyska¢ roczng nominalna stope oprocentowania, wpisz ilos¢
okreséw na rok, a nastepnie nacignij [ X].

Przyklad 1: Kredytobiorca ptaci 2 punkty procentowe za rozpoczecie kredytu.
Jesli kwota kredytu wynosi 60 000$ na 30 lat, oprocentowanie roczne 11%:%,

L. Dodatnie w przypadku otrzymanych pienigdzy, ujemne w przypadku wyplaconych pienigdzy.
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araty sa sptacane co miesiac, to ile wyniesie efektywne roczne oprocentowanie?
(Jeden punkt procentowy jest rowny 1% kwoty kredytu.)

Klawisze (TRYB rpn) WysSwietlacz

(9 J[END]

(f JCLEAR[FIN]

30[9][12x] 360.00 Miesiace (do n)

11.5(9 12+ 0.96 Procent miesigcznego
oprocentowania (do i).

60000(PV] 60,000.00 Wysokos¢ kredytu (do PV).

PMT -594.17 Miesigczna rata (obliczona).

[RCLJ[PV]2[%](=][PV] 58,800.00 Rzeczywista suma otrzymana przez
kredytobiorce (do PV).

(i 0.98 Procent miesigcznego
oprocentowania (obliczony).
12 11.76 Roczne oprocentowanie.

Przyklad 2: Stosujac informacje podane w przyktadzie 1, oblicz roczna stope
procentowa jesli optata za kredyt wynosi 1508.

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

(9](END]

(f JCLEAR[FIN]

30[9](12x] 360.00 Miesiace (into n)

11.5(9](12+] 0.96 Procent miesigcznego
oprocentowania (do i).

60000[PV] 60,000.00  Wysokos¢ kredytu (do PV).

PMT -594.17 Miesieczna rata (obliczona).

150(=](PV] 59,850.00  Efektywna kwota kredytu (do PV).

(i) 0.96 Procent miesigcznego
oprocentowania (obliczony).

12(X] 11.53 Roczne oprocentowanie.

Przyklad 3: Ponownie stosujac informacje wprowadzone w przykladzie 1,
prosze obliczy¢ jakie jest roczne oprocentowanie, jesli oplata za udzielenie
kredytu wynosi 2 punkty procentowe plus 150$?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

(9 J[EnD]
[fJCLEAR[FIN]

30[9[12x] 360.00 Miesiace (do n)
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Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

11.5(9 )12+ 0.96 Procent miesigcznego
oprocentowania (do i).

60000[PV] 60,000.00 Wysokos¢ kredytu (do PV).

PMT -594.17 Miesigczna rata (obliczona).

(RedJ[Pv]2(%] =] 58,800.00

150(=][PV] 58,650.00  Efektywna kwota kredytu (do PV).

(i) 0.98 Procent miesiecznego
oprocentowania (obliczony).

12 11.80 Roczne oprocentowanie.

Cena kredytu hipotecznego przy sprzedazy
za mniejsza lub wigkszg cen¢

Kredyty hipoteczne moga by¢ sprzedane i/lub kupione za nizsze (rabat) lub
wyzsze (premia) ceny niz pozostala kwota kredytu w czasie zakupu. Mozna
obliczy¢ ceng kredytu jesli podamy kwote kredytu, okresowe sptaty, czas
wplacania raty balonowej lub przedptaty i pozqdang stawke zysku. Prosze
pamietaé, ze rata balonowa (jesli istnieje) wystepuje rownoczesnie z ostatnia rata
okresowa i nie zawiera tej raty.

Dane podaje si¢ w nastepujacy sposob:
1. Nacisnij [9[END] i [ JCLEAR[FIN].

2. Wpisz catkowitg ilo§¢ okresow ptatnosci, az do momentu wystapienia raty
balonowej lub przedptaty; naciénij [n]. (Jeéli nie ma raty balonowej, wpisz
catkowita iloé¢ wplat i nacignij [n].)

3. Wpisz pozadane okresowe oprocentowanie (zysk) i nacignij [i].
4. Wpisz okresowa kwote splaty; nacisnij [PMT].2

5. Wpisz kwote raty balonowej i naci$nij [FV].2 (Je$li nie ma raty balonowej,
przejdz do punktu 6.)

6. Nacis$nij [PV], aby otrzyma¢ cene zakupu kredytu hipotecznego.
Przyklad 1: Kredytodawca chce zachecié kredytobiorce do przedptaty kredytu o

malym oprocentowaniu. Oprocentowanie wynosi 5% z 72 ratami wynoszacymi
137.178$ i rata balonowa pod koniec szostego roku wynoszaca 2000$.

2. Dodatnie wartosci dla gotowki otrzymanej; ujemne wartosci dla gotowki wyplacone;j.
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Ile pieniedzy potrzebuje kredytobiorca, na przedptate kredytu, jezeli
kredytodawca chce zmniejszy¢ przyszle raty o 9%?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

(9 J[END] 72.00 Miesiace (do n)

[f JCLEAR[FIN]

72(n]

99 12+ 0.75 Rabat (do i).

137.17[PMT)2 137.17 Raty miesigczne (do PMT).
2000(FV][PV] -8,777.61 Kwota potrzebna do przedptaty.

a  Prosz¢ zauwazy¢, ze platnosci sa dodatnie, poniewaz to zagadanienie jest widziane z
punktu widzenia kredytobiorcy, ktéry bedzie otrzymywatl pieniadze. Ujemne PV
oznacza wyplacone pieniadze.

Przyklad 2: Kredyt hipoteczny, oprocentowany 9% z pozostatym okresem
platnosci 26 lat i pozostatym saldem 49 3508, jest wystawiony na sprzedaz.
Oblicz ceng tego kredytu, jesli oczekiwana stopa zwrotu wynosi 12%. (Poniewaz
kwota sptatnosci nie jest podana, musi by¢ obliczona.)

Klawisze Wyswietlacz

(9 J[EnD]

(f JCLEAR[FIN]

26(9]12x] 312.00 Miesiace (do n)

9.5(9](12+) 0.79 Procent miesigcznego
oprocentowania (do i).

49350(CHs])(PV)[PMT| 42717 Rata miesigczna do otrzymania
(obliczona).

12(9][12+] 1.00 Oczekiwane miesieczne
oprocentowanie (do i).

—40,801.57 Cena zakupu w celu osiagnigcia

oczekiwanego zysku (obliczono).

Zysk kredytu hipotecznego sprzedanego za
nizszg lub wyzsza ceng

Roczny zysk z kredytu hipotecznego kupionego za mniejsza lub wigksza cene
moze by¢ obliczony, jesli zostanie podana pierwotna kwota kredytu,
oprocentowanie, okresowa rata, a takze ilo§¢ okresow platnosci na rok, cena
zaptacona za kredyt i kwota raty balonowej (jesli istnieje).

Dane wprowadza si¢ nastgpujacym sposobem:

1. Nacignij [9][END] i [ f JCLEAR[FIN].
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2. Wprowadz catkowity iloé okreséw do raty balonowej i nacignij [n]. (Jegli
nie ma raty balonowej, wpisz catkowitg ilo§¢ okreséw i nacignij (n].)

3. Wprowadz kwote raty i nacisnij [PMT].3

4. Wpisz cene zakupu hipoteki i naci$nij [PV].3

5. Wpisz kwote raty balonowej i naciénij [FV].3 (Jesli nie ma raty balonowej,
przejdz do kroku 6.)

6. Nacisnij [ i], aby otrzymaé zysk w okresie.

7. Wpisz liczbe okreséw na rok i nacignij [X], aby otrzymaé nominalny zysk
roczny.

Przyklad 1: Inwestor chce kupi¢ hipoteke o wartosci 100 000$ oprocentowana
9% na 21 lat. Od momentu rozpoczecia kredytu zaptacono 42-miesigczne raty.
Jaka bedzie roczna stopa zwrotu, jesli cena kredytu wynosita 79 000$?
(Poniewaz nie podano PMT, nalezy je obliczy¢).

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

(9 J[EnD]

[f JCLEAR[FIN]

21(9][12x] 252.00 Whisz liczbe okreséw (do n).

99 ][12+] 0.75 Miesigczne oprocentowanie (do i).

100000(cHs](PV] -100,000.00 Warto$¢ kredytu (do PV; ujemny, aby
zaznaczy¢, ze pieniadze zostaly
wyplacone).

PMT 884.58 Otrzymana wplata (obliczono).

252.00 Wyswietla ilo$¢ okresdw.

42(-][n] 210.00 Tlo$¢ pozostatych okreséw po
odkupieniu hipoteki (do n).

79000(CHS](PV] —79,000.00  Wpisuje cene hipoteki (do PV,
ujemna, aby zaznaczy¢, ze pieniadze
zostaly wyplacone).

(] 0.97 Zysk na miesiac (obliczono).

12[X] 11.68 Zysk w procentach w skali roku.

Przyklad 2: Stosujac te same dane jak w przyktadzie 1, oblicz roczny zysk, jesli
pozyczka bedzie sptacona w petni pod koniec piatego roku (od rozpoczecia
kredytu). (W tym przypadku zardwno kwota sptaty jak i rata balonowa musza
by¢ obliczone, poniewaz nie byly dane.)

3. Dodatni dla otrzymanej gotowki, a ujemny dla wyptaconej gotowki.
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Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

(9 J[EnD]

[f JCLEAR[FIN]

21(9][12x] 252.00 Wprowadz liczbe okreséw (do n).

9[g](12+] 0.75 Miesigeczne oprocentowanie (do PV).

100000(cHs](PV] -100,000.00 Kwota hipoteki (do PV).

PMT 884.58 Rata (obliczona).

Oblicz kwote pozostata do zaptacenia po pieciu latach.

59 ][12x] 60 Tloé¢é okreséw do zaptacenia.

89,849.34 Kwota kredytu pozostata do
zaptacenia po pigciu latach.

60.00

42(-] 18.00 Nowy okres pozyczki.

79000(cHs][PV][i] 1.77 Zysk w skali miesiaca w
procentach. (obliczono).

12[X] 21.29 Zysk w skali roku w procentach.

Kupi¢€ czy wynajac?

Wynajaé czy kupi¢ dom? - to nie zawsze tatwe pytanie, zwlaszcza kiedy okres,
przez ktory bedziesz posiadat(a) lub wynajmowal(a) dom jest krotki. Ten
program (napisany w trybie RPN) przeprowadza analize, ktéra pomaga w
podjeciu decyzji. W zasadzie oblicza stopg zwrotu proponowanej inwestycji.
Zysk ten moze by¢ porownany z zyskiem, ktory otrzymujemy wynajmujac dom
i wkladajac na lokate wplate gotowkowa oraz réznice pomigdzy rata kredytu, a
czynszem w miesigcznych sptatach. Program ten bierze rowniez pod uwage
odsetki kredytu i ulgi whasciciela od podatkéw od nieruchomosci.

Program najpierw oblicza Net Cash Proceeds upon Resale (NCPR)(Zysk netto
przy odsprzedazy),* nastepnie stope zwrotu inwestycji w dom, a nastepnie
warto$¢ hipotetycznych lokat pod koniec okresu inwestycji. Porownanie NCPR i
koncowego salda lokaty oraz poréwnanie zyskow powinny poméc w decyzji czy
wynajac, czy kupi¢ posiadtosc.

4. Zysk netto przy odsprzedazy (NCPR = cena sprzedazy — prowizja — saldo kredytu), jest
zyskiem przed opodatkowaniem. Program zaklada, ze kupujacy ponownie zainwestuje w
podobna posiadtos¢ i nie bedzie obciazony podatkiem od przyrostu wartosci majatkowe;.
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Ig;‘;?g% WYSWIETLACZ If%r‘;f)vllfi,% WYSWIETLACZ
CHS 032, 16
033, 15
(fJCLEAR  |000, RIS 034, 31
001, 15 035, 33
[Fv]a 002, 15| [rRcL(n] 036, 45 11
[RCLJ7 003, 45 7| [= 037, 10
% 004, 25 [RCL4 038, 45 4
(=] 005, 30 (- 039, 30
[ReU(n] 006, 45 11| [RcU(-]0 040, 4548 0
STOJO 007, 44 0 041, 25
008, 45 13 042, 45 14
(f JCLEAR 009, 42 34| [RCL4 043, 45 4
(RCLJ1 010, 45 1| (-] 044, 30
(=] 011, 30 | [RCL5 045, 45 5
012, 13| (-] 046, 30
[RCLJ3 013, 45 3| [RCLJ8 047, 45 8
[9](12+] 014, 43 12 048, 40
[RCLJ2 015, 45 2 [-] 049, 30
[9]12x] 016, 43 11| [CHS 050, 16
017, 14| [PMT 051, 14
018, 33| [roLO 052, 45 0
019, 33| [9]12x] 053, 43 11
(0] 020, 0 [RcL1 054, 45 1
021, 11| [RCLB 055, 45 6
[RCLJO 022, 45 0 056, 40
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KLAWISZE - KLAWISZE -
(Tryb RPN) WYSWIETLACZ (Tryb RPN) WYSWIETLACZ
1 023, CHS 057, 16
2 024, 2 058, 13
025, 20 [i] 059, 12
026, 42 11| [rel(e12+] 060, 4543 12
027, 33| (RIS 061, 31
028, 33| [RCLI9 062, 45 9
029, 33| [9]124] 063, 43 12
030, 45 13 064, 15
031, 40

a  FV jest powtarzane w programie dwa razy, co gwarantuje, ze jest ono obliczone, a nie
zapisane.
REJESTRY

n: Okres i: Wzrost PV: Cena PMT: Wykorz.
FV: Wykorz. R,: Okres R,: Zap. z gory R,: Dlug. kred.
R;: i(Mtg) R,: Pod./Mies. Rs: Remonty. Rg: Koszt kon.
R;: % Prow. Rg: Czynsz Ro: Lokaty i R ¢: Przedz. sk.
R ;: Nie
wykorzyst.
1. Wpisz program.
2. Wpisz szacowana wptate gotéwkowa i naciénij [STOJ1.
3. Wpisz dhugo$é kredytu i nacignij (STOJ2.
4. Wpisz roczne oprocentowanie kredytu i nacisnij (STOJ3.
5. Wpisz szacowana kwote miesiecznych podatkéw i naciénij (STOJ4.
6. Wpisz szacowany koszt miesigczny napraw, ulepszen, ubezpieczenia i

innych wydatkéw i naci$nij [STOJ5.

7. Wpisz koricowe koszty i naciénij [STOJ6.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.

19.
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Whisz koszt sprzedazy jako procent ceny sprzedazy (koszt ten powinien
zawiera¢ prowizje od sprzedazy, oplaty za depozyt itd), a nastepnie
naciénij [sTO]7.

Wpisz miesieczny czynsz za alternatywne mieszkanie i nacisnij [STOJ8.

. Wpisz oprocentowanie lokaty lub alternatywnej inwestycji i

naciénij 9.

Wpisz polaczony stanowy i federalny marginesowy prog podatkowy? jako
procent i nacignij (STOJ + JO.

Nacisnij [ f JCLEAR[FIN] a nastepnie wpisz ilos¢ lat trwania inwestycji,
naci$nij [n].

Wpisz szacowany stopien podwyzszenia wartosci w procentach

i nacisnij [i].

Wpisz ceng domu, nad ktérego kupnem lub wynajgciem zastanawiasz sie
i nacisnij (PV].

Naciénij [R/S], aby obliczy¢ zysk netto ze sprzedazy domu. (Ujemna
warto$¢ oznacza strate pieniedzy.)

Naciénij [R/S], aby obliczy¢ zysk inwestycji w dom.®
Nacisnij [R/S], aby obliczy¢ salda na lokacie lub innej inwestycji.

Poréwnaj warto$¢ hipotetycznej lokaty z zyskiem netto ze sprzedazy
domu. Sprawdz znak i wielkos¢ zysku, co pomoze ci w twojej decyzji.

Aby zmieni¢ dane i powtérzy¢ obliczenia, zapisz zmienione dane w
odpowiednich rejestrach i przejdz do kroku 12.

Przyklad: Zostates przeniesiony(a) na 4 lata do oddalonego miasta i
stanate$(stangtas) przed decyzja, czy wynajaé, czy kupi¢ dom. Szybkie zbadanie
ofert pokazato, ze mozesz kupi¢ odpowiedni dom za 70 000$ z wptata
gotowkowa 7 000 $ na kredyt trwajacy 30 lat i oprocentowany 12%. Koncowe
koszty wyniosg okoto 1200$. Koszty sprzedazy wyniosa 6% prowizji za
odsprzedaz i r6Zne inne optaty wynoszace nastgpne 2% od ceny sprzedazy.
Nieruchomo$ci w tym obszarze zyskuja na wartosci 10% w ciagu roku. Podatki

- Uzytkownik powinien wpisa¢ catkowita marginesowa kwot¢ podatku dochodowego -

federalnego i stanowego — aby otrzymac obliczenia, ktore zawieraja ulgi zwiazane z
posiadaniem nieruchomosci. Z powodu skomplikowanego prawa podatkowego i réznych
sytuacji finansowych kazdej osoby, program ten powinien shuzy¢ jako wskazéwka podczas
podejmowania takiej decyzji. W celu uzyskania doktadniejszych informacji prosze
skontaktowac si¢ z doradca podatkowym.

- Jesli kalkulator wyswietli ujemny wynik lub Error 5 podczas obliczania zysku, oznacza to,

ze inwestycja przyniosta strat¢. Kwota zyskanego oprocentowania w alternaty wnym
sposobie zainwestowania nie jest brana pod uwage w tym obliczeniu.
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od nieruchomosci wyniosa okoto 110$ miesiecznie; mozna takze oszacowaé, ze
koszty konserwacji wyniosa okoto 65$ miesiecznie.

Druga mozliwoscia jest wynajecie podobnego budynku za 400$ na miesiac i
wplacenie rdznicy pomigdzy kosztem zakupu i czynszem na konto
oprocentowane 6%%. Twoja stawka podatku (marginesowa) wynosi 25%
(federalny) i 5% (stanowy). Ktora opcja jest bardziej optacalna?

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

[ f JCLEAR[REG] 0.00

7000(ST0)1 7,000.00 Platno$¢ gotéwkowa.

30(sT0J2 30.00 Okres kredytu.

12(sT10J3 12.00 Oprocentowanie.

110(sT0J4 110.00 Podatki od nieruchomosci.

65(sT05 65.00 Miesigczne wydatki.

1200(ST0J6 1,200.00 Koszty koncowe.

8(sT07 8.00 Koszty odsprzedazy (jako procent).

400(sT0J8 400.00 Czynsz.

6.25(ST0J9 6.25 Oprocentowanie lokaty.

30(sT0]( - JO 30.00 Przedziat skali podatkowe;j.

[f JCLEAR[FIN] 30.00 Wyzerowanie rejestrow
finansowych.

4[n] 4.00 Lata trwania inwestycji.

10(i] 10.00 Roczne podwyzszenie warto$ci.

70000(PV] 70,000.00 Cena domu.

R/S 32,391.87 NCPR (obliczono).

19.56 Zysk.

21,533.79  Saldo lokaty.

Kupienie domu przyniesie ci zysk wigkszy o 10 858.08$ (32,391.87 —
21,533.79) w poréwnaniu z druga mozliwo$cia inwestycji oprocentowana 6.25%

Splaty po okresie karencji

Czasami zawiera si¢ transakcje, w ktorych raty nie sa ptacone przez okreslona
liczbe okresow, ale sa odroczone. Mozna zastosowaé metode obliczania NPV
zakladajac zero dla pierwszego przeptywu gotowki. Wiecej informacji znajduje
sig na stronach od 62 do 66.

Przyklad 1: Odziedziczyle$(as) 20 0003 i chcialbys(tabys) czes¢ spadku
odtozy¢ na studia dla swojej corki. Obliczytes(as), ze za 9 lat, kiedy bedzie ona
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na studiach, bedzie potrzebowa¢ 7 000$ na poczatku kazdego roku przez 4 lata
na czesne i wydatki. Chciatby$(taby$) wplaci¢ pewna cze$¢ na konto, ktdre jest
oprocentowane 6% w skali roku. Ile musisz wptaci¢ na konto dzi$, aby starczyto
na powyzsze wydatki?

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

[ f JCLEAR(REG] 0.00 Przygotowanie.

0[ 9 J[CFo] 0.00 Pierwszy przeptyw gotowki.
0[9JcFi] 0.00 Przeplywy gotéwki od drugiego
8[ 9 ](Ni] 8.00 przeptywu do dziewiatego.

7000( 9 J[CF] 7,000.00 Przeptywy gotowki od dziesiatego
4(9]N/] 4.00 przeptywu go trzynastego.

6[i] 6.00 Oprocentowanie.

15,218.35  NPV.

Dzierzawy czesto wymagaja umownych zmian rat. Na przyktad 2-letnia
dziwrzawa wymaga wplaty miesigcznych rat (na poczatku miesiaca) w
wysoko$ci 500$ na miesiac przez okres pierwszych 6 miesiecy, 600$ na miesiac
przez nastepne 12 miesiecy i 750$ na miesiac przez okres ostatnich 6 miesiecy.
Sa to raty narastajace. Mozliwe sa tez raty malejace, ktore zmniejszaja sig w
czasie wg postanowien umowy. Raty dzierzawy sg placone na poczatku okresu.

W cytowanym przyktadzie, raty dla miesiecy od 7 do 24 sa “odroczonymi
splatami”, poniewaz rozpoczynaja si¢ w przysztosci. Wykres przeptywu
gotowki z punktu widzenia inwestora bedzie wygladat nastgpujaco:

oot

H—+—+—+—+—+—+—+—+++++++
l_,—a — e

$750
$600

n n? n3
PV=7

Aby znalez¢ dzisiejsza biezaca warto$¢ przeplywdw gotowki, zaktadajac
pozadany zysk, mozna uzy¢ techniki NPV ( opis techniki znajduje sie
na stronach 62 do 66).

Przyklad 2: 2-letnia dzierzawa wymaga wplat (na poczatku miesiaca) w
wysokosci 500$ na miesiac przez pierwsze 6 miesiecy, 600$ na miesiac przez
nastepne 12 miesiecy i 7508 na miesiac przez ostatnie 6 miesiecy. Ile powiniene$
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zainwestowac, jesli chcesz zarobi¢ 13.5% w skali roku na tych przeptywach
gotdéwki (jaka jest warto$¢ biezaca dzierzawy)?

Klawisze Wyswietlacz

(f JCLEAR[REG] 0.00 Przygotowanie.

500( 9 J[CFo] 500.00 Pierwszy przeptyw gotowki.
[9]cFi] 500.00 Przeptywy gotowki od drugiego do
5[9][N/] 5.00 szdstego przeptywu.

600[ 9](CF/] 600.00 Nastepnych dwanascie przeptywow
12( 9N 12.00 gotowki.

750[ 9](CF/] 750.00 Ostatnich sze$¢ przeptywoéw

6[ 9N/ 6.00 gotowki.

13.5( 912+ 113 Miesieczne oprocentowanie
12,831.75 Kwota, ktdra trzeba zainwestowad,

aby otrzymac zysk 13.5%.



Analiza inwestycji

Rozdziat 13

Obnizenie wartosci w ciggu cze¢Sci roku

Dla celéw podatkowych i analiz finansowych przydaje si¢ obliczenie obnizenia
wartosci na podstawie roku kalendarzowego lub obrachunkowego. Jeéli data
nabycia aktywow nie pokrywa si¢ z poczatkiem roku - co si¢ zdarza czesciej -
procent amortyzacji jest utamkiem amortyzacji catego roku.

Amortyzacja liniowa

Ponizszy program dla HP 12C Platinum (napisany w trybie RPN) oblicza
amortyzacje liniowa dla okreslonego roku z data nabycia, wystepujaca

kiedykolwiek w ciagu roku.

KLAWISZE

KLAWISZE

(Tryb RPN) WYSWIETLACZ (Tryb RPN) WYSWIETLACZ
= 021, 30
022, 1
[fJCLEAR  |000, [RCLIO 023, 45 0
1 001, 1| [a]x=0] 024, 43 35
2 002, 2|[9)cT0035 025, 43,33,035
=) 003, 10 | [RCL2 026, 45 2
(sTON 004, 44 1/ [g)PsE] 027, 43 31
X2 005, 34 | [rcLO 028, 45 0
[ST0J2 006, 44 2 029, 42 23
1 007, 1 030, 31
= 008, 30 1 031, 1
s70/0 009, 44 0/ [sT0[+)0 032, 4440 0
1 010, 1| [sT0)(F)2 033, 4440 2
011, 42 23| (9)cT0j026 034, 43,33,026
(RCL1 012, 45 1/ [rcL2 035, 45 2
013, 20 | [g]PsE] 036, 43 31
sT0J3 014 44 3 037, 45 13
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015, 45 13 038, 45 15
Xz 016, 34| (-] 039, 30
= 017, 30 | [RCLJ3 040, 45 3
018, 13 [s)eT00030 041, 43,33,030
019, 45 1
(RCLJ1 020, 45 1
REJESTRY

n: Caly okres i: Nieuzywane PV: W. amort. PMT: Nieuz.

FV: Poz. wart. Ry: Uzyty R,: #Mos./12 R,: Licznik

Ry Am.wlr. R,—R 4: Nieuz.

1. Wpisz program.

2. Naci$nij [f JCLEAR[FIN].

3. Wpisz warto$é inwentarzowa i naciénij [PV].

4. Wpisz pozostata warto$é i nacisnij [FV].

5. Wpisz dlugo$é w latach (liczba catkowita) i nacignij [n].

6. Whpisz zadany rok i nacisnij ENTER].

7. Wpisz liczbe miesigcy w pierwszym roku i naciénij [R/S].” Na

wys$wietlaczu pojawi sie amortyzacja dla zadanego roku. Jesli chcesz,
nacignij [X2Y], aby zobaczyé pozostata warto$é do amortyzacji i naciénij
(=] (=] aby znaleZé catkowita warto$é

amortyzacji od pierwszego roku do biezacego roku.

Nacisnij [R/S], aby uzyska¢ wartos¢ amortyzacji i pozostata wartoéé do
amortyzacji dla nastepnego roku. Powtérz ten krok dla nastepnych lat.

Dla nowego przedmiotu, naciénij [ 8]GT0]000 i powrdé do kroku 2.

Uwaga: Jeéli liczba miesigcy w pierwszym roku kalendarzowym wynosi
mniej niz 12, warto$¢ amortyzacji w pierwszym roku bedzie mniejsza niz
warto$¢ amortyzacji catego roku. Rzeczywista liczba lat, podczas ktorej
wystapi amortyzacja jest rdwna zywotnosci przedmiotu +1. Na przyktad,
wiertarka ma zywotnos$¢ 3 lata i byla zakupiona 3 miesiace przed koncem
roku. Nastepujacy wykres czasu pokazuje, ze amortyzacja bedzie
wystepowac przez okres ponad 4 lat.

7. Ekran zatrzyma si¢ pokazujac numer roku przed pokazaniem kwoty amortyzacji dla tego
roku.
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1st year

2nd year
\ \

3rd year

4th year
|
|

1

| —

3 year
life

—_—|

Przyklad 1: Zakupiono posiadtos¢ za 150 000$. Cena zakupu jest rozdzielona
pomiedzy 25 000$ za ziemig i 125 000$ za budynek. Pozostata trwato$¢
uzyteczna wynosi 25 lat. Nie oczekuje si¢ pozostalej wartosci po okresie
trwato$ci uzytecznej. Dlatego wartos¢ inwentarzowa i wartos¢ majatku, od
ktorego odlicza sie amortyzacje wynosi 125 000$.

Budynek zakupiono 4 miesiace przed koficem roku. Stosujac amortyzacje
liniowa, oblicz warto$¢ amortyzacji i pozostata warto$¢ majatku dla 1, 2, 25 26
roku. Ile wyniosta catkowita amortyzacja po 3 latach?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

[f |CLEAR[FIN]

125000(PV]
25(n]
1[N
4[R/8]

X2y

x2yJ[ROL][PV][RCLJ3

BRI
[9]lT0l000

[f |CLEAR[FIN]

125000/PV]
251
25T
4[RIS]

R/S

125,000.00
25.00
1.00

1.00
1,666.67
123,333.33

2.00
5,000.00
118,333.33

3.00
5,000.00

11,666.67

11,666.67
125,000.00
25.00
25.00

25.00
5,000.00
3,333.33
26.00
3,333.33
0.00

Wartos¢ pozostata = 0 wiec F77= 0.
Warto$¢ inwentarzowa.
Trwato$¢.

Obliczany rok.

Pierwszy rok:
amortyzacja,

pozostata warto$¢ majatku.
Drugi rok:

amortyzacja,

pozostata warto$¢ majatku.
Trzeci rok:

amortyzacja.

Calkowita amortyzacja w ciagu
trzeciego roku.

Warto$¢ inwentarzowa.
Trwato$¢.

Obliczany rok.

25 rok:

amortyzacja,

pozostata warto$¢ majatku.
26 rok:

amortyzacja,

pozostata warto$¢ majatku.
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Przyklad 2: Kupiono nowy samochdd za 6 7308, gdy do konca roku pozostato
4% miesiaca. Jesli szacowana trwatos¢ samochodu wynosi 5 lat, jaka jest

warto$c amortyzacji w pierwszym roku?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

[9]leT0/000
[ JCLEAR[FIN]

6730(PV]
5(n]
1ENTER
4.5[R/s]

6,730.00
5.00
1.00

1.00
504.75

Amortyzacja degresywna

Warto$¢ inwentarzowa.

Trwatos¢.

Pierwszy rok:
amortyzacja.

Ponizszy program HP 12C Platinum (napisany w trybie RPN) oblicza
amortyzacje degresywna dla zadanego roku z dowolna data nabycia podczas

roku.

KLAWISZE - KLAWISZE -

(Tryb RPN) WYSWIETLACZ (Tryb RPN) WYSWIETLACZ
[RCLJO 019, 45 0
[9]x=0] 020, 43 35
[f JCLEAR 000, [9]6T0J031 021, 43,33,031
1 001, 1 |[RCLJ2 022, 45 2
2 002, 2 [[9][PsE] 023, 43 31
= 003, 10 | [RCL)0 024, 45 0
(STOJ1 004, 44 1 025, 42 25
005, 34 026, 31
[sTOJ2 006, 44 2|1 027, 1
1 007, 1 |(sT0J[+]0 028, 4440 0
(-] 008, 30 |(sTO)[+]2 029, 4440 2
sT0/0 009, 44 0 [9)cT0022 |030,43,33,022

1 010, 1 [[RCL]2 031, 45 2
011, 42 25 [9psg) 032, 43 31
[RCL1 012, 45 1 033, 45 13
013, 20 034, 45 15




-
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STOJ3 014, 44 3 |[-] 035, 30
015, 45 13| [rRcU3 036, 453
X2V 016, 34 [9)cT0026  |037,43,33,026
= 017, 30
018, 13
REJESTRY

n: Trwatos¢ i: Wspotczynnik | PV: Wart. amor. PMT: Niewyk.
FV:Pozost. wart. | Ry: Uzyw. R;: #Mos./12 R,: Licznik
R;: T rok amort. R, R ,: Niewyk.

Whpisz program.

Nacignij [ f JCLEAR[FIN].

Wpisz warto$¢ inwentarzowa i nacisnij [PV].

Wpisz pozostata warto$¢ majatku i nacignij [FV].

Wpisz wspotczynnik degresywny wyrazony w procentach i nacisnij [ i].
Wpisz trwato$é w latach (liczba catkowita) i naci$nij [n .

Wpisz pozadany rok i nacignij [ENTER.

® NS R DD

Wpisz liczbe miesiecy w pierwszym roku$ i nacignij (R/S].% Na ekranie
pojawi sie kwota amortyzacji dla pozadanego roku. Nacignij [x2Y], aby
zobaczyé pozostala wartog¢ majatku. Mozesz nacisnaé [RCLJ[PV][RCL]3[+]
[x2¥][=][RCLJ[FV][=], aby obliczy¢ catkowita amortyzacje w biezacym

roku.

9. Nacis$nij [R/S], aby obliczyé kwote amortyzacji, a nastepnie aby
obliczy¢ pozostata warto$¢ majatku dla nastgpnego roku. Powtdrz ten krok
dla nastepnych Iat.

10. Aby obliczy¢ nowy przypadek, nacisnij [ 9 ]GT0/000 i powréé do kroku 2.

Przyklad: Dzialo elektronowe, ktore kosztuje 50 000 $ zakupiono 4 lata przed
koncem roku obrachunkowego. Ile bedzie wynosié¢ amortyzacja podczas
pierwszego petlnego roku obrachunkowego (2 roku) jesli dziato posiada trwatos¢
uzyteczna 6 lat, pozostata warto$¢ majatku 8 000$ i jest amortyzowane metoda
degresywna? Wspotczynnik degresywny wynosi 150%.

8. Przeczytaj uwage odnosnie amortyzacji liniowej na stronie 135.

9. Wyswietlacz pokaze przez chwile numer roku, a nastgpnie kwotg amortyzacji dla tego roku.
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Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

(f JCLEAR[FIN]

50000(PV] 50,000.00 Warto$¢ inwentarzowa.
8000(FV] 8,000.00 Warto$¢ koficowa.

150(1] 150.00 Wspétczynnik degresywny.
6[n] 6.00 Trwalo$¢.

2[ENTER 2.00 Obliczany rok.

4(R/S] 2.00 Drugi rok:

11,458.33 amortyzacja.

Amortyzacja metodg sumy cyfr roku

Ponizszy program HP 12C Platinum (napisany w trybie RPN) oblicza
amortyzacje metoda sumy cyfr roku z data nabycia wystepujaca kiedykolwiek
w ciagu roku.

KLAWISZE . KLAWISZE .

(Tryb RPN) WYSWIETLACZ (Tryb RPN) WYSWIETLACZ
= 021, 30
022, 1
[ fJCLEAR 000, (RCLJO 023, 45 0
1 001, 1| [9][x=0] 024, 43 35
2 002, 2| [g]cT0l035 |025, 43,33,035
B 003, 10| [rcL)2 026, 45 2
[sTO)1 004, 44 1| [9]PsE] 027, 43 31
005, 34| [RrCLJO 028, 45 0
[sT0J2 006, 44 2 029, 42 24
1 007, 1| [RIS 030, 31
(-] 008, 30| 1 031, 1
700 009, 44 0 [sT0[+)0 032, 4440 0
1 010, 1| [sTOJ[+]2 033, 4440 2
011, 42 24| [9]cT0j026 |034, 43,33,026
[RCLJ1 012, 45 1| [RCL2 035, 45 2
013, 20| [q]PsE] 036, 43 31
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(8TOJ3 014, 44 3 037, 45 13

015, 45 13 038, 45 15

016, 34| (-] 039, 30

(-] 017, 30| [RCL3 040, 45 3

018, 13| [9)6T0/030 (041, 43,33,030

019, 45 11

(RCLJ1 020, 45 1

REJESTRY
n: Trwatos¢ i: Niewykorz. PV: Warto$¢ am. | PMT: Niewyk.
FV:Pozost. war. | R,: Wykorz. Ry: #Mos./12 R,: Licznik
R;:Am.wp.r. R, R ,: Niewyk.

1. Wpisz program.

2. Nacis$nij [ JCLEAR[FIN].

3. Wpisz warto$é inwentarzowa i naciénij [PV].

4. Wpisz pozostala wartog¢ majatku i nacignij [FV].

5. Wpisz trwato$é w latach (liczba catkowita) i naci$nij [n].

6. Wpisz pozadany rok i naci$nij [ENTER.

7. Wpisz liczbg miesigcy w pierwszym rokul? i naciénij [R/S].11 Wpisz liczbe
miesigcy w pierwszym roku i nacisnij t. Na ekranie pojawi sie kwota
amortyzacji dla pozadanego roku. Nacignij (X2Y], aby zobaczy¢ pozostata,
wartoé¢ majatku. Mozesz nacisna¢ [RCLJ[PV][RCL]3(+]
(x2¥)[=][RCLJ[FV][=], aby obliczy¢ catkowita amortyzacje w biezacym
roku.

8. Naciénij t, aby zobaczy¢ warto$¢ amortyzacji a nastgpnie nacisnij ~, aby
zobaczy¢ pozostata warto$¢ majatku dla nastgpnego roku. Powtarzaj ten
krok dla nastepnych lat.

9. Dla nowego przedmiotu nacignij [ 9](GT0J000 i powréé do kroku 2.

Przyklad: Profesjonalng kamere filmowa zakupiono za 12 000$. Jesli bedzie
prawidtowo uzywana, jej trwato$¢ uzyteczna wyniesie 25 lat, a koncowa warto$é
5008. Stosujac metode sumy cyfr roku, prosze obliczy¢é pozostata wartosé
majatku w 4 i 5 roku, zaktadajac, ze pierwszy rok amortyzacji ma 11 miesiecy.

10.Przeczytaj uwage odnosnie amortyzacji liniowej na stronie 135.

1. Wyswietlacz pokaze przez chwile numer roku, a nastepnie kwote amortyzacji dla tego roku.
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Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

[f JCLEAR[FIN]
12000/[PV] 12,000.00 Warto$é inwentarzowa.
500(FV] 500.00 Warto$¢ koficowa.
25(n] 25.00 Trwatos¢ uzyteczna.
4ENTER 4.00 Obliczany rok.
11 4.00 Czwarty rok:
781.41 amortyzacja,
8,238.71 pozostata warto$¢ majatku.
R/S 5.00 Piaty rok:
746.02 amortyzacja,
X2 7,492.69 pozostata warto$¢ majatku.

Amortyzacja dla pelnego roku i cz¢sci roku z
funkcja zmiany metody obliczania

Przy obliczaniu amortyzacji degresywnej czasami oplaca si¢ zmieni¢ metode
obliczania amortyzacji w pewnym punkcie. Ponizszy program oblicza najlepszy
moment i automatycznie zmienia metodg degresywna na liniowa

w odpowiednim punkcie. Punkt przejscia znajduje sie na koncu roku, w ktéorym
ostatnio amortyzacja obliczana metoda degresywna przekraczata lub byta réwna
kwocie amortyzacji obliczanej metoda liniowa. Amortyzacje liniowa okre§la sie
dzielac pozostala warto$¢ majatku przez trwato$¢ uzyteczna.

Wprowadzajac pozadany rok i liczbe miesigcy w pierwszym roku, program
oblicza amortyzacje dla pozadanego roku, pozostata warto$¢ majatku i catkowita
amortyzacje dla roku biezacego.

KLAWISZE i KLAWISZE i
(Tryb RPNy | WYSWIETLACZ, 0t o WYSWIETLACZ
[ROLJ4 048, 45 4
B 049, 10
[fJCLEAR 000, (9 ]xy] 050, 43 34
1 001, 1|(9Jer0053 051, 43,33,053
2 002, 2[(9Jcroo65 |052, 43,33,065
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(=] 003, 10 053, 33
ST0J6 004, 44 6|0 054, 0
[RCL)(n] 005, 45 11 |[RCL]O 055, 45 0
006, 34 | [9]x<v) 056, 43 34
= 007, 30 | (g ]cTOl086 057, 43,33,086
[sTOJ4 008, 44 4 058, 45 13
009, 33 |[RCLI5 059, 45 5
sT0J0 010, 44 0[] 060, 30
1 011, 1 061, 13
[sTOl(=]0 012,4430 O 1 062, 1
[sT0J2 013, 44 2 |(sT0][—]4 063, 4430 4
[sT0J3 014, 44 3 |[9]cT10/040 064, 43,33,040
015, 42 25 [RCLl4 065, 45 4
[RCLI6 016, 45 6 066, 1
017, 20 (0 067, 0
STOJ1 018, 44 1 |(sT0l6 068, 44 6
019, 45 13 |1 069, 1
020, 34 |[sTo)[-]2 070, 4430 2
= 021, 30 | [sTOJ[+]0 071, 4440 0
022, 13 |[RCLJ5 072, 45 5
ENTER 023, 36 | [sT0)[— )1 073, 4430 1
[9][LST¥ 024, 43 40 (RCLJ3 074, 45 3
025, 34 075, 42 23
026, 45 15 (s10][+]1 076, 4440 1
= 027, 30 (1 077, 1
028, 34 |[sTo][-]0 078, 4430 0
[RCLJO 029, 45 0 |(sTOJ[+)2 079, 4440 2
1 030, 1 |(sT0J(+]3 080, 4440 3
[9](x<y] 031, 43 34 081, 33
[9]cT0]039 032,43,33,039 [RCLJO 082, 45 0
033, 331 083, 1
034, 33 | [9]x<v] 084, 43 34
1 035, 1| [9]lcT0l074 085, 43,33,074
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[9](PSE 036, 43 31 086, 33
037, 33 087, 33
038, 31 |[RCLJ2 088, 45 2
1 039, 1| [9]PsE 089, 43 31
(sTOJ[+]2 040, 4440 2 090, 33
[sT0J(- 0 041, 4430 0 091, 31
042, 42 25 |[RcLl6 092, 45 6
[STOJ[+]1 043, 44 40 1 |[g][x=0] 093, 43 35
[STOJ5 044, 44 5 [9]cT0074 094, 43,33,074
045, 45 13 | [9]GT0/058 095, 43,33,058
046, 45 15
-] 047, 30

REJESTRY
n: Trwatos¢ i: Wspotczynnik | PV: Pozos. wart. | PMT: Niewyk.
FV:Kofc. wart. | Ry: Wykorzys. R;: Amort. R,: Licznik
R;: Wykorzys. R, WyKorzys. R;5. WyKorzys. Rs. WyKorzys.
Wpisz program.

® N kWD

Naciénij [ f |CLEAR[REG].

Wpisz warto$é inwentarzowa i nacignij [PV].

Wpisz korficowa wartoéé majatku i naciénij (FV].

kwotg amortyzacji dla pozadanego roku.

Wpisz trwato$é w latach (liczba catkowita) i nacignij [n .
Wpisz wspotczynnik degresywny w procentach i nacignij [ i].
Wpisz pozadany rok i naci$nij ENTER].

9. W razie potrzeby, naci$nij ,aby wys$wietli¢ pozostala warto§¢

majatku.
10.

biezacego roku.

12.Przeczytaj uwage odnosnie amortyzacji liniowej na stronie 135.

Mozesz nacisnaé 1, aby zobaczyé catkowita amortyzacje do

Whpisz liczbe miesiecy w pierwszym roku 12 i naciénij 13 aby obliczy¢

13.Wyswietlacz pokaze przez chwile numer roku, a nastepnie kwote amortyzacji dla tego roku.




150 Rozdziat 13: Analiza inwestycji

11. Naciskaj [R/S], aby obliczy¢ kwote amortyzacji dla nastepnych lat. Kroki 9
i 10 moga by¢ powtdérzne dla kazdego roku.

12. Dla nowego przedmiotu naci$nij [ 9](GT0J000 i powréé do kroku 2.

Przyklad: Instrument elektroniczny zakupiono za 11 000 $. W momencie
zakupu do konca roku podatkowego pozostato 6 miesigecy. Trwato$¢ uzytkowa
przedmiotu wynosi 8 lat, a koncowa warto$¢ jest szacowana na 500 $. Stosujac
wspdtczynnik degresywny 200%, utworz tabele amortyzacji dla catego okresu
uzytecznosci przedmiotu. Jaka bedzie pozostata warto$¢ przedmiotu po
pierwszym roku? Ile wyniesie catkowita amortyzacja po 7 roku?

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

[ f JCLEAR[REG] 0.00
11000(PV] 11,000.00 Warto$é inwentarzowa.
500(FV] 500.00 Warto$¢ koncowa.
8[n] 8.00 Trwatosé.
200[i] 200.00 Wspdtczynnik degresywny.
1 [ENTER) 1.00 Pierwszy rok, w ktérym oblicza sig¢
amortyzacje.
B(R/S 1.00 Pierwszy rok:
1,375.00 amortyzacja,
9,125.00 pozostata warto§¢ majatku.
2.00 Drugi rok:
2,406.25 amortyzacja.
3.00 Trzeci rok:
1,804.69 amortyzacja.
4.00 Czwarty rok:
1,353.51 amortyzacja.
5.00 Piaty rok:
1,015.14 amortyzacja.
6.00 Szosty rok:
761.35 amortyzacja.?
7.00 Siédmy rok:
713.62 amortyzacja.
(RCLI1 9,429.56 Calkowita amortyzacja do
siodmego roku.
8.00 Osmy rok:
713.63 amortyzacja
R/S 9.00 Dziewiaty rok:
356.81 amortyzacja.

a Punktem zmiany metody byl rok 6. W latach 7, 8, 1 9 stosuje si¢ metodg liniowa.
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Nadwyzki amortyzacji

W przypadku zastosowania przyspieszonej amortyzacji, réznica pomiedzy
catkowita amortyzacja wyliczona przez okre$lony okres czasu, a calkowita suma
amortyzacji wyliczonej przy pomocy metody liniowej nazywa sie nadwyzka
amortyzacji.

Aby obliczy¢ nadwyzke amortyzacji:
1. Oblicz catkowita amortyzacje i nacisnij ENTER].

2. Wopisz pozostala warto$¢ majatku (cena minus warto$¢ konicowa)
i naci$nij [ENTER. Wpisz uzyteczna trwato$é przedmiotu w latach i nacisnij
[+]. Wpisz ilo$¢ lat w planie przychodéw i nacisnij [X], aby obliczy¢
amortyzacje liniowa.

3. Naciénij [=], aby obliczyé nadwyzke amortyzacji.

Przyklad: Ile wynosi nadwyzka amortyzacji w poprzednim przyktadzie w ciagu
7 lat kalendarzowych ? (Pierwszy rok nie byl petny, dlatego w pierwszych 7
latach kalendarzowych wystepuje 6" lat okresu amortyzacji.)

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

9429 56(ENTER 9429.56 Catkowita amortyzacja do
siddmego roku.

10500[NTER 10,500.00 Pozostata warto$¢ majatku.

8[+] 1,312.50 Roczna amortyzacja liniowa.

6.5[x] 8,5631.25 Catkowita amortyzacja liniowa.

(=] 898.31 Nadwyzkowa amortyzacja.

Ulepszona wewng¢trzna stopa zwrotu
(MIRR)

Tradycyjna technika o nazwie wewnetrzna stopa zwrotu (/RR) posiada wiele
niedoskonalosci, ktdre powoduja, Ze jest nieprzydatna w niektérych
inwestycjach. Technika zaktada, ze wszystkie przeplywy gotdwki sa ponownie
zainwestowane lub dyskontowane z wykorzystaniem wyliczonej stopy zwrotu.
Zalozenie to jest logiczne z finansowego punktu widzenia pod warunkiem, ze
oprocentowanie pozyczek przyjmuje realne warto$ci (na przyktad od 10% do
20%). Jesli IRR staje si¢ wyraZnie mniejsze lub wigksze, to zatozenie nie jest juz
prawdziwe i wynik nie pomaga w podjeciu decyzji o inwestycji.

IRR jest rowniez ograniczone przez ilo§¢ zmian znaku przeptywu gotowki
(ujemny na dodatni i na odwrdt). Dla kazdej zmiany znaku, wynik /RR posiada
potencjalna dodatkowa odpowiedz. Sekwencja przeptywu gotowki w ponizszym
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przyktadzie ma trzy zmiany znakéw i tym samym trzy potencjalne wewngtrzne
stopy zwrotu. Ponizszy przyktad ma trzy dodatnie rzeczywiste odpowiedzi: 1.86,
14.351 29. Pomimo, ze jest to logiczne z matematycznego punktu widzenia, z
punktu widzenia inwestycji wynik ten nie ma zadnej praktycznej wartosci.

Ponizsza ulepszona wewnetrzna stopa zwrotu (MIRR) jest jedna z wielu
alternatyw dla /RR, ktora nie posiada wad tradycyjnej techniki /RR. Ponizsza
procedura usuwa problem zmiany znaku i zatlozenie ponownej inwestycji (lub
dyskontowania) poprzez zastosowanie umownych stdp pozyczek i reinwestycji
podanych przez uzytkownika.

Ujemne przepltywy gotowki sa dyskontowane przy uzyciu bezpiecznej stopy,
ktéra odzwierciedla zysk inwestycji na ptynnym koncie. Wartos¢ ta zazwyczaj
jest stosowana w krdtkookresowych papierach wartosciowych (T-Bill) lub jako
oprocentowanie ksiazeczki bankowe;.

Dodatnie przeptywy gotowki sa reinwestowane przy zastosowaniu stopy
reinwestycyjnej, ktéra odzwierciedla stopg zwrotu inwestycji o podobnym
ryzyku. Mozna uzy¢ $redniej stopy zwrotu niedawnych inwestycji rynkowych.

Procedura sktada si¢ z nastepujacych krokdw:

1. Oblicz przyszla warto$¢ dodatnich przeplywdéw gotowki (NFV) stosujac
stope reinwestycji.

2. Oblicz biezaca warto$¢ ujemnych przeptywow gotowki (NPV) stosujac
bezpieczna stope.

3. Znajac n, PV oraz FV, oblicz i.

Przyklad: Inwestor mial nastepujaca niekonwencjonalna szanse inwestycji.
Wystepowaly tam nastepujace przeplywy:

Grupa Ilo§¢ miesigcy [Przeplyw got. ($)
0 1 —180,000
1 5 100,000
2 5 —100,000
3 0
4 1 200,000

Oblicz MIRR stosujac bezpieczna stope 6% i stope reinwestycji (ryzyka) 10%.
Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

[ f ]CLEAR[REG] 0.00
0[9]J[CFd] 0.00 Pierwszy przeptyw gotowki.

100000/ 9 J(CF;]
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Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

5(9][N] 5.00 Przeptywy gotowki od drugiego
do szostego przeptywu.

0[9J[CFi]5[g](Ni] 5.00 Nastepnych pigé przeplywow
gotdwki.

0[9J[CcFi]9[g](Ni] 9.00 Nastepnych dziewie¢ przeplywow
gotdwki.

200000( 9J(CFi] 200,000.00 Ostatni przeptyw gotéwki.

10(9][12+] 657,152.37 NPV dodatnich przeptywéw
gotdwki.

20(n](FV] 775,797.83 NFV dodatnich przeptywow
gotdwki.

180000(CHs][ 9 ][CFo]

0[gJ(cFi]5(8]IN]

100000(cHs]( 9 J(CFi]

59N

6[9 12+ -660,454.55 NPV ujemnych przeptywow
gotdwki.

20(n][i] 0.81 Miesieczna warto$¢ MIRR

12 9.70 Roczna warto$é MIRR.
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Leasing

Whlaty z gory

W niektoérych transakcjach wptaty sa wykonywane z gory (leasing jest dobrym
przyktadem). W takich umowach nalezy uregulowaé¢ dodatkowe optaty po
zakonczeniu transakcji.

Pierwsza procedura oblicza kwotg okresowej ptatnosci, w celu osiagnigcia
pozadanego zysku po wptaceniu kilku optat z géry. Druga procedura oblicza
okresowy zysk, po wyliczeniu okresowej platnosci.

Wyliczanie oplaty

Aby obliczy¢ optate, nalezy wprowadzi¢ nastepujace informacje:
1. Nacinij [9[END] i [ JCLEAR[FIN].
2. Wpisz catkowita liczbe optat w leasingu i nacisnij [ENTER].
3. Wpisz catkowita liczbe optat wykonanych z géry i naciénij ([STOJO[=](n].
4. Wpisz lub oblicz okresowa stope procentowa wyrazona w procentach
i nacignij [i].
5. Nacisnij 1(CHS](PMT](PV][RCL]O[+].
6. Wpisz poczatkowa warto$é pozyczki i naci$nij (x2¥][+], aby otrzymaé
okresowa wplate, ktdra otrzyma finansujacy.
Przyklad 1: Sprzet o wartosci 750 $ jest wypozyczony na 12 miesiecy.
Szacuje sie, ze sprzet ten nie bedzie mial wartoéci koficowej po tym okresie.
Dzierzawca zgodzil sig¢ na zaptacenie trzech optat przy zakonczeniu umowy.

Jaka optata okresowa jest wymagana, aby wiasciciel otrzymat zysk 10% w skali
roku?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

(9 J[EnD]

[ f JCLEAR(FIN]

12[NTER) 12.00 Dlugo$é leasingu.

3[sTojo[-] 9.00 Liczba okresowych platnosci.
10(9 12+ 0.83

1(CHS][PMT| -1.00

[PV][RELIO+] 11.64
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Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

155

750(x2Y][+] 64.45 Kwota raty.
Jesli obliczanie kwoty raty bedzie obliczane wiele razy, wpisz nastepujacy
program:
KLAWISZE | WYSWIETLAC | KLAWISZE | WYSWIETLAC
(Tryb RPN) Z (Tryb RPN) Z
1 009, 1
CHS 010, 16
[ f JCLEAR 000, PMT 011, 14
[9](END] 001, 43 8 012, 13
[ f JCLEAR 002, 42 34| [RcLM 013, 45 1
[RCLJO 003, 45 0 014, 40
[RCLJ1 004, 45 1| [RCL3 015, 45 3
(-] 005, 30 016, 34
006, 1| (] 017, 10
[RCLJ2 007, 45 2
[i] 008, 12
REJESTRY
n:n-il.wpt.zg. [1:1 PV: Uzyte PMT: -1
FV:0 Rgin Ri:1l.opt. zgbry | Ry: i
R;: Pozyczka R, R ;: Niewyk.
1. Wpisz program.
2. Wpisz catkowita liczbe oplat i nacignij [STOJO.
3. Wpisz catkowita ilo$¢ optat z géry i nacinij [STOJ1.
4. Wpisz okresowa stope procentows i nacignij [STOJ2.
5. Wpisz kwote pozyczki i naci$nij [STOJ3; nastepnie naciénij [R/S], aby
otrzymac okresowa optate, ktora otrzyma wiasciciel.
6. W nowym przypadku wr6¢ do punktu 2. Nalezy wprowadzi¢ tylko

warto$ci, ktore byty zmienione z poprzedniego przypadku.
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Przyklad 2: Stosujac poprzedni program, oblicz miesieczna optate
wykorzystujac dane z przyktadu 1. Nastepnie zmien oprocentowanie w skali
roku na 15% i wylicz nowa kwote optaty..

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

12(sT10J0 12.00 Okres leasingu

3[sT0]1 3.00 Liczba optat z géry.

10ENTER 12+

(sT0J2 0.83 Okresowa stopa oprocentowania.

750(STOJ3(R/S] 64.45 Migsigczna wplata.

15ENTER 12( |

[STOJ2[R/S] 65.43 Miesigczna wplata, aby otrzymac
zysk 15%.

Przyklad 3: Wykorzystujac dane z przyktadu 1, jaka musi by¢ wptata
miesieczna, aby witasciciel uzyskat 15% w skali roku, jesli jedna rata nie zostata
zaptacona do czasu zakonczenia umowy?

Zaktadajac, ze rozwiazano poprzedni przyktad, nalezy zastosowaé nastepujace
klawisze:

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz
1(sT0J1 66.86 Miesieczna opfata.

Poniewaz jest to sytuacja, kiedy jedna optata jest na poczatku okresu, mozna
wykonac to obliczenie réwniez w nastepujacy sposob:

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

(9 J[BeG]

(f JCLEAR[FIN]

12[n 15[ ¢](12+] 1.25 Okresowa stopa procentowa (do i).
750(CHs [PV ][PMT] 66.86 Miesieczna opfata.

Obliczanie zysku

Aby obliczy¢ okresowy zysk, nalezy wprowadzi¢ dane w nastepujacy sposob:
1. Naci$nij [ 9][END] oraz [ f JCLEAR[FIN].
2. Wpisz calkowita liczbe optat w leasingu i nacisnij [ENTER).
3. Wopisz catkowita ilo$¢ optat z gory i nacisnij
[sT0J0[=][n].
4. Wpisz oplate okresowa i nacignij [PMT].

5. Wpisz catkowita sume pozyczki i naciénij [CHS][RCL]O[RCL] .
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6. Naciénij [i], aby otrzymaé zysk okresowy.

157

Przyklad 1: Podpisano umowe leasingowa na 60 miesiecy. Leasingowany
sprzet ma warto$¢ 25 0003, a rata wynosi 600 $ na miesiac. Leasingobiorca
zgodzit si¢ wykona¢ 3 optaty w momencie zakonczenia umowy (1800 $). Ile
wynosi zysk w skali roku dla leasingodawcy?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

(9 ][END]

[ fJCLEAR[FIN]

60[ENTER)3

sTojo[=](n] 57.00 110$¢ rat.

600(PMT]

25000(CHS][RCL]O 3.00 Ilo$¢ wplat z gory.

-23,200.00  PV.

(i 1.44 Miesigczny zysk (obliczony).

12(X] 17.33 Roczny zysk (jako procent).

Jesli procedura ta bedzie wykorzystywana wiele razy, prosze wpisaé ponizszy

program:
KEYSTROK KEYSTROK

ES DISPLAY ES DISPLAY
(Tryb RPN) (Tryb RPN)

[RCLJ3 009, 45 3
RPN CHS 010, 16
[ f JcLEAR[PreM] (000, [RCLJ1 011, 45 1
(9](END 001, 43 8 012, 45 14
(f JcLEAR[FIN] (002, 42 34 013, 20
(RCLJO 003, 45 0 014, 40
1 004, 45 1 015, 13
(-] 005, 30| (] 016, 12
006, 11 | [RCLJ( 912+ 017, 45,43 12
(RCLJ2 007, 45 2
PMT 008, 14
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REJESTRY
n:n—il. W.z gory [ I: 1 PV: Wykorzyst. PMT: Optata
FV:0 Ryin R;: Opl. z gory R,: Oplata
R;: Pozyczka R,_R;: Niewyk.

Wpisz program.

Wpisz catkowita ilosé optat w ciagu leasingu i naciénij [STOJO.
Wpisz catkowitq ilo§¢ optat z géry i nacignij [STOJ1.

Wpisz optate okresowa i nacisnij [STOJ2.

Whisz catkowita kwote pozyczki i naci$nij [sTOJ3; nastepnie naci$nij [R/S],
aby uzyska¢ okresowy zysk.

Sk v D

6. Dla nowego przypadku powrd¢ do kroku 2. Nalezy wprowadzic¢ tylko
wartosci rozniace si¢ od poprzedniego przypadku.

Przyklad 2: Stosujac powyzszy program, oblicz zysk stosujac dane
z przyktadu 1. Nastepnie zmien rate na 625 $ i oblicz zysk.

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

60(sT0/0 60.00 1l0$¢ rat.

3[sT0]1 3.00 Tlo$¢ optat z gory.

600(ST0J2 600.00 Rata.

25000(sT0J3[R/S] 17.33 Roczny zysk (jako procent).
625(STOJ2[R/S] 19.48 Roczny zysk (jako procent), kiedy

PMT zwiekszyto sie 0 25 §.

Platnosci z gory z koncowg wartoscia

W niektérych przypadkach moze powstaé sytuacja, kiedy transakcja posiada
ptatno$ci z gdéry i koncowa warto$¢ przedmiotu przy koncu normalnego terminu.

Obliczanie rat

Ponizszy program oblicza kwote raty w celu osiagnigcia pozadanego zysku.
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KLAWISZE | WYSWIETLAC | KLAWISZE | WYSWIETLAC
(Tryb RPN) V4 (Tryb RPN) V4
014, 15
[ReU(n ] 015, 45 11
[ f JCLEAR 000, [RCL]4 016, 45 4
[ ](END] 001, 43 8| [-] 017, 30
[ f JCLEAR 002, 42 34| [n] 018, 1
[RCLI0 003, 45 0 1 019, 1
(n] 004, 11| [cHS 020, 16
[RCL1 005, 45 1 021, 14
(i) 006, 12 022, 13
[RCLJ3 007, 45 3| [RCL4 023, 45 4
008, 15 024, 40
009, 13 | [RCLJ5 025, 45 5
[ReL)2 010, 45 2| [xay 026, 34
011, 40 | (=] 027, 10
sT0)5 012, 44 5
0 013, 0

REJESTRY

n: Wykorzyst. i: Zysk PV: Wykorzyst. PMT: 1.
FV:Konfc. wart. Ry: 1. rat (n) R;: Zysk. R,: Pozyczka.
R;: Kofc. wart Ry I pl.zgory | Rs: Wykorzyst. R¢R 4 Niewyk.

1.

ARG

Wpisz program.
Wpisz catkowita iloé¢ rat i nacignij [STOJO.
Wpisz lub oblicz okresowa stope procentowa i naciénij [STOJ1.
Wpisz kwote pozyczki i nacisnij [STOJ2.

Wpisz koricowa warto$é i nacignij [STOJ3.
Wpisz catkowita liczbe optat z géry i nacisnij [STOJ4. Nastepnie naci$nij

[R/8], aby uzyskaé optate dla leasingodawcy.

warto$ci rozniace sie od poprzedniego przypadku.

Dla nowego przypadku powr6é do kroku 2. Nalezy wprowadzi¢ tylko
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Przyklad 1: Kopiarka warta 22 000 $ bedzie wypozyczona na 48 miesiecy.
Leasingobiorca zgodzit si¢ zaplaci¢ 4 oplaty z géry z mozliwoscia odkupienia po
48 miesiacach za 30% ceny zakupu. Jaka musi by¢ miesieczna rata, aby
leasingodawca otrzymat zysk 15% w skali roku?

4(PMD $6600
\ 1 2 3 4 43 44 45 46 47 48
-$22000

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

48[sT0J0
15[ENTER
12(+] 1 1.25 Miesigczna stopa procentowa.

22000(sT0J2
30(%][sT0]3
4[STOJ4[R/S] 487.29 Miesigczna rata.

Przyklad 2: Stosujac dane z przyktadu 1, ile musi wynosi¢ miesigczna rata, jesli
leasingodawca chce otrzymac zysk 18% w skali roku?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

487.29 Z poprzedniego przyktadu.
18[ENTER12[+ ] 1.50 Miesigczna stopa procentowa.
(sTOJ1 520.81 Miesigczna rata.

Obliczanie zysku

Obliczanie zysku wyglada prawie tak samo jak obliczanie wewnetrznej stopy
zwrotu (/RR). W tym celu zastosuj nastgpujace klawisze:

1. Nacis$nij [ JCLEAR[REG).

2. Wpisz kwote pierwszego przeptywu gotéwki i nacignij [ 9 CFol. Ta
poczatkowa kwota jest réznica pomigdzy poczatkowa kwota pozyczki, a
jakimikolwiek optatami otrzymanymi przy koficu umowy. Nalezy zwréci¢
uwage na znak: dodatni dla otrzymanej gotéwki i ujemny dla wyptaconej
gotowki.

3. Wpisz kwote pierwszego przeptywu gotéwki i nacisnij (9 J CFi]. Nastepnie
wpisz ilo§é przeptywow gotowki i nacignij (9 J[Ni].
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4. Wpisz 0 9](CFi] a nastepnie ilo§¢ wptat z géry minus jeden. Potem
naciénij [g](Ni].

5. Wpisz koficowa warto$¢ i wcisnij [ 9][CFi]. Nastepnie nacisnij [ f JIRR],
aby obliczy¢ okresowy zysk.

Przyklad: Sprzet warty 5000 § jest wzigty w leasing na 36 miesigcy za 145 $ na
miesigc. Leasingobiorca zgodzil si¢ zaptacié raty za pierwszy i ostatni miesiac z
gory. Po zakonczeniu leasingu, sprzet moze zostac¢ zakupiony za 1500 $. Ile
wynosi zysk leasingodawcy w skali roku, jesli sprzet zostanie zakupiony?

2(145) $1500
$145

-$5000

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

[ f JCLEAR[REG]

5000(CHS]ENTER

145NTER 2

(X][+][9][CFo] -4,710.00 Kwota netto gotowki zaptaconej z
gory.

145[ 9 [ CFi]34[9][N] 34.00 34 przeptywy gotéwki po 145.00 $.

0[9J[cFi] 0.00 35 przeptyw gotowki.

1500( 9 J(CF/ ] 1,500.00 36 przeptyw gotéwki.

12 18.10 Roczny zysk leasingodawcy.
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Lokaty

Przeliczanie oprocentowania nominalnego
na oprocentowanie efektywne

Ponizsza procedura, znajac nominalne oprocentowanie i ilo$¢ okresow
kapitalizacji na rok, oblicza efektywne roczne oprocentowanie.

1. Naciénij [9J[END] i [ f JCLEAR[FIN].

2. Wpisz roczne oprocentowanie nominalne w procentach i naciénij [ENTER.

3. Wpisz ilo$¢ okreséw kapitalizacji w ciagu roku i nacisnij [n][=][i].

4. Wpisz 100 i naci$nij [CHS ] ENTER| PV .

5. Naciénij [FV](+], aby obliczyé efektywne oprocentowanie w skali roku.
Przyklad 1: Ile wynosi efektywne oprocentowanie w skali roku jesli nominalne

oprocentowanie w skali roku wynosi 5%%, a odsetki sa kapitalizowane
kwartalnie?

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

(9 J[END]

[ fJCLEAR[FIN]

5.25[ENTER] 5.25 Oprocentowanie nominalne.
4[n][=][i] 1.31 Kwartalna stopa procentowa.
100(CHS]

5.35 Efektywne oprocentowanie w

procentach.

W celu czestego uzycia, prosze skorzysta¢ z ponizszego programu:

KLAWISZE | WYSWIETLAC | KLAWISZE | WYSWIETLAC
(Tryb RPN) Z (Tryb RPN) Z

0 007, 0
RPN 0 008, 0
[ f JCLEAR 000, CHS 009, 16
BED 001, 43 8 IR 010, 36
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[ f JCLEAR 002, 42 34 011, 13
(n] 003, 1" 012, 15
(=] 004, 10 013, 40
(i) 005, 12
1 006, 1

REJESTRY
n: [los¢ okresow. | i: Opr. nomin. PV:0 PMT: Wykorz.

FV: Oproc. efekt. | Ro—R.o: Niewyk.

1. Wpisz program.
2. Wpisz nominalne oprocentowanie w skali roku i naci$nij [ENTER].

3. Wpisz iloé¢ kapitalizacji odsetek w skali roku i nacignij [R/S], aby
otrzyma¢ efektywne nominalne oprocentowanie w skali roku.

4. Dlanowego przypadku, zacznij od punktu 2.

Przyklad 2: Ile wynosi efektywne oprocentowanie w skali roku jesli nominalne
oprocentowanie w skali roku wynosi 5%%, a odsetki sa kapitalizowane co
miesiac?

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

5.25[ENTER)

12(R/S] 5.38 Efektywne oprocentowanie
wyrazone w procentach.

Przeliczanie oprocentowania efektywnego na
nominalne

Ponizsza procedura, znajac efektywne oprocentowanie w skali roku i liczbe
kapitalizacji w ciagu roku, oblicza nominalne oprocentowanie.

1. Nacignij [ f JCLEAR[FIN].

2. Wpisz liczbe kapitalizacji w ciagu roku i naciénij [n].

3. Wpisz 100 i nacignij ENTER[PV .

4. Wpisz efektywne oprocentowanie roczne i naciénij [4-](CHS][FV][i].

5. Naciénij [RCL[n ][ X], aby otrzymaé nominalne roczne oprocentowanie.
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Przyklad: Oblicz nominalne oprocentowanie jesli efektywne roczne
oprocentowanie wynosi 5.35%, a odsetki sa kapitalizowane kwartalnie.

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

[f JCLEAR[FIN]

4[n J100[ENTER [PV ] 100.00

5.35[+][CHs] -105.35

[Fv](i] 1.31

(n] 5.25 Nominalne oprocentowanie

wyrazone w procentach.

Przeliczanie oprocentowania nominalnego
na oprocentowanie efektywne z ciggla
kapitalizacja

Ponizsza procedura przelicza nominalne oprocentowanie roczne na
oprocentowanie efektywne z ciagla kapitalizacja.

1. Naci$nij 1/ENTER].
2. Wpisz nominalne oprocentowanie wyrazone w procentach i nacisnij (%.

3. Nacis$nij [9][e'][a%.

Przyklad: Ile wynosi efektywne oprocentowanie ksigzeczki bankowej
oprocentowanej 5%% z ciagla kapitalizacja?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

1[ENTER)5.25( %
[9]le] 1.05

5.39 State oprocentowanie.



Obligacje (sposob liczenia dni 30/360)

Rozdziat 16

Obligacje

Obligacja jest umowa, w ktorej odsetki sa ptacone zazwyczaj co po6t roku,
o okre$lonej stopie (kupon), a warto$¢ nominalna zostanie wyptacona w
okre§lonym terminie. Obligacja, w ktdrej dni oblicza si¢ przy pomocy metody

30/360 oznacza, ze zaklada si¢ 30 dni w miesiacu i 360 dni w roku.

Nastepujacy program wylicza wartos¢ potrocznego kuponu przy danym zysku
lub zysk przy danej wartosci kuponu. Stosuje si¢ metode obliczania dni 30/360.
Kupiono obligacje na przynajmniej sze$¢ miesiecy.

KLAWISZE . KLAWISZE .

(Tryb RPN) WYSWIETLACZ (Tryb RPN) WYSWIETLACZ
=] 023, 30
[RCLJ6 024, 45 6
(1 JcLEAR[Prev] | 000, 025, 20
[f JcLEAR(FIN] |001, 42 34 |[rcL0 026, 45 0
(9]BEG) 002, 43 7/ [9)x0] 027, 43 35
[RCLJ2 003, 45 2 [9][cT0039 028, 43,33,039
2 004, 2|2 029, 2
(=) 005, 10 | (=] 030, 10
PMT 006, 14 | (] 031, 12
ST0J6 007, 44 6 032, 13
[RCLJ5 008, 45 5 [CHS 033, 16
009, 40 034, 34
010, 15| (-] 035, 30
[RCLJ3 011, 45 3 | [g][LsTx 036, 43 40
[RCLJ4 012, 45 4 037, 34
(9 ])aDvy 013, 43 26 |[9]6T0/000 038, 43,33,000
014, 33 039, 33
1 015, 1| [RCL)1 040, 45 1
8 016, 8 041, 40
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a. Wpisz pozadana stope zwrotu do wykupu wyrazona w procentach i
naci$nij (STOJO.

b. Naciénij [R/S], aby obliczy¢ cene jako procent wartoci nominalnej.

c. Naci$nij [x2Y], aby zobaczy¢ zgromadzone odsetki dla sprzedawcy.

0 017, 0 042, 16
[+] 018, 10 043, 13
(n] 019, 1| (] 044, 12
[9][FRAC 020, 43 24 |2 045, 2
1 021, 1 046, 20
022, 34
REJESTRY

n: A dni/180 i: Zysk/2 PV: Warto§¢ PMT: Kupon/2
FV: Wyk. + Rp: Zysk R;: Wartos¢ R, Kupon
Kup./2
Rj3: Dget R4: Diat Rs: Wykup Rg: Kupon/2
R7—R 3: Niewyk.

1. Wpisz program.

2. Jesli na wyéwietlaczu nie znajduje sie C, nacisnij [STOJ[EEX].

3. Wpisz roczna stope procentowa kuponu i nacignij [STOJ2.

4. Wpisz date zakupu (MM.DDYYYY)!4 i naciénij [STOJ3.

5. Wpisz termin wykupu (MM.DDYYYY) i naciénij [STOJ4.

6. Wpisz warto$é wykupu jako procent wartoéci nominalnej i nacignij [STOJ5.

7. Jesli szukana jest cena:

Dla nowego obliczenia, powrd¢ do kroku 3. Tylko nalezy wpisa¢ wartosci, ktore

si¢ zmienitly.

8. Jesli szukany jest zysk:
a. Naci$nij 0[ST0JO.

b. Wpisz ceng jako procent wartosci nominalnej i naci$nij 1.

c. Nacisnij [R/S], aby obliczyé roczna stope zwrotu do wykupu.

Przy rozpoczeciu nowego obliczenia, powr6¢ do kroku 3. Nalezy wpisaé
tylko te warto$ci, ktore si¢ zmienity.

14.Wigcej informacji o formacie dat znajduje si¢ na stronach od 31 do 31.
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Przyklad 1: Ile powiniene$ zaptacié¢ za obligacje 5/2% kupiona 28 sierpnia 2003
(metoda liczenia dni 30/360), ktorej termin wykupu ustalono na 1 czerwca 2007,
jesli cheesz otrzymac stope zwrotu 7%%? Jaka ceng powinienes zaptacic, jesli
chcesz stope zwrotu 8%? Zakladamy, ze wartos¢ wykupu wynosi 100.

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

EEX Whacz tryb kapitalizacji odsetek,
jesli na wy$wietlaczu nie ma
wskaznika C.

5.5(sT0]2 5.50 Kupon do rejestru 2.
8.282003(sT0J3 8.28 Data zakupu do rejestru 3.
6.012007(s10J4 6.01 Data wykupu do rejestru 4.
100(sT0J5 100.00 Warto$¢ wykupu do rejestru 5.
7.75(ST0J0 7.75 Zysk do rejestru 0.

92.77 Cena (obliczona).

1.33 Naroste odsetki (obliczone).
8(sT0J0 8.00 Nowy zysk do rejestru 0.
92.01 Cena przy zysku 8% (obliczona).
1.33 Naroste odsetki (obliczone).
93.34 Calkowita cena.

Przyklad 2: Obligacja z przyktadu 1 jest notowana na rynku 933/8%. Jaki
przyniesie zysk? Jaki by byt zysk do wykupu jesli notowana cena wynositaby
92%?

Klawisze (Tryb RPN) WysSwietlacz

93.34 Z poprzedniego przyktadu.
0(sT0J0
3ENTERIS [+
93[+](sT01 7.55 Zysk przy 933/8% (obliczono).
92(sT0]1 8.00 Zysk przy 92% (obliczono).

Obligacje z rocznym kuponem

Aby obliczy¢ cene i nagromadzone odsetki dla obligacji posiadajacych roczny
kupon, prosze skorzystac z ponizszego programu, ktory wykorzystuje metode
liczenia dni Actual/Actual. Program moze by¢ zmodyfikowany tak,

aby w przypadkach obligacji z rocznymi kuponami stosowat metode obliczania
dni 30/360.
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KLAWISZE | WYSWIETLAC | KLAWISZE | WYSWIETLAC
(Tryb RPN) Z (Tryb RPN) Z

(RCLI5 018, 45 5
(9 ]aDYs 019, 43 26
[f JCLEAR 000, ST0)7 020, 44 7
[ f JCLEAR 001, 42 34| [rcLle 021, 45 6
(9 )EnD) 002, 43 8| (RCL4 022, 45 4
[RCLJO 003, 45 0| (g]papvg 023, 43 26
(n] 004, 11| [RCL)7 024, 45 7
[RCLJ2 005, 45 2 [+] 025, 10
PMT 006, 14| (n] 026, 1
[RCL1 007, 45 1| 0 027, 0
[i] 008, 12 028, 14
[RCLJ3 009, 45 3 029, 15
010, 15| [cHS 030, 16
01, 13 031, 45 11
[RCLJ5 012, 45 5| [RCL2 032, 45 2
013, 26 | [CHS 033, 16
6 014, 6 034, 20
CHS 015, 16 | (RIS 035, 31
= 016, 30| (-] 036, 30
ST0)6 017, 44 6

REJESTRY

n: Uzywany i: Zysk

PV: Uzywany PMT: Kup lub 0

FV: Uzywany Ro:llosc okr. (n) Ry: Zysk R, Kupon
R3: Wykup Ry4: Cena pocz. Rjs: Nast. kupon Rg: Ost. kup.
Ry Uzywany Rg—R 5: Nieuzyw.

W przypadku obligacji z rocznym kuponem, gdy dni sa obliczane wg metody 30/
360 day, wstaw [Rl] za [ 9](ADYS w krokach 19 i 23 (powiekszajac program o 2

kroki).
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1. Wpisz program i naci$nij jesli na wyswietlaczu nie ma

wskaznika C.

X N e WD

Wpisz catkowita ilo$¢ otrzymanych kupondéw i nacisnij [STOJO.
Wpisz roczny zysk wyrazony w procentach i nacisnij (STOJ1.
Wpisz warto$¢ rocznego kuponu i naciénij [$70J2.13

Wpisz warto$¢ wykupu i nacisnij [ST0]3.13

Wpisz date zakupul® i naci$nij [STOJ4.

Wpisz termin nastgpnego kuponu i nacignij [STOJ5.

Nacisnij [R/S], aby obliczy¢ kwote nagromadzonych odsetek.
Naciénij [R/S], aby obliczy¢ cene obligacji.

10. W celu obliczenia nowego przypadku, przejdZ do punktu 2.

Przyklad: Jaka jest cena i nagromadzone odsetki 20-letniej obligacji Eurobond z
rocznymi kuponami 6.5%, zakupionej 15 sierpnia 2003 ze stopa zwrotu 7%.
Nastepny kupon otrzymamy 1 grudnia 2003.

Klawisze (Tryb RPN)

EEX

20(sT0J0
7[sT0)1
6.5(s70)2
100(s70/3
8.152003(ST0/4
12.012003(ST0J5
R/S
R/S

Wyswietlacz

20.00
7.00
6.50
100.00
8.15
12.01
-4.58
-94.75

Wihacz tryb kapitalizacji odsetek
jesli na wy$wietlaczu nie ma
wskaznika C.

Calkowita liczba kupondw.
Roczny zysk.

Warto$¢ rocznego kuponu.
Warto$¢ wykupu.

Data zakupu.

Data nastepnego kuponu.
Nagromadzone odsetki.
Cena zakupu.

15.Dodatnie wartosci dla otrzymanej gotowki; ujemne dla wyplaconej gotowki.

16.Informacje o formatach dat znajduja si¢ na stronach od 31 do 31.
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Dodatki




Dodatek A

RPN i stos

W trybie RPN, cztery specjalne rejestry sa wykorzysty-

wane do przechowywania liczb podczas obliczen. Aby T
zrozumie¢ w jaki sposdb one dzialaja, prosze sobie wyo- z
brazié, ze sa utozone jeden na drugim. (Dlatego nazywa Y
sig je “rejestrami stosu” lub tacznie “stosem.”) Rejestry Wyswietlane X

stosu sa oznaczone X, Y, Z, i T. Jeéli kalkulator nie
pracuje w trybie programowania, liczba na wy$wietlaczu
jest liczba znajdujaca sie w rejestrze X (zmodyfikowana zgodnie z biezacym for-
matem wys$wietlania).

Liczba w rejestrze X —a w przypadku funkcji dwuliczbowych liczba w rejestrze
Y —sa liczba (liczbami) wykorzystywanymi w obliczeniach taficuchowych.
Rejestry Z i T sa gléwnie wykorzystywane do automatycznego zachowania
posrednich wynikéw podczas obliczef, tak jak to opisano w rozdziale 1.

Przyjrzyjmy sig jak stos jest wykorzystany w prostym obliczeniu arytmetycznym
i w obliczeniu tancuchowym. Na ponizszym rysunku nad kazdym klawiszem
uzytym w serii naci$ni¢¢ klawiszy znajduja sie liczby w poszczegdlnych
rejestrach po nacisnigciu tego klawisza.

Najpierw przeanalizujemy obliczenie 5— 2:

T 0 0 [}] 0

A 0 0 [}] 0

Y| O 5 5 0

Wyswietlane X =3 5 5 2 3
Klawisze =3 5 ENTER 2 =

Wykres wyjasnia dlaczego w rozdziale 1, powiedzielismy, ze klawisz odd:=-
iela druga liczbe od pierwszej wpisanej liczby. Prosze zauwazy¢, ze ten klawisz
umieszcza 5 w rejestrze Y ponad 2 w rejestrze X — podobnie jak podczas oblicze-
nia na papierze:

5
-2

_

Zobaczmy co si¢ bedzie dziato w stosie podczas obliczenia tancuchowego w try-
bie RPN:

172
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B x4 +(5x6)

7
T=9| 0 0 0 (0] 0 0 0 0] 0
Z=p| 0|0 |O 012|120 o|o
y»|o0|3]3 2] s 12 f2|o
X =P 3 3 4 |12 | 5 5 6 (30 (42| 7 6

Klawisze=J» 3 * 4 5 * 6 [ 7 =

ENTER ENTER

Zobaczmy jak wyniki posrednie sa wyswietlane podczas obliczen i jak sa
automatycznie zachowywane w stosie i dostepne w odpowiednim momencie.

W ten sposob dziata stos. W pozostatej czesci tego dodatku przyjrzymy sig
doktadniej w jaki sposob liczby sa wprowadzane i przemieszczane wewnatrz
stosu a takze jak rozne funkcje HP 12C Platinum wplywaja na liczby w stosie.

Wprowadzanie liczb do stosu: klawisz

Jak opisaliSmy w poprzednich rozdziatach, jesli wpisujemy dwie liczby do
funkcji dwuliczbowej - takiej jak + - musimy nacisnaé¢ \ pomiedzy nimi, aby je
rozdzieli¢. Nastepujacy wykres pokazuje, co dzieje sie w stosie, jesli wprowadz-
isz liczby 10 i 3 (aby obliczy¢ na przyktad 10 + 3). (Zal6zmy, ze rejestry stosu
zostaly wypehione liczbami w wyniku poprzednich obliczen).

stracony stracony

T*§—>§—>
gt R Ca g i S
M ey N g Ny Py Iy
x>[s-7 1] [0
Klawisze = 1/ o/ 3/

Po wpisaniu cyfry na wyswietlacz, zostaje ona wpisana jednocze$nie w rejestr X.
Po wpisaniu nastgpnej cyfry, jest ona dotaczana (tj. dodawana z prawej strony)
do cyfr juz wyswietlanych z rejestru X dopoki nie zostanie nacisnigty klawisz \.
Tak jak w przypadku poprzedniego wykresu, nacisnigcie \ wykonuje nastgpujace
czynnosci:
1. Kopiuje liczbe z wy$wietlanego rejestru X do rejestru Y. Ten proces jest
czescia podnoszenia stosu.

2. Komunikuje, liczba w wy$wietlanym rejestrze X jest kompletna: tzn.
zakancza wpisywanie cyfr.
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Zakonczenie wpisywania liczb

Pierwsza cyfra wpisana po zakoniczeniu wpisywania cyfr zastgpuje liczbe w
wyéwietlanym rejestrze X. Wpisywanie liczb jest automatycznie zakaficzana po
naci$nieciu dowolnego klawisza (za wyjatkiem klawiszy cyfr,[ ], [CHS], i -
oraz klawiszy wstepnych — [ f ], [9],[STOJ, [RCL], oraz [GTO).

Podnoszenie stosu

Kiedy stos jest podnoszony, liczba w kazdym rejestrze stosu jest kopiowany do
WyZszego rejestru a liczba znajdujaca sie poprzednio w rejestrze T jest stracona.
Liczba znajdujaca sie poprzednio w rejestrze X znajduje sig teraz zardwno w
rejestrze X jak i w rejestrze Y.

Kiedy liczba zostaje wpisana do rejestru X — z klawiatury, z rejestru pamieci
(stosujac :), lub z rejestru LAST X (stosujac [LSTX]) — stos zazwyczaj podnosi sie
pierwszy. Stos nie podnosi sig, jesli ostatnim klawiszem przed wprowadzeniem
liczby byt: ENTER), [CLx], [2+], [Z-], lub [12+].! Jedli jeden z tych klawiszy
zostal naciénigty, liczba w wy$wietlanym rejestrze X jest zastapiona nowa,
wprowadzana liczba.

Przemieszczanie liczb w stosie

Klawisz

Nacignigcie zamienia liczby w rejestrach X i Y.

Niektore funkcje [ADYS], [INT], [auorr], (PRIcE], (sovD),
(0B], (X, [s], (9.1, i [&.r]) zwracaja odpowiedzi do
rejestru Y a takze do wys$wietlanego rejestru X.
Klawisz [X2Y], jest stosowany do wyswietlania drugiej obliczonej liczby,
poniewaz wymienia liczbe w rejestrze Y na wys$wietlana liczbe z rejestru X.

Klawisz - 4]
Po nacisnigciu (przewirrw dol), liczba w kazdym S n
rejestrze stosu jest kopiowany do rejestru ponizej a Y
liczba z rejestru X jest kopiowana do rejestru T. X =3 n

1. Ponadto stos nie podnosi si¢ po wprowadzeniu liczby, jesli ostatnia wykonana operacja
zapisala liczb¢ w rejestrze finansowym. Na przyklad stos nie podniesie sie¢ jesli zostanie
wprowadzona liczba po sekwencji 1000008, ale podniesie si¢ jesli liczba zostanie
wprowadzona liczba po sekwencji 100000$M. Proszg pamigtac, ze chociaz stos podnosi si¢
po nacisnigciu \, nie podnosi si¢ kiedy wpisano liczbe po nacisnigiu \.
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Nacisniecie cztery razy po sobie klawisza [R{] powoduje wyéwietlenie w kole-
jnosci liczb w rejestrach Y, Z, i T i przywrdcenie liczb do ich poprzednich
rejestrow.

T 1 4 3 2 !
7P| 2 1 4 3 2
Y| 3 2 ! 4 3
X =3 | 4 3 2 1 4

Klawisze =g

Funkcje jednoliczbowe i stos

Funkcje matematyczne i modyfikujace liczby — [x], [&], (¢"], (1], [RNDJ,

INTG), oraz —tylko korzystaja z liczby w wyéwietlanym rejestrze X. Kiedy
zostanie naci$nigty klawisz, jest wykonywana funkcja w stosunku do numeru w
rejestrze X a odpowiedZ jest zapisywana w rejestrze X. Stos nie jest podnoszony,
wigc liczba znajdujaca sie uprzednio w rejestrze X nie jest kopiowana do rejestru
Y; ale jest kopiowana do rejestru LAST X. Liczby w rejestrach Y, Z, oraz T nie
sa zmieniane, gdy funkcja jednoliczbowa jest wykonywana.

T |1 |—> | 1
Z| 2 |——— | 2
Y| 3 |—F>

4

3
X = 0.25
LAST X —>|Z| :

Klawisz =—Jp 1/x

Funkcje dwuliczbowe i stos

Funkcje dwuliczbowe: (+], (=], [x], (=], ], (%), (A%, oraz —wykorzystuja
liczby w rejestrach X i Y.

Funkcje matematyczne

Aby wykona¢ dziatanie arytmetyczne, liczby sa umieszczane w rejestrach X i Y,
tak, jakbys$ umiescit(a) je pionowa na papierze: liczba, ktéra bytaby na gorze jest
umieszczana w rejestrze Y, a dolna liczba jest umieszczana w rejestrze X. Na
przyktad, aby wykonaé kazde z czterech ponizszych obliczen, nalezy umiescic 8
w rejestrze Y (naciskajac a nastepnie wpisz 2 w wy$wietlany rejestr X.
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Dodawanie|0Odejmowanie Mnozenie Dzielenie
8 8 8 | g
_—
2 -2 x2 o
_— _— _—

Kiedy zostaje wykonane dziatanie arytmentyczne lub funkcja q, wynik umieszc-
zany zostaje w rejestrze X, liczba znajdujaca sie wezesniej w rejestrze X jest
kopiowana do rejestru LAST X, a stos zmniejsza sig. Kiedy stos zmniejsza sie,
liczba w rejestrze Z jest kopiowana do rejestru Y, a liczba w rejestrze T jest kopi-
owana do rejestru Z ale réwniez pozosttaje w rejestrze T.

Wykres na nastgpnej stronie pokazuje zmiany w stosie podczas obliczania 8 + 2.
(Zaktadamy, ze stos i rejestry LAST X zostaly zapelnione liczbami, ktére byty
wynikiem poprzednich obliczen.)

lost lost

T->
z-> —>
ﬂ

%

LASTX—»E‘FE—F
TER|

Klawisze —gpm 8 [ENTER] 2 =

Funkcje procentowe

W przypadku wykonania jednej z trzech funkcji procentowych, wynik jest
umieszczany w rejestrze X, liczba znajdujaca sig wezesniej w rejestrze X jest
kopiowana do rejestru LAST X, ale stos nie zmniejsza si¢. Liczby w rejestrach Y,
Z i T nie zmieniaja sie podczas wykonywania funkcji procentowe;j.

LAST X —>|I| E

Klawisz -
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Funkcje kalendarzowe i finansowe

177

Nastepujaca tabela pokazuje jaka warto$¢ znajduje sie w kazdym rejestrze stosu
po naci$nieciu danej funkcji kalendrzarzowej lub finansowej. Symbole x, y, z,
oraz t oznaczaja liczbe, ktora znajdowata si¢ w odpowiednim rejestrze (X, Y, Z,

lub T, odpowiednio) w czasie nacisnigcia klawisza funkcyjnego.

(n], (], [PV],
Rejestr DATE ADYS [PuT], [FV],
NPV, IRR]@
T t t x t v
z t z INT3¢5 z x (liczba rat)
Y - DDYS30.qni| PV y PMT
X n, i, PV, PMT,
ADYS, INT54 T ? PMT,
DATE actual 360 FV, NPV, IRR INT

a Dla[n], [i], (Pv], [PMT], oraz [FV], rejestry stosu zawieraja podane wartosci
w celu obliczenia odpowiedniej liczby a nie tylko w celu przechowania
liczby w odpowiednim rejestrze.

Rejestr PRICE (sovo,[DB ]
T v (data rozpoczecia) z y
Z x (data wykupu) |y (data rozpoczecia) x (rok)
Y RDV (pozostata
INT x (data wykupu) wartos¢ majatku)
X PRICE YTM DEP

Rejestr LAST X i klawisz

Liczba w wy$wietlanym rejestrze X jest skopiowana do rejestru LAST X,
kiedykolwiek uzytkownik nacisnie jeden z nastgpujacych klawiszy:

1

=
FRAC INTG
DATE ADYS|

o ™M
SEER

) (=) [+

=
S

.><> Ey)
<z
S

%T
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Naci$niecie [ 9 ][LSTX] podnosi stos (chyba, ze ostatnim nacignietym klawiszem

byt: ENTER], [CLx], [2+], [2-], (12X], lub [12+], jak zostato to opisane na stronie 174), a
nastepnie kopiuje liczbe z rejestru LAST X na wyséwietlany rejestr X. Liczba ta
pozostaje rowniez w rejestrze LAST X.

lost

Obliczenia lancuchowe w trybie RPN

Automatyczne podnoszenie i zmniejszanie si¢ stosu, umozliwia wykonywac
obliczenia fancuchowe bez potrzeby wpisywania nawiaséw i zapisywania
posrednich wynikow, tak jak wymagaja to inne kalkulatory. Po$redni wynik zna-
jduje sie w wyswietlanym rejestrze X jest kopiowany automatycznie do rejestru
Y, kiedy liczba wpisywana jest liczba po nacisnieciu klawisza funkcyjnego.
Dlatego po nacis$nigciu klawisza funkcji dwuliczbowej, funkcja ta jest wykony-
wana i wykorzystuje liczbe wpisana w wys$wietlany rejestr X a wynik po$redni
jest zapisywany w rejestrze Y. Nastepnie liczba w rejestrze Y, bedaca wynikiem
poprzedniego obliczenia, moze zostac uzyta razem z wynikiem posrednim w
rejestrze X do nastepnego dziatania.

Wykres na stronie 173 pokazuje jak automatyczne procesy podniesienia i zmnie-
jszania stosu sprawiaja, ze obliczenia sa szybkie i wolne od btgdow.

Prawie kazde dziatania fancuchowe moga by¢ wykonywane przy uzyciu tylku
czterech rejestrow stosu. Jednakze, aby nie zapisywa¢ posrednich wynikow w
rejestrze pamigciowym, nalezy rozpoczaé kazde obliczenie tancuchowe od
wewnetrznej liczby lub pary nawiaséw i przeprowadzaé¢ dziatanie w kierunku
“na zewnatrz” - doktadnie tak, jak w przypadku obliczeni na papierze. Na
przyktad zastandéwmy si¢ nad réwnaniem:

3[4+5(6+7)]

Jesli to réwnanie zostatoby wykonane od lewej do prawe;j strony - tak jak w
przypadku (prostszych) przyktadow w czeéci Obliczenia seryjne na stronie 21 —

2 Za wyjatkiem [NTER, [CLx], [2+], (=], [12X], (12=), oraz w pewnych przypadkach — [n], [i],
(PV], [PMT], oraz [FV]. Aby uzyskaé wiecej informacji, nalezy przeczytaé Podnoszenie stosu
na stronie 174,
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nalezaloby wpisa¢ pie¢ liczb przed wykonaniem pierwszego mozliwego réwna-
nia (6 + 7). Ale poniewaz stos moze pomiesci¢ tylko cztery liczby, dziatanie to
nie moze zosta¢ wykonane od lewej strony do prawej. Jednakze, mozna tatwo
wykonac to dzialanie, jesli rozpocznie si¢ od obliczenia wewnetrznej pary liczb
w nawiasach - czyli (6+7).

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

BENTER|7(+] 13.00 Posredni wynik (6+7).

5(x] 65.00 Posredni wynik 5 (6+7).

4[] 69.00 Posredni wynik [4 + 5(6 + 7)].
3(x] 207.00 Koncowy wynik: 3 [4 +5 (6 + 7)].

Obliczenia arytmetyczne ze stalg

Poniewaz liczba w rejestrze T tam pozostaje, kiedy stos si¢ zmniejsza, moze
zoastaé uzyta jako stata w dziataniach arytmetycznych. Aby umiescic statg w
rejestrze T, naleza ja wpisac na wys$wietlacz (co oznacza do rejestru X), a nastep-
nie naciénaé 3 razy ENTER. Stata zostanie réwniez umieszczona w rejestrach Y i Z.
Po kazdym dziataniu, ktére wykorzystuje liczbe z rejestru Y i liczbe wpisang do
wy$wietlanego rejestru X — stata bedzie “wrzucona” z powrotem do rejestru Y.

Przyklad: Roczna sprzedaz sprzetu zasilanego swiatlem stonecznym twojej
firmy - obecnie wynoszaca 84 000$ — ma si¢ podwajac kazdego roku przez okres
nastepnych 3 lat. Oblicz roczna sprzedaz w kazdym roku.

Klawisze (tryb RPN) Wyswietlacz

2[ENTEH

ENTER 2.00 Wprowadza stata do rejestrow Y, Z,
oraz T.

84000 84,000. Wpisuje podstawowa kwote do
wys$wietlanego rejestru X.

168,000.00  Roczna sprzedaz po pierwszym
roku.

336,000.00 Roczna sprzedaz po drugim roku.

672,000.00 Roczna sprzedaz po trzecim roku.

W powyzszym przykladzie, stata byta kilka razy mnozona przez wynik poprzed-
niego dziatania, ktory znajdowat si¢ rowniez w wyswietlanym rejestrze X. W
innym rodzaju obliczen ze statymi, stata jest mnozona (lub dodawana itp.) przez
nowa liczbe wpisana do wyswietlanego rejestru X. W przypadku tych obliczen
musisz nacisnaé¢ O przed wpisaniem nowej liczby po nacis$nigciu klawisza
wstepnego. Jesli tego nie zrobisz, stos podniesie po wpisaniu nowe;j liczby i
nacisnieciu klawisza wstepnego a rejestr Y nie bedzie juz zawierat statej. (Prosze
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sobie przypomnie¢ — ze strony 174 — ze stos nie podnosi si¢ po wpisaniu liczby
do wyswietlanego rejestru X po nacisnigciu [CLx].)

Przyklad: W firmie Permex Pipes pewien rodzaj tacznika rurowego jest pakow-
any w ilosciach 15, 75 oraz 250. Jeéli cena tacznika wynosi 4.38$, oblicz cene

kazdego opakowania.3

Klawisze (Tryb RPN) Wyswietlacz

4.38[ENTER
ENTER

15
(CL]75
(CLx]250

4.38
15.
65.70
75.
328.50

250.

1,095.00

Whpisuje stata do rejestrow Y, Z oraz

Whisuje pierwsza ilo§¢ do
wys$wietlanego rejestru X.

Cena opakowania zawierajacego 75
szt.

Zeruje wy$wietlacz i wpisuje druga
ilo$¢ do wyéwietlanego rejestru X.
Cena opakowanie zawierajacego 75
Szt.

Zeruje wy$wietlacz i wpisuje
trzecia ilo§¢ do wyswietlanego
rejestru X.

Cena opakowania zawierajacego
250 sztuk.

3. Mozesz poréwna¢ ta metode obliczen arytmetycznych ze statymi z metoda wykorzystujaca

opisana na stronie 76.



Dodatek B

Tryb algebraiczny (ALG)

Aby whaczyé tryb algebraiczny, naciénij [ f [ALG]. Kiedy kalkulator pracuje w
tym trybie, na wyswietlaczu znajduje si¢ wskaznik ALG.

Proste obliczenia arytmetyczne w trybie
ALG

Aby obliczy¢ 21.1 + 23.8:
Klawisze (tryb ALG) Wys$wietlacz

21.1 21.10
23.8 23.80
(=] 44.90 (=] koficzy obliczanie.

Po zakonczeniu obliczenia:
e nacisnigcie nastepnego klawisza z cyfra rozpoczyna nowe obliczenie, lub

e nacisnigcie klawisza wstgpnego kontynuuje obliczenie.

Klawisze (tryb ALG) Wyswietlacz

77.35(—] 77.35

90.89(=] -13.54 (=] koficzy obliczanie.
659 & x]12[=] 96.75 Nowe obliczenie: ./65 x 12
(+]3.5(=] 27.64 Oblicza 96.75 + 3.5

Mozesz réwniez wykonywa¢ dtugie obliczenia bez naciskania (=] po kazdym
posrednim obliczeniu: naci$nij ten klawisz na koncu. Operatory sa wykonywane
od lewej do prawej strony, w kolejnosci w jakiej zostaty wpisane.

Whpisywanie ujemnych liczb ((CHS))
Klawisz |CHS| zmienia znak liczby.
e Aby wprowadzié ujemna liczbe, wpisz liczbe i naciénij [CHS].

e Aby zmieni¢ znak wy$wietlanej liczby (musi to by¢ liczba najbardziej na
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prawo), nacignij [CHS].
Klawisze (tryb ALG) WySwietlacz

75[CHS] 75 Zmienia znak liczby 75
(x]7.1[=] -532.50 Mnozy —75 przez 7.1

Obliczenia lancuchowe w trybie ALG

Aby wykona¢ obliczenie tanicuchowe, nie musisz naciskaé [=] po kazdym

dziataniu, ale na samym koncu.

750 x 12
360

e 750 [x] 12 (=] (=] 360 [=] lub
o 750 (x]12[=+]360 =]

W drugim przypadku klawisz (=] pemi funkcje klawisza [=], poniewaz wygwi-
etla wynik 750 x 12.

Na przyktad, aby obliczy¢

, mozesz nacisnag:

456-75 68

18,5 1,9
Mozna je zapisa¢ w nastepujacy sposob: 456 — 75 + 18.5 x 68 + 1.9. Prosze
obserwowad, co sie dzieje na wy$wietlaczu podczas wpisywania:

Klawisze (tryb ALG) Wyswietlacz

Oto dtuzsze obliczenie tancuchowe:

456(=175(=) 381.00
18.5(%] 20.59
68(+] 1,400.43
1.9(=) 737.07
Procenty

W wigkszosci wypadkow, dzieli liczbe przez 100.

Jedynym wyjatkiem jest, gdy znak plus lub minus znajduje sig¢ przed liczba.
Na przyklad, 25 [%] da wynik 0.25.

Aby obliczyé 25% z 200, wpisz: 200 [X] 25 [%][=]. (Wynikiem jest 50.00.)
Mozesz obliczy¢ cene netto w jednym dziataniu:

Na przyktad, aby zmniejszy¢ 200 o 25%, po prostu wpisz 200(—125[%](=].
(Wynik wynosi 150.00.)
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Przyklad: Pozyczyltes(as) 1250 $ od krewnego i zgodzites si¢ na oprocentow-
anie 7%. Ile pienigdzy bedziesz musialt(a) oddac?

Klawisze (tryb ALG) WySwietlacz

1250(+17(% 87.50 Odsetki pozyczki wynosza 87.508.
=] 1337.50 Pod koniec roku bedziesz musiat(a)
oddaé powyzsza kwote.

Roéznica procentowa

Aby znalez¢ réznice procentowa pomigedzy dwoma liczbami:

1. Wpisz liczbe podstawowa.

2. Naciénij }, aby oddzieli¢ druga liczbe od liczby podstawowe;j.

3. Wopisz druga liczbe.

4. Nacisénij a.
Przyklad: Wczoraj notowanie akcji spadto z 35.5 na 31.25 za akcje. Ile wynosi
ta réznica w procentach?

Klawisze (tryb ALG) WySwietlacz

35.5(=] 35.50 Whisuje liczbe podstawowa i
oddziela od drugiej liczby.

31.25 31.25 Wpisuje druga liczbe.

11.97 Spadek wynoszacy prawie 12%.

Procent catosci

Aby obliczy¢ jakim procentem liczby jest druga liczba:

1. Oblicz sume poprzez dodanie pojedynczych kwot.

2. Wpisz liczbe, dla ktérej cheesz obliczy¢ ekwiwalent procentowy.

3. Nacisnij Z.
Przyklad: W ostatnim miesiacu, twoja firma uzyskata poziom sprzedazy 3.92
milionéw dolaréw w USA, 2.36 miliona dolaréw w Europie oraz 1.67 miliona

dolaréw w pozostatej czesci $wiata. Ile procent catkowitej sprzedazy wyniosta
sprzedaz w Europie?

Klawisze (tryb ALG) WySwietlacz

3.92(+] 3.92 Whisuje pierwsza liczbe.
2.36(+] 6.28 Dodaje druga liczbg.
1.67(=] 7.95 Dodaje trzecia liczbe, aby otrzymad

sume.
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Klawisze (tryb ALG) WySwietlacz

2.36 2.36 Whisuje 2.36, aby obliczy¢ procent
tej kwoty z liczby na wyswietlaczu.
29.69 Sprzedaz w Europie osiagneta

prawie 30% catkowitej sprzedazy.

Potegowanie

Nacisniecie oblicza potege liczby tj. y*. Podobnie jak funkcja arytmetyczna
(+], funkcja [¥¥] wymaga podania dwéch liczb:

1. Wpisz podstawowa liczbe (ktdra jest oznaczony jako y na klawiszu).
2. Naciénij q i wpisz wyktadnik (ktéry jest oznaczony jako x na klawiszu)
3. Naci$nij }, aby obliczy¢ potege.
Do obliczenia Klawisze (tryb ALG) Wyswietlacz
21.4 2071 .4(=) 2.64
2_»].4 214E] 0-38
(-2)2 2(crs|[y3(=) ~8.00
3/2 or 213 2[y93[w][=] 1.26



Dodatek C

Wigcej informacji o

Majac seri¢ ujemnych i dodatnich przeptywow gotéwki mamy nadzieje, Ze jest
to wystarczajaca ilo$¢ informacji potrzebnej do uzyskania wyniku /RR. W wigk-
szosci przypadkow kalkulator HP 12C Platinum obliczy warto$¢ /RR, jesli ist-
nieje. Jednakze obliczanie /RR jest tak skomplikowane, ze jeli seria
przeptywdéw gotéwki nie spetnia okreslonych warunkéw, kalkulator nie moze
obliczy¢, czy odpowiedz lub odpowiedzi istnieja.

Przyjrzyjmy si¢ mozliwym wynikom obliczen /RR wykonanych przez kalkulator
HP 12C Platinum:

Przypadek 1: Wynik dodatni. Jesli na wy$§wietlaczu znajduje sie dodatni wynik,
jest to jedyny taki wynik. Moze réwniez istnie¢ jeden lub wiecej ujemnych
rezultatow.

Przypadek 2: Wynik ujemny. Jesli na wyswietlaczu znajduje si¢ ujemny wynik,
oznacza to, ze moze istnie¢ jeden dodatni wynik oraz mogq by¢ dodatkowe
ujemne wyniki. Jesli istnieja dodatkowe rezultaty (ujemne lub dodatnie), moga
by¢ obliczone przy pomocy ponizszej procedury.

Przypadek 3: Kalkulator wy$wietla Error 3. Oznacza to, ze obliczenie jest
bardzo skomplikowane i moze zawiera¢ wiele odpowiedzi. Kalkulator nie moze
kontynuowa¢ pracy dopdki nie podasz szacowanej wartosci /RR. W tym celu
nalezy uzy¢ procedury znajdujacej si¢ ponize;j.

Przypadek 4: Kalkulator wy$wietla Error 7. Oznacza to, Ze nie mozna obliczy¢
wyniku /RR stosujac kwoty przeptywu pieniedzy, ktére wprowadzono. Prawdo-
bodobnie jest to spowodowane blednym wprowadzeniem kwot lub znakdéw
przeptywdow gotowki lub wystepowaniem po sobie tej samej kwoty przeptywow
gotowki. Prosze przeczytac Przegladanie przeptywow gotdéwki (strona 64) i
Zmiana wpisow przeptywow gotowki (strona 66), aby sprawdzi¢ i poprawié
wpisy. Na ekranie pojawi si¢ Error 7 gdy nie wpisano minimum jednego dodat-
niego przeptywu gotéwki i minimum jednego ujemnego przeptywu gotdéwki.

Uzyskanie jednego z powyzszych wynik6éw moze zabra¢ duzo czasu. Aby
zakonczy¢ iteracyjny proces /RR, nalezy naci$na¢ dowolny klawisz i zobaczy¢
jaka stope zwrotu kalkulator obliczyt do tej pory. Jesli zakonczysz obliczenie,
mozesz kontynuowaé wyszukiwanie /RR wg ponizszego sposobu.

Wyszukiwanie IRR. Mozesz kontynuowaé wyszukiwanie rozwiazan /RR,
nawet po wyswietleniu Error 3, w nastepujacy sposdb:

1. Odgadnij przyblizona stope zwrotu i wpisz ja.
2. Nacisnij :gt.
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186 Dodatek C: Wiecej informaciji o [IRR]

Podana przez ciebie liczba pomoze w odszukaniu /RR. Kalkulator wy$wietli
wartos$¢ /RR, ktora jest zblizona do podanej przez ciebie liczby. Kalkulator nie
moze podac ci iloéci rozwiazan, jesli istnieje wigcej niz jedno, wigc mozesz
poleci¢ kalkulatorowi, aby szukat dalej poprzez ponowne naciskanie

[ReLJ[9][RIs].

Mozesz przyspieszy¢ ten proces stosujac funkcje I, ktora pomoze w lepszym
odgadnigciu /RR. Prosze pamietaé, ze prawidlowa warto$¢ IRR sprawi, ze oblic-
zona warto$¢ NPV bedzie bardzo mata. Nalezy kontynuowaé zgadywanie stop
zwrotu i oblicza¢ NPV, dopdki nie zostanie znaleziony wynik bliski zeru. Wtedy
nalezy nacisnaé [RCL][ 9 J[R/S], aby obliczy¢ IRR, stosujac twoja zgadywana lic-
zbe.

Jak powyzszy sposdb mozna zastosowac dla przypadku 2? Kalkulator wy$wietla
ujemny wynik a ty chcesz sprawdzié, jesli istnieje jeden dodatni wynik /RR.
Wpisz kolejno wieksze odgadywane wartosci dla i (rozpoczynajac od 0) i oblic-
zaj NPV, dopdki nie zmieni si¢ znak wynikéw NPV Nastgpnie nacisnij
[RCLJ[ @ J[R/S], aby obliczyé IRR dla ostatniego oprocentowania otrzymanej przy
pomocy klawisza 1.

Jesli zatrzymasz iteracyjny proces /RR, mozesz wyprobowac otrzymane opro-
centowanie otrzymane przy pomocy klawisza I, a nastgpnie wznowi¢ proces

wyszukiwania poprzez naci$nigcie [RCLJ[ 9 |[R/S].



Dodatek D

Komunikaty bledow

Niektore dziatania kalkulatora nie moga by¢é wykonane w pewnych warunkach
(na przyktad, (=], gdy x = 0). Jeéli sprobujesz wykonaé dziatanie z tymi warunk-
ami, kalkulator wyswietli stowo Error z cyfra od 0 do 9. Ponizej w tabelce zna-
jduja sie dziatania, ktore nie moga by¢ wykonywane pod wymienionymi
warunkami. Symbole x oraz y oznaczaja liczby znajdujace si¢ w rejestrach X i Y,
po naci$nigciu klawisza funkcyjnego.

Error 0: Matematyka

Dzialanie Stan

x=0

x=0

x<0

x<0

y=0ix<0

y <01ix nie jest liczba
catowita.

y=0

y=0

x=0

x nie jest liczba catkowita
x<0

Error 1: Przepeknienie
rejestru pamigciowego

Dzialanie Stan

(STOJ[+](0 do 4 Wynik jest wigkszy niz

-E(o do 4 9.999999999 x 109,
(x]J(0do 4

T0J[+](0 do 4

2

w|ln
3
[e] O
— = — —

—
>
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188 Dodatek D: Komunikaty btedéw

Error 2: Statystyka

Dzialanie Stan
n (liczbaw R;) =0
X =0
n=0
n=1
nEx? —(Ix)2< 0
n¥y? —(2)*<0
9. n=0
nEx? — (Ix)2=0
K,r n=0
nzy? —(Zyy=0
9.r[xz2
| e - (ExPnsy) - syP)] <0

Error 3: IRR

Wigcej informacji w Dodatku C.

Error 4: Pamigé
e Whpisanie wigkszej ilo$ci linii niz 400.
e Proba wykonania instrukcji do linii programu, ktéra nie istnieje.

e Prdba wykonania dziatania arytmetycznego na rejestrach od Rs do Rq lub
odR,doR.

Error 5: Odsetki skladane

Dzialanie Stan

PMT<-PVxi
PMT=FVxi
i<-100

Wartosci w i, PV, oraz FV uniemozliwiaja
znalez¢ wynik dla 7.

PMT=0o0razn<0

Wszystkie przeptywy gotéwki maja ten

sam znak.
i<—100

=]
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Dodatek D: Komunikaty btedéw

n=0

i=0

i<-100

Przy obliczaniu Y7M lub BOND PRICE i
PMT jest ujemne.
i<-100

x<0

x nie jest liczba catkowita.
i<-100

n<0

n>1010

x<0

x nie jest liczba catkowita
PMT <0

PMT <0

Error 6: Rejestry pamigciowe

Dzialanie

|

5 =9 B
T (= =
-

3

Error 7: IRR

Prosze przeczyta¢ Dodatek C.

Stan

Podany rejestr pamigciowy nie istnieje
lub zostat zmieniony na linie pamigci pro-
Sramowe;.

n podaje rejestr pamigciowy, ktory nie ist-
nieje lub zostal zmieniony na linie pam-
igci programowe;j.

n>30

n > r (zdefinowane przez [MEM))

n<0

n nie jest liczba catkowita

x>99

x<0

x nie jest liczba catkowita

Prébowano wprowadzi¢ N; dla CF,,
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Error 8: Kalendarz

Dzialanie Stan

Nieprawidtowy format daty lub niepra-

DATE } widlowa data.

DATE Proba dodania dni poza zakresem kalkula-
tora.

Nieprawidtowy format daty lub niepra-

YTM } widlowa data.

a

Ponad 500 lat pomiedzy data rozpoczecia
(zakupu) a wykupu (sptaty).

Data wykupu jest wezesniej niz data roz-
poczecia umowy.

Data wykupu nie jest potaczona z data
kuponu (6 miesigcy wcze$niej).2

Dzigje si¢ tak w przypadku 31 marca, maja, sierpnia, pazdziernika i grudnia a
takze 29 sierpnia (za wyjatkiem roku przestgpnego) i 30 sierpnia. Na przyktad
nie moze by¢ 31 wrzesnia, wige 31 marca nie moze mie¢ daty kuponu 6
miesigcy wezesniej.

Aby rozwiazac ten problem wszystkich dat za wyjatkiem 29 i 30 sierpnia, dodaj
jeden dzien do obydwu dat: rozpoczg¢ceia i wykupu w swoich obliczeniach. Na
przyklad, jesli obligacja zostata zakupiona 1 czerwca 2003 (data rozpoczecia) a
posiada dat¢ wykupu 31 grudnia 2005, nalezy zmieni¢ daty na 2 czerwca 2003 1
stycznia 2006 w swoich obliczeniach.

Dla dat 29 i 30 sierpnia nie ma rozwiazania, ktére pomaga osiagna¢ prawidtowy
wynik.

Error 9: Naprawa

Przeczytaj Dodatek F.

Pr Error

Pamigc¢ stata zostala wyzerowana. (Przeczytaj czg$¢ Pamigé Stala,
strona 70.)

Uruchomite$ ponownie kalkulator wykorzystujac ukryty przycisk reset
(patrz strona 196).



Dodatek E

Stosowane wzory

Procenty
o, — Base(x) x Rate(x)
o 100

A% = 1OO(NewAmo];mt(J(c))/)—Base(y))
ase

_ Amount(x)
T 100( Total(y) )

Base = podstawa

Rate = wielko$é
NewAmount = nowa wartos$¢
Amount = wartos$¢

Total = suma

Odsetki

n = liczba okresow kapitalizacji odsetek.

i = stopa procentowa wyrazona jako liczba dziesigtna.
PV = biezaca warto$¢.

FV = przyszla warto$¢ salda.

PMT = okresowa ptatnosé.

S = czynnik trybu ptatnosci (0 lub 1) wskazujacy na

zachowanie PMT. 0 oznacza End (koniec) a 1
oznacza Begin (poczatek).
I = kwota odsetek.
INTG (n) =catkowita cze$¢ n.
FRAC (n) =utamkowa cze$¢ n.
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192 Dodatek E: Stosowane wzory

Odsetki zwykle

Lo = %xPin

L5 = %xPin

Odsetki zlozone

Bez okresu dodatkowego:
N
0=PV+(1+iS)- PMT- [M} +FV(+ i)
i

Z zastosowaniem odsetek prostych dla okresu dodatkowego:

(1 + 7 INTGOD

0= PV1+iFRAC(n)]+(1+ iS)PMT[L} +
1

Fr(1+ i) N6

Z zastosowaniem narostych odsetek dla okresu dodatkowego:
FRAC(n) 1-(1+ i)_lNTG(")} N
i

0=PV(1+i) +(1+iS)PMT[

Fr(1 + i) N6

Splaty

n = ilo$¢ okresdw ptatnosci do sptacenia.

INT: = ilo§¢ PMT odjeta od odsetek w okresie ;.

PRI\JIJ- = kwota PMT odjeta od kwoty podstawowej w
okresie j.

PV, = biezaca wartos¢ (saldo) pozyczki po racie w
okresie j.

j = numer okresu.

INT, ={0 jesli n =0 a tryb ptatnosci jest ustawiony na

poczatek okresu.
[PV % ilgnp (znak PMT)

PRN, =PMT — INT,

PVl =PV0 + PRNI

INT; =|PV;_1 % ilgnp ¥ (znak PMT) dlaj> 1.
PRN —PMT = INT,

PV, =PV, 1 + PRV,
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n

ZINT = ZINTJ. = INT| +INT, + ... +INT,
Jj=1

n

SPRN = Z PRN/’ = PRN; + PRN, + ...+ PRN,
J=1

PV,=PVy+3 PRN

Dyskontowa analiza przeplywu gotowki

Biezgca wartos¢ kapitalowa netto

NPV = biezaca wartos$¢ kapitatowa netto dyskontowego
przeptywu gotowki. ]
CF, = przepltyw gotdwki w okresie ;.
CF,  CF, CF,
NPV= CFy+ T+ St
A+ (1+0) (1+40)"

Wewnetrzna stopa zwrotu

= liczba przeptywow gotowki
= przeplyw gotéwki w okresie ;.
= wewngtrzna stopa zwrotu

=Ns
5

IRR
j=1

N
0= ZCF {M} {(1+1RR) 0= ]+CFO

Kalendarz

Rzeczywista metoda obliczania dni (Actual)
ADYS = f(DT5) - f(DT;)
gdzie
f(DT) =365 (wypy) + 31 (mm—1) + dd + INTG (=/4) —x

i
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dlamm<?2
x=0
=0y -1
dla mm > 2

x =INTG (0.4mm + 2.3)
2=00w)
INTG = Czes¢ catkowita.
Metoda obliczania dni 30/360
DAYS = f(DT,) — f(DT})
f(DT) =360 (yyyy) + 30mm + =
dla f(DT)
jesli dd; =31 wtedy z = 30
jesli dd; #31 wtedy z = dd,;
dla f(DT5)
jeslidd, =311idd; =301Iub 31 wtedy z =30
jesli ddy =311 dd; <30 wtedy z = dd,
jesli ddy <31 wtedy =z = dd,

Obligacje
Literatura:

Spence, Graudenz, and Lynch, Standard Securities Calculation Methods, Securi-
ties Industry Association, New York, 1973.

DIM =ilos¢ dni pomigdzy dniem emisji a dniem wykupu.

DSM =ilo$¢ dni pomigdzy dniem rozliczenia a dniem wyk-
upu.

DCS =Fi)los’é dni pomiedzy rozpoczgciem biezacego
kuponu a dniem rozliczenia.

E =ilo§¢ dni w okresie kuponu, w ktérym wystepuje
rozliczenie.

DSC = E— DCS = liczba dni od dnia rozliczenia do nastep-
nej daty 6-miesiecznego kuponu.

N = liczba poirocznych kupondw, wyplacanych

pomiedzy data rozliczenia a data wykupu.
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CPN =roczne oprocentowani kuponu (wyrazone w procen-
tach).

YIELD =roczny zysk (w procentach).

PRICE =cena w dolarach na 100$ warto$ci nominalne;j.

RDV =warto$¢ wykupu.

Dla pétrocznych kuponéw z maksimum 6 miesiagcami do wykupu:

100(RD V4 C%
PRICE = - [D_gs x _C’; ’q
1004 (D;S;MX m;w)

Dla poétrocznych kupondw z minimum 6 miesiacami do wykupu:

— RDV
PRICE = D
( Y]ELD) b
200
N CPN
Wy 2 _ _[CPNXDCS}
k0| LI T TE
K=l YIELD E
(1)
200
Amortyzacja

L =szacowana uzyteczna trwato$¢ przedmiotu
SBV =poczatkowa warto$¢ inwentarzowa.
SAL =koficowa warto$¢.
FACT =wspolczynnik degresywny wyrazony w procentach.
j =numer okresu.
DPN: =kwota amortyzacji podczas okresu j.
RDV} =pozostata warto$¢ przedmiotu pod koniec okresu j

=RD ijl — DPNJ- gdzie RDV =SBV — SAL
RBV; =pozostata warto$¢ inwentarzowa= RBV, | — DPN;

gdzie RBV =SBV
Y, =ilo§¢ miesiecy w niepelnym pierwszym roku.

Amortyzacja liniowa

Funkcja na klawiaturze:
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SBV -SAL

DPN; = 7

dlaj=1,2, ..., L

Program dla niepelnego pierwszego roku:

_ SBV-SAL 1
e

SBV -SAL

DPNj= forj=2,3,...,L

DPNL+1:RDVL

Amortyzacja metoda sumy cyfr roku

SOYD, = W+ 1)(2W+ 2F)

gdzie W = cze$¢ caltkowita k&
F = czeg$c ulamkowa k.

(np.dla k=12.25lat, W =121 F = 0.25).

Funkcja na klawiaturze:

ppN;= L=t D) (spy_sar)
SOYD,

Program dla niepelnego roku:

DPN, = (50%3) : (%) - (SBV=SAL)

DPN, = (M) (SBV=D,-S4L) dlaj=1
! SOYD[/AI)J

. )
gdzie LADJ = L - (E)

Amortyzacja degresywna

Funkcja na klawiaturze:

pPN,= rBV,_ - EAC qlaj=1,2, .., 1
J=1"T00L

Program dla niepelnego pierwszego roku:
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Yy
DPN, = spy - EACL 1
1002 12
DPN; = RBV, |- EACT forjz
) J 100L

Ulepszona wewngtrzna stopa zwrotu

n = Liczba okreséw kapitalizacji.

NFVp = Przyszla warto$¢ netto dodatnich przeplywow
gotowki.

NPVy = Biezaca warto$¢ netto ujemnych przeptywow
gotowki.

1
NFVp\n
MIRR = 100 ( ) -1
NPV,

Platnosci z gory
A = ilos¢ ptatnosci z gory

PV—FV(1+i)"

N—(n—A4)
[1‘(“,’) +A}
1

PMT =

Przeliczanie oprocentowania

C
EFF

Liczba okreséw kapitalizacji w ciagu roku.

Efektywne oprocentowanie w skali roku jako lic-
zba dziesigtna.

NOM = Nominalne oprocentowanie w skali roku jako lic-
zba dziesigtna.

Ograniczona kapitalizacja

EFF=(1+N2M)C—1
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Stala kapitalizacja

EFF= ("M _1)

Statystyka

Srednia
DX 3

Srednia wazona

5C=M
w ZW

Estymacja liniowa

n = ilo§¢ par danych

y = A+ Bx
§ =24
B
252
Xy —
gdzie B= L >
2 O x)
2 -
2
A =y-Bx
232
D
n
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Odchylenie standardowe

2 2 2 2

X n(n-1) v = n(n-1)
Silnia
0'=1
Dla n> 1 gdzie n jest liczba catkowita:

n! = H i
i=1
Kupi¢ czy wynajqc?
Wartos$¢ rynkowa = CENA(1 + )"

gdzie:
I
n

ilo$¢ lat

amortyzacja w ciagu roku (jako liczba dziesietna)

199

Zysk netto przy odsprzedazy = Warto$¢ rynkowa - saldo kredytu hipotecznego -

prowizja

Oprocentowanie mozna obliczy¢ poprzez rozwiazanie finansowego réwnania

(procent sktadany) dla i uzywajac:

n = liczba lat, przez ktére uzytkowano dom

PV = zaplata gotowka + koszty koficowe

PMT = splata kredytu hipotecznego + podatki
konserwacja — czynsz —
(oprocentowanie + podatki)

FV = zysk netto przy odsprzedazy

Oprocentowanie roczne = 12 % j
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Dodatek F

Bateria, gwarancja i informacje o
serwisie

Bateria

Kalkulator HP 12C Platinum jest wyposazony w jedna baterie litowa 3 V
CR2023. Dlugo$¢ zycia baterii zalezy od sposobu w jaki kalkulator byt uzywany.
Jesli kalkulator jest wykorzystywany do dziatan innych niz wykonywanie pro-
gramow, zuzywa o wiele mniej energii.

Wskaznik niskiego poziomu baterii

Symbol baterii () w lewym gérnym rogu wy$wietlacza kiedy kalkulator jest
wlaczony oznacza, ze bateria jest juz prawie wyczerpana. Gdy symbol baterii
zacznie migac¢, jak najszybciej nalezy zmieni¢ baterie, aby nie straci¢ swoich
danych.

Nalezy uzywac tylko nowych baterii. Nie mozna stosowac baterii - akumula-
toréw.

Uwaga Bateria moze eksplodowagé, jesli zostanie nie-
n prawidtowo wiozona. Nalezy wymienia¢ baterie na
u takie same lub na polecane przez producenta. Prosze

zlikwidowac¢ zuzyte baterie wedtug instrukcji produ-
centa. Nie nalezy zgniataé¢, przebija¢ lub wktada¢
baterii do ognia, poniewaz moga eksplodowa¢
wytwarzajgc szkodliwe dla zdrowia zwigzki
chemiczne. Typ baterii: litowa 3V CR2032.

Wkladanie nowej baterii

Zawarto$¢ Statej pamieci kalkulatora jest zachowywana przez krotki okres czasu
po wyjeciu baterii (jesli wytaczono kalkulator przed wyjeciem baterii). Jest to
wystarczajacy okres czasu na wymiang baterii bez straty danych lub programow.
Jesli wyjeto baterie na dluzszy czas, zawarto$¢ Stalej pamigci moze zostacé
wyzerowana.

201
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Aby wlozy¢ nowa baterie, nalezy postepowac nastepujaco:

|
Tr_

I

;._

o)

v
\

\

|
J
2
[

(=]

1. Po wylaczeniu kalkulatora nalezy wysunaé pokrywe baterii.

2. Wyjagé stara baterie.

3. Wlozy¢ nowa baterig, dodatni biegun ku gorze.

4. Wsuna¢ pokrywe baterii.
Uwaga: Prosze uwazaé, aby nie nacisna¢ zadnego klawisza, gdy bateria jest
wyjeta z kalkulatora. Moze to spowodowa¢ wymazanie Stalej pamieci

i sterownika klawiatury (tj. kalkulator nie bedzie reagowat na przyciskanie
klawiszy).
5. Wtozyé pokrywe komory baterii i nacisna¢ [ON], aby whaczy¢ zasilanie.
Jesli Stata pamigc zostata wykasowana, na wy$wietlaczu pojawi si¢ Pr
Error. Naci$nigcie dowolnego klawisza usunie ten komunikat.

Sprawdzanie prawidlowego dzialania

Jesli kalkulator nie chee sie wlaczy¢ lub nie dziata prawidlowo, prosze zas-
tosowacé nastepujace procedury.

Kiedy kalkulator nie reaguje na nacisnigcia klawiszy:



1.

1.
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Wsun do samego konca cienki dtugi przedmiot do otworu zawierajacego
przycisk reset w poblizu komory baterii, a nastepnie go wyjmij.

Ukryty przycisk
» reset

il I

Na wyswietlaczu pojawi si¢ Pr Error. Nacisniecie dowolnego klawisza
usunie ten komunikat.

Jesli kalkulator w dalszym ciagu nie reaguje na klawisze, nalezy wyjac i
ponownie wlozy¢ baterie. Prosze si¢ upewnié, ze bateria jest prawidlowo
wlozona w komorze baterii.

Jesli kalkulator nie wlacza sig, nalezy wlozy¢ nowa baterie. Je$li ciagle nie
ma odpowiedzi, nalezy odda¢ kalkulator do naprawy.

Jesli kalkulator nie reaguje na naci$nigcie klawiszy:

1.

Kiedy kalkulator jest wylaczony, prosze przytrzymaé klawisz i
nacisnaé (x].

Zwolnij klawisz a nastepnie klawisz [ X]. Rozpocznie sie kompletny
test uktadow elektronicznych kalkulatora. Jesli wszystko dziala
prawidtowo,

w ciagu 15 sekund (podczas ktorych miga stowo running) wyswietlacz
pokaze -8,8,8,8,8,8,8,8,8,8, i wszystkie wskazniki stanu zostana rowniez
wyswietlone.! Jesli wyswietlacz pokaze Error 9, bedzie pusty, lub nie
wys$wietli powyzszych komunikatow, oznacza to, ze kalkulator musi

zostaé oddany do serwisu.2

Uwaga: Mozna przeprowadzi¢ testy uktadéw elektronicznych, gdy

1. Wéréd wskaznikéw stanu, ktére wyswietla si¢ na koncu tego testu znajduja si¢ wskazniki,
ktore nie sa zwykle wyswietlane w kalkulatorze HP 12C Platinum.
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przytrzyma sig klawisz [+] lub [+] po zwolnieniu klawisza ;.3 Testy te
znajduja si¢ w kalkulatorze w celu sprawdzania, czy kalkulator dziata
prawidlowo podczas produkcji i naprawy.

Jesli podejrzewated(as), ze kalkulator nie dziata poprawnie, ale na ekranie
zostaly wyswietlone odpowiednie znaki w punkcie 2, prawdobodobnie
popehiles(as) btad podczas uzytkowania kalkulatora. Prosze¢ przeczyta¢
odpowiedni rozdzial w instrukcji obstugi odnoszacy si¢ do obliczenia, ktore
chcesz wykonac - wlacznie z dodatkiem A w razie potrzeby. W razie dalszych
problemoéw, prosze napisaé lub zatelefonowac na podane kontakty wymienione
w czesci Serwis (strona 200).

Gwarancja

Kalkulator finansowy HP 12C Platinum; Okres gwarancji: 12 miesigcy

1. Firma HP gwarantuje koficowemu uzytkownikowi, ze sprzet firmy HP,
akcesoria i materialy eksploatacyjne beda wysokiej jakosci oraz nie beda
posiadaly wad materialowych po zakupie przez powyzszy okres
gwarancji. Jesli firma HP zostanie poinformowana o takich wadach
podczas okresu gwarancji, wtedy naprawi lub wymieni wadliwe produkty.
Wymienione produkty moga by¢ nowe lub starsze, ale nieuzywane.

2. Firma HP gwarantuje uzytkownikowi, ze oprogramowanie HP bedzie
wykonywac swoje funkcje po zakupie przez powyzszy okres gwarancji
jesli bedzie prawidtowo zainstalowane i uzytkowane. Je$li firma HP

2. Jesli kalkulator wyswietli Error 9 jako wynik testu [ONJ/[X] lub [ON]/(+], ale mimo to
chcialbys$ (chcialabys) uzywac kalkulatora, nalezy wyzerowa¢ Stala pamigc¢ tak jak to
opisano na stronie 72.

3. Kombinacja [ON]/[+] uruchamia test podobny do opisanego powyzej, jednakze w tym
przypadku test dziata bez przerwy. Test mozna zatrzymac przez nacisnigcie dowolnego
klawisza, ktory zatrzyma jego prace na 25 sekund. Kombinacja [ON/(=] uruchamia test
klawiatury i wyswietlacza. Po zwolnieniu klawisza niektdre czgsci wyswietlacza
zostana wlaczone. Aby uruchomi¢ test klawisze sa naciskane po kolei ze strony lewej do
prawej w kazdym rzgdzie, zaczynajac od gdrnego rzedu w dol. Po nacisnigeiu kazdego
klawisza sa wlaczane rézne czgsci wyswietlacza. Jezeli kalkulator dziata prawidtowo i
wszystkie klawisze sq naciskane
w odpowiedniej kolejnosci, kalkulator wyswietli 12 po nacisnigciu ostatniego klawisza.
(Klawisz powinien by¢ nacisnigty razem z klawiszami w trzecim rzg¢dzie i z
klawiszami
w czwartym rzgdzie). Jesli kalkulator nie dziata prawidlowo lub jezeli klawisze nie byly
weisniete w odpowiedniej kolejnosci, wtedy kalkulator wyswietli Error 9. Prosze pamietac,
ze jesli ten komunikat bledu zostanie wyswietlony z powodu nieprawidtowej kolejnosci
nacisniecia klawiszy, oznacza to, ze kalkulator nie potrzebuje naprawy. Test ten moze by¢
zatrzymany poprzez nacisnigcie jakiegokolwiek klawisza poza kolejnoscia (co oczywiscie
spowoduje wyswietlenie bledu Error 9). Zaréwno komunikat Error 9 i 12 moga zosta¢
wykasowane po nacisnigciu dowolnego klawisza.
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zostanie poinformowana o takich wadach podczas okresu gwarancji,
wtedy wymieni noéniki oprogramowania, ktore nie wykonuja swoich
funkcji z powodu takich wad.

3. Firma HP nie gwarantuje, ze dziatanie produktéw HP bedzie nieprzerwane
lub bezbtedne. Jesli firma HP nie bedzie mogta w odpowiednio krétkim
czasie naprawi¢ lub wymieni¢ produktu tak jak to zagwarantowano,
uzytkownik uzyska pelny zwrot ceny zakupu.

4. Produkty HP moga zawiera¢ ponownie przetworzone czesci, ktérych
wydajnos¢ jest identyczna z nowymi cze$ciami. Niektore czesci mogly
by¢ jednorazowo uzyte.

5. Gwarancja nie obejmuje wad wynikajacych z (a) niewlasciwej lub
niewystarczajacej konserwacji lub kalibracji, (b) uzycia oprogramowania,
ztacz, czesci lub materialow eksploatacyjnych nie dostarczonych przez
firme HP, (c) nieautoryzowanej manipulacji lub niewtasciwego uzycia, (d)
uzytkowania poza polecanym $rodowiskiem, lub (e) niewlasciwym
przygotowaniem miejsca pracy.

6. W ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO, FIRMA HP ANI JEJ
DOSTAWCY NIE UDZIELAJA ZADNYCH INNYCH GWARANCII
LUB WARUNKOW ZAROWNO WYRAZONYCH JAK I
DOMNIEMANYCH, ODNOSZACYCH SIE DO PRODUKTOW HP
I ZRZEKAIJA SIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA DOMNIEMANE
GWARANCIJE LUB WARUNKI HANDLOWE, ZADOWALAJACA
JAKOSC ORAZ ZASTOSOWANIE PRODUKTU DO KONKRETNYCH
CELOW. Niektore kraje, stany lub prowincje nie pozwalaja na naktadanie
ograniczen dtugosci domniemanych gwarancji, wigc powyzsze
ograniczenie moze nie obowiazywa¢ w Twoim kraju. Ponizsza gwarancja
zapewnia okreslone prawa i uzytkownik moze mie¢ dodatkowe prawa,
ktére roéznia sig w kazdym kraju, stanie i prowingcji.

7. W ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO LOKALNE,
WYLACZAJAC ZOBOWIAZANIA USTALONE DLA NINIEJSZEGO
OSWIADCZENIA GWARANCYINEGO, FIRMA HP ORAZ JEJ
DOSTAWCY NIE BEDA ODPOWIEDZIALNI ZA USZKODZENIA
BEZPOSREDNIE, CELOWE, PRZYPADKOWE, WYNIKOWE,
KTORE MOGA BYC OPISANE W KONTRAKCIE, UMOWIE LUB W
INNYCH DOKUMENTACH PRAWNYCH, A TAKZE ZA
PRAWDOPODOBIENSTWO TAKICH USZKODZEN. Niektore
panstwa, stany i prowincje nie pozwalaja na wylaczenia lub ograniczenia
przypadkowych lub celowych uszkodzen, wigc powyzsze stwierdzenie
moze nie obowiazywac w twoim kraju.

DLA TRANSAKCJIHANDLOWYCH W AUSTRALII ORAZ NOWEJ
ZELANDII, WARUNKI NINIEJSZEGO OSWIADCZENIA GWARANCYJ-
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NEGO POZA WYLACZONYMI PRZEZ PRAWO, NIE WYKLUCZAIJA,
OGRANICZAJA, NIE ZMIENIAJA, ANI NIE DODAJA INNYCH USTALEN
DO PRAW OBOWIAZUJACYCH PRZY SPRZEDAZY PRODUKTOW HP
UZYTKOWNIKOM.
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Serwis

Argentyna
Austria
Belgia
Brazylia

Kanada

Ameryka Srodkowa i Karaiby
Chile

Kolumbia

Kostaryka

Czechy

Dania

Kraje Europy Wschodniej
Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Gwatemala

Holandia

Izrael

Wiochy

Luksemburg

Meksyk

Norwegia
Peru
Polska
Portugalia
Puerto Rico
Hiszpania
Szwecja
Szwajcaria

Turcja
Anglia
USA
Wenezuela

0-810-555-5520
+43-1-3602771203
+32-2-7126219

Sao Paulo 3747-7799;
inne miasta 0-800-157751

+1 905 206 4663
1-800-711-2884
800-360999
9-800-114726
0-800-011-0524
+420-5-41422523
+45-8-2332844
+420-5-41422523
+35-89640009
+33-1-49939006
+49-69-95307103
+420-5-41422523
1-800-999-5105
+31-2-06545301
+420-5-41422523
+39-0422-303069
+32-2-7126219

Mexico City 5258-9922;
inne miasta 01-800-472-6684

+47-63849309
0-800-10111
+48-12-4270266
+351-213-180020
1-877-232-0589
+34-917-820111
+46-851992065
+41-1-4395358 (niemecki)
+41-22-8278780 (francuski)
+39-0422-303069 (whoski)
+420-5-41422523
+44-207-4580161

+1 208 323 2551
0800-4746-8368

207



208 Dodatek F: Bateria, gwarancja i informacje o serwisie

Potential For Radio/Television Interference
(for U.S.A. Only)

The HP 12C Platinum generates and uses radio frequency energy and if not
installed and used properly, that is, in strict accordance with the manufacturer’s
instructions, may cause interference to radio and television reception. It has been
type tested and found to comply with the limits for a Class B computing device
in accordance with the specifications in Subpart J of Part 15 of FCC Rules,
which are designed to provide reasonable protection against such interference in
aresidential installation. However, there is no guarantee that interference will
not occur in a particular installation. If your HP 12C Platinum does cause inter-
ference to radio or television reception, which can be determined by turning the
calculator off and on, you are encouraged to try to correct the interference by one
or more of the following measures:

e Reorient the receiving antenna.
e Relocate the calculator with respect to the receiver.

e Move the calculator away from the receiver.

If necessary, you should consult your dealer or an experienced radio/television
technician for additional suggestions. You may find the following booklet pre-
pared by the Federal Communications Commission helpful: How fo Identify and
Resolve Radio TV Interference Problems. This booklet is available from the U.S.
Government Printing Office, Washington, D.C. 20402, Stock No.
004-000-00345-4.

Zakres temperatur

e Duziatanie: 0° do 55° C (32° do 131°F)
e Przechowywanie: —40° do 65° C (—40° do 149° F)

Glosnos¢

Na pozycji operatora w normalnych warunkach pracy (wg ISO 7779): LpA <
70dB.
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Regulation applying to The Netherlands

A battery is delivered with this product.
When empty, do not throw it away, but col-
lect it as small chemical waste.

Bij dit produkt zijn betterijen geleverd. Wan-
neer deze leeg zijn, moet u ze niet weggooien
maar inleverenals KCA.
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Appendix G

United Kingdom Calculations

The calculations for most financial problems in the United Kingdom are identi-
cal to the calculations for those problems in the United States — which are
described earlier in this handbook. Certain problems, however, require different
calculation methods in the United Kingdom than in the United States, even
though the terminology describing the problems may be similar. Therefore, it is
recommended that you ascertain the usual practice in the United Kingdom for
the financial problem you are solving.

The remainder of this appendix describes three types of financial calculations for
which the conventional practice differs significantly between the United King-
dom and the United States.

Mortgages

The amount of the repayments on home loans and mortgages offered by banks in
the United Kingdom can usually be calculated as described under Obliczanie
kwoty raty, page 48. Building Societies in the United Kingdom, however, calcu-
late the amount of these repayments differently. In general, the repayment
amount of a Building Society mortgage is calculated as follows: first, the annual
repayment amount is calculated using the annual interest rate; second, the peri-
odic repayment amount is calculated by dividing the annual repayment amount
by the number of repayment periods in one year.

Furthermore, the calculations used by Building Societies are rounded; therefore,
to match their scale repayment figures you would have to round your calcula-
tions accordingly.

Annual Percentage Rate (APR) Calculations

In the United Kingdom, the calculation of the Annual Percentage Rate of Charge
(APR) in accordance with the United Kingdom Consumer Credit Act (1974) dif-
fers from the calculation of the APR in the United States. Unlike the practice in
the United States, where the APR can be calculated by multiplying the periodic
interest rate by the number of periods per year, in the United Kingdom the APR
is calculated by converting the periodic interest rate to the “effective annual
rate,” then truncating the result to one decimal place. With the periodic interest
rate in the display and in the i register, the effective annual rate can be calculated
by keying in the number of compounding periods per year, pressing [n], then
proceeding with step 4 of the procedure given on page 156 for converting a nom-
inal rate to an effective rate.
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Bond Calculations

Solutions for the price and yield to maturity of United Kingdom bonds are not
included in this handbook. Actual practice differs according to the type of bond;
variations such as cumulative and ex-dividend pricing, simple or compound
interest discounting, etc., may be encountered.

Application Notes covering such situations may be available in the United King-
dom; check with your local authorized Hewlett-Packard dealer.



Lista klawiszy funkcyjnych

Ogélne

Klawisz zasilania
(strona 16).

Klawisz Shift. Wybiera
dodatkowg funkcje w
kolorze ztotym ponad
klawiszem (strona 16).
Takze stosowany w forma-
cie wyswietlania

(strona 75).

(9] Klawisz Shift. Wybiera
dodatkowg funkcje w
kolorze niebieskim na
skosnej czesci klawisza
funkcyjnego (strona 16).

CLEARPRER po [ ], [9],
(sTOJ, [RCLlub [GTOJ, anuluje

ten klawisz (strona 18).

[ f JCLEARPrEF wy$wietla
réwniez mantyse liczbe w
wyswietlanym rejestrze X
(strona 75).

Wpisywanie liczb

Woprowadza kopie lic-
zby w wyswietlanym
rejestrze X do rejestru Y.
Stosuje sie do rozdziela-
nia liczb (strony 201 173).

Zmienia znak liczby
lub wyktadnika potegi 10 w
rejestrze X (strona 17).

Wpisuje wyktadnik. Po
nacisnieciu, nastepne
wpisane liczby sg
wyktadnikami potegi 10
(strona 18).

Cyfry [0] — [9]. Stosuje
sie do wpisywania liczb
(strona 20) i formatowania
wyswietlania (strona 72).

(- ] Przecinek (strona
17). Réwniez stosuje sie
do formatowania wy$wi-
etlania (strona 74).

Zeruje zawarto$¢
wyswietlanego rejestru
X (strona 18).

Arytmetyka

(=I(X][=][=] Znaki
dziatan arytmetycznych
(strona 20).

Rejestry pamigciowe

Zapisz. Nalezy po
nim wcisna¢ cyfre lub
przecinek i cyfre lub
klawisz funkc;ji finan-
sowej w gérnym
rzedzie. Zapisuje wyswi-
etlang liczbe w
podanym rejestrze
(strona 24). Stosowany
do wykonywania dziatan
na rejestrach (strona
25).

(RCLIPrzywotanie.
Nalezy po nim wcisngé
cyfre lub przecinek i
cyfre lub klawisz funkcji
finansowej w gérnym
rzedzie. Przywotuje war-
to$¢ z podanego
rejestru do wyswiet-
lanego rejestru X.
(strona 24).

CLEAR Zeruje
zawartos¢ stosu (X,Y,Z i
T), wszystkich rejestréw
pamigciowych,
rejestrow
statystycznych

i rejestréw finansowych
(strona 25). Pamie¢
programowa nie jest
zerowana; nie mozna
go zaprogramowac.

Procenty

Oblicza x% z y i
zachowuje wartos¢ y w
rejestrze Y (strona 28).

Oblicza zmiane war-
tosci w procentach
pomiedzy liczbg w
rejestrze Y, a liczbg w
wyswietlanym rejestrze
X (strona 28).

Oblicza jakim pro-
centem liczby w
rejestrze Y jest x
(strona 29).

Kalendarz

Ustawia format
daty na dzien-miesigc-
rok (strona 31); nie
mozna go zapro-
gramowac.

Ustawia format
daty na miesigc-dzien-
rok (strona 31); nie
mozna go zapro-
gramowac.

Zmienia date w
rejestrze Y o liczbe dni
w rejestrze X i wyswietla
dzien tygodnia (strona
31).
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Lista klawiszy funkcyjnych

Oblicza liczbe dni
pomiedzy dwoma
datamiw rejestach Y i X
(strona 32).

Finansowe

CLEARI[FIN] Zeruje
rejestry finansowe
(strona 34).

Ustawia tryb
ptatnosci na poczatek
(Begin)

przy obliczeniach
odsetek sktadanych
zawierajgcych ptatnosci
(strona 39).

Estymacja liniowa
(rejestr X), wspotczynnik
korelacji (rejestr Y).
Dopasowuije linie do
zestawu par danych
(x,y) wprowadzonych
przy pomocy [2+], a nas-
tepnie ekstrapoluje tg
linie, aby oszacowa¢
wartos¢ y i x. Oblicza
réwniez site zwigzku
liniowego (r) wsrdd tego
zestawu par danych

(x, y) (strona 82).

Estymacja liniowa
(rejestr X), wspotczynnik
korelaciji (rejestr Y).
Dopasowuje linie do
zestawu par danych
(x,y) wprowadzonych
przy pomocy [2+], a nas-
tepnie ekstrapoluje tg
linie, aby oszacowa¢
wartos¢ y i x. Oblicza
rowniez site zwigzku
liniowego (r) wsrdd tego
zestawu par danych

(x, y) (strona 82).

Tryby

wigcza tryb RPN
(strona 19).

wigcza tryb
algebraiczny (ALG)
(strona 19).

Matematyka

Oblicza pierwiastek
kwadratowy liczby

w wyswietlanym
rejestrze X (strona 85).

Liczba w rejestrze Y
jest podnoszona do potegi
w rejestrze X (strona 85).

Oblicza odwrotno$é
liczby w wyswietlanym
rejestrze X (strona 85).

(n!] Oblicza silnie
[n-(n=1)... 3-2-1] liczby w
wyséwietlanym rejestrze X
(strona 85).

Naturalny antyloga-
rytm. Podnosi e

(okoto 2.718281828)

do potegi w wyswietlanym
rejestrze X (strona 85).
Oblicza naturalny
logarytm (podstawa e)
liczby w wy$wietlanym
rejestrze X (strona 85).

Oblicza kwadrat liczby
w wyswietlanym rejestrze
X (strona 85).

Zmiana liczb

Zaokragla mantyse
10-cyfrowej liczby w
rejestrze X w celu dopa-
sowania do wys$wietlacza
(strona 85).

Pozostawia tylko
cafowitg czes¢ liczby

w wyswietlanym rejestrze
X poprzez obcigcie cze$ci
utamkowej (strona 83).

Pozostawia tylko
utamkowg czes¢ liczby

w wyswietlanym rejestrze
X poprzez obciecie czesci
catkowitej. (strona 83).

Modyfikacja stosu

Wymienia zawartos¢
rejestrow X i Y stosu
(strony 76 i 174).

Przewija w dot zawar-
to$¢ stosu do przegladania
w wyswietlanym rejestrze
X (strona 174).

Przywotuje liczbe
wyswietlang przed
ostatnim dziataniem
do wyswietlanego
rejestru X.

(strony 76 i 172).




Spis klawiszy stuzgcych
do programowania

Tryb programowania/Tryb roboczy. Wiacza i wylacza tryb programowania.

Automatycznie ustawia program w linii 000 po przejéciu z trybu roboczego.
(strona 86).

Mapa pamieci. Opisuje biezace zapelienie pamigci; ilo§¢ linii w pamigci
programowej i ilo$¢ dostepnych rejestrow pamigciowych (strona 93).

Tryb programowania Tryb roboczy

W trybie programo-
wania, klawisze
funkcyjne sa zapisy-

W trybie roboczym, klawisze funkcyjne sg
wykonywane jako cze$¢ zapisanego programu
lub pojedynczo poprzez naciskanie klawiatury.

wane do pamieci
programowej. Ekran
pokazuje numer linii i
kod klawisza funkcyj-
nego (numer rzedu

i jego pozycja

w rzedzie).

Aktywne klawisze:

W trybie programowa-
nia tylko nastepujace
klawisze sg aktywne;
nie mogg by¢ zapisane
w programie.

CLEARpram]

Usuwa program. Zeruje
pamie¢ programowg
umieszczajac instrukcje
[6T0]000 i zeruje kalku-
lator, tak aby dziatania
rozpoczynaty sie od linii
000. Ustawia na
P008 r-20 (strona 86)

CLEAR([proM]

Zeruje kalkulator

(w tybie roboczym),
aby dziatania rozpo-
czynaty sie od linii 000.
Nie zeruje pamigci pro-
gramowej.

Wocisniecie przycisku:

Funkcja wykonywana
jako czes¢ programu:
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Spis klawiszy stuzgcych do programowania

Tryb programowy

Tryb roboczy

Aktywne klawisze:

ldz do. Za
instrukcjg znajduje sie
przecinek

i numer linii, w ktérej
jest ustawiany kalkula-
tor. Nie sg wykony-
wane zadne instrukcje.
(strona 93)

Pojedynczy krok.
Wyswietla numer linii i
zawarto$¢ nastepnej
linii programu. Przytrzy-
manie klawisza
powoduje wyswietlenie
wszystkich linii pro-
gramu, jedna po
drugiej. (strona 94).

Krok do tytu. Wys-
wietla numer linii

i zawarto$¢ poprzed-
nigj linii. Wcisniety

w linii 000 przechodzi
do ostatniej linii pamieci
programowej zdefinio-
wanej przez [ 9 JMEM].
Po przytrzymaniu
wys$wietla numer linii

i zawarto$¢ wszystkich
linii pamieci pro-
gramowej, jedna

za druga (strona 94).

Wocisniecie przycisku:

Uruchom/Zatrzy-
maj. Uruchamia
zapisany program.
Zatrzymuje program,
jesli jest uruchomiony.
(strona 87).

Idz do. Za
instrukcjg znajduje sie
numer linii, do ktérej ma
sie przenie$¢ wykony-
wanie programu. Nie sg
wykonywane zadne
instrukcje. (strona
106).

Pojedynczy krok.
Po nacisnieciu wy$wi-
etla numer linii i kod
biezacej linii programu.
Po zwolnieniu wykonuje
instrukcje, wyswietla
wynik i przenosi sie

do nastepne;j linii.
(strona 94).

Krok do tytu.
Nacisniecie wyswietla
numer linii i kod
poprzedniej linii pa-
mieci. Zwolnienie
wyswietla pierwotng
zawartos¢ rejestru X.
Nie sg wykonywane
Zadne instrukcje
(strona 99).

Dowolny klawisz.
Nacisniecie dowolnego
klawisza zatrzymuje
wykonywanie pro-
gramu (strona 100).

Funkcja wykonywana
jako czes¢ programu:

Uruchom/Zatrzy-
maj. Zatrzymuje
wykonywanie pro-
gramu (strona 98).

Idz do. Za
instrukcjg znajduje sie
numer linii, do ktérej
skacze program i
wznawia od tej linii
wykonywanie pro-
gramu powoduje skok
programu (strona 106).

Pauza. Zatrzymuje
wykonywanie pro-
gramu na okoto

1 sekunde i wySwietla
zawartos¢ rejestru X,

a nastegpnie wznawia
prace programu
(strona 95).

Warunkowy.
poréwnuje liczbe
w rejestrze X z liczbg
w rejestrze Y.
poréwnuije liczbe
w rejestrze X z zerem.
Jesli warunek jest
spetniony, kalkulator
kontynuuje wykony-
wanie programu. Jesli
warunek nie jest
spetniony, kalkulator
przeskakuje nastepng
linie i wznawia dziatanie
programu od nastepnej
linii. (strona 109)




Skorowidz

A

12, 57, 174

Amortyzacja 70, 140—151, 195—197

Amortyzacja degresywna 137

Amortyzacja liniowa 143

Amortyzacja, metoda sumy cyfr roku 145
Amortyzacja, nadwyzki 150

Amortyzacja, niepelny rok 140—151

Amortyzacja, ze zmiang metody obliczania 147—151
APR, patrz Roczna stopa procentowa

B

Bateria 201—202

Bateria, instalacja 201—202
Bateria, niski poziom 11, 16, 201
39

BEGIN - wskaznik stanu 39
Biezaca warto$¢ 38

Biezaca wartosc¢, obliczanie 46
Blad, Pr 76

Bledy 76

Btedy podczas wpisywania 77
Bledy, we wpisanych cyfrach 77

(BST) 94

C

C - wskaznik stanu 54

61, 63, 64

61

17, 20, 35, 61

Ciagle oprocentowanie efektywne 164

18, 30
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D

30-33

70, 174

Daty, dni pomigdzy datami 32

Daty, przyszie lub przeszie 31

D.MY - wskaznik stanu 31

Dodawanie instrukcji 117—121

54, 174

Dyskontowa analiza przeptywu gotowki 59

Dzialania arytmetyczne na rejestrach pamigciowych 25

E

Edycja programu 116

18

Efektywne oprocentowanie, przeliczanie 161
Estymacja liniowa 82

F

Format daty 30, 72

Format wyswietlania mantysy 75
Format wyswietlania, standardowy 73
Format wys$wietlania, liczba 73
Formaty wyswietlania liczb 73
Funkcje jednoliczbowe 85

Funkcje kalendarza 30—33, 190-191
Funkcje kalendarza i stosu 177

FV - przyszta wartos¢ 38

G—K

95

Gwiazdka na wyswietlaczu 201

Hipoteka, wartos¢ 130

Hipoteka, zysk 131

i) 12

Instrukcje warunkowego sprawdzania 109
Instrukcje w liniach programu 93
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174

IRR 59, 151

12

Kilka programéow 123
Klawisz wstepny 16
Klawiatura 16
Komunikat running 12, 65
Krok do tylu 94

Kupno lub wynajem 133
Kwota raty, obliczanie 48

L

Leasing 154

Liczby, duze 18

Liczby, przywotywanie 24
Liczby, ujemne 17

Liczby, wpisywanie 17

Liczby, zapisywanie 24

Linie programu, wys$wietlanie 94
Logarytm 85

Lokaty 162

76

M

Mantysa 18, 75
Miejsca dziesigtne, zaokraglanie 73

N

Nadwyzkowa amortyzacja 150

Najem czy kupno 133

Nominalna stawka 162

Nominalne oprocentowanie, przeliczanie 162
NPV 59

Notacja matematyczna 18, 74
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O

Obliczenia arytmetyczne i stos 175
Obliczenia arytmetyczne, tancuchowe 20—23
Obliczenia arytmetyczne, proste 19
Obliczenia arytmetyczne ze stata 77, 179
Obliczenia fancuchowe 20—23, 178—179, 182
Obliczenie procentu kapitalizacji 11
Obliczenia z okresem niepelnym 52
Obligacje 68—69, 165—169, 194—195, 212
Obligacje, komunalne 69

Obligacje, metoda 30/360 165—167
Obligacje, panstwowe 69

Obligacje, przemystowe 69

Obligacje, roczny kupon 165

Obligacje, skarbu USA 69

Odchylenie standardowe 81

Odroczone splaty roczne 137—139

Odsetki proste 35

Odwrotnos¢ 85

Okresy kapitalizacji 36, 41

Oplaty roczne 38

Oplaty roczne do zaptaty 39—40

Oplaty roczne, odroczone 137—139
Oprocentowanie, okresowe 45
Oprocentowanie, roczne 45

P

Pamig¢ 23

Pamie¢ programowa 92, 96
Pgtle 106

Petle w programie 106
Pierwiastek 85

Ptatnosc¢ 38, 158
Platnosci, ilosé 41
Platnosci z gory 154, 158
PMT 38

Populacje 82

Potega 86, 184
Pozostatos¢ 158

174

Procenty 27, 182



Skorowidz

Procent catosci 29, 183

Procent kapitalizacji 42—55, 191
Program, tworzenie 90

Program, wstrzymywanie 99, 102
Program, wykonywanie 91, 123
Program, wykonywanie jednej linii na raz 95
Program, zapisywanie 121

Program, zatrzymywanie 99
Programy, kilka 121
Programowanie 90

Proste skoki 105

Probki 82

Przepetnienie 76

Przecinek dziesietny, zmiana 17
Przeptywy gotéwki, zmiana 67
Przeptywy gotéwki, przegladanie 65
Przeptywy gotowki, zapisywanie dla (1] oraz 60, 67
Przyrost kapitalizacji 41

Przyszta wartos¢ 38

Przyszta warto$¢, obliczanie 50

99

PV 38

R

Raty balonowe 42, 43

Rejestr LAST X 72

Rejestry 23

Rejestry, finansowe 34

Rejestry finansowe, zerowanie 34
Rejestry pamigciowe 23—26
Rejestry pamigciowe, zerowanie 25
Rejestry, statystyczne 78

84

Roczna stopa procentowa 54—55, 128—130, 213
Roczne odsetki 41

Rodzaje bledow 76

Réznica procentowa 28, 183

S

174
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Silnia 85

Skoki 106—114, 118

Skoki, dodawanie instrukcji 117—120
Skoki programu 106

Skoki, proste 106

Skoki, warunkowe 109—111

174

174

Sptacanie kredytu 42, 56-59, 191
Sptacanie rat 42, 56-59, 191

Stata kapitalizacja 164, 196

Stata pamigé¢ 72

Stata pamig¢é, zerowanie 35, 39, 72, 74, 95
Stale, obliczenia arytmetyczne z 77, 176
Statystyka 79

Statystyki z jedna zmienng 79
Statystyki z dwoma zmiennymi 79

24

Stos 172

Srednia 80

Srednia wazona 84

T

Tryb algebraiczny 19, 181
Tryb okresu dodatkowego 37
Tryb platnosci 38
Tryb programowania 93
Tryb RPN 19, 20, 172
Tryby

algebraiczny 19

RPN 19

U

Ulepszona wewnetrzna stopa zwrotu 151
Ujemne liczby 17, 181
Utamek 86
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W

Wartos¢ przecietna Patrz Srednia
Warunkowe skoki 109—111

Wartos$¢ biezaca netto 59

Wartos¢ biezaca netto, obliczanie 60
Warto$¢ netto 27

Wewngtrzna stopa zwrotu 59
Wewnegtrzna stopa zwrotu, obliczanie 64
Wewnegtrzna stopa zwrotu, ulepszona 151
Whisywanie cyfr, konczenie 20, 172
Whisywanie cyfr, poprawianie bledow 77
Wskaznik niskiego poziomu energii 16
Wskazniki stanu 72

Wskaznik stanu PRGM 88, 89
Wyktadnicza 84

Wyktadnik 18, 86

Wykres przeptywu gotéwki 36—40
Wyséwietlacz 72

Wyswietlacz, notacja matematyczna 74
Wyswietlanie liczb 34

Wyswietlanie, specjalne 75

X-Y

174
76
174
174
12

Z

Zaokraglenie 85

Zapisywanie liczb 34

Zapisywanie programow 123

Zasady zapisu znaku przeptywu gotowki 35, 38
Zatrzymywanie programu 99

Zerowanie klawiszy wstepnych 17

Zerowanie operacji 17, 18

Zerowanie pamigci programowej 18, 92
Zerowanie rejestrow finansowych 18
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Zerowanie rejestrow statystycznych 18, 79
Zerowanie rejestrow pamigciowych 18, 25, 73
Zerowanie rejestru X 18

Zerowanie wyswietlacza 18

Zysk 152, 156
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	3. Wpisz 100 i naciœnij \$.
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	1. Naciœnij 1\.
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	Obligacje (sposób liczenia dni 30/360)
	1. Wpisz program.
	2. Jeœli na wyœwietlaczu nie znajduje siê C, naciœnij ?Æ.
	3. Wpisz roczn¶ stopê procentow¶ kuponu i naciœnij ?2.
	4. Wpisz datê zakupu (MM.DDYYYY) i naciœnij ?3.
	5. Wpisz termin wykupu (MM.DDYYYY) i naciœnij ?4.
	6. Wpisz wartoœæ wykupu jako procent wartoœci nominalnej i naciœnij ?5.
	7. Jeœli szukana jest cena:
	a. Wpisz po¿¶dan¶ stopê zwrotu do wykupu wyra¿on¶ w procentach i naciœnij ?0.
	b. Naciœnij t, aby obliczyæ cenê jako procent wartoœci nominalnej.
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	2. Wpisz ca¸kowit¶ iloœæ otrzymanych kuponów i naciœnij ?0.
	3. Wpisz roczny zysk wyra¿ony w procentach i naciœnij ?1.
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	5. Wpisz wartoœæ wykupu i naciœnij ?3.15
	6. Wpisz datê zakupu i naciœnij ?4.
	7. Wpisz termin nastêpnego kuponu i naciœnij ?5.
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	10. W celu obliczenia nowego przypadku, przejdŸ do punktu 2.
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	2. WprowadŸ potrzebne dane do kalkulatora, podobnie jak podczas obliczania rêcznego. Program po u...
	3. Naciœnij t, aby rozpocz¶æ wykonywanie programu.

	Pamiêæ programowa
	Identyfikacja instrukcji w liniach programu

	004, 25
	007, 40
	Wyœwietlanie linii programu
	Instrukcja i000 i linia programu 000
	Rozszerzanie pamiêci programowej
	Nastawienie kalkulatora na odpowiedni¶ liniê programu
	Wykonywanie programu po jednej linii
	Przerywanie wykonywania programu
	Wstrzymywanie wykonywania programu
	Zatrzymywanie wykonywania programu
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ ponownie tryb roboczy.
	2. Jeœli chcesz wznowiæ wykonywanie programu od linii, w której by¸ zatrzymany a nie od linii 000...
	3. Naciœnij t, aby wznowiæ bieg programu.





	Rozdzia¸ 9
	Skoki i pêtle
	Proste skoki
	Pêtle
	Skoki warunkowe


	Rozdzia¸ 10
	Modyfikacja programu
	Zmiana instrukcji w linii programu
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ tryb programowania.
	2. Zastosuj Ê, Ü, lub i., aby przejœæ do linii poprzedzaj¶cej liniê, któr¶ chcesz zmieniæ.
	3. Wpisz now¶ instrukcjê.

	Dodawanie instrukcji na koñcu programu
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ tryb programowania.
	2. Naciœnij gi. a nastêpnie trzy cyfry oznaczaj¶c¶ ostatni¶ liniê w pamiêci programu (tj. najwy¿s...
	3. Wpisz now¶ intrukcjê.

	Dodawanie instrukcji wewn¶trz programu
	Dodawanie instrukcji przez zast¶pienie
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ tryb programowania.
	2. Naciœniêcie gi. i trzech cyfr linii znajduj¶cej siê bezpoœrednio przed dodawanymi instrukcjami...
	3. WprowadŸ nowe instrukcje.
	4. WprowadŸ uprzednie instrukcje rozpoczynaj¶c pierwsz¶ instrukcj¶, która bêdzie wykonana po doda...

	Dodawanie instrukcji przy u¿yciu skoków
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ tryb programowania.
	2. Naciœnij gi. i trzy cyfry linii, która znajduje siê przed lini¶, w której bêd¶ dodawane instru...
	3. Naciœnij gi i trzy cyfry linii, które okreœlaj¶ drug¶ liniê po ostatniej linii wpisanej do pam...
	4. Naciœnij gi. i trzy cyfry linii, które okreœlaj¶ ostatni¶ liniê wprowadzon¶ do pamiêci programu.
	5. Naciœnij gi000. Polecenie to automatycznie zamieni rejestr pamiêciowy na siedem dodatkowych li...
	6. WprowadŸ nowe instrukcje.
	7. WprowadŸ instrukcjê, która znajdowa¸a siê bezpoœrednio za nowymi intrukcjami - tj, pierwsz¶ in...
	8. Naciœnij gi i trzy cyfry okreœlaj¶ce drug¶ liniê za miejscem, w którym dodano instrukcjê. Ta i...




	Rozdzia¸ 11
	Równoleg¸e programy
	Zapisywanie nastêpnego programu
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ tryb programowania. Nie czyœæ pamiêci programowej.
	2. Naciœnij gi. i trzy cyfry okreœlaj¶ce liczbê ostatniej linii, któr¶ wpisa¸eœ(aœ) do pamiêci.
	3. Naciœnij gi000. To automatycznie zmieni rejestr pamiêciowy na siedem dodatkowych linii pamiêci...
	4. Wpisz program do pamiêci. Jeœli zapisujesz program, który by¸ wczeœniej zapisany na pocz¶tku p...
	5. Naciœnij t. To zatrzymuje wykonywanie programu przy koñcu programu.
	6. Naciœnij gi i trzy cyfry okreœlaj¶ce numer pierwszej linii nowego programu. Powoduje to przeni...

	Uruchamianie nastêpnego programu
	1. Naciœnij fs, aby w¸¶czyæ tryb roboczy. Jeœli kalkulator ju¿ jest w tym trybie, pomiñ ten krok.
	2. Naciœnij gi oraz trzy cyfry okreœlaj¶ce pierwsz¶ liniê programu.
	3. Naciœnij t.







